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1. ПАСПОРТ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

1.1. О бласть применения рабочей програм м ы
Рабочая программа учебной дисциплины является частью примерной основной 

профессиональной образовательной программы в соответствии с ФГОС по специальности  
230701 П рикладная инф орматика в эконом ике (базовой подготовки), входящ ий в состав  
укрупненной группы  специальностей 230000 «И нф орм атика и вы числительная техника»

Рабочая программа учебной дисциплины может быть использована в дополнительном 
профессиональном образовании и профессиональной подготовке работников в области 
обработки цифровой информации. Опыт работы не требуется.

1 2  М есто учебной дисциплины  в структуре основной проф ессиональной  
образовательной программы : дисциплина входит в общепрофессиональные дисциплины 
профессионального цикла, и является дисциплиной по выбору.

1.3. Ц ели и задачи учебной дисциплины  -  требования к результатам  освоения учебной  

дисциплины :
В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен: 

знать:
• о концепции новой информационной технологии,
• о технологии обработки графической информации;
• о назначении об области применения графических редакторов;
• об основных технологиях обработки мультимедийной информации,

уметь:
• работать с редакторами растровой и векторной графики,
• работать с различными форматами графических файлов;
• вставлять в документы видео клипы, графики и другие объекты;
• создать мультипликацию;
• обрабатывать статический и динамический информационные контенты

(ПК1.1, ПК1.2).
Обладать общими компетенциями:

(

ОК 1

ОК 2

ОКЗ

ОК 4

ОК 5

Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, 
проявлять к ней устойчивый интересn p O M B J i X I J b  JN- -------------------------------------------------------------- ----------------------------------------------- -------------

Организовывать собственную деятельность, исходя из цели и способов ее 
достижения, определенных руководителемДиСГИЖСпИл, Y J --------—------------ -------------- ,7 ___
Анализировать рабочую ситуацию, осуществлять текущии и итоговый контроль, 
оценку и коррекцию собственной деятельности, нести ответственность за
результаты своей работыр е з у л ы а л ы  ___________________________ ______________________ _________________________

Осуществлять поиск информации, необходимой для эффективного выполнения 
профессиональных задач
Использовать инф ормационно-комм уникационны е технологии
профессиональной деятельности

1.4. К оличество часов на освоение рабочей програм м ы  учебной дисциплины :



максимальной учебной нагрузки студента 75 часов/зачетных единиц, в том числе:

• обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося 50 часов;

• практической работы обучающегося 26 часов;

• самостоятельной работы обучающегося 25 часов.


