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1. ПАСПОРТ РАБОЧЕЙ ПРОГРАМ М Ы  УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ  
ПРОЕКТИРВОАНИЕ КОРПОРАТИВНЫ Х ИНФОРМ АЦИОННЫ Х

СИСТЕМ

1.1. Область применения рабочей программы

Рабочая программа учебной дисциплины является частью основной 

профессиональной образовательной программы в соответствии с ФГОС но 

специальности СПО 230115 Программирование в компьютерных системах.

Рабочая программа учебной дисциплины может быть использована в 

дополнительном профессиональном образовании и профессиональной 

подготовке работников в областях, связанных с выполнением работ на ПК, при 

наличии среднего (полного) образования. Опыт работы не требуется.

1.2. Место учебной дисциплины в структуре основной профессиональной 

образовательной программы: дисциплина входит в профессиональный цикл

1.3. Цели и задачи дисциплины -  требования к результатам освоения 

учебной дисциплины:

В результате освоения дисциплины обучающийся должен уметь:

-  изменять программу под конкретные поставленные задачи;

-  программировать на встроенном языке программирования;

-  изменять конфигурацию, понимать запросы клиента и реализовывать их в 

программе 1C;

-  автоматически формировать операции первичными документами 

(накладными, требованиями, кассовыми ордерами, авансовыми отчетами и 

т.д.);

-  использовать типовые операции;

-  выполнять операции по банку и кассе;

-  выполнять операции с основными средствами и нематериальными 

активами;

-  вести учет материалов, товаров, услуг и производства продукции;



автоматизировать ввод типовых операций, дающих возможность 

пользователю автоматизировать рутинный ввод часто повторяющихся 

операций;

В резулыате освоения дисциплины обучающийся должен знать:

-  основы встроенного языка, методику программирования и

конфигурирования системы;

Iехноло1 ическую платформу и компоненты системы «1C: Предприятие»

Программа учебной дисциплины предполагает освоение следующих 

общих компетенций:

OK 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей 

профессии, проявлять к ней устойчивый интерес;

-  ОК 2. Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые 

методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать их 

эффективность и качество;

ОК 3. Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях и 

нести за них ответственность;

ОК 4. Осуществлять поиск и использование информации, необходимой для 

эффективного выполнения профессиональных задач, профессионального и 

личного развития;

ОК 5. Использовать информационно-коммуникационные технологии в 

профессиональной деятельности;

-  ОК 6. Работать в коллективе и команде, эффективно общаться с коллегами, 

руководством, потребителями;

-  ОК 7. Брать на себя ответственность за работу членов команды 

(подчиненных), за результат выполнения заданий;

ОК 8. Самостоятельно определять задачи профессионального роста и 

личностного развития, заниматься самообразованием, осознанно 

планировать повышение квалификации;

-  ОК 9. Ориентироваться в условиях частой смены технологий в 

профессиональной деятельности;
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- O K  10. Исполнять воинскую обязанность, в том числе с применением 

полученных профессиональных знаний (для юношей);

Программа учебной дисциплины предполагает освоение следующих

профессиональных компетенций:

-  ПК 4.2. Выполнять процесс измерения характеристик компонент

программного продукта;

-  I1K 4.3. Производить исследование и оптимизацию созданного

программного кода с использованием специализированных программных 

средств;

-  Г1К 4.4. Оказывать консультационную поддержку другим разработчикам в 

части реализации спроектированных компонент;

-  I1K 5.2. Осуществлять выбор методов и средств измерения

эксплуатационных характеристик объектов профессиональной 

деятельности;

-  ПК 5.3. Выполнять работы по модификации отдельных компонент 

программного обеспечения.

1.4. Количество часов на освоение рабочей программы учебной

дисциплины:

максимальной учебной нагрузки обучающегося - 237 часа, в том числе: 

обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося - 158 часов; 

самостоятельной работы обучающегося - 79 часов.
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