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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 
Настоящие методические  указания по выполнению практических работ предназначены 

для студентов, обучающихся по специальности 09.02.05. «Прикладная информатика (по 
отраслям)» по профессиональному модулю 0 2 «Разработка, внедрение и адаптация 
программного обеспечения отраслевой направленности» МДК 02.01 «Разработка, внедрение и 
адаптация программного обеспечения отраслевой направленности» 

Цель практических занятий - сформировать умения работы по разработке, внедрению и 
адаптации программного обеспечения отраслевой направленности: 
− проводить анкетирование и интервьюирование; 
− строить структурно-функциональные схемы; 
− анализировать бизнес-информацию с использованием различных методик; 
− формулировать потребности клиента в виде четких логических конструкций; 
− участвовать в разработке технического задания; 
− идентифицировать, анализировать и структурировать объекты информационного контента; 
− разрабатывать информационный контент с помощью языков разметки; 
− разрабатывать программное обеспечение с помощью языков программирования 

информационного контента; 
− разрабатывать сценарии; 
− размещать информационный контент в глобальных и локальных сетях; 
− использовать инструментальные среды поддержки разработки, системы управления 

контентом; 
− создавать анимации в специализированных программных средах; 
− работать с мультимедийными инструментальными средствами; 
− осуществлять выбор метода отладки программного обеспечения; 
− формировать отчеты об ошибках; 
− составлять наборы тестовых заданий; 
− адаптировать и конфигурировать программное обеспечение для решения поставленных 

задач 
− осуществлять адаптивное сопровождение программного продукта или информационного 

ресурса; 
− использовать системы управления контентом для решения поставленных задач; 
− программировать на встроенных алгоритмических языках; 
− составлять техническое задание; 
− составлять техническую документацию; 
− тестировать техническую документацию; 
− выбирать характеристики качества оценки программного продукта; 
− применять стандарты и нормативную документацию по измерению и контролю качества; 
− оформлять отчет проверки качества; 

 
Практические работы, выполняемые  студентами, позволяют им приобрести опыт 

познавательной и практической деятельности, а также  способствуют освоению следующих  
общих компетенций по Федеральному Государственному образовательному стандарту: 
ОК 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, проявлять к 

ней устойчивый интерес. 
ОК 2. Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые методы и способы 

выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность и качество. 
ОК 3. Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях и нести за них 

ответственность. 
ОК 4. Осуществлять поиск и использование информации, необходимой для эффективного 

выполнения профессиональных задач, профессионального и личностного развития. 
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ОК 5. Использовать информационно-коммуникационные технологии в профессиональной 
деятельности. 

ОК 6. Работать в коллективе и команде, эффективно общаться с коллегами, руководством, 
потребителями. 

ОК 7. Брать на себя ответственность за работу членов команды (подчиненных), результат 
выполнения заданий. 

ОК 8. Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного развития, 
заниматься самообразованием, осознанно планировать повышение квалификации. 

ОК 9. Ориентироваться в условиях частой смены технологий в профессиональной 
деятельности. 

 
Практические занятия формируют следующие профессиональные компетенции:  
ПК 2.1. Осуществлять сбор и анализ информации для определения потребностей клиента. 
ПК 2.2. Разрабатывать и публиковать программное обеспечение и информационные ресурсы 

отраслевой направленности со статическим и динамическим контентом на основе готовых 
спецификаций и стандартов. 

ПК 2.3. Проводить отладку и тестирование программного обеспечения отраслевой 
направленности. 

ПК 2.4. Проводить адаптацию отраслевого программного обеспечения. 
ПК 2.5. Разрабатывать и вести проектную и техническую документацию. 
ПК 2.6. Участвовать в измерении и контроле качества продуктов. 
 

Методические рекомендации включают в себя: 
− Темы; 

− Требования к содержанию, форме и объему выполняемых заданий; 

− Задания; 

− Формы контроля; 

− Примеры выполнения заданий и решения задач; 

− Критерии оценок. 
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ПЕРЕЧЕНЬ ЗАДАНИЙ К ПРАКТИЧЕСКОЙ АУДИТОРНОЙ РАБОТЕ СТУДЕНТОВ 
Работа № 1. 

ТЕМА:Проведение анкетирования и интервьюирования. Анализ 
анкетирования для определения потребности клиента. 

ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ, ФОРМЕ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на ПК и оформляется в соответствии с требованиями к 
практической работе.  Ответы на вопросы прилагаются в электронном виде отдельным 
файлом. 

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Оценивание полноты и качества выполнения практических заданий. 

ЗАДАНИЯ: 

1. Составить перечень заинтересованных лиц.  
2. Провести интервью и анкетирование с каждым заинтересованным лицом.  
3. Проанализировать полученную информацию и 
4. Сформулировать актуальность проблемы и потребности заинтересованных лиц.  
5. Письменно ответить на вопросы: 

1. Что является исходными данными для анализа проблемы (предметной области)?  
2. Что является результатом этапа системного анализа предметной области?  
3. Как определить заинтересованных лиц?  
4. Какой метод сбора информации наиболее эффективен?  
5. Для чего проводятся интервьюирование и анкетирование?  

ТЕОРЕТИЧЕСКИЙ МАТЕРИАЛ И ПРИМЕРЫ ВЫПОЛНЕНИЯ ЗАДАНИЙ: 

На этапе анализа проблемы проводится анализ предметной области, для которой 
разрабатывается ПО.  

Цели этапа: 
1) определение границ, или контура, системы; 
2) описание объектов автоматизации и/или формализации знанийоб этих объектах; 
3) выявление или определение потребностей заказчика ПО. 

Анализ предметной области можно проводить, например, основываясьна теории системного 
анализа и использовать предложенные в ней методы. 

Исходными данными для этапа системного анализа являются: 
1) регламенты работы отделов и должностные инструкции сотрудниковэтих отделов; 
2) анкеты опроса заинтересованных лиц; 
3) записи интервью с заинтересованными лицами; 
4) другие документы, имеющие отношение к исследуемому объекту. 

Выходными данными, или результатом, этапа системного анализа являются: 
1) перечень заинтересованных лиц; 
2) список потребностей заинтересованных лиц в разрабатываемом ПО; 
3) описание объектов автоматизации; 
4) модель объектов автоматизации или предметной области. 

Составление списка заинтересованных лиц 
Заинтересованные лица – это все те, кто имеет прямое или косвенноеотношение к 

процессу, автоматизация которого производится. 
Для выявления заинтересованных лиц необходимо ответить на следующие вопросы: 

− кто является пользователем системы? 
− кто является заказчиком (покупателем) системы? 
− на кого еще окажут влияние результаты работы системы? 
− кто будет оценивать и принимать систему, когда она будет представлена и 

развернута? 
− существуют ли другие внутренние или внешние пользователи системы,чьи 

потребности необходимо учесть? 
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− кто будет заниматься сопровождением новой системы? 
− не забыли ли мы кого-нибудь? 

В нашем примере определим будущих пользователей системы – этопреподаватели, 
секретари кафедр и деканатов, заведующие кафедрами,системный администратор и сотрудники 
Учебного управления. Заказчикомнашей системы является вуз в лице первого проректора. 

Теперь попытаемся выяснить, на кого еще будут оказывать влияниерезультаты работы 
нашей системы. Во-первых, на студентов, ведь рейтингиуспеваемости всех студентов будут 
доступны на сайте вуза. Во-вторых, поэтой же причине, на родителей. В-третьих, на деканов 
факультетов и заместителей деканов по учебной работе, поскольку любые изменения в 
учебномпроцессе касаются их профессиональной деятельности. 

Итак, рассмотрев первые три вопроса, мы практически охватили всехзаинтересованных 
лиц. Поскольку сопровождать систему будет разработчикэтой системы, то в список 
заинтересованных лиц мы его не включаем. Такимобразом, получаем следующий список 
заинтересованных лиц для нашейсистемы: 

преподаватели; 
секретари кафедр; 
секретари деканатов; 
заведующие кафедрами; 
Учебное управление (в лице начальника); 
первый проректор; 
системный администратор (тот, кто будет администрировать нашусистему); 
студенты; 
родители студентов; 
заместители деканов по учебной работе; 
деканы факультетов. 
Анкетирование и проведение интервью 
Для выявления потребностей заказчика и описания объектов автоматизации можно 

проводить как анкетирование, так и интервью. Но наибольшийэффект возможен только при 
проведении и того и другого. 

Оценка проблемы 
Для каких проблем (прикладного типа) Вы ощущаете нехватку хороших решений? 

Назовите их. (Не забывайте спрашивать:«А еще?») 
По каждой проблеме выясняйте следующее: 

почему существует эта проблема? 
как она решается в настоящее время? 
как заказчик (пользователь) хотел бы ее решать? 

Понимание пользовательской среды 
Каковы Ваши навыки в компьютерной области? 
С какими типами приложений Вы имеете опыт работы? 
Какая платформа используется? 
Каковы Ваши планы относительно будущих платформ? 
Используется ли ПО, которое имеет отношение к данной проблеме? 
(Если да, то пусть о нем немного расскажут.) 
Каковы Ваши ожидания относительно практичности продукта? 
В каком виде должна быть представлена справочная информация для 
пользователя (в интерактивном или печатном)? 

Резюме (перечисляются основные пункты, чтобы проверить, все липравильно вы поняли) 
Итак, Вы сказали мне… (перечислите описанные заказчиком проблемысвоими словами) 
Адекватно ли этот список представляет проблемы, которые имеются 
при существующем решении? 
Какие еще проблемы Вы испытываете? 
Заключение аналитика. После интервью, пока его данные еще свежив вашей памяти, 

зафиксируйте не менее трех потребностей или проблемс наивысшими приоритетами, 
выявленных вами в беседе с данным заказчиком (пользователем). 
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После проведения анкетирования и интервьюирования необходимообработать собранную 
информацию. На основе этих данных нужно сформулировать перечень потребностей 
заказчиков, построить модель предметнойобласти и описать объект/объекты автоматизации. 
Все эти результаты вдальнейшем будут использованы при написании технического задания 
(ТЗ)на разрабатываемую систему. 

В качестве примера проведем анкетирование и интервью с начальником Учебного 
управления. Для этого воспользуемся одним перечнем вопросов, совместив две эти процедуры 
воедино. По сути, мы проведем только интервью. Пример результата интервью (вопросы и 
ответы) приведен в таблице: 
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Список потребностей заинтересованных лиц 
В результате анкетирования и интервьюирования всех заинтересованных лиц были 

сформулированы потребности заказчика относительноразрабатываемого ПО. Далее необходимо 
провести аналогию между выявленными потребностями и структурой и требованиями ТЗ в 
соответствиис ГОСТ 34.602–89. Таким образом, потребности заказчика в ТЗ могут 
бытьописаны в разделе «Назначение и цели создания системы». 

В нашем примере были выявлены следующие потребности: 
1) унифицировать процесс оценивания знаний в системе кредитов навсех кафедрах и 

факультетах вуза; 
2) минимизировать субъективность при оценивании студентов в промежуточных 

аттестациях; 
3) реализовать возможность автоматического формирования рейтинговстудентов по 

разным параметрам в системе кредитов; 
4) реализовать возможность формирования единой отчетности на кафедрах и факультетах. 

КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 

«5» - Работа выполнена полностью с соблюдением всех требований. 
«4» - Работа выполнена на 85-95% с соблюдением всех требований или полностью, но с 3 – 

4 недочетами или 1 ошибкой. 
«3» - Работа выполнена на 50-84% с соблюдением всех требований или на 85-95% с 2 – 3 

недочетами или 1 ошибкой. 
«2» - Работа выполнена менее, чем на 50%. 

 
Работа № 2. 

ТЕМА:  Разработка технического задания 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ, ФОРМЕ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 
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Работа выполняется на ПК и оформляется в соответствии с требованиями к 
практической работе. Ответы на вопросы даются письменно в тетради. 

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Оценивание полноты и качества выполнения практических заданий. 

ЗАДАНИЯ: 

1. Разработать документ «Техническое задание» на программный продукт в соответствии с 
одним из вариантов. Оформить работу в соответствии с ГОСТ 19.106-78.  

2. Ответить на вопросы (письменно) 

1. Перечислите основные этапы разработки программных продуктов.  

2. Что включают в себя предпроектные исследования?  

3. Назовите основные разделы технического задания.  

4. Перечислите функциональные и эксплуатационные требования к программному продукту. 
В чем их принципиальное различие?  

5. Приведите основные разделы документа «Техническое задание».  

ВАРИАНТЫ ЗАДАНИЙ: 

1. Разработать программное обеспечение автоматизированной информационной системы 
«Книжный магазин». База данных должна содержать сведения о поступлении книг, включая 
дату поступления, номер документа и сведения о поставщике; сведения о книгах - жанр, 
название, автор(ы), год издания, издательство, место издания, количество страниц, цена; 
сведения о реализации книг (дата продажи, количество экземпляров, сумма). Создать экранные 
формы для ввода и редактирования данных в таблицах и все необходимые выходные отчеты.  

2. Разработать программу для построения графика функции, заданной параметрическим 
уравнением. При выполнении этого проекта предполагается развитый интерфейс, позволяющий 
изменять масштаб, менять цвета фона и линий. Предусмотреть возможность вывода координат 
курсора мыши и параметра t при нажатии на правую кнопку.  

3. Разработать программное обеспечение автоматизированной информационной системы 
«Студенческая библиотека». База данных должна содержать сведения о книгах - жанр, 
название, инвентарный номер, автор(ы), год издания, издательство, место издания, количество 
страниц, цена; сведения о выдаче и возврате книг студентам (формуляр); данные о списании 
книг. Создать экранные формы для ввода и редактирования данных в таблицах и все 
необходимые выходные отчеты.  

4. Разработать программное обеспечение автоматизированной информационной системы 
«Городская библиотека». База данных должна содержать сведения о книгах - жанр, название, 
инвентарный номер, автор(ы), год издания, издательство, место издания, количество страниц, 
цена; сведения о выдаче и возврате книг читателям (формуляр); сведения о читателях (ФИО, 
адрес, паспортные данные). Создать экранные формы для ввода и редактирования данных в 
таблицах и все необходимые выходные отчеты.  

5. Разработать простейший графический редактор, обладающий функциональными 
возможностями редактора Раiпt.  

6. Разработать программное обеспечение автоматизированной информационной системы 
«Школьная библиотека». База данных должна содержать сведения о поступлении книг, 
включая дату поступления и поставщиков, номер документа; сведения о книгах - жанр, 
название, инвентарный номер, автор(ы), год издания, издательство, место издания, количество 
страниц, цена; сведения о выдаче и возврате книг учащимся (формуляр); данные о списании 
книг. Создать экранные формы для ввода и редактирования данных в таблицах и все 
необходимые выходные отчеты.  

7. Разработать программное обеспечение автоматизированной информационной системы 
«Отдел кадров предприятия». База данных должна содержать сведения о работниках 
предприятия, включая ФИО, пол, дату рождения, образование, должность, профессию, 
подразделение, дату поступления на работу, оклад, паспортные данные, адрес. Создать 
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экранные формы для ввода и редактирования данных в таблицах и все необходимые выходные 
отчеты.  

8. Разработать программное обеспечение автоматизированной информационной системы 
«Студенческий отдел кадров». База данных должна содержать сведения о студентах техникума, 
включая ФИО, пол, дату рождения, адрес проживания, телефон, сведения о родителях, рабочие 
телефоны родителей, курс, группу, специальность, отделение, вид финансирования, год 
поступления, год окончания, номер студенческого билета. Создать экранные формы для ввода и 
редактирования данных в таблицах и все необходимые выходные отчеты.  

9. Разработать программное обеспечение автоматизированной информационной системы 
«Магазин музыкальных инструментов». База данных должна содержать сведения о 
поступлении музыкальных инструментов в магазин (включая дату поступления, номер 
документа, сведения о поставщике, количество, сумму), сведения об инструментах (название, 
вид инструмента, цена); сведения о продажах музыкальных инструментов покупателям (дата 
продажи, количество, сумма). Создать экранные формы для ввода и редактирования данных в 
таблицах и все необходимые выходные отчеты.  

10. Разработать программное обеспечение автоматизированной информационной системы 
«Музыкальный салон). База данных должна содержать все сведения о кассетах и СD-дисках, 
поступающих для продаж. В ней должны быть данные о музыкальных произведениях (жанр, 
название, исполнитель, год выпуска), сведения о поступлении музыкальных кассет и дисков 
(включая дату поступления, номер документа, сведения о поставщике, количество 
поставляемых дисков (кассет), сумму поступления), а также сведения о продажах музыкальных 
дисков (дата продажи, количество проданных дисков, сумма продажи). Создать экранные 
формы для ввода и редактирования данных в таблицах и все необходимые выходные отчеты.  
ТЕОРЕТИЧЕСКИЙ МАТЕРИАЛ И ПРИМЕРЫ ВЫПОЛНЕНИЯ ЗАДАНИЙ: 

1.1 ОСНОВНЫЕ СВЕДЕНИЯ  
В соответствии с ГОСТ 19.201-18 программный документ «Техническое задание» 

содержит следующие разделы.  
Введение.  
1. Основание для разработки.  
2. Назначение разработки.  
З. Требования к программе или программному изделию.  
4. Требования к программной документации.  
5. Технико-экономическое обоснование.  
6. Стадии и этапы разработки.  
7. Порядок контроля и приемки. 
8. Приложения.  
В зависимости от особенностей про граммы или программного изделия допускается 

уточнять содержание разделов, вводить новые разделы или объединять некоторые из них. 
Рассмотрим подробнее содержание разделов технического задания.  

Во введении указываются цель разработки программного продукта, краткая 
характеристика области применения и описание объекта, в котором он используется, т. е. 
описание предметной области.  
1. В разделе «Основание для разработки» должны быть указаны:  

• документы, на основании которых ведется разработка;  
• организация, утвердившая этот документ, и дата его утверждения;  
• наименование и (или) условное обозначение темы разработки.  

2. Раздел «Назначение разработки» содержит определение функциональных и 
эксплуатационных задач, которые должна решить разрабатываемая система мя достижения 
поставленной цели. Назначением про граммы может быть управление техническим 
комплексом, различные калькуляции, совершенствование производства и Т.д. При 
необходимости программного обеспечения информационных систем целью разработки может 
быть получение своевременной и точной информации для принятия обоснованных, 
объективных решений, избавление пользователя от рутинного труда в делопроизводстве и 

14 



перевод учреждения на безбумажную технологию и т. д. В этом же разделе должна быть 
представлена начальная контекстная диаграмма задачи.  
3. В раздел «Требования к программе или программному изделию» входят следующие 
подразделы:  

• требования к функциональным характеристикам;  
• требования к надежности и безопасности;  
• условия эксплуатации;  
• требования к составу и параметрам технических средств;  
• требования к информационной и программной совместимости;  
• требования к маркировке и упаковке;  
• требования к хранению и транспортированию;  
• специальные требования.  

4. «Требования к программной документации». Основными документами, 
регламентирующими разработку будущих программ, должны быть документы Единой системы 
программной документации: руководство пользователя, руководство администратора, описание 
применения. 

Эффективность системы определяется удобством ее использования и экономической 
выгодой, полученной от внедрения программно-аппаратного комплекса.  
5. В разделе «Технико-экономическое обоснование» представлены ориентировочная 
экономическая эффективность разрабатываемого программного продукта, экономические 
преимущества разработки по сравнению с имеющимися на предприятии образцами или 
аналогами (или в сравнении с ручными операциями).  
6. Стадии и этапы разработки описаны в учебном пособии А. В. Рудакова «Технология 
разработки программных продуктов». 
7. «Порядок контроля и приемки» предполагает указание на виды испытаний и общие 
требования к приему работы.  
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 

«5» - Работа выполнена полностью с соблюдением всех требований. 
«4» - Работа выполнена на 85-95% с соблюдением всех требований или полностью, но с 3–4 

недочетами или 1 ошибкой. 
«3» - Работа выполнена на 50-84% с соблюдением всех требований или на 85-95% с 2–3 

недочетами или 1 ошибкой. 
«2» - Работа выполнена менее, чем на 50%. 

 
Работа № 3. 

ТЕМА:  Применение структурного подхода в анализе требований и 
определении спецификаций программного обеспечения 

ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ, ФОРМЕ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на ПК и оформляется в соответствии с требованиями к 
практической работе. Ответы на вопросы даются письменно в тетради. 

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Оценивание полноты и качества выполнения практических заданий. 

ЗАДАНИЯ: 

1. На основании технического задания из практической работы 1  выполнить структурный 
анализ функциональных требований к программному обеспечению и разработать 
необходимые диаграммы.  

2. Ответить на вопросы (письменно) 
1. Перечислите принципы создания диаграмм. Объясните назначение каждого вида 

диаграммы.  
2. В чем заключаются основные принципы структурного подхода?  
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3. Что общего и в чем различия между функциональной моделью SADT и диаграммой потоков 
данных?  

4. Назовите достоинства и недостатки структурного подхода.  
ТЕОРЕТИЧЕСКИЙ МАТЕРИАЛ И ПРИМЕРЫ ВЫПОЛНЕНИЯ ЗАДАНИЙ: 

2.2. ДИАГРАММЫ ПЕРЕХОДОВ СОСТОЯНИЙ  
Характеристика диаграмм переходов состояний (SDT). Диаграммы SDT демонстрируют 

поведение разрабатываемой программной системы при получении управляющих воздействий.  
Главное предназначение этой диаграммы - описать возможные последовательности 

состояний и переходов, которые в совокупности характеризуют поведение элемента модели в 
течение его жизненного цикла.  

Диаграмма переходов состояний, по существу, представляет собой граф специального 
вида, который обозначает не который автомат.  

 
Рис. 2.4. Простейший пример диаграммы переходов состояний для технического устройства 

типа компьютер  
2.3. ФУНКЦИОНАЛЬНЫЕ ДИАГРАММЫ  

Характеристика функциональных диаграмм (SADT) - диаграммы SADT отражают 
взаимные связи функций разрабатываемого программного обеспечения. Они создаются на 
ранних стадиях проектирования систем, для того чтобы помочь проектировщику выявить 
основные функции и составные части проектируемой программной системы и обнаружить и 
устранить существенные ошибки.  

 
На SADТ-диаграммах не указаны явно ни последовательность, ни время. Обратные связи, 

итерации, продолжающиеся процессы и перекрывающиеся (по времени) функции могут быть 
изображены также с помощью дуг. Обратные связи могут выступать в виде комментариев, 
замечаний, исправлений и т.д. (рис. 2.10).  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
Пример разработки функциональной диаграммы программы построения графиков. 

Разработку функциональных диаграмм продемонстрируем на примере уточнения 
спецификаций программы построения графиков и таблиц функций одной переменной. 
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Рис. 2.12. Функциональные диаграммы для системы исследования функций: а - диаграмма 

верхнего уровня; б - уточняющая диаграмма 
2.4. ДИАГРАММЫ ПОТОКОВ ДАННЫХ  

Характеристика диаграмм потоков данных (DFD). Диаграмма DFD состоит из узлов 
обработки данных, средств их хранения и внешних по отношению к используемой диаграмме 
источников или потребителей данных.  

Диаграмма потоков данных - основное средство моделирования функциональных 
требований к системе, проектируемой или реально существующей. В основе модели лежат 
понятия внешней сущности, процесса, хранилища (накопителя) данных потока данных. 
Источники информации (внешние сущности) порождают информационные потоки (потоки 
данных), пере носящие информацию к подсистемам или процессам; те, в свою очередь, 
преобразуют информацию и порождают новые потоки, которые переносят информацию к 
другим процессам или подсистемам, накопителям данных или внешним сущностям - 
потребителям информации.  

Пример построения диаграммы потоков данных АНС  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Рис. 2.16. диаграмма потоков данных системы распределения студентов 
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Рис. 2.17. Контекстная диаграмма системы учета успеваемости студентов 
2.5. ДИАГРАММА «СУЩНОСТЬ-СВЯЗЬ»  

Характеристика диаграмм «сущность-связь». Данная диаграмма - (ЕR-модель данных) 
обеспечивает стандартный способ определения данных и отношений между ними. Она 
включает сущности и взаимосвязи, отражающие основные бизнес-правила предметной области. 
Диаграммы «сущность-связь» В отличие от функциональных диаграмм определяют 
спецификации структур данных программного обеспечения. Первый вариант модели 
«сущность-связь» был предложен П.Ченом. В дальнейшем многими авторами были 
разработаны свои варианты подобных моделей. Все варианты диаграмм «сущность-связь> 
исходят из одной идеи - графическое изображение нагляднее текстового описания. Все такие 
диаграммы используют графическое изображение сущностей предметной области, их свойств 
(атрибутов) и взаимосвязей между сущностями. Наиболее распространенной является нотация 
Баркера, ее и будем придерживаться. 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 

«5» - Работа выполнена полностью с соблюдением всех требований. 
«4» - Работа выполнена на 85-95% с соблюдением всех требований или полностью, но с 3 – 

4 недочетами или 1 ошибкой. 
«3» - Работа выполнена на 50-84% с соблюдением всех требований или на 85-95% с 2 – 3 

недочетами или 1 ошибкой. 
«2» - Работа выполнена менее, чем на 50%. 

 
Работа № 4. 

ТЕМА:  Проектирование программного обеспечения при структурном 
подходе 

ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ, ФОРМЕ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на ПК и оформляется в соответствии с требованиями к 
практической работе. Ответы на вопросы даются письменно перед выполнением 
практической работы. 

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Оценивание полноты и качества выполнения практических заданий. 
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ЗАДАНИЯ: 

1. На основании технического задания и анализа требований к программному 
обеспечению в предыдущих работах разработать структурные и функциональные 
схемы программного обеспечения по своему варианту задания.  

2. Письменно ответить на вопросы: 
1. Приведите пример структурной схемы ПО.  
2. Для чего используют функциональные схемы?  
3. Опишите основные элементы функциональных схем ПО.  
4. В чем заключаются достоинства и недостатки использования функциональных 

схем? 
ТЕОРЕТИЧЕСКИЙ МАТЕРИАЛ И ПРИМЕРЫ ВЫПОЛНЕНИЯ ЗАДАНИЙ: 

СТРУКТУРНАЯ СХЕМА  
Процесс проектирования программного обеспечения включает в себя определение 

структурных компонентов программной системы и связей между ними. Результат уточнения 
структуры может быть представлен в виде структурной схемы, которая дает достаточно полное 
представление о проектируемом программном обеспечении.  

На рисунке приведена структурная схема программного обеспечения автоматизированной 
информационной системы «Склад оптовой торговли».  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
3.2 ФУНКЦИОНАЛЬНАЯ СХЕМА  

Функциональная схема - это схема взаимодействия компонентов программного 
обеспечения с описанием информационных потоков, состава данных в потоках и указанием 
используемых файлов и устройств.  
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Рис. 3.2. Пример функциональной схемы программного обеспечения ДИС «Склад оптовой торговли» 

КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 

«5» - Работа выполнена полностью с соблюдением всех требований. 
«4» - Работа выполнена на 85-95% с соблюдением всех требований или полностью, но с 3 – 

4 недочетами или 1 ошибкой. 
«3» - Работа выполнена на 50-84% с соблюдением всех требований или на 85-95% с 2 – 3 

недочетами или 1 ошибкой. 
«2» - Работа выполнена менее, чем на 50%. 

 
Работа № 5. 
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ТЕМА:  Применение объектно-ориентированного подхода в анализе и 
проектировании программного обеспечения 

ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ, ФОРМЕ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на ПК и оформляется в соответствии с требованиями к 
практической работе. Ответы на вопросы даются устно после изучения теоретической части 
работы. 

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Оценивание полноты и качества выполнения практических заданий. 

ЗАДАНИЯ: 

1. Используя техническое задание из практической работы 1, провести анализ требований к 
программному обеспечению в соответствии с вариантом задания, применяя объектно-
ориентированный подход и язык визуального моделирования UML.  

2. Ответить на вопросы: 
1. Охарактеризуйте понятие UML.  
2. Каковы преимущества использования UML?  
3. Какие сущности описывают поведение системы?  
4. Каковы типы сущностей в UML?  
5. Перечислите виды диаграмм в UML.  
6. Приведите примеры атрибутов ассоциаций. Что такое кратность ассоциации?  
7. Какие сущности обычно содержат диаграммы классов?  
8. Постройте диаграмму деятельности для моделирования процесса проведения экзамена. 

ТЕОРЕТИЧЕСКИЙ МАТЕРИАЛ И ПРИМЕРЫ ВЫПОЛНЕНИЯ ЗАДАНИЙ: 

1. ДИАГРАММЫ ВАРИАНТОВ ИСПОЛЬЗОВАНИЯ  
Диаграммы вариантов использования позволяют наглядно представить ожидаемое 

поведение программной системы. Основными понятиями диаграмм вариантов использования 
являются: действующее лицо, вариант использования и связь.  

Действующее лицо - внешняя по отношению к разрабатываемому программному 
обеспечению сущность, которая взаимодействует с ним в целях получения или предоставления 
какой-либо информации. Действующими лицами могут быть пользователи, другое 
программное обеспечение или какие-либо технические средства.  

Вариант использования - некоторая очевидная для действующего лица процедура, 
решающая его конкретную задачу. Все вариантыиспользования так или иначе связаны с 
требованиями к функциональности разрабатываемой системы и могут сильно различаться по 
объему выполняемой работы. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Пример диаграммы вариантов использования для тестовой системы  

Связь - взаимодействие действующих лиц и соответствующих вариантов использования.  
Варианты использования также могут быть связаны между собой. При этом фиксируют 

связи использования и расширения. 
Использование (uses (include)) подразумевает, что существует некоторый фрагмент 

поведения разрабатываемого ПО, который повторяется в нескольких вариантах использования. 
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Этот фрагмент оформляют как отдельный вариант и указывают связь с ним типа 
«использование».  

Расширение (extends) применяют, если имеется два подобных варианта использования, 
различающиеся наличием в одном из них некоторых дополнительных действий. В этом случае 
дополнительные действия определяют как отдельный вариант использования, который связан с 
основным вариантом связью типа «расширение».  

Главное назначение диаграммы вариантов использования заключается в формализации 
функциональных требований к системе и возможности согласования полученной модели с 
заказчиком на ранней стадии проектирования. Любой из вариантов использования может быть 
подвергнут дальнейшей декомпозиции на множество подвариантов использования отдельных 
элементов, которые образуют исходную сущность.  

Пример разработки диаграммы вариантов использования.  
Каждый из действующих лиц преследует определенные цели по отношению к системе: 

поставщик - сдать товар на склад, покупатель - приобрести товар, менеджер склада - принять и 
отпустить товар, менеджер учетного отдела - определить объемы поступления и продаж и 
проанализировать товарный запас. На основании этих целей можно сформулировать базовые 
варианты использования и проанализировать взаимосвязи между ними. На самом деле 
вариантов использования может быть гораздо больше. Например, проверить 
платежеспособность клиента, получить информацию о товаре, оценить запасы товара на складе, 
получить оплату и т.д. Однако эта диаграмма дает понять, что будет делать система, как она 
будет функционировать. 

 
Рис. 4.3. Диаграмма вариантов использования для проектирования программного обеспечения 

ДИС «Склад оптовой торговли»  
На следующем этапе разработки модели вариантов использования для рассматриваемой 

системы следует дополнить данную диаграмму текстовым сценарием, написанным на основе 
предложенного ранее шаблона. Этот сценарий будет дополнять диаграмму, раскрывая 
содержание и логическую последовательность отдельных действий, которые выполняются 
системой и актерами в процессе поступления и реализации товаров. В этом случае сценарий 
удобно представить в виде таблиц, каждая из которых описывает отдельный раздел шаблона.  

В главном разделе сценария указывается имя рассматриваемого варианта использования, 
имена взаимосвязанных с ним актеров, цель выполнения варианта, условный тип и ссылки на 
другие варианты использования: 
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Таблица 4.2. Сценарий варианта использования 
Вариант использования    Продажа товара 

Актеры Покупатель, Менеджер отдела оформления 
заказов, Менеджер склада 

Краткое описание Покупатель запрашивает товар. Менеджер 
отдела оформления заказов резервирует 
товар, оформляет заказ, передает заказ 
Менеджеру склада. Покупатель оплачивает 
товар, получает товар на складе 

Цель Получение необходимого товара 
Тип Базовый 
Ссылки на другие варианты использования Включает в себя варианты использования: 

определить наличие товара; 
оформить заказ 

В следующем разделе сценария описывается последовательность действий, приводящая к 
успешному выполнению рассматриваемого варианта использования. При этом инициатором 
действий должен выступать актер Покупатель. Для удобства последующих ссылок каждое 
действие актеров помечается порядковым номером в последовательности действий: 

Таблица 4.3. Последовательность действий актеров 
Действия актеров ОТКЛИК системы 

1. Покупатель запрашивает товар 
Исключение 1. На складе нет не 
обходимого количества запрашиваемого 
товара 

2. Менеджер отдела оформления заказов 
проверяет наличие - необходимого товара 
на складе 
3. Менеджер отдела оформления заказов 
резервирует нужный товар 

4. Покупатель оплачивает товар 
Исключение 2. Покупатель не оплатил 
товар 

5. Менеджер отдела оформления заказов 
выдает разрешение на получение товара 

6. Менеджер отдела оформления заказов 
передает заказ на склад 

7. Менеджер склада выдает товар и 
расходную накладную покупателю 

8. Менеджер оформления заказов 
блокирует получение товара покупателем 

В третьем разделе сценария описывается последовательность действий, выполняемых при 
возникновении исключительных ситуаций, или исключений: 
Таблица 4.4. Последовательность действий актеров при возникновении исключительных 
ситуаций 

Действие актеров Отклик системы 
Исключение 1. На складе нет необходимого количества запрашиваемого товара 
4. Покупатель оплачивает товар 3. Менеджер отдела оформления заказов 

инициирует поставку нужного товара 
Исключение 2. Покупатель не оплатил товар 

 8. Менеджер оформления заказов 
блокирует получение товара покупателем 

Рекомендации к разработке диаграмм вариантов использования. Для разработки 
диаграммы вариантов использования рекомендуется соблюдать некоторую последовательность 
действий:  
• определить главных, или первичных, и второстепенных актеров;  
• определить цели главных актеров по отношению к системе;  
• сформулировать основные варианты использования, которые специфицируют 

функциональные требования к системе;  
• упорядочить варианты использования по степени убывания риска их реализации;  
• рассмотреть все базовые варианты использования в порядке убывания их степени риска;  
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• выделить участников, интересы, предусловия и постусловия выполнения выбранного варианта 
использования;  

• написать успешный сценарий реализации выбранного варианта использования;  
• определить исключения или неуспех в выполнении сценария варианта использования;  
• написать сценарии для всех исключений;  
• выделить общие варианты использования и изобразить их взаимосвязи с базовыми со 

стереотипом uses (include);  
• выделить варианты использования для исключений и изобразить их взаимосвязи с базовыми 

со стереотипом extend;  
• проверить диаграмму на отсутствие дублирования вариантов использования и актеров.  

ДИАГРАММЫ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ  
Под деятельностью в данном случае понимают задачу (операцию), которую необходимо 

выполнить вручную или с 
помощью средств автоматизации. 
Каждому варианту использования 
соответствует своя 
последовательность задач.  

Для обозначения альтернативных 
процессов используют ромб (рис. 4.5, 
б), условие указывают рядом, а 
альтернативы «да», «нет» - рядом с 
соответствующими выходами. С 
помощью этого же блока можно 
построить циклический процесс. 
Множественность активации деятельности обозначают символом «*», помещенным рядом со 
стрелкой активации деятельности, и при 
необходимости уточняют Надписьювида «для 
каждой строки».  

Для обозначения параллельных процессов 
используют линейки синхронизации (рис. 4.5, в). 
Условные обозначения начала и окончания 
диаграммы деятельности даны на рис. 4.5, г и д. 
Пример диаграммы деятельности с указанием 
параллельности процессов приведен на рис. 4.6. 
Условие синхронизации можно уточнить, указав 
его на диаграмме (рис. 4.7). 

Пример построения диаграммы 
деятельности. 

В рамках разрабатываемой модели построим 
диаграммы деятельности для реализации 
вариантов использования «Поставка товара» (рис. 
4.8) и «Продажа товара» (рис. 4.9). Диаграмма 
деятельности позволяет проиллюстрировать 
вариант использования с различной степенью 
подробности. Полная модель системы может 
содержать несколько диаграмм деятельности, 
каждая из которых описывает 
последовательность реализации либо наиболее 
важных вариантов использования (типичный ход 
событий и все исключения), либо нетривиальных 
операций классов. 
3. ДИАГРАММЫ ПОСЛЕДОВАТЕЛЬНОСТИ 

Характеристика диаграмм 
последовательности. 
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Диаграмма последовательности системы - графическая модель, которая для определенного 
сценария варианта использования показывает динамику взаимодействия объектов во времени. 
Для построения диаграммы последовательности системы необходимо:  
• идентифицировать каждое действующее лицо (объект) и изобразить для него линию жизни;  
• из описания варианта использования определить множество системных событий и их 

последовательность;  
• изобразить системные события в виде линий со стрелкой на конце между линиями жизни 

действующих лиц и системы, а также указать имена событий и списки передаваемых 
значений. 

На диаграмме последовательности изображаются исключительно те объекты, которые 
непосредственно участвуют во взаимодействии и не показываются возможные статические 
ассоциации с другими объектами. Для диаграммы последовательности ключевым моментом 
является именно динамика взаимодействия объектов во времени. При этом диаграмма 
последовательности имеет как бы два измерения.  

Второе измерение диаграммы последовательности - вертикальная временная ось, 
направленная сверху вниз. Начальному моменту времени соответствует самая верхняя часть 
диаграммы. При этом взаимодействия объектов реализуются посредством сообщений, которые 
посылаются одними объектами другим. Сообщения изображаются в виде горизонтальных 
стрелок с именем сообщения и также образуют порядок по времени своего возникновения.  

Линия жизни объекта служит для обозначения периода времени, в течение которого объект 
существует в системе и, следовательно, может потенциально участвовать во всех ее 
взаимодействиях. На диаграмме линия жизни изображается пунктирной вертикальной линией, 
ассоциированной с единственным объектом. Если объект существует в системе постоянно, то и 
его линия жизни должна продолжаться по всей плоскости диаграммы последовательности.  

Пример построения диаграммы последовательности. Для того чтобы более точно 
учитывать временной аспект поведения системы при моделировании процессов, описывающих 
взаимодействие, можно построить диаграммы последовательности. В качестве примера 
построим диаграмму последовательности для реализации варианта использования «Продажа 
товара» в информационной системе «Склад оптовой торговли» (рис. 4.13).  

 
Вариант диаграммы последовательности для моделирования операций продажи товара 
Данная диаграмма содержит два объекта и одного актера. Объекты не являются постоянно 

активными, что показано с помощью соответствующих фокусов управления. В качестве имен 
сообщений указаны имена операций, которые специфицированы у соответствующих классов. 
Предложения-условия некоторых сообщений записаны обычным текстом в квадратных 
скобках. Эти условия отражают возможность ветвления процесса продажи и выполнения 
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исключительного сценария соответствующего варианта использования, однако другие 
варианты использования на данной диаграмме не показаны.  
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 

«5» - Работа выполнена полностью с соблюдением всех требований. 
«4» - Работа выполнена на 85-95% с соблюдением всех требований или полностью, но с 3 – 

4 недочетами или 1 ошибкой. 
«3» - Работа выполнена на 50-84% с соблюдением всех требований или на 85-95% с 2 – 3 

недочетами или 1 ошибкой. 
«2» - Работа выполнена менее, чем на 50%. 
 

Работа № 6. 

ТЕМА:  Разработка прототипа программного обеспечения 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ, ФОРМЕ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на ПК и оформляется в соответствии с требованиями к 
практической работе. Ответы на вопросы даются письменно. 

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Оценивание полноты и качества выполнения практических заданий. 

ЗАДАНИЯ: 

1. По описаниям вариантов использования из предложенного варианта задания построить 
прототипы программного обеспечения. Создать презентацию в MicrosoftPowerPoint для 
демонстрации прототипа заказчику. 

2. Письменно ответить на вопросы: 
1. Какова цель разработки прототипов? 
2. Перечислите виды прототипов. 
3. Какие достоинства имеются у бумажных прототипов? 
4. В каких случаях создается исследовательский прототип? 
5. Для чего используются иллюстрированные сценарии прецедентов? 

ТЕОРЕТИЧЕСКИЙ МАТЕРИАЛ И ПРИМЕРЫ ВЫПОЛНЕНИЯ ЗАДАНИЙ: 

1. ОСНОВНЫЕ СВЕДЕНИЯ О ПРОТОТИПАХ  
Пользователю часто бывает трудно сформулировать требования к тому, что он ожидает от 

системы. В этом случае прототип интерфейса пользователя (UserInterface - UI), оперативно 
созданный по результатам собеседования, дает ему возможность увидеть схематичную 
реализацию того, как разработчик представляет соответствующую часть системы.  

При использовании прототипов важен любой результат. Если программист понял 
требования заказчика правильно, то очевидно, что разработка программной системы 
продвигается в верном направлении. Если пользователь не совсем доволен предложенным ему 
вариантом реализации системы, польза заключается в том, что он может указать, в чем 
заключается непонимание задачи программиста.  

Прототипирование дает возможность выбрать одно из альтернативных концептуальных 
решений. Любую техническую задачу можно решить различными способами. Это касается как 
задачи формулировки требований к программной системе, так и реализации ее 
пользовательского интерфейса. 

Часто бывает так, что комбинация функциональных и нефункциональных требований 
такова, что возникает риск невозможности их реализации. Как правило, такой риск связан с 
требованиями к быстродействию системы при известных ограничениях на среду ее реализации. 
В этом случае создаются прототипы (не обязательно связанные с пользовательским 
интерфейсом), реализующие соответствующую часть системы, имитирующие потоки данных, 
поступающие на ее вход, и обработку этих данных. 

2. ПРИМЕР ПОСТРОЕНИЯ ПРОТОТИПА  
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Построим горизонтальный (поведенческий) прототип программного обеспечения для 
реализации варианта использования «Оформление заказа» автоматизированной 
информационной системы «Склад оптовой торговли».  

Описание варианта использования «Оформление заказа». 
В процессе выполнения прецедента менеджер по приему заказов выбирает заказчика из 

клиентской базы (до 10000 клиентов) либо регистрирует нового клиента (5 % случаев), 
определяет товарные позиции из справочника (товары разбиты на несколько видов, количество 
позиций каждого вида товара не превышает 100) и указывает их количество (средняя закупка - 
8 позиций). Система отображает на экране наименования товара, цену, сумму и количество на 
складе. Менеджер назначает скидку и определяет порядок оплаты (на данный момент 
существуют три варианта порядка оплаты). Система рассчитывает итоговую сумму. Заказ 
можно вывести на печать. 

Разработка прототипа варианта использования «Оформление заказа». Для 
горизонтальных прототипов не обязательно использовать программную среду реализации, в 
которой будет разрабатываться конечный вариант системы. Для удобства и быстрой разработки 
прототипа можно применить средства технологической платформы «1С». Ниже представлено 
окно, в котором осуществляется оформление заказа. Для выбора клиента (заказчика) имеется 
кнопка, при активизации которой на экране появляется форма списка клиентов. Вид оплаты 
выбирается из ниспадающего списка при активизации соответствующей кнопки. 

 
На форме выводится информация об итоговой сумме, предъявляемой к оплате клиенту.  
Поскольку количество клиентов довольно велико, выбор клиента из списка должен 

проходить в отдельном окне, где можно было бы осуществить эффективный поиск клиента или 
фильтрацию (рис. 5.2, а). В нижней части окна отображается информация о состоянии 
взаиморасчетов с клиентом. В этом же окне можно добавить новый элемент в справочник 
клиентов, т. е. вызвать окно редактирования и регистрации нового клиента.  

Справочник клиентов имеет большое количество реквизитов, форма справочника 
построена таким образом, чтобы не отражать все реквизиты справочника как графы его 
визуального представления, иначе таблица получилась бы слишком широкой; поэтому ввод и 
редактирование сведений о клиенте осуществляются в отдельном окне (рис. 5.2, б). 

Форма для подбора товара вызывается двойным щелчком по полю наименования в таблице 
или при добавлении в нее новой строки. С помощью иерархического списка можно выбрать 
категорию товара и получить список товаров соответствующей категории. Можно осуществить 
фильтрацию по виду товара. Так как число видов товара невелико, то его можно выбрать через 
ниспадающий список (рис. 5.2, в). На форме отображается информация о наличии товара на 
складе на момент создания документа. 
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Рис. 5.2. Экранные формы: а - список клиентов; б - регистрация нового клиента; в - список 

товаров 
Найти в списке нужного клиента или товар можно по первым символам наименования или 

кода, т. е. в формах применим «горячий» поиск.  
Графический интерфейс, созданный в прототипе, отвечает всем требованиям стандартного 

графического интерфейса - используется ограниченный набор цветов, применяется их 
правильное сочетание, имеется инструментальная панель быстрых кнопок, продумана 
последовательность переключения фокуса управляющих элементов. Для доступа к основным 
командам используются горячие клавиши. Имеются ярлычки подсказок, всплывающие при 
перемещении курсора мыши над быстрыми кнопками и иными компонентами. Существует 
возможность вызова файла справки. 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 

«5» - Работа выполнена полностью с соблюдением всех требований. 
«4» - Работа выполнена на 85-95% с соблюдением всех требований или полностью, но с 3 – 

4 недочетами или 1 ошибкой. 
«3» - Работа выполнена на 50-84% с соблюдением всех требований или на 85-95% с 2 – 3 

недочетами или 1 ошибкой. 
«2» - Работа выполнена менее, чем на 50%. 
 

Работа № 7. 

ТЕМА:  Проектирование интерфейса пользователя 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ, ФОРМЕ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на ПК и оформляется в соответствии с требованиями к 
практической работе. Ответы на вопросы даются устно. 

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Оценивание полноты и качества выполнения практических заданий. 

ЗАДАНИЯ: 
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1. Провести анализ эргономичности графического интерфейса пользователя по прототипам, созданным в 
предыдущей работе. Составить таблицу соответствия (несоответствия) разработанного 
пользовательского интерфейса требованиям стандартного графического интерфейса пользователя. 
Подготовить рекомендации по исправлению выявленных нарушений. (Желательно анализировать 
интерфейс не своей программы, а другого студента.)  

2. Ответить на вопросы: 
1. Перечислите общие принципы и правила создания удобного интерфейса.  
2. Как используется цвет при разработке эргономичного интерфейса?  
3. Перечислите основные требования к компоновке форм.  
4. Как можно предотвратить появление ошибок при вводе?  
5. Как правильно создать меню?  

ТЕОРЕТИЧЕСКИЙ МАТЕРИАЛ И ПРИМЕРЫ ВЫПОЛНЕНИЯ ЗАДАНИЙ: 
1. ОСНОВНЫЕ ПРАВИЛА СОЗДАНИЯ ИНТЕРФЕЙСА 
Специалисты обычно формулируют некоторый набор принципов и правил, позволяющих как 

оценивать удобство интерфейса, так и предлагать решения, повышающие его удобство. Приведем эти 
правила.  

Правило доступности. Система должна быть настолько понятной, чтобы пользователь, никогда 
раньше не видевший ее, но хорошо разбирающийся в предметной области, мог без всякого обучения 
начать ее использовать.  

Правило эффективности. Система не должна препятствовать эффективной работе опытных 
пользователей, работающих с ней долгое время.  

Правило непрерывного развития. Система должна способствовать непрерывному росту знаний, 
умений и навыков пользователя и приспосабливаться к его меняющемуся опыту.  

Правило соблюдения контекста. Система должна быть согласована с контекстом, в котором ей 
предстоит работать.  

2. ПРИНЦИПЫ РАЗРАБОТКИ ПОЛЬЗОВАТЕЛЬСКОГО ИНТЕРФЕЙСА 
Следующие принципы позволяют находить решения, повышающие удобство пользовательского 

интерфейса.  
Принцип структуризации. Пользовательский интерфейс должен быть целесообразно 

структурирован. Близкие по смыслу, родственные его части должны быть связаны видимым образом, а 
независимые - разделены; похожие элементы должны выглядеть похоже, а непохожие - различаться.  

Принцип простоты. Наиболее распространенные операции должны выполняться максимально 
просто. При этом должны быть видимые ссылки на более сложные процедуры.  

Принцип видимости. Все функции и данные, необходимые для решения определенной задачи, 
должны быть видны, когда пользователь пытается ее решить.  

Принцип обратной связи. Пользователь должен получать сообщения о действиях системы и о 
важных событиях внутри нее. Сообщения должны быть информативными, краткими, однозначными и 
написанными на языке, понятном пользователю.  

Принцип толерантности. Интерфейс должен быть гибким и терпимым к ошибкам пользователя. 
Ущерб от ошибок должен снижаться за счет возможности отмены и повтора действий и за счет 
разумной интерпретации любых разумных действий пользователя и введенных им данных. По 
возможности следует избегать обязывающего взаимодействия (модальных диалогов), основанного на 
ограничении свободы пользователя. 

Принцип повторного использования. Следует стараться многократно использовать внутренние и 
внешние компоненты, обеспечивая тем самым унифицированность интерфейса и сходство между его 
похожими элементами.  

3. ВЗАИМОДЕЙСТВИЕ МЕЖДУ ПОЛЬЗОВАТЕЛЕМ И КОМПЬЮТЕРОМ  
Человеко-машинный интерфейс обеспечивает связь между пользователем и компьютером, он 

позволяет достигать поставленных целей, успешно находить решение поставленной задачи.  
Имеется ряд способов, которыми пользователь мог бы связываться с компьютером:  

• языки команд - пользователь управляет системой, вводя соответствующие команды в текстовом 
режиме;  

• вопрос и ответ - диалог, где компьютер задает вопросы, а пользователь отвечает ему (или наоборот); 
• формы - пользователь заполняет формы или поля диалога, вводя данные в соответствующие поля;  
• меню - пользователь обеспечен рядом опций и управляет системой, выбирая необходимые пункты;  
• прямое манипулирование - пользователь управляет объектами на экране посредством устройства 

манипулирования типа мыши.  
4. РАЗМЕЩЕНИЕ ИНФОРМАЦИИ НА ЭКРАНЕ 
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Количество информации, отображаемой на экране, называется экранной плотностью. Исследования 
показали, что чем меньше экранная плотность, тем отображаемая информация наиболее доступна и 
понятна мя пользователя, и наоборот. Информация на экране может быть сгруппирована и упорядочена 
в значимые части.  

Выделение элементов интерфейса яркостью. Для привлечения внимания к каким-либо элементам 
интерфейса можно воспользоваться выделением этих элементов большей яркостью на фоне других, 
более темных. Существует несколько способов выделения яркостью:  

• движение (мигание или изменение позиции) - очень эффективный метод, поскольку глаз имеет 
специальный детектор движущихся элементов;  

• яркость - не очень эффективный метод, так как люди способны различить лишь несколько 
уровней яркости;  

• цвет - использование может быть чрезвычайно эффективным;  
• форма (символ, шрифт, форма символа) используется мя того, чтобы дифференцировать 

различные категории данных;  
• использование разных алфавитов (шрифтов) в различных формах;  
• размер (текста, символов) - обычно применяют увеличение выделенного объекта в 1,5 раза;  
• оттеснение (различная текстура объектов) - эффективный метод мя привлечения внимания к 

какой-либо части экрана;  
• окружение (подчеркивание, рамки, инвертированное изображение). Очень эффективный 

способ, если не переусердствовать.  
Использование цвета при проектировании эргономичного интерфейса. 
Цвет - мощный визуальный инструмент, и применять его надо очень осторожно, чтобы не вызвать у 

пользователя дискомфорт от ошибочных цветовых комбинаций. Некоторые принципы использования 
цвета, которыми нужно руководствоваться при проектировании эргономичного интерфейса:  

• необходимо ограничить число цветов до 4 на экране и до 7 - мя последовательности экранов;  
• для неактивных элементов лучше использовать бледные цвета; 
• важно при использовании цвета учитывать представления пользователя; например, для 

картографа зеленый это лес, желтый - пустыня, синий - вода.для химика красный означает горячий, 
синий - холодный и т.д.;  

• при отображении состояния, как правило, красный означает опасность (стоп), зеленый - 
продолжение работы, желтый - цвет предупреждения;  

• для привлечения внимания наиболее эффективны белый, желтый и красный цвета;  
• при необходимости упорядочения данных можно использовать спектр 7 цветов (радуга);  
• если надо разделить данные, то цвета выбирают из различных частей спектра: красный-

зеленый, синий-желтый, любой цвет-белый;  
• для группировки данных, объединения и подобия нужно использовать соседние цвета спектра: 

оранжевые - желтые, синие - фиолетовые.  
Непротиворечивость и стандартизация. Данные на экране следует располагать таким образом, 

чтобы пользователь знал, где найти и где ожидать вывода необходимой информации:  
• информация, на которую следует немедленно обратить внимание, должна всегда отображаться 

на видном месте, чтобы захватить внимание пользователя (например, предупреждающие сообщения 
и сообщения об ошибках);  

• не очень часто востребуемся информация (например, справка) не должна отображаться, но 
должна быть доступна по необходимости. Например, иконка «справки» или соответствующая опция 
меню должна быть доступна на каждом экране.  

• если цвет служит для кодировки информации, следует удостовериться, что пользователь 
правильно понимает код; например, неоплаченные счета выделяются красным цветом;  

Тексты и диалоги. Приведем некоторые принципы, которыми необходимо руководствоваться 
при создании текстовых диалогов и отображений:  

• текст в нижнем регистре читается приблизительно на 13% быстрее, чем текст, напечатанный 
полностью в верхнем регистре;  

• символы верхнего регистра наиболее эффективны для передачи информации, которая должна 
привлечь внимание. Не используйте верхний регистр, если вы не хотите выделять какую-либо 
информацию;  

• выровненный по правому краю текст труднее читать, чем равномерно распределенный текст с 
невыровненным правым полем;  

• оптимальный интервал между строками равен или немного больше, чем высота символов.  
Меню - набор опций, отображаемых на экране, где пользователи могут выбирать и выполнять 

действия, тем самым производя изменения в состоянии интерфейса. Достоинство меню в том, что 
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пользователи не должны помнить название элемента или действия, которое они хотят выполнить, они 
должны только распознать его среди пунктов меню.  

Меню может занимать много экранного места, но решением этой проблемы может быть 
использование всплывающего или ниспадающего меню, которое вызывается щелчком по пиктограмме, 
строке меню или другому объекту.  

Принципы проектирования меню:  
• структура меню должна соответствовать структуре решаемой системой задачи; организация 

меню должна отразить наиболее эффективную последовательность шагов, ведущих к решению 
поставленной задачи;  

• пункты меню должны быть краткими, грамматически правильными и соответствовать своему 
заголовку. Порядок пунктов меню выбирается в соответствии с соглашением, частотой и порядком 
использования, а также в зависимости от потребностей задачи или пользователя;  

• выбор пунктов меню должен быть обеспечен несколькими способами - с помощью клавиатуры, 
с помощью мыши и через другие объекты пользовательского интерфейса. Важно зафиксировать 
легко запоминаемые сочетания клавиш для более быстрого доступа к пунктам меню, поскольку это 
очень экономит время. 

Формы. Формы - основной элемент интерфейса. Назначение форм - удобный ввод и просмотр 
данных, состояния, сообщений автоматизированной системы.  

Основные принципы проектирования форм:  
• форма проектируется для более удобного, понятного и быстрого решения поставленной задачи. 

Если форма переносится из бумажной формы, то передвижение по смежным полям не должно 
вызывать затруднений у пользователя;  

• размещение информационных единиц на пространстве формы должно соответствовать логике 
ее будущего использования: это зависит от необходимой последовательности доступа к 
информационным единицам, частоты их использования, а также от относительной важности 
элементов;  

• важно использовать незаполненное пространство, чтобы создать равновесие и симметрию 
среди информационных элементов формы, для фиксации внимания пользователя в нужном 
направлении;  

• логические группы элементов необходимо отделять пробелами, строками, цветовыми или 
другими визуальными средствами;  

• взаимозависимые или связанные элементы должны отображаться в одной форме.  
При разработке форм необходимо продумать и указать, какие кнопки в полосе системного меню 

должны быть доступны в том или ином окне, должно ли окно допускать изменения пользователем его 
размера, каким должен быть заголовок окна. Без особой необходимости не нужно делать окна с 
изменяемыми размерами.  

При проектировании форм необходимо стремиться к использованию ограниченного набора цветов 
и уделять внимание их правильному сочетанию.для фона формы избираются нейтральные цвета (светло-
серые). Цвет не должен использоваться в качестве основного средства передачи информации, надо 
выбирать системные цвета, которые пользователь может перестраивать по своему усмотрению.  

Управляющие элементы и функционально связанные с ними компоненты экрана следует зрительно 
объединять в группы, заголовки которых коротко и четко поясняют их назначение. Каждое окно должно 
иметь некоторую центральную тему, которая подчиняется его композиции.  

Дизайн заголовков и полей. Для отдельных полей заголовок должен быть выровнен по левому 
краю; для полей списков заголовок должен быть выше и левее по отношению к основному полю; 
числовые поля выравниваются по правому полю. Длинные колоночные поля или длинные столбцы 
информационных единиц с одиночными полями необходимо объединять в группы по пять элементов, 
разделяемых пустой строкой, - это помогает пользователю мысленно обрабатывать информацию по 
выделенным группам.  

Форматы ввода. Следует обеспечить ввод значений по умолчанию во все поля, которые это 
допускают и где такая функция не будет раздражать пользователя. Можно назначить клавиши или коды 
для ввода часто повторяющихся значений. Входные данные должны быть значимыми и 
общепринятыми. Не следует объединять поля ввода чисел и символов, поскольку числовые и 
алфавитные клавиши находятся неудобно относительно друг друга на клавиатуре.  

Проектирование сообщений. Сообщения необходимы для направления действий пользователя в 
нужную сторону, подсказок и предупреждений при выполнении необходимых действий на пути 
решения задачи. Они также включают в себя подтверждения действий со стороны пользователя и 
подтверждения со стороны системы, что задачи выполнены успешно либо по каким-то причинам не 
выполнены. Сообщения могут быть выведены в форме диалога, экранных заставок и т. п. Сообщения 
могут предложить пользователю:  
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• выбрать из предложенных альтернатив опцию или набор опций;  
• ввести информацию;  
• выбрать опцию из набора опций, которые могут изменяться в зависимости от текущего 

контекста;  
• подтвердить фрагмент введенной информации перед продолжением ввода.  

Сообщения могут быть помещены в модальные диалоговые окна, которые вынуждают пользователя 
ответить на вопрос прежде, чем начнет выполняться любое другое действие. Это может быть полезно, 
когда система принуждена заставить пользователя обдумать решение перед продолжением работы. Не 
модальные диалоговые окна позволяют работать с другими элементами интерфейса, в то время как само 
окно может игнорироваться.  

5. ПРЕДОТВРАЩЕНИЕ, ОБНАРУЖЕНИЕ И ИСПРАВЛЕНИЕ ОШИБОК  
Ошибки пользователя могут быть основаны на неправильном понимании действия или порядка 

действий или быть случайными, непреднамеренными, например опечатка при вводе текста.  
Ошибки второго вида могут быть разделены еще на шесть подвидов:  

• неточность в выборе опции (например, пользователь случайно нажал кнопку «Выход» И 
программа закрылась);  

• ошибки при управлении данными (например, присвоение ошибочного имени файла из-за 
неточности отображения последнего);  

• ошибки ассоциативного характера (например, сохранение файла с именем какого-либо 
человека, так как пользователь думал о нем в момент сохранения);  

• потеря активности, когда пользователь забывает необходимую последовательность действий 
для продолжения работы;  

• ошибка режима или состояния, когда пользователь думает, что он находится в одном 
состоянии, а фактически другом; например, режим вставки взамен режима печати поверх текста в 
текстовом процессоре.  

КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 

«5» - Работа выполнена полностью с соблюдением всех требований. 
«4» - Работа выполнена на 85-95% с соблюдением всех требований или полностью, но с 3 – 

4 недочетами или 1 ошибкой. 
«3» - Работа выполнена на 50-84% с соблюдением всех требований или на 85-95% с 2 – 3 

недочетами или 1 ошибкой. 
«2» - Работа выполнена менее, чем на 50%. 
 

Работа № 8. 

ТЕМА:  Выбор стратегии тестирования и разработка тестов 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ, ФОРМЕ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на ПК и оформляется в соответствии с требованиями к 
практической работе. Ответы на вопросы даются устно. 

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Оценивание полноты и качества выполнения практических заданий. 

ЗАДАНИЯ: 

1. Составить тесты для программы по своему варианту сквозной задачи. При тестировании 
методом «стеклянного ящика» использовать схемы алгоритмов, разработанные и уточненные в 
предыдущих практических работах. Выбрать несколько алгоритмов для тестирования и 
обозначить буквами или цифрами ветви этих алгоритмов. Выписать пути алгоритма, которые 
должны быть проверены тестами для выбранного метода тестирования. Записать тесты, 
которые позволят пройти по путям алгоритма. 

Для метода «черного ящика» тесты должны быть составлены по следующим категориям: 
1) полнота решения функциональных задач;  
2) тестирование на предельных объемах нагрузки входного потока; 
3) корректность использования ресурсов;  
4) оценка производительности;  
5) эффективность защиты от искажения данных и некорректных действии;  
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6) проверка инсталляции и конфигурации на разных платформах;  
7) корректность документации.  
Результат оформить в виде отчета, включающего базу (аппаратная и операционная 

платформа) и результаты тестирования. Последние оформляют в виде табл. 8.2. 
Таблица 8.2. Результаты тестирования  

Метод тестирования Ожидаемый результат Фактический результат 
   
2. Ответить на вопросы: 

1. Дайте определение технологиям тестирования «белого ящика» и «черного ящика».  
2. Перечислите основные виды тестирования  
3. Что означает ситуация гонок? Каким образом ее можно протестировать?  
4. Что является программной ошибкой? Какие категории программных ошибок вы знаете?  
5. Что вы понимаете под тестированием переходов между состояниями программного 

продукта?  
6. Для чего проводится нагрузочное тестирование ПП?  
7. Что вы думаете о прогнозировании ошибок?  
8. Дайте определение функциональной эквивалентности.  
9. Каким образом можно организовать случайный ввод? 

ТЕОРЕТИЧЕСКИЙ МАТЕРИАЛ И ПРИМЕРЫ ВЫПОЛНЕНИЯ ЗАДАНИЙ: 

1. УРОВНИ ТЕСТИРОВАНИЯ 
Тестированием называется выполнение программы в целях обнаружения ошибок. Отладкой 

называется локализация и исправление ошибок. 
Модульное тестирование производится непосредственным разработчиком и позволяет 

проверять все внутренние структуры и потоки данных в каждом модуле. Этот вид тестирования 
является частью этапа разработки. При модульном тестировании выполняется набор тестов, 
определяемый разработчиком так, чтобы охват тестированием каждого модуля был не менее 70 
... 75 %.  

Интеграционное тестирование проводится для проверки совместной работы отдельных 
модулей и предшествует тестированию всей системы как единого целого. В ходе 
интеграционного тестирования проверяются связи между модулями, их совместимость и 
функциональность. Оно осуществляется независимым тестировщиком и входит в состав этапа 
тестирования.  

Системное тестирование предназначено для проверки программ ной системы в целом, ее 
организации и функционирования на соответствие спецификациям требований заказчика. Его 
проводит независимый тестировщик после успешного завершения интеграционного 
тестирования. 

Выходное тестирование - завершающий этап тестирования, на котором проверяется 
готовность ПП для поставки заказчику. Данный вид тестирования проводит независимый 
тестировщик.  

Приемочное тестирование проводится организацией, отвечающей за инсталляцию, 
сопровождение программной системы и обучение конечного пользователя. 

2. ТЕХНОЛОГИИ ТЕСТИРОВАНИЯ  
Технология тестирования, которая применяется на этапе разработки программного 

обеспечения, называется тестированием «стеклянного ящика» (glassbох). Иногда эту 
технологию еще называют тестированием «белого ящика» (whitebох) в противоположность 
классическому понятию «черного ящика» (blackbох).  

При тестировании «черного ящика» программа рассматривается как объект, внутренняя 
структура которого неизвестна. Тестировщик вводит данные и анализирует результат, но он не 
знает, как именно работает программа. Подбирая тесты, специалист ищет интересные/ с его 
точки зрения, входные данные и условия/ способные привести к не стандартным результатам. 
Интересны для него прежде всего те представители каждого класса входных данных, при 
которых с наибольшей вероятностью могут проявиться ошибки тестируемой программы.  
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При тестировании «стеклянного ящика» ситуация совершенно иная. Тестировщик (в данном 
случае сам программист) разрабатывает тесты, основываясь на знании исходного кода/ к 
которому он имеет полный доступ. В результате он получает многие преимущества.  

Тестирование «стеклянного ящика» - часть процесса программирования. Программисты 
выполняют эту работу постоянно, они тестируют каждый модуль после его написания, а затем 
еще раз после интеграции его в систему. При выполнении модульного тестирования можно 
использовать технологию или структурного, или функционального тестирования, или 
одновременно и ту, и другую.  

Структурное тестирование является одним из видов тестирования «стеклянного ящика». Его 
главная идея - правильный выбор тестируемого программного пути. В противоположность ему 
функциональное тестирование относится к категории тестирования «черного ящика». Каждая 
функция программы тестируется путем ввода ее входных данных и анализа выходных. При 
этом внутренняя структура программы учитывается очень редко.  

Хотя структурное тестирование имеет гораздо более мощную теоретическую основу, 
большинство тестировщиков предпочитают функциональное тестирование. Структурное 
тестирование лучше поддается математическому моделированию, однако это вовсе не означает, 
что оно эффективнее. Каждая из технологий позволяет выявить ошибки, пропускаемые в случае 
использования другой. С этой точки зрения их можно назвать одинаково эффективными.  

Тесты разрабатывают в определенном порядке. При этом по внешней спецификации 
различают тесты:  

1) для каждого класса входных данных;  
2) для граничных и особых значений входных данных. Контролируется, все ли классы 

выходных данных при этом проверены, и добавляются при необходимости нужные тесты. 
Разрабатываются тесты для тех функций, которые не проверяются в п. 1. По тексту про граммы 
проверяется, все ли условные переходы выполнены в каждом направлении. При необходимости 
добавляются новые тесты. Аналогично проверяется, проходятся ли пути для каждого цикла: без 
выполнения тела, с однократным и максимальным числом повторений. Готовятся тесты, 
проверяющие исключительные ситуации, недопустимые входные данные, аварийные ситуации.  

3. ПРОГРАММНЫЕ ОШИБКИ 
Все программные ошибки можно отнести к соответствующим категориям. Рассмотрим 

встречающиеся наиболее часто. 
1. Функциональные недостатки присущи программе, если она не делает того, что должна, 

выполняет одну из своих функций плохо или не полностью.  
2. Недостатки пользовательского интерфейса.  
3. Недостаточная производительность.  
4. Некорректная обработка ошибок.  
5. Некорректная обработка граничных условий.  
6. Ошибки вычислений.  
7. Ошибки управления потоком.  
8. Ситуация гонок.  

9. Перегрузки.  
10. Некорректная работа с аппаратурой компьютера.  
Виды программных ошибок и способы их обнаружения представлены в табл. 8.1.  
Виды ошибок Способы обнаружения 

Синтаксические Статистический контроль и диагностика 
компиляторами и компоновщиком 

Ошибки выполнения, выявляемые 
автоматически: переполнение, защита 
памяти несоответствие типов зацикливание 

Динамический контроль: аппаратурой процессора run-
time системы программированияоперационной 
системой — по превышению лимита времени 

Программа не соответствует спецификации Целенаправленное тестирование 

Спецификация не соответствует 
требованиям 

Испытания, бета-тестирование 

4. ВИДЫ ТЕСТИРОВАНИЯ 
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Тестирование переходов между состояниями. В каждой интерактивной программе 
осуществляются переходы из одного очевидного состояния в другое. Простейшим примером 
может служить меню: после запуска программы имеется один перечень команд, после выбора 
одной из них состояние программы меняется и в меню появляются команды, доступные в 
новом состоянии.  

Необходимо протестировать каждую предлагаемую программой опцию, каждую команду 
меню. Команда 10 может быть доступна в режиме, открываемом по команде 9 или по команде 
22. В этом случае команду 10 придется протестировать дважды �в обоих режимах. Однако 
команд меню, всевозможных режимов программы и путей перехода в эти режимы может быть 
так много, что протестировать их все просто нереально. Поэтому, отбирая тесты для проверки 
путей выполнения программы, лучше всего руководствоваться следующими принципами:  

• тестировать все наиболее вероятные последовательности действий пользователей;  
• если можно предположить, что действия пользователя в одном режиме могут влиять на 

представление данных или набор предоставляемых программой возможностей в другом 
режиме, тестировать эти действия;  

• кроме проведения самых необходимых тестов из описанных выше поработать с 
программой в произвольном режиме, случайным образом выбирая путь ее выполнения.  

Очень полезно составление схем меню. В подобной схеме отражаются все состояния 
программы и команды вызывающие переходы между этими состояниями. В нее включаются 
команды, активизируемые через меню, графические средства (например, различные кнопки) и 
команды, выполняемые после нажатия на определенные клавиши. Например, в схеме может 
быть показан путь от меню «Файл» к команде «Открыть», затем к диалоговому окну «Открытие 
файла» и назад, к основному состоянию программы. Особенно удобны подобные схемы в 
случае если определенное диалоговое окно можно открыть несколькими способами и выйти из 
него в несколько различных режимов. В этом случае можно нарисовать на схеме все 
направления переходов и по ним протестировать программу. Это более надежный способ, чем 
работа с программой без всякого плана с риском пропустить важные взаимосвязи ее состояний.  

Условия гонок и другие временные зависимости.Выполняя «стандартное» тестирование 
программы при сильно повышенной нагрузке, можно столкнуться с совершенно неожиданными 
ситуациями гонок. Если окажется, что программа в этом отношении уязвима, то необходимо провести в 
таких условиях полный цикл тестирования. Главная задача - обеспечить такую надежность 
разрабатываемого программного обеспечения, чтобы оно работало, пусть медленно, но без сбоев в 
любой системе и при любых дополнительных нагрузках. По крайней мере, необходимо совершенно 
точно выяснить, какие конфигурации системы являются предельными для эксплуатации программы. 

Нагрузочные испытания. Важно не забыть протестировать те ограничения возможностей 
программного продукта, которые определены в его документации. Откройте максимальное 
число файлов или других структур данных, с которыми программа может работать, попробуйте 
подольше эксплуатировать ее в таком состоянии. Если в документации ограничения не 
описаны, но существуют логически допустимые значения каких-либо пара мет ров, то следует 
проверить и их. Если программа не справится с большим числовым значением, которое 
пользователь может ввести, то составляется отчет об ошибке. Если же программа спокойно 
принимает и обрабатывает как очень маленькие, так и очень большие значения параметров, 
возможно, ограничений на них нет. 

Нагрузив систему, проведите не просто один - два теста, а длительное и обстоятельное 
тестирование. Поэксплуатируйте программу в таких условиях некоторое время, возможно, 
сбой не сразу, но все же произойдет. 

Прогнозирование ошибок. Иногда тестировщик предполагает, что определенный класс 
тестов вызовет сбой программы, хотя ине может это логически обосновать. Доверяйте своей 
интуиции иобязательно включайте подобные тесты в общий план. Существует целый ряд 
ситуаций и значений, которые, хотя и не являются граничными, но часто вызывают 
программные сбои.  

Случается, что в сложных ситуациях интуиция подсказывает гораздо лучшую тактику 
тестирования, чем тривиальная логика. Бывает, что срабатывает и ассоциативная связь: вы уже 
находи ли ошибку в подобных обстоятельствах, хотя можете этого даже не помнить. Как бы 
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там ни было; доверяйте своему внутреннему чувству и учитесь к нему прислушиваться: с 
опытом оно будет становиться все более развитым и надежным. 

Тестирование функциональной эквивалентности. При тестировании функциональной 
эквивалентности сравнивается результаты вычислений разными программами одной и тои же 
математической функции. Термин «функциональная эквивалентность не имеет ничего общего с 
термином «классы эквивалентности». Если обе программы при вычислении одной и той же 
функции дают одинаковые результаты, значит, в них применены эквивалентные методы 
вычислений. 

Предположим, что тестируется программа, которая вычисляет математическую функцию и 
печатает результат. Это может быть простая тригонометрическая функция или гораздо более 
сложная функция, инвертирующая матрицу или возвращающая коэффициенты для построения 
кривой, отражающей некоторые набор данных. Обычно в таких случаях можно найти другую 
программу, выполняющую те же действия, и при этом достаточно надежную и проверенную 
временем. Обеим программам предлагается обработать одинаковые наборы входных данных. 
Если результаты совпадут, значит, тестируемая программа работает правильно. 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 

«5» - Работа выполнена полностью с соблюдением всех требований. 
«4» - Работа выполнена на 85-95% с соблюдением всех требований или полностью, но с 3 – 

4 недочетами или 1 ошибкой. 
«3» - Работа выполнена на 50-84% с соблюдением всех требований или на 85-95% с 2 – 3 

недочетами или 1 ошибкой. 
«2» - Работа выполнена менее, чем на 50%. 

 
Работа № 9. 

ТЕМА:  Применение компонентного подхода в программировании. 
Использование СОМ-технологий 

ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ, ФОРМЕ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на ПК и оформляется в соответствии с требованиями к 
практической работе. Ответы на вопросы даются устно. 

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Оценивание полноты и качества выполнения практических заданий. 

ЗАДАНИЯ: 

1. В Delphi установить связь с сервером MSExcel/Word. Для своего варианта задания 
разработать программный модуль вывода отчета в MSExcel/Word.  

2. Ответить на вопросы: 
1. Охарактеризуйте технологию сом  
2. Опишите этапы развития технологии OLE.  
3. Каким образом используется автоматизация OLE применительно к Excel и WordвDelphi? 

ТЕОРЕТИЧЕСКИЙ МАТЕРИАЛ И ПРИМЕРЫ ВЫПОЛНЕНИЯ ЗАДАНИЙ: 

1. ОСНОВНЫЕ ПОНЯТИЯ СОМ-ТЕХНОЛОГИИ И OLE АВТОМАТИЗАЦИИ  
Компонентный подход лежит в основе технологий, разработанных на базе СОМ 

(Component Object Model - компонентная модель объектов), и технологии создания 
распределенных приложений CORBA (Common Object Request Broker Architecture - общая 
архитектура с посредником обработки запросов объектов). Эти технологии используют 
сходные принципы и различаются особенностями их реализации. 

Технология СОМ фирмы Microsoft является развитием технологии OLE 1 (Object Linking 
and Embedding - связывание и внедрение объектов), которая использовалась в ранних версиях 
Windows для создания составных документов. OLE позволяет программистам создавать 
приложения для работы с составными документами, представляющие собой динамически 

36 



связанные структуры, отдельные части которых могут разрабатываться в различных 
программах.  

Автоматизация OLE, чтобы функционировать правильно, опирается на три различных 
источника информации: классы, документы, элементы.  

Класс OLE определяет приложение сервера, которое создает автоматный объект. Например, 
если класс объекта - документ .doc, то он был создан с помощью Word. 

Документы OLE ссылаются на исходный файл, содержащий данные объекта OLE. Любой 
документ должен быть связанным объектом (т. е. не внедренным), потому что данные 
связанных документов должны храниться в файле.  

Элемент OLE определяет, какая часть документа содержит данные, подлежащие 
связыванию или внедрению в другой документ. Этим способом вы можете вместо целого 
документа связывать с другими документами лишь небольшую часть его данных. Элементы 
OLE позволяют сократить размеры объектов.  

В технологии СОМ приложение предоставляет для использования свои службы, применяя 
для этого объекты СОМ. Одно приложение содержит, как минимум, один объект. Каждый 
объект имеет один или несколько интерфейсов. Каждый интерфейс объединяет методы объекта, 
которые обеспечивают доступ к свойствам (данным) и выполнение операций. Обычно в 
интерфейсе объединяются все методы, выполняющие операции одного типа или работающие с 
однородными свойствами. 

Любой объект СОМ является обычным экземпляром некоторого класса, описывающего его 
свойства и методы. Информация обо всех зарегистрированных и доступных в данной 
операционной системе классах СОМ собрана в специальной библиотеке СОМ, которая 
используется для запуска экземпляра класса-объекта.  

Теперь рассмотрим механизм создания объектов СОМ в Delphi. Как говорилось выше, 
объект СОМ должен обеспечивать возможность создания произвольного числа интерфейсов, 
где под интерфейсом понимается некоторое объединение методов, доступ к которым 
осуществляется через указатель на интерфейс.  

Реализовать такое требование напрямую в рамках стандартных подходов объектно-
ориентированного программирования довольно сложно. В Delphi такая реализация 
обеспечивается следующим образом. Сам объект СОМ описывается обычным классом 
TComObject, который порожден непосредственно от TObject. Все свойства и методы, 
реализующие предназначение объекта, объявляются и описываются в его объявлении, поэтому 
сам класс нового объекта СОМ принципиально ничем не отличается от любого другого. Класс 
TComObject обеспечивает выполнение базовых функций объекта, которые и делают его 
объектом СОМ. Ниже приводится пример обращения к таблице Excel через механизм 
автоматизации OLE. Использование автоматизации OLE применительно к Excel и Word 
упрощается тем, что в эту программу встроена справка по VВA, содержащая описание всех 
объектов, свойств и методов. Так что разработчик просто получает возможность работать с 
ними из приложения Delphi. 

2. ПРИМЕР ОБРАЩЕНИЯ К ТАБЛИЦЕ EXCEL ЧЕРЕЗ МЕХАНИЗМ 
АВТОМАТИЗАЦИИ OLE В DELPHI  

Для того чтобы установить связь с сервером MS Excel в редакторе кода в раздел uses нужно 
добавить модуль ComObj. В этом модуле описаны все необходимые функции для работы с 
СОМ-объектами. Ниже приводится пример программного кода вывода в MS Excel списка, 
который хранится в таблице BookTable:  

procedureTMainForm.ExcelButtonClick(Sender: TObject) ; 
var 
XLApp, Sheet ,Colum:Variant; index,i:Integer;  
begin 
XLApp:=CreateOleObject('Excel.Application'); 
XLApp.Visible:=true; XLApp.Workbooks.Add(-4167) ;  
XLApp.Workbooks[l] .WorkSheets[l] .Nаmе:='Отчет'; 
Colum:=XLApp.Workbooks[l] .WоrkShееts['Отчет'] .Columns; 
Colum.Columns(1].ColumnWidth:=20;  
Colum.Columns[2].ColumnWidth:=20;  
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Colum.Columns[3].ColumnWidth:=20;  
Colum.Columns[4].ColumnWidth:=20;  
Colum.Columns[5].ColumnWidth:=20;  
 
Colum:=XLApp.Workbooks[l] .WоrkShееtS['Отчет'] .Rows; 
Colum.Rows[2].Font.Bold:=true;  
Colum.Rows[1].Font.Bold:=true;  
Colum.Rows[1].Font.Color:=clBlue;  
Colum.Rows[1].Font.Size:=14;  
 
Sheet:=XLApp.Workbooks[1].WоrkShееts(“Отчет”); 
Sheet.Cells[1,2]:='Списоктоваров'; 
Sheet.Cells[2,1]:='Наименование';  
Sheet.Cells[2,2]:='Ед.изм.';  
Sheet.Cells[2,3]:='Цена';  
Sheet.Cells[2,4]:='Остаток';  
index:=3; 
DataModulel.BookTable.First;  
for i:=0 to DаtаМоdulе1.ВооkТаblе.RесоrdСоunt-1 do 
begin 
Sheet.Cells[index,1]:=Dataмbdule1.ВookТable.Fields.Fields[l]. 
AsString;  
Sheet.Cells[index,2] :=Dataмbdule1.ВookТable.Fields.Fields[2].AsString;  
Sheet.Cells[index,3] :=Dataмodule1.ВookТable.Fields.Fields[3].AsInteger;  
Sheet.Cells[index,4] :=Dataмbdule1.ВookТable.Fields.Fields[4].A sInteger;  
Inc (index);  
DataModule1.BookTable.Next;  
end;  
end;  
Первая строка кода создает объект Excel и записывает его в переменную XLApp:  
XLApp:= CreateOleObject('Excel.Application'); 
Функция CreateOleObject позволяет наладить связь с другим приложением по технологии 

СОМ. Через эту связь можно передавать данные в другие приложения. Для этого про грамма, с 
которой происходит соединение, должна иметь соответствующие возможности для получения 
данных извне (как, например, Word или Excel), поэтому нам должны быть известны функции, с 
которыми можно работать.  

Вторая строка кода заставляет отобразить Excel. Потом добавляется новая рабочая книга:  
XLApp.Workbooks.Add(-4167); .  
Число в скобках - константа, которая означает создание книги, и ее изменить нельзя. 

Подробнее обо всех константах можно почитать в руководстве разработчика. Дальше 
формируется название данной книги:  

XLApp.Workbooks[l].WorkSheets[l] .Nаmе:='Отчет';  
Это действие необязательно, но желательно, потому что название по умолчанию будет «Лист 

1» . 
Теперь у нас Excel запущен и создана новая книга, можно переходить к переносу данных. Но 

прежде чем это сделать, нужно отформатировать колонки и строки; для этого надо получить 
указатель на колонки рабочей книги:  

Colum:=XLApp.Workbooks[l] .WоrkShееts['Отчет'] .Columns; 
Результат записывается в переменную Colum типа Variant. Теперь последовательно изменяем 

ширину колонок (ColumnWidth):  
Colum.Columns[l] .ColumnWidth:=20; 
После этого в ту же переменную записываем указатель на строки рабочей книги:  
Colum:=XLApp.Workbooks[l] .WоrkShееts['Отчет'] .Rows; 
Для первых двух строк отчета устанавливаем жирный шрифт:  
Colum.Rows[2].Font.Bold:=true; 
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Colum.Rows[l].Font.Bold:=true;  
В квадратных скобках теперь номер строки. Далее устанавливаем цвет первой строки в 

синий и размер шрифта равным 14:  
Colum.Rows[1] .Font.Color:=clBlue; 
Colum.Rows[1] .Font.Size:=14;  
Форматирование окончено, теперь можно передавать (выводить) данные. Для этого 

получаем указатель на лист:  
Sheet:=XLApp.Workbooks[l] .WоrkShееtS['Отчет'];  
Для того чтобы вывести данные, нужно просто присвоить значение в 
Sheet.Cells[cтpoкa, колонка] 
Рассмотримкодвыводаданныхтаблицы: 
indех:=3; 
DataModule1.BookTable.First;  
for i:=0 to DаtаМоdulе1.ВооkТаblе.RесоrdСоunt-1 do 
begin 
Sheet.Cells[index,l]:=Datamodule1.ВookТable.Fields.Fields[l].AsString;  
Sheet.Cells[index,2]:=Datamodule1.ВookТable.Fields.Fields[2].AsString;  
Shееt.Сеlls[indех,З]:=Datаmodulе1.BookTable.Fiеlds.Fields[3].AsInteger;  
Sheet.Cells[index,4]:=Datambdule1.ВookТable.Fields.Fields[5].Aslnteger;  
Inc( index) ;  
DataModule1.BookTable.Next;  
end;  
Переменная index отображает, в какую строку таблицы Ехсеl сейчас должны выводиться 

данные. Поскольку первые две строки у нас уже заняты заголовками для отчета, то данные 
нужно выводить с третьей строки (index=3). Строки и таблицы в Ехсеl нумеруются, начиная с 
единицы, а не с нуля, как в остальных таблицах и массивах.  

После этого мы переходим на первую строку таблицы в базе данных с помощью метода First 
компонента ADOTable. Это необходимо, потому что пользователь может перед нажатием 
кнопки отчета выделить любую строку в середине таблицы, и в этом случае отчет пойдет от 
этой выделенной строки.  

Теперь подготовлены условия для запуска цикла, в котором будут перебираться все строки и 
информация из них будет попадать в Ехсеl . Цикл запускается, начиная с нулевой строки, и 
продолжается до достижения значения количества строк в таблице:  

Fori:=OtoDаtаМоdulе1.ВооkТаblе.RесоrdСоuпt-1 
Таким образом, мы перебираем все записи и каждую запись записываем в Excel, 

последовательно все столбцы (1-5).  
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 

«5» - Работа выполнена полностью с соблюдением всех требований. 
«4» - Работа выполнена на 85-95% с соблюдением всех требований или полностью, но с 3 – 

4 недочетами или 1 ошибкой. 
«3» - Работа выполнена на 50-84% с соблюдением всех требований или на 85-95% с 2 – 3 

недочетами или 1 ошибкой. 
«2» - Работа выполнена менее, чем на 50%. 
 

Работа № 10. 

ТЕМА:  Создание динамической библиотеки при компонентном подходе 
в программировании 

ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ, ФОРМЕ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на ПК и оформляется в соответствии с требованиями к 
практической работе. Ответы на вопросы даются устно. 
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ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Оценивание полноты и качества выполнения практических заданий. 

ЗАДАНИЯ: 

1. Создать DLL ввода логина и пароля для идентификации пользоователя при загрузке 
приложения. 

2. Ответить на вопросы:  
1. Опишите преимущества использования DLL.  
2. Для чего используется спецификатор stdcall?  
3. Для чего в операторе uses указывается ShareMem?  
4. Для чего служит подключение модуля SysUtils? 

ТЕОРЕТИЧЕСКИЙ МАТЕРИАЛ И ПРИМЕРЫ ВЫПОЛНЕНИЯ ЗАДАНИЙ: 

1. ОСНОВНЫЕ СВЕДЕНИЯ О ДИНАМИЧЕСКИХ БИБЛИОТЕКАХ  
Объект СОМ всегда реализуется внутри сервера. Сервер может быть либо динамически 

присоединяемой библиотекой, подгружаемой во время работы приложения, либо отдельным 
самостоятельным процессом.  

Динамически присоединяемая библиотека (DLL) , или динамическая библиотека, - это 
специального вида исполняемый файл, используемый для хранения функций и ресурсов 
отдельно от исполняемого файла.  

Создание DLL повышает также гибкость программ.  
С помощью DLL можно облегчить модификацию приложений.  
Еще одно преимущество DLL в том, что они могут использоваться приложениями, 

написанными на других алгоритмических языках. Например, вы можете использовать 
библиотеки, написанные на С++, VisualBasic, AccessBasic и др. Библиотеки, созданные в Delphi, 
смогут использовать любые системы, которые умеют вызывать DLL, независимо от того, на 
каких алгоритмических языках они написаны.  

2. ПРИМЕР СОЗДАНИЯ ДИНАМИЧЕСКОЙ БИБЛИОТЕКИ  
Рассмотрим пример создания DLL, в которую поместим форму диалога, запрашивающего у 

пользователя его имя.  
Создание DLL начните с выполнения команды File/New/Other и выбора в окне NewItems на 

странице New пиктограммы DLL Wizard - Мастера DLL.  
Врезультатевокнередакторапоявитсятекст:  
library Project1; 
{ Important note about DLL memory management: ShareMem must bе the first unit in your 

library's USES clause AND your project's (select Project-View Source) USES clause if your 
DLL exports any procedures or functions that pass strings as parameters or function results. 
This applies to all strings passed to and from your DLL-even those that are nested in records 
and classes. ShareMem is the interface unit to theВОRLNDММ.DLL shared memory 
manager, which must bе deployed alongwith your DLL. To avoid using ВОRLNDММ. DLL, 
pass string information usingPChar or 8hort8tring parameters. 

uses 
SysUtils,  
Classes;  
{$R *.res}  
begin 
end.  

Директива {$R *.res} приведенного кода подключает к библиотеке файл ресурсов с именем, 
совпадающим с именем библиотеки. Эта директива нужна, если нужно что-то хранить в файле 
ресурсов. Хранение данных в ресурсах будет рассмотрено позднее, а если вы не намерены 
использовать ресурсы, то эту директиву также можно удалить. Оператор begin начинает раздел, 
операторы которого выполняются в момент загрузки DLL. Они могут осуществлять какие-то 
необходимые настройки. Если подобные настройки не предполагаются, то оператор begin также 
можно удалить из кода. Таким образом, в простейших случаях в коде можно оставить только 
заголовок library и заключительный оператор end.  
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Разместим в DLL функцию Code, в которую передается строка и ключ и которая 
возвращает строку, зашифрованную или расшифрованную этим ключом. Позднее поместим в 
эту DLL еще форму диалога, запрашивающего у пользователя его имя. Ниже приведены 
фрагменты кода этой DLL:  

LibraryMyDLL;  
FunctionCode (8: PChar; Кеу: integer) PCharstdcall;  
Var i: integer; 
ss: string; 
Begin  
ss:=8;  
for i:=l to length(8) do  
ss[i] :=char(ord(ss[i]) xor key); code:=PChar(ss) ;  
end;  
exports 
Code;  
end. 

Эта заготовка DLL очень похожа на заготовку модуля. Основное отличие - ключевое слово 
Library вместо Unit в первой строке. Сохраните проект в каком-то отведенном вами для этого 
каталоге, назвав сохраняемый файл MyDLL. При этом в приведенном выше тексте 
автоматически имя библиотеки тоже заменится на MyDLL. При компиляции проекта с 
ключевым словом Library создается файл библиотеки с расширением dll.  

Комментарий относится к особенностям передачи в функции DLL и получения от них 
строковых значений. Комментарий касается важного замечания в организации памяти DLL. 
Модуль ShareMem должен быть включен первым в предложения Uses в библиотеке и в проекте 
(выполните Project!ViewSource).Если DLL экспортирует какие-то процедуры или функции, 
которым передаются или от которых получаются строки в виде параметров или значений 
функции, это относится ко всем строкам, пересылаемым или получаемым из DLL, даже к 
тем,которые вложены в записи и классы.ShareMem является интерфейсным модулем для 
диспетчера разделяемой памяти BORLNDMM.DLL. Чтобы избежать использования 
BORLNDMM.DLL, передавайте строковую информацию посредством параметров типа PChar 
или ShortString.  

Предложение exports может включаться в текст DLL несколько раз и размещаться в любом 
месте кода, но лишь после объявления входящих в него функций и процедур. Если в DLL 
имеются перегруженные функции, то они должны включаться в предлоожениеexports вместе со 
списком параметров и им должны даваться разные экспортируемые имена. Пусть, например, в 
библиотеке описаны две функции:  

functionAverage (Х, У: integer): real; overloadstdcall; 
begin 
Average := (Х + У) / 2 
end; 
function Average (Х, У: real): real; overload; stdcall; 
begin 
Average := (Х + У) / 2 
end; 
Тогда их объявление в предложение exports должно иметь вид 
exports 
Average (Х, У: integer) пате 'AverageInt', 
Average (Х, У: real) пате 'AverageReal';  

Введем в DLL простую форму диалога, запрашивающего имя пользователя. Выполните 
команду File/New/Form, которая включит в DLL новую форму. Перенесите на форму метку, 
окно редактирования Edit1 и кнопку Button, в свойстве ModalResult которой задайте mrOk (рис. 
10.1).  
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Рис. 10.1. Форма диалога 
Сохраните модуль формы, задав ему имя UMyDialog. В модуле формы никаких кодов в этом 

случае можно не писать, а код DLL надо изменить следующим образом:  
Library MyDLL; 
uses 
Forms {ДЛЯпеременной Application}, UМyDialog in 'UМyDialog.pas' (farml); 
… 
functionMyDialog (User: PChar) 
Var form: TForml;  
begin 
Form :=TForml.Create (Application); Form.Editl.Text := User; Form.ShowModal;  
Result :=PChar (Form.Editl.Text); 
Form.Free;  
end;  
exports 
Code,  
MyDialog;  
end. 

В приведенном коде введена функция MyDialog, вызывающая диалог и возвращающая 
строку, которую пользователь указал в окне Edit1. В качестве параметра в функцию передается 
строка User - начальное значение имени пользователя. В функцию введена локальная 
переменная Form. Первый выполняемый оператор создает экземпляр формы диалога, в окно 
редактирования этой формы заносится строка User. Затем методом ShowModal форма 
показывается пользователю как модальная. После завершения работы пользователя с этой 
формой текст окна редактирования заносится в значение, возвращаемое функцией, и форма 
удаляется из памяти методом Free.  
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 

«5» - Работа выполнена полностью с соблюдением всех требований. 
«4» - Работа выполнена на 85-95% с соблюдением всех требований или полностью, но с 3 – 

4 недочетами или 1 ошибкой. 
«3» - Работа выполнена на 50-84% с соблюдением всех требований или на 85-95% с 2 – 3 

недочетами или 1 ошибкой. 
«2» - Работа выполнена менее, чем на 50%. 

 
Работа № 11. 

ТЕМА:  Создание документации для пользователя. Разработка справочной 
системы программного продукта 

ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ, ФОРМЕ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на ПК и оформляется в соответствии с требованиями к 
практической работе. Ответы на вопросы даются устно. 

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Оценивание полноты и качества выполнения практических заданий. 

ЗАДАНИЯ: 
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1. Для своего варианта задания разработать программный документ «Руководство 
пользователя». На основе созданного документа построить справочную систему.  

2. Ответить на вопросы: 
1. В чем особенность программного документа «Руководство пользователя»?  
2. Назовите основные разделы «Руководства пользователя».  
3. Назовите основные этапы разработки справочной системы.  
4. Как составить оглавление к файлу справки?  
5. Как в одном разделе справки сделать ссылку на другой раздел? 

ТЕОРЕТИЧЕСКИЙ МАТЕРИАЛ И ПРИМЕРЫ ВЫПОЛНЕНИЯ ЗАДАНИЙ: 

1. СОЗДАНИЕ ПРОГРАММНОГО ДОКУМЕНТА «РУКОВОДСТВО ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ» 
Составление документации для пользователей имеет свои особенности, связанные с тем, 

что пользователь, как правило, не является профессионалом в области разработки 
программного обеспечения. При разработке «Руководства пользователя» за основу можно взять 
эксплуатационные документы Единой системы программной документации «Руководство 
программиста» ГОСТ 19.504-79 и «Руководство оператора» ГОСТ 19.505-79. «Руководство 
пользователя», предположительно, содержит следующие разделы: 

«Назначение программы»; «Условия выполнения программы»; «Выполнение программы»; 
«Сообщения пользователю». 

В зависимости от особенностей программы можно объединять отдельные разделы или 
вводить новые. 

В разделе «Назначение программы» должны быть указаны сведения о назначении 
программы, краткое описание ее функций, реализованных методов и возможных областей 
применения. «Условия выполнения программы» должны содержать условия, необходимые для 
выполнения программы (минимальный и (или) максимальный состав аппаратных и 
программных средств и т.п.).  

В разделе «Выполнение программы» следует указать последовательность действий 
пользователя, обеспечивающих загрузку, выполнение и завершение программы, привести 
описание функций и пользовательского интерфейса. В качестве примера приведем небольшой 
фрагмент «Руководства пользователя». 

В разделе «Сообщения пользователю» должны быть приведены сообщения, выдаваемые в 
ходе выполнения программы, описание их содержания и соответствующие действия 
пользователя (в случае сбоя, повторный запуск программы и т. п.). 

Содержание разделов можно иллюстрировать поясняющими примерами, таблицами, 
схемами, графиками. В приложения к руководству пользователя включаются различные 
материалы, которые нецелесообразно помещать в разделы руководства. 

Рекомендации по написанию пользовательской документации:  
• учитывайте интересы пользователей, руководство должно содержать все инструкции, 

необходимые пользователю;  
• излагайте ясно, используйте короткие предложения;  
• избегайте технического жаргона и узко специальной терминологии, если все же 

необходимо использовать некоторые термины, то их следует пояснить;  
• будьте точны и рациональны, длинных и запутанных руководств обычно никто не 

читает, например, лучше привести рисунок формы, чем долго ее описывать. 
На основе материала, разработанного для руководства пользователя, формируется 

справочная система программного продукта или попросту файл справки. Он предназначен для 
предоставления пользователю программы полной и исчерпывающей информации о том, как 
работать с программой и для чего данный программный продукт нужен.  

Справочная система должна удовлетворять следующим требованиям:  
• давать полное описание по вопросам использования программы;  
• иметь графические материалы;  
• быть доступной для вызова из любой формы программы;  
• иметь контекстные описания и удобную систему поиска информации;  
• иметь минимально возможный размер. 

2. РАЗРАБОТКА СПРАВОЧНОЙ СИСТЕМЫ 
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Справочная система представляет собой набор файлов определенной структуры, используя 
которые, программа Winhelp, являющаяся составной частью Windows, выводит справочную 
информацию, находящуюся в hlp-файле. Процесс создания справочной системы (hlр-файла) 
можно представить как последовательность следующих двух шагов:  

1) подготовка справочной информации (создание файла документа справочной 
информации);  

2) преобразование файла справочной информации в файл справочной системы.  
Файлы документа справочной системы представляют собой rtf-файл определенной 

структуры.  
Обычно справка содержит несколько тем и оглавление, из которого можно перейти к этим 

темам. Самый простой вариант: тема одна и оглавления нет. В таком случае просто пишем то, 
что нужно, и сохраняем это в файле с расширением .rtf. для создания нескольких тем процесс 
немного усложняется. 

Каждая тема должна заканчиваться жестким переходом на новую станицу. для этого после 
окончания темы нужно в меню (MS Word) «Вставка» выбрать «Разрыв/Начать новую 
страницу». 

Для того чтобы тема была доступна из оглавления к справке, следует задать ей 
идентификатор.для этого нужно в то место текста, куда будет впоследствии происходить 
переход из оглавления (начало темы или другое место), вставить специальную разметку, а 
именно концевую сноску. Символом сноски выбирается знак «#» (рис. 11.1). 

 
Рис. 11.1. Добавление концевой сноски 

Идентификатором темы служит текст сноски. Например, создадим тему «Поддержка», 
отделим ее от других тем разрывами страниц и зададим ей идентификатор support. для этого 
поместим каретку ввода около заголовка темы и выберем в меню «Вставка/Сноска...». В 
диалоговом окне выбираем вид сноски - «концевая», нумерация - «другая», В окошке для ввода 
символа пишем «#» (без кавычек). Щелкаем по кнопке ОК, ссылка добавлена и каретка 
автоматически переведена к тексту ссылки. Пишем support. Готово. Повторяем то же самое для 
всех тем справки. Сохраняем файл. 

Запускаем программу HelpWorkshop (файл Hcw.exe). Создаем новый проект через меню 
File/New/HelpProject. Справа на панели есть ряд кнопок, из которых выбираем Files .... В 
диалоговом окне добавляем наш тематический файл и закрываем это окно. Сохраним проект - 
это будет файл с расширением hpj (HelpProject). После первого запуска HelpWorkshop 
связывает себя с файлами hpj, а также с файлами оглавления справки (cnt), так что их потом 
можно открывать двойным щелчком мыши. Для создания hеlр-файла можно просто щелкнуть 
по кнопке SaveandСоmрНе. Откроется новое окно с сообщением о результате компиляции.  

Файл оглавления справки имеет простой текстовый формат, но создавать его удобно тоже в 
HelpWorkshop. ДляэтоговыбираемвменюHelpWorkshopFile/New/HelpContents. В верхней части 
окна нужно вписать имя главного файла справки (файлов, вообще говоря, может быть 
несколько) и заголовок (title) для оглавления справки. То же можно сделать в диалоговом окне, 
которое открывается при нажатии кнопки Edit ....  

Теперь создаем собственно оглавление. Оно состоит из элементов следующих двух типов: 
разделы справки, которые включают в себя несколько тем и представлены в оглавлении 
справки значком книжки, и сами темы - текст и картинки, представленные в оглавлениисправки 
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значком листа со знаком вопроса на нем (можно посмотреть это в оглавлении любой справки). 
Также в оглавление можно вставить макросы и включить файлы (iпclude). Справа на панели 
есть набор кнопок для добавления и манипуляции элементами оглавления (AddBelow - 
Добавить ниже, Add Аbоvе - Добавить выше, Моvе Right - Сдвинуть вправо, Моvе Left - 
Сдвинуть влево, Edit, Delete). При помощи них создаем нужную структуру оглавления. При 
добавлении раздела в диалоговом окне нужно указать только его название; при добавлении 
темы указывается название, идентификатор (тот, который мы задали ей в rtf-файле, когда 
вставляли концевую сноску), имя hеlр-файла и имя окна. Если тема находится в том же hеlр-
файле, который мы указали как главный, то имя hеlр-файла указывать не нужно. Имя окна 
указывать тоже не обязательно - тема откроется в окне по умолчанию. Нужно сохранить файл 
оглавления (он будет иметь расширение .cnt) в той же директории, где находится hеlр-файл, 
лучше с тем же именем, что и help-файл. Теперь нужно снова открыть файл проекта .hpj и, 
щелкнув по кнопке Options, в открывшемся диалоговом окне на закладке Files указать наш файл 
оглавления (ContentsШе). Закрываем диалоговое окно, снова щелкаем по кнопке 
SaveandСоmрНе. Теперь при двойном щелчке мышью по значку файла справки должно 
открыться ее оглавление, из которого можно получить доступ ко всем темам. 

Как правило, разделы справки содержат ссылки на другие разделы.  
Чтобы справка была доступна в программе, написанной в среде Delphi, нужно указать 

программе на файл .hlp. Самый простой способ размещения файла справки - разместить его в 
той же папке, где находится исполняемый файл. Определить для приложения файл справки 
можно так: открыв проект (приложения) в Delphi и выбрав меню Project/Options/ Application, 
вписать название файла справки в поле ввода Helpfile. При этом нужно указать название файла 
без пути. Когда WinHelp пытается найти справочный файл, одна из просматриваемых 
директорий та - где расположен исполняемый файл программы. Другой способ: вобработчик 
события OnCreate главной формы программы вставить строку: 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 

«5» - Работа выполнена полностью с соблюдением всех требований. 
«4» - Работа выполнена на 85-95% с соблюдением всех требований или полностью, но с 3 – 

4 недочетами или 1 ошибкой. 
«3» - Работа выполнена на 50-84% с соблюдением всех требований или на 85-95% с 2 – 3 

недочетами или 1 ошибкой. 
«2» - Работа выполнена менее, чем на 50%. 

 
Работа № 12. 

ТЕМА:  Создание инсталляции программного продукта 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ, ФОРМЕ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на ПК и оформляется в соответствии с требованиями к 
практической работе. Ответы на вопросы даются устно. 

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Оценивание полноты и качества выполнения практических заданий. 

ЗАДАНИЯ: 

1. Создать инсталляцию программного продукта по своему варианту сквозной задачи. 
2. Ответить на вопросы: 
1. Какова цель создания инсталляции программного продукта?  
2. Какие проблемы могут возникнуть в процессе инсталляции и как их можно решить?  
3. Какое назначение имеет команда SetupTypes в программе InstаllShieldExpress?  
4. Назовите диалоговые окна, которые могут появиться во время работы инсталляционной 

программы. 
ТЕОРЕТИЧЕСКИЙ МАТЕРИАЛ И ПРИМЕРЫ ВЫПОЛНЕНИЯ ЗАДАНИЙ: 

1. НЕОБХОДИМОСТЬ СОЗДАНИЯ ИНСТАЛЛЯЦИИ 
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Создание инсталляции программного продукта позволяет автоматизировать процесс 
установки программного продукта на компьютеры пользователей, предоставляя им при этом 
возможность выбора различных сценариев установки и обеспечивая корректность его 
дальнейшей работы. Кроме того, у разработчиков программного продукта появляется хорошая 
возможность запретить несанкционированные установки. Процесс инсталляции программного 
продукта обязательно должен быть описан в «Руководстве пользователя». Задачи, решаемые во 
время инсталляции, являются типовыми, поэтому существуют инструментальные средства, 
используя которые можно быстро создать инсталляционную программу, точнее, установочный 
диск, не написав ни одной строчки кода. 

Для создания инсталляции программного продукта существует много инструментальных 
средств, один из них – программа InstallShieldExpress. 

2. ПРОЦЕСС СОЗДАНИЯ ИНСТАЛЯЦИИ ПРОГРАММНОГО ПРОДУКТА 
Перед тем как непосредственно приступить к созданию установочной программы в 

InstallShieldExpress, нужно выполнить подготовительную работу: 
1) составить список файлов, которые должны быть установлены на компьютере 

пользователя;  
2) используя редактор текста, подготовить RТF-файлы лицензионного соглашения (EULA 

- End User Licensia Agreement) и краткой справки (Readme-файл).  
Список файлов программы, которые должны быть перенесены на компьютер пользователя, 

можно свести в табл. 12.1. 
Таблица 12.1. Список файлов, требующих установки 

Файл Назначение Куда устанавливать 
   

После того как будет составлен список файлов, нужно запустить InstallShield Express, из 
меню File выбрать команду New и в поле Project Name and Location ввести имя файла проекта.  

После щелчка по кнопке ОК открывается окно проекта создания инсталляционной 
программы. В левой части окна перечислены этапы процесса создания и команды, при помощи 
которых задаются параметры создаваемой инсталляционной программы. Команды настройки 
объединены в группы, название и последовательность которых отражает суть процесса 
создания инсталляционной программы. Заголовки групп пронумерованы, настройка программы 
установки выполняется путем последовательного выбора команд. В результате выбора команды 
в правой части главного окна появляется список параметров, выполненные команды 
помечаются галочками. 

Команды группы Organize Your Setup позволяют задать структуру программы установки. 
Значения большинства параметров, за исключением тех, которые идентифицируют 
устанавливаемую программу и ее разработчика, можно оставить без изменения. Параметры, 
значения которых нужно изменить, приведены в табл. 12.2.  

Таблица 12.2. Список параметров, требующих установки 
Параметр Что определяет Значение 

Product Name Название устанавливаемой 
программы 

Sklad 2008 

Product Version  Версия устанавливаемой 
программы 

1.01.0001 

INSTALLDIR Каталог компьютера 
пользователя, в который 
будет установлена 
программа 

[ProgramFilesFolder] Sklad 
2008 

Очевидно, что возможности инсталлированной про граммы определяются составом 
установленных компонентов. Например, если установлены файлы справочной системы, то 
пользователю в процессе работы с программой доступна справочная информация. Команда 
Features (возможности) позволяет создать (определить) группы компонентов, которые 
определяют возможности программы и которые могут устанавливаться по отдельности. 
Разделение компонентов на группы позволяет организовать многовариантную, в том числе и 
определяемую пользователем, установку программы.  
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В простейшем случае группа Features состоит из одного элемента Always Install. Чтобы 
добавить элемент в группу Features, нужно щелкнуть правой клавишей мыши по слову Features, 
из появившегося контекстного меню выбрать команду New Feature lns и ввести имя новой 
группы, например Help Files and Samples. После этого в поле Description следует ввести 
краткую характеристику элемента, а в поле Comments - комментарий. 

Команда Setup Types позволяет задать, будет ли пользователю во время установки 
программы предоставлена возможность выбрать (в диалоговом окне Setup Туре) вариант 
установки. Установка может быть обычной (Typical), минимальной (Minimal) или выборочной 
(Custom). Если устанавливаемая программа сложная, состоит из нескольких независимых 
компонентов, то эта возможность обычно предоставляется. Если для программы 
предполагается только один вариант установки - Typical, то флажки Minimal и Custom нужно 
сбросить. 

Команды группы Specify Application Data (рис. 12.1) позволяют определить компоненты 
программы, которые должны быть установлены на компьютер пользователя. Если в проекте 
определены несколько групп компонентов (см. команду Features), то нужно определить 
компоненты для каждой группы. 

В результате выбора команды Files правая часть окна будет разделена на области (см. рис. 
12.1). В области Source computer's files можно выбрать файлы, которые необходимо перенести 
на компьютер пользователя. В области Destination computer's folders надо выбрать папку, в 
которую эти файлы должны быть помещены.для того чтобы указать, какие файлы нужно 
установить на компьютер пользователя, следует просто «перетащить» требуемые файлы из 
области Source computer's files в область Destination computer's files. Если в группе Features 
несколько элементов, то надо определить файлы для каждого элемента.  

Команда Object!Merge Modules позволяет задать, какие объекты, например, динамические 
библиотеки или пакеты компонентов, должны быть помещены на компьютер пользователя и, 
следовательно, на установочную дискету. Объекты, которые нужно поместить на установочную 
дискету, выбираются в списке InstallShield Objects/Merge Modules. 

Команды группы Configure the Target System позволяют задать, какие изменения нужно 
внести в систему пользователя, чтобы настроить систему на работу с устанавливаемой 
программой. 

Команда Shortcuts/Folders позволяет указать, куда нужно поместить ярлык, обеспечивающий 
запуск устанавливаемой программы. В результате выбора этой команды в правой части окна 
открывается иерархический список, в котором перечислены меню и папки, куда можно 
поместить ярлык программы. В этом списке необходимо выбрать меню, в которое должен быть 
помещен ярлык, щелкнуть правой клавишей мыши и в появившемся списке выбрать команду 
New Shortcut. 

Затем в диалоговом окне Browse for Shortcut Target нужно выбрать файл программы, 
щелкнуть по кнопке Ореn и ввести имя ярлыка. После этого можно выполнить окончательную 
настройку ярлыка - например, в поле Arguments ввести параметры командной строки, а в поле 
Working Directory - рабочий каталог.  

Для взаимодействия с пользователем программа установки использует стандартные 
диалоговые окна. Разрабатывая программу инсталляции, программист может задать, какие 
диалоги увидит пользователь в процессе инсталляции программы. Чтобы задать диалоговые 
окна, которые будут появляться на экране монитора во время работы инсталляционной 
программы, надо в группе Customize the Setup Appearance выбрать команду Dialogs и в 
открывшемся списке Dialogs отметить диалоги, которые нужно включить в программу 
установки (рис. 12.2). Эти диалоги появятся в процесс е установки программы на компьютер 
пользователя. 

В таблице Properties (справа от списка диалогов) перечислены свойства выбранного диалога. 
Программист может изменить значение этих свойств и тем самым выполнить настройку 
диалога. Например, для диалога Readme нужно задать имя файла (свойство Readme File) , в 
котором находится краткая справка об устанавливаемой программе. 

Для большинства диалогов можно определить баннер (своййство Banner Bitmap) - 
иллюстрацию, которая отображается в верхней части окна диалога. 
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Ниже перечислены диалоговые окна, которые могут появиться во время работы 
инсталляционной программы:  

Splash Bitmap - вывод иллюстрации, которая может служить в качестве информации об 
устанавливаемой программе; 

Install Welcome - вывод информационного сообщения на фоне иллюстрации;  
License Agreement - вывод находящегося в RFТ-файле лицензионного сообщения. Позволяет 

прервать процесс установки программы в случае несогласия пользователя с предлагаемыми 
условиями;  

Readme - вывод краткой информации об устанавливаемой программе; 
Customer Information - запрашивает информацию о пользователе (имя, название организации) 

и, возможно, серийный номер устанавливаемой копии; 
Destination Folder - предоставляет пользователю возможность изменить предопределенный 

каталог, в который устанавливается программа;  
Database Folder - предоставляет пользователю возможность изменить предопределенный 

каталог, предназначенный для баз данных;  
Setup Туре - позволяет пользователю выбрать тип установки программы (Typical - обычная 

установка, Minimal - минимальная установка, Custom - выборочная установка);  
Custom Setup - дает пользователю возможность выбрать устанавливаемые компоненты при 

выборочной (Custom) установке;  
Setup Complete Success - информирует пользователя о завершении процесса установки. 

Позволяет задать программу, которая должна быть запущена после завершения установки (как 
правиило, это сама установленная программа), а также дает возможность вывода содержимого 
файла Readme; 

Setup Progress - показывает процент выполненной работы во время установки программы; 
Ready to Install - вывод информации, введенной пользователем на предыдущих шагах, с 

целью ее проверки перед началом непосредственной установки программы. 
Для того чтобы диалоговое окно появлялось во время работы инсталляционной программы, 

необходимо установить флажок, расположенный слева от названия диалогового окна. Для окон 
LicenseAgreement и Readme нужно задать имена RТF-файлов, в которых находится 
соответствующая информация. 

В простейшем случае программа инсталляции может ограничиться выводом следующих 
диалогов: 

Readme; 
Destination Folder; 
Ready to Install; 
Setup Progress;  
SetupCompleteSuccess. 
Если устанавливаемая программа предъявляет определенные требования к ресурсам 

системы, то, используя команды группы DefineSetupRequirementsandActions, эти требования 
можно задать. В результате выбора команды Requirements на экране появляется таблица (рис. 
12.3), в которую надо ввести значения параметров, характеризующих систему: версию 
операционной системы (OSVersion), тип процессора (Processor), объем оперативной памяти 
(RAМ), разрешение экрана (ScreenResolution) и цветовую палитру (ColorDepth). Значения 
характеристик задаются путем выбора из раскрывающегося списка, значок которого появляется 
в результате щелчка в поле значения параметра. 

Если программа не предъявляет особых требований к конфигурации системы, то команды 
группы DefineSetupRequirementsandActions можно пропустить. 

Команды группы PrepareforRelease позволяют создать образ установочного диска (CD-ROM) 
и проверить, как работает программа установки. Для того чтобы активизировать процесс 
создания образа установочного диска (CD-ROM), нужно выбрать команду BuildYourRelease, 
щелкнуть правой кнопкой мыши по значку носителя, на который предполагается поместить 
программу установки, и из появившегося контекстного меню выбрать команду Build. В 
результате этих действий на диске компьютера в папке проекта будет создан образ 
установочного диска. 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
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«5» - Работа выполнена полностью с соблюдением всех требований. 
«4» - Работа выполнена на 85-95% с соблюдением всех требований или полностью, но с 3 – 

4 недочетами или 1 ошибкой. 
«3» - Работа выполнена на 50-84% с соблюдением всех требований или на 85-95% с 2 – 3 

недочетами или 1 ошибкой. 
«2» - Работа выполнена менее, чем на 50%. 
 

Работа № 13. 

ТЕМА:  Разработка интерфейсных форм различных  видов 

КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ:  2. 

ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Для каждого задания обязательно должны быть выполнены следующие этапы: 

1. Формализация задачи – краткая запись условия задачи, чертежи; 

2. Построение алгоритма в виде программного кода; 

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Проверка письменных ответов (отчетов), устные ответы на вопросы по 
фрагментам решения задачи, разработанный программный код. 

ЗАДАНИЯ: 

Задание 1. 
В одномерном массиве Res(10) находятся номера выигрышных билетов, полученные с 
помощью равномерного распределения в интервале от 0 до 100. Пользователем вводится 
произвольный номер и выдается сообщение о том, угадал ли пользователь одно из 
заданных чисел. Игра проводится до тех пор, пока пользователь не захочет закончить ее. 

Задание 2. 
В двумерном массиве хранится информация о курсах 10-ти самых распространенных 
валют. Пользователем вводится название денежной единицы и выдается сообщение о 
текущем курсе. Запросы выводятся до тех пор, пока пользователь не захочет закончить. 

ТЕОРЕТИЧЕСКИЙ МАТЕРИАЛ И ПРИМЕРЫ ВЫПОЛНЕНИЯ ЗАДАНИЙ: 

Язык программирования VisualBasicforApplication (VBA) является средством визуального 
программирования VisualBasic и является общим для всех приложений MicrosoftOffice. 
Переменные используются для управления данными при выполнении программы, что 
экономит время разработчика и делает выполнение программы более быстрым. Переменные 
могут быть различных типов: 
 Boolean– принимает значения TRUE или FALSE; 
 Byte (1 байт)– целое число без знака, диапазон возможных значений 0..255; 
 Currency (8 байт)– используется для денежных расчетов (8 байт); 
 Date(8 байт) – используется для значений дат и времени от 1 января 100 года до 31 

декабря 9999 года; 
 Double (8 байт)– вещественные числа двойной точности; 
 Integer (2 байта)– целые числа; 
 Object (4 байта) – используется для ссылки на объект; 
 String– строки символов (1 байт на каждый символ); 
 Variant– для любых типов данных (16 байт + по 1 байту на каждый символ, если 

значение содержит строку). 

Для описания переменных используется конструкция Dim .. as, например: 
Dim Var1 As Integer 

Var1 = 5 
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Range(“A1”).Value=Var1 
Для описания объектных переменных 

Dim Range1 As Object 
Set Range1 = Worksheets(1).Range(“A1”) 

При описании объектной переменной можно указывать точное название типа объекта. 
Например, тот же объект Range можно описать следующим образом: 

Dim Range1 as Range 

Set Range1 = Worksheets(1).Range(“A1”) 
В VBA имеется возможность «необязательного описания переменных». Если оператор Dim 
опущен, то VBA описывает переменные самостоятельно, как переменную типа Variant. При 
конкретном описании типа объектной переменной подпрограммы выполняются быстрее, т.к. 
VBA не нужно тратить дополнительного времени на определение типа объектной переменной. 
Для больших и сложных приложений разница во времени становится существенной. 

Конечно, отсутствие оператора Dim сокращает текст программы, но использование описания по 
умолчанию имеет три недостатка: 

1. Данные типа Variant занимают больше памяти, чем другие типы; 

2. Тип Variant при выполнении оператора присваивания приводится в соответствие 
с типом присваиваемого значения. Это тоже замедляет программу, особенно при 
выполнении циклов; 

3. Использование типа Variant не дает уверенности в типе используемого значения, 
поэтому иногда приходится вставлять в текст программу проверку того, содержит 
ли данная переменная значения нужного типа. 

Если переменная используется в разных частях проекта, то ее описывают на уровне проекта: 

Public Var1 As String 

Иногда переменную, используемую в одной подпрограмме, удобнее описать, как статическую. 
В отличие от стандартного описания, статическая переменная при новом входе в процедуру, где 
она используется, сохраняет значение, полученное на предыдущем входе в процедуру: 

Static Var1 As String 

Массивы это индексированная группа значений одного типа. Описание массивов имеет вид:  

DimNumberArray(10) AsInteger – описание одномерного массива 

DimTableArray(10,10) AsString – описание двумерного массива. 

Нижняя граница массивов в аналогичных описаниях  - это 1. Если массив описывается типом 
Variant, то элементы массива могут иметь разный тип данных. Например, опишем двумерный 
массив для хранения фамилии, возраста и даты рождения 10 человек: 

Dim Mas(10,3) as Variant 
Mas(1,1) = “Петров” 

Mas(1,2) = 20 
Mas(1,3) = #3/06/1982# 

При описании динамического массива размер не задается – его можно задать в любой момент 
времени при выполнении модуля. Динамические массивы используют, когда размер массива 
может изменяться во время выполнения программы.  

 DimData() AsVariant 
 ReDimData(2) – массив переопределен, как одномерный массив из 2-х элементов 
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 ReDimData(4,2) – массив переопределен, как двумерный. 

Функция Arrayпозволяет задавать массив без предварительного его описания: 

Data=Array(“Петров”, 20, #3/06/82#) 
Для определения верхней и нижней границы массива используют функции LBound и Ubound. 
Например, чтобы вывести нижнюю границу массива можно написать: 

DimData(4,2) 
MsgBoxLbound(Data) 

Константы – это элементы, не меняющие свое значение во время выполнения подпрограммы. 
Чтобы описать константу: 

Сonstmasinteger = 1 
Константы не могут быть массивами, а в остальном они ведут себя как переменные, значение 
которых нельзя изменять. 

Операторы управления. 
IF – THEN – ELSEиспользуется для изменения хода выполнения программы в зависимости от 
результатов проверки условия.  

Dim N as integer 
N = Int (10*Rnd()) 
If N=7 Then 
MsgBox “Вывыиграли. Ваше число - ” &N 
Else 
MsgBox “Вы проиграли. Ваше число - ” &N 
EndIf 
FOR – NEXT – позволяет организовать выполнение некоторых действий определенное число 
раз. Например, программавысчитывает 5! 

Res = 1 
For I=1 To 5 Step 1 
Res =ResI*I 
Next 

WHILE – WEND – позволяет выполнять некоторые действия, пока заданное условие имеет 
значение True. 

Res = 10 
While Res > 0 
Res = Res-1 

Wend 
SELECTCASE– переключаетвыполнение программы на один из нескольких возможных 
участков кода в зависимости от значения переменной. 

Select Case Res 
Case 4 To 5 

MsgBox “Вы показали замечательный результата” 
Case 3 

MsgBox “Вам нужно позаниматься” 
Case 1 To 2 

MsgBox “Придется прослушать курс повторно!” 
CaseElse 

MsgBox “Других оценок не бывает” 
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EndSelect 
FOR – EACH – NEXT – позволяет перебирать все объекты семейства или элементы массива и 
выполнить одни и те же действия над каждым объектом или элементом. 
Пусть нужно распечатать одномерный массив Country, в котором записаны названия стран. 

Dim Country(10) as String 
Dim C as Variant 

For Each C In Country 
MsgBox C 

Next 
WITH – позволяет применять более короткие ссылки на объекты. 

КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 

  Оценка «5» ставится студенту, полно и правильно выполнившему задание. 

  Оценка «4» ставится студенту, допустившему 1-2 недочета. 

  Оценка «3» ставится студенту, допустившему 3-4 недочета. 

  Оценка «2» ставится студенту, выполнившему задание менее, чем на 50%. 

 

Работа № 14. 

ТЕМА:Использование макрорекодера. Встроенная функция ввода/вывода 
InputBox и MsgBox 

КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ:  2. 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Для каждого задания обязательно должны быть выполнены следующие этапы: 
1. Формализация задачи – краткая запись условия задачи, чертежи; 
2. Построение алгоритма в виде программного кода; 

 
ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Проверка письменных ответов (отчетов), устные ответы на вопросы по 

фрагментам решения задачи, разработанный программный код. 
ЗАДАНИЯ: 
Задание 1. 

В двумерном массиве (или в ячейках рабочего листа) хранится информация о 10-ти 
странах и их столицах. Пользователю случайным образом предлагается название страны 
и требуется определить ее столицу. Результаты ответов запоминаются, и в зависимости 
от них ставится оценка. Запросы выводятся до тех пор, пока пользователь не захочет 
закончить. 

Задание 2. 
Программа обучает пользователя устному счету. Случайным образом формируются 20 
примеров и тип арифметической операции над числами. Результаты ответов 
запоминаются, и в зависимости от них ставится оценка. Запросы выводятся до тех пор, 
пока пользователь не захочет закончить. 

Задание 3. 
Программа обучает пользователя английскому языку. В двумерном массиве (или в 
ячейках рабочего листа) хранится информация о 10-ти английских словах и их 
эквивалентах. Пользователю lпредлагается для каждого, случайным образом выбранного 
английского слова, написать перевод на русский язык. Результаты ответов 
запоминаются, и в зависимости от них ставится оценка. Запросы выводятся до тех пор, 
пока пользователь не захочет закончить. 

ТЕОРЕТИЧЕСКИЙ МАТЕРИАЛ И ПРИМЕРЫ ВЫПОЛНЕНИЯ ЗАДАНИЙ: 
Операторы управления. 
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IF – THEN – ELSEиспользуется для изменения хода выполнения программы в зависимости от 
результатов проверки условия.  

Dim N as integer 
N = Int (10*Rnd()) 

If N=7 Then 
MsgBox “Вывыиграли. Ваше число - ” &N 

Else 
MsgBox “Вы проиграли. Ваше число - ” &N 

EndIf 
FOR – NEXT – позволяет организовать выполнение некоторых действий определенное число 
раз. Например, программавысчитывает 5! 

Res = 1 
For I=1 To 5 Step 1 

Res =ResI*I 
Next 

WHILE – WEND – позволяет выполнять некоторые действия, пока заданное условие имеет 
значение True. 

Res = 10 
While Res > 0 
Res = Res-1 

Wend 
SELECTCASE– переключаетвыполнение программы на один из нескольких возможных 
участков кода в зависимости от значения переменной. 

Select Case Res 
Case 4 To 5 

MsgBox “Вы показали замечательный результата” 
Case 3 

MsgBox “Вам нужно позаниматься” 
Case 1 To 2 

MsgBox “Придется прослушать курс повторно!” 
CaseElse 

MsgBox “Других оценок не бывает” 
EndSelect 

FOR – EACH – NEXT – позволяет перебирать все объекты семейства или элементы массива и 
выполнить одни и те же действия над каждым объектом или элементом. 
Пусть нужно распечатать одномерный массив Country, в котором записаны названия стран. 

Dim Country(10) as String 
Dim C as Variant 

For Each C In Country 
MsgBox C 

Next 
WITH – позволяет применять более короткие ссылки на объекты. 
Процедуры и функции. 
Использование процедур и функций позволяет разделить программу на логические сегменты. 
Если процедура без параметров, то для ее описания:  SubProc1(). 
Если процедура с параметрами, то для ее описания:  SubProc2(par1,par2). 
Чтобыописатьфункцию:  
 Function Fun1(ByVal Var1 As Integer, ByVal Var2 As Integer) As Integer 
При написании программ можно использовать следующие процедуры функции: 
 Abs(x) - модуль числа х; 
 ExitSub, ExitFunction - выход из процедуры или функции; 
 Exit Do, Exit For - выходыизциклов; 
 Int(x) - возвращает целую часть числа х; 
 Len(s) - возвращает длину строки s; 
 Now - возвращает текущую дату и время; 
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 Sqr(x) - возвращает квадратный корень из числа х; 
 StrComp - сравнение строк; 
 Rnd() - возвращает случайное число на промежутке от 0 до 1; 

Редактор Visual Basic for Application. 
Чтобы загрузить редактор VBA из среды Excel выбираем СЕРВИС→МАКРОС→РЕДАКТОР 
VISUALBASIC. На экране появятся следующие окна: 
1. Окно проекта – содержит иерархический список элементов пользовательского проекта 

VBA. Это рабочая книга, в которой находится проект, рабочие листы, диаграммы, модули, 
классы модулей и пользовательские диалоговые окна. 

 
2. Окно свойств – позволяет просматривать и устанавливать свойства различных объектов 

проекта, изображенных в окне проекта. Свойства выводятся либо в алфавитном порядке, 
либо по логическим категориям. 

 
3. Окно редактора кода – место ввода и редактирования программ. Два раскрывающихся 

списка, расположенных в верхней части окна, помогают ориентироваться в программе. 
Слева выбирается объект, а справа – событие данного объекта. Заголовок соответствующей 
процедуры автоматически включается в проект. 

Окно редактора форм – позволяет создавать диалоговые окна, размещать на них 
элементы управления и тестировать их. 
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Чтобы добавить в проект модуль, выбираем ВСТАВКА→МОДУЛЬ. В окне редактора кода 
появится новый модуль, а имя его отобразится в окне проекта. Для написания процедур для 
обработки элементов пользовательского проекта, делаем двойной щелчок по названию 
элемента в окне проекта и в окне редактора кода выбираем нужную процедуру. 
Для осуществления диалога с пользователем, в программах можно использовать две функции: 
 Окно текстового сообщения 

MsgBox ( Prompt, Buttons, Title ) 
Где   Prompt - сообщение для пользователя, 

Buttons - кнопки, которые должны появится в данном окне, 
Title - заголовок окна. 

Результатом функции является нажатая кнопка на появившемся окне. 
Например, следующее сообщение позволяет узнать у пользователя: следует ли продолжить 
работу далее или стоит выйти из программы? 

 
 Окно для ввода текстовой информации 

InputBox (Prompt, Title, Default) 
Где   Prompt - сообщение для пользователя, Title - заголовок окна, 

Default – значение в текстовом поле по умолчанию. 
Результатом функции является введенный пользователем текст. Например, с помощью данной 
функции предложим пользователю ввести фамилию. 

 
 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
  Оценка «5» ставится студенту, полно и правильно выполнившему задание. 
  Оценка «4» ставится студенту, допустившему 1-2 недочета. 
  Оценка «3» ставится студенту, допустившему 3-4 недочета. 
  Оценка «2» ставится студенту, выполнившему задание менее, чем на 50%. 
 

Работа № 15. 

ТЕМА:Создание и разработка макросов линейной  структуры  
КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ:  2. 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Для каждого задания обязательно должны быть выполнены следующие этапы: 
1. Формализация задачи – краткая запись условия задачи, чертежи; 
2. Построение алгоритма в виде программного кода; 
ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Проверка письменных ответов (отчетов), устные ответы на вопросы по 

фрагментам решения задачи, разработанный программный код. 
ЗАДАНИЯ: 
Задание 1.Программа предлагает пользователю ввести пароль. В зависимости от него 
предоставляется один из трех уровней доступа к рабочему листу: доступны все листы рабочей 
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книги на уровне чтение/запись; доступен только один лист на уровне чтение/запись; доступен 
один лист только на уровне чтения. 
Задание 2.Программа изменяет названия всех листов активной рабочей книги путем 
добавления в начало каждого имени слова «Рабочий». 
ТЕОРЕТИЧЕСКИЙ МАТЕРИАЛ И ПРИМЕРЫ ВЫПОЛНЕНИЯ ЗАДАНИЙ: 
Объект – это то, что можно программировать или чем можно управлять. Все объекты имеют 
свои свойства и методы. Свойства описывают объект, а методы характеризуют действия, 
которые можно выполнять над объектом или с его помощью. 
Все объекты делятся на единичные и объекты из семейств. 
К единичным объектам относятся Application, ActiveWorkbook, ActiveWorksheet. В программе к 
ним обращаются по имени. Например, чтобы закрыть активную книгу: 
ActiveWorkBook. Close SaveChanges:=True, FileName:=”NewBook”,RouteWorkBook:=False 

К объектам из семейств относятся Workbooks, Worksheets, Charts и т.д. В программе к ним 
обращаются либо по имени (Workbooks(“Книга1.xls”)), либо по индексу в 
семействе(Workbooks(1)). Тогда закрытие рабочей книги можно записать: 
WorkBooks(“Книга1.xls”).Close SaveChanges:=True,FileName:=”NewBook”,RouteWorkBook:

=False 
WorkBooks(1). Close SaveChanges:=True, FileName:=”NewBook”,RouteWorkBook:=False 

Объект Applicationпозволяет выполнять операции на всем приложением: 
 Caption – создание заголовка приложения; 
 DisplayAlerts (True/False) – вывод или скрытие встроенных предупреждений EXEL; 
 WindowState (xlNormal, xlMinimized, xlMaximized) – задает состояние окна; 
 DisplayStatusBar (True/False) – отображает или скрывает строку состояния; 
 DisplayFormulaBar (True/False) – отображает или скрывает строку формул. 

Например, чтобы убрать с экрана строку формул, запишем: 
Application.DisplayFormulaBar = false 

Объект из семейства Windows позволяет работать с окнами рабочей книги: 
Свойства, воздействующие на всю рабочую книгу: 
 Caption – заголовок окна; 
 DisplayHorizontalScrollBar(True/False) – отображает или скрывает горизонтальную 

полосу прокрутки; 
 DisplayVerticalScrollBar(True/False) – отображает или скрывает вертикальную полосу 

прокрутки; 
 DisplayWorkbookTabs(True/False) – отображает или скрывает ярлычки рабочих листов; 
 WindowState – изменяет состояние окна (свернуто, развернуто или установленного 

размера); 
 Height – высота окна в пунктах; 
 Width – ширина окна в пунктах. 

Свойства, воздействующие на отдельные листы: 
 DisplayGridlines(True/False) – отображается или скрывается сетка; 
 DisplayHeadings(True/False) – отображаются или скрываются заголовки строк и 

столбцов. 
Например, чтобы убрать сетку и ярлычки рабочих листов, запишем: 

With ActiveWindow 
.DisplayGridlines = False 

.DisplayWorkBookTabs = False 
EndWith 

Объект из семейства Workbooks позволяет работать с рабочей книгой: 
 Close – закрытие рабочей книги; 
 Protect (password) – защита рабочей книги; 
 Save– сохраняет рабочую книгу под прежним именем; 
 SaveCopyAs(filename) – сохранение рабочей книги под новым именем, указанным в 

агрументе. 
Например, чтобы защитить рабочую книгу с паролем MY, можно написать: 

WorkBooks(“Mybook.xls”).protect “MY” 
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КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
  Оценка «5» ставится студенту, полно и правильно выполнившему задание. 
  Оценка «4» ставится студенту, допустившему 1-2 недочета. 
  Оценка «3» ставится студенту, допустившему 3-4 недочета. 
  Оценка «2» ставится студенту, выполнившему задание менее, чем на 50%. 
 

Работа № 16. 

ТЕМА:Создание и разработка макросов разветвляющейся структуры 
сокращенной формы 

КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ:  2. 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Для каждого задания обязательно должны быть выполнены следующие этапы: 
1. Формализация задачи – краткая запись условия задачи, чертежи; 
2. Построение алгоритма в виде программного кода; 

 
ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Проверка письменных ответов (отчетов), устные ответы на вопросы по 

фрагментам решения задачи, разработанный программный код. 
ЗАДАНИЯ: 
Задание Программа заполняет произвольный диапазон с помощью равномерного 
распределения на отрезке от 0 до 50. Пользователь задает с экрана некоторый интервал. 
Ячейки, в которых полученное число попало в данный интервал отформатировать в денежном 
формате и изменить цвет фона, букв, размер символов. 

 
ТЕОРЕТИЧЕСКИЙ МАТЕРИАЛ И ПРИМЕРЫ ВЫПОЛНЕНИЯ ЗАДАНИЙ: 
Объект из семейства Worksheets позволяет работать с конкретным листом активной рабочей 
книги: 
 Name – изменение имени данного листа; 
 Visible (True/False)– для скрытия или отображения листа; 
 UsedRange – ссылка на заполненный диапазон рабочего листа (только для чтения); 
 Activate – активизация листа; 
 Add– добавление листа в рабочую книгу; 
 Delete – удаление листа из данной рабочей книги. 

Например, чтобы обратиться к диапазону рабочего листа, содержащему данные, введем 
переменную типа Range и в нее запишем ссылку на заполненный диапазон. 

Dimrasrange 
Setr = Worksheets(“Лист1”).UsedRange 

Чтобы добавить лист (после добавления он автоматически становится активным) и 
переименовать его:                          Sheets.Add 

ActiveSheet.Name = “Отчет” 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
  Оценка «5» ставится студенту, полно и правильно выполнившему задание. 
  Оценка «4» ставится студенту, допустившему 1-2 недочета. 
  Оценка «3» ставится студенту, допустившему 3-4 недочета. 
  Оценка «2» ставится студенту, выполнившему задание менее, чем на 50%. 
 
Работа № 17. 

ТЕМА:Создание и разработка макросов линейной  и разветвляющейся 
структуры 

КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ:  2. 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 
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Для каждого задания обязательно должны быть выполнены следующие этапы: 
1. Формализация задачи – краткая запись условия задачи, чертежи; 
2. Построение алгоритма в виде программного кода; 
ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Проверка письменных ответов (отчетов), устные ответы на вопросы по 

фрагментам решения задачи, разработанный программный код. 
ЗАДАНИЯ: 
Задание 1. 

Программа постепенно уменьшает размеры активного окна до определенного 
уровня, затем передвигает окно вдоль границ экрана и в конце восстанавливает 
его до нормальных размеров. 

Задание 2. 
Программа создает свой стиль для оформления заголовков, который включает в 
себя следующие атрибуты: шрифт, размер, цвет фона, цвет текста, граница. 
Применить этот стиль для произвольного диапазона. 

Задание 3. 
Программа создает титульный лист для произвольного приложения. На нем 
должны отсутствовать строка формул, строка состояния, полосы прокрутки, 
сетка, ярлычки рабочих листов, заголовки строк и столбцов. Задать фон листа и 
разместить на нем графический объект с заголовком приложения. 

ТЕОРЕТИЧЕСКИЙ МАТЕРИАЛ И ПРИМЕРЫ ВЫПОЛНЕНИЯ ЗАДАНИЙ: 
Теоретическая часть 

Объект Range позволяет работать с конкретной ячейкой или диапазоном ячеек рабочего листа. 
К ячейке можно обращаться несколькими способами: 
 Используя конкретную адресацию – Range(“a1”), Range(“A1:B5”); 
 Используя номер строки и столбца – Cells(3,5), Range(Cells(2, 2), Cells(5, 5)), где в скобка 

указывается сначала номер строки, а затем номер столбца. 
Ячейки поддерживают следующие свойства и методы: 
 Font – изменяет шрифт содержимого ячеек в указанном диапазоне; 

Пусть требуется отформатировать диапазон рабочего листа следующим образом: установить 
для букв высоту шрифта – 16, полужирный курсив красного цвета. 

 
Функция RGB определяет цвет, полученный сочетанием цветов, указанных в качестве 
параметров в следующем порядке: красный, зеленый, голубой. Интенсивность цвета 
определяется константами от0 до 255. 
 Interior – изменяет цвет фона и тип штриховки; 

Пусть требуется для диапазона ячеек задать фоновый узор из светлых горизонтальных линий 
голубого цвета. Свойству ColorIndex задаем номер цвета по встроенной числовой палитре 
(число от 0 до 56). 
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 Border – задает вид границы данного диапазона; 
Пусть требуется на рабочем листе провести сплошную толстую горизонтальную линию, 
которая является нижней границей заданного диапазона ячеек. Тип границы (верхняя, нижняя, 
левая или правая) задается аргументом метода Borders. 

 
 NumberFormat – изменяет формат представления данных в указанном диапазоне; 

Пусть требуется отформатировать данные в денежном формате с двумя знаками после запятой, 
выделяя отрицательные числа красным цветом: 

Range("a1:m10").NumberFormat = "$# ##0.00_);[Red]$# ##0.00" 
 HorizontalAlignment – осуществляет выравнивание содержимого по горизонтали; 
 VerticalAlignment – осуществляет выравнивание содержимого по вертикали; 
 Merge– объединяет ячейки указанного диапазона; 

Пусть требуется объединить диапазон ячеек и выровнять содержимое объединенной ячейки по 
горизонтали и вертикали по центру. 

With Range("a1:m10") 
.Merge 

.HorizontalAlignment = xlCenter 
.VerticalAlignment = xlCenter 

End With 
 Сopy– копирует содержимое ячеек указанного диапазона в буфер. 
 Style – задает стиль форматирования.  

Пусть требуется создать стиль форматирования под именем New и применить его к данному 
диапазону: 

 
Объект из семейства Shapes позволяет работать с графическими объектами, расположенными в 
верхнем слое рабочего листа или диаграммы: 
 AddShape – добавляет графический объект на данный рабочий лист; 
 AddPicture – добавляет рисунок на данный рабочий лист; 
 AddLabel – добавляет надпись на данный рабочий лист. В качестве аргументов метода 

указывается тип добавляемого объекта, отступ слева, отступ сверху от границ рабочего 
листа, ширина объекта и его высота; 

 Сopy – копирует объект в буфер обмена; 
 Delete – удаляет объект с рабочего листа; 
 Left, Top, Width, Height – определяют месторасположение и размер графического 

объекта; 
 Type – константа идентифицирующая тип объекта; 
 Visible – видимость объекта; 
 Fill – содержит свойства для задания цвета фигуры, типа штриховки и текстуры; 
 Characters – позволяет разместить текст на объекте. 
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Пусть требуется добавить графический объект на рабочий лист и написать на нем слово 
«Заставка»: 

 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
  Оценка «5» ставится студенту, полно и правильно выполнившему задание. 
  Оценка «4» ставится студенту, допустившему 1-2 недочета. 
  Оценка «3» ставится студенту, допустившему 3-4 недочета. 
  Оценка «2» ставится студенту, выполнившему задание менее, чем на 50%. 

 

Работа № 18. 

ТЕМА:Разработка алгоритма поставленной задачи 
КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ:  2. 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Для каждого задания обязательно должны быть выполнены следующие этапы: 
1. Формализация задачи – краткая запись условия задачи, чертежи; 
2. Построение алгоритма в виде программного кода; 
ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Проверка письменных ответов (отчетов), устные ответы на вопросы по 

фрагментам решения задачи, разработанный программный код. 
ЗАДАНИЯ: 
На рабочем листе имеются: группа переключателей с названиями спортивных команд и список, 
в котором в зависимости от выбранного переключателя, отображается список команды. 
Предоставить возможность изменения списка команд. Результат выбора пользователем игроков 
выбранной команды заносить в ячейки на рабочем листе. Проследить, чтобы список оставался 
заполненным при открытии рабочей книги. 

 
ТЕОРЕТИЧЕСКИЙ МАТЕРИАЛ И ПРИМЕРЫ ВЫПОЛНЕНИЯ ЗАДАНИЙ: 
Элементы управления – это объекты специальных типов, которые могут размещаться на 

рабочих листах, диаграммах и в пользовательских диалоговых окнах. Все элементы 
управления имеют набор свойств и методов. Свойства характеризуют внешний вид 
и расположение элемента управления. События – это некоторый вид деятельности 
со стороны пользователя с данным элементом управления. Процедура обработки 
события реализует реакцию программы на это событие. 
Для размещения любого элемента управления используется панель инструментов 
«Элементы управления», где используются кнопки:  
 конструктор – позволяет выделять элемент управления, изменять его 

свойства и писать обработчики на различные события; 
 свойства – активизирует окно свойств для выделенного элемента 

управления, в котором задаются параметры внешнего вида данного объекта; 
 исходный текст – позволяет написать или изменить код обработчика на 

какое-либо событие для выбранного элемента управления. 
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Все элементы управления имеют общие свойства (Name, AutoSize, Visible, Enabled, Font, Left, 
Top, Width, Height) и события (Click, DblClick, GotFocus, LostFocus, KeyPress). 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
  Оценка «5» ставится студенту, полно и правильно выполнившему задание. 
  Оценка «4» ставится студенту, допустившему 1-2 недочета. 
  Оценка «3» ставится студенту, допустившему 3-4 недочета. 
  Оценка «2» ставится студенту, выполнившему задание менее, чем на 50%. 

 

Работа № 19. 

ТЕМА:Разработка макросов циклической структуры 
КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ:  2. 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Для каждого задания обязательно должны быть выполнены следующие этапы: 
1. Формализация задачи – краткая запись условия задачи, чертежи; 
2. Построение алгоритма в виде программного кода; 
ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Проверка письменных ответов (отчетов), устные ответы на вопросы по 

фрагментам решения задачи, разработанный программный код. 
ЗАДАНИЯ: 
На рабочем листе имеются: группа переключателей с названиями спортивных команд и список, 
в котором в зависимости от выбранного переключателя, отображается список команды. 
Предоставить возможность изменения списка команд. Результат выбора пользователем игроков 
выбранной команды заносить в ячейки на рабочем листе. Проследить, чтобы список оставался 
заполненным при открытии рабочей книги. 
ТЕОРЕТИЧЕСКИЙ МАТЕРИАЛ И ПРИМЕРЫ ВЫПОЛНЕНИЯ ЗАДАНИЙ: 
CommandButton(кнопка) – применяется для того, чтобы пользователь мог выполнить какие-
либо действия с помощью одного щелчка мыши. 
 Caption – текст, отображаемый на кнопке; 
 Picture – графическое изображение на кнопке; 
 Click – реакция на нажатие кнопки. 

Пример кнопки, у которой присутствует и надпись и рисунок. 

 
Пусть при нажатии на кнопку должен активизироваться второй лист рабочей книги: 

 
CheckBox(флажок) – применяется для предоставления пользователю возможности выбора: 
либо выбрать предложенный вариант действий, либо нет. Поэтому флажок имеет два 
состояния: установлен и сброшен. 
 Caption– определяет текст рядом с флажком; 
 Value– устанавливает или возвращает состояние флажка (True, False). Данное свойство 

можно использовать и для чтения и для записи, т.е. и проверять выбор пользователя, и 
программно в момент инициализации устанавливать нужное значение флажка. 

 событие Click– используется для отклика на щелчок по флажку, где в зависимости от 
состояния флажка могут выполняться определенные действия. 

Пусть на рабочем листе расположен флажок «Суммировать». Если флажок установлен, то 
подсчитывается сумма ячеек А1:А10, если нет – то результирующая ячейка будет пуста. 

 
Состояние флажка удобно проверять оператором If. 
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OptionButton (переключатель) – позволяет пользователю выбрать один из нескольких взаимно 
исключающих параметров. По умолчанию все переключатели на рабочем листе объединены в 
одну группу. Чтобы объединить несколько переключателей в новую группу, надо в диалоговом 
окне «Свойства» в строке GroupName установить название новой группы. 
 Caption– текст, отображаемый рядом с переключателем; 
 Value– устанавливает или возвращает состояние переключателя (True, False); 

Пусть имеется группа из 3-х переключателей. 
Требуется в зависимости от выбора переключателя, при нажатии на кнопку, осуществлять 
определенное арифметическое действие над двумя ячейками. 

 
Чтобы программно выполнить проверку выбранного переключателя, можно использовать 
оператор CASE. 

 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
  Оценка «5» ставится студенту, полно и правильно выполнившему задание. 
  Оценка «4» ставится студенту, допустившему 1-2 недочета. 
  Оценка «3» ставится студенту, допустившему 3-4 недочета. 
  Оценка «2» ставится студенту, выполнившему задание менее, чем на 50%. 

 
Работа № 20. 

ТЕМА:Создание программ по разработанному алгоритму Операторы 
управления WHILE - WEND 

КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ:  2. 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Для каждого задания обязательно должны быть выполнены следующие этапы: 
1. Формализация задачи – краткая запись условия задачи, чертежи; 
2. Построение алгоритма в виде программного кода; 
ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Проверка письменных ответов (отчетов), устные ответы на вопросы по 

фрагментам решения задачи, разработанный программный код. 
62 



ЗАДАНИЯ: 
Задание 1.На рабочем листе имеются: группа переключателей с названиями групп и список, в 
котором в зависимости от выбранного переключателя, отображается список группы. 
Предоставить возможность изменения списка групп. Результат выбора пользователем 
студентов выбранной группе заносить в ячейки на рабочем листе. Проследить, чтобы список 
оставался заполненным при открытии рабочей книги. 
Задание 2.На рабочем листе имеется список студентов данной группы, полоса прокрутки для 
выбора роста и счетчик для выбора веса студента. Предоставить возможность изменения списка 
студентов. Результат выбора пользователем заносить в ячейки на рабочем листе. 
ТЕОРЕТИЧЕСКИЙ МАТЕРИАЛ И ПРИМЕРЫ ВЫПОЛНЕНИЯ ЗАДАНИЙ: 
ListBox, ComboBox(список) - позволяет выделить один или несколько элементов из списка.  
Существует два способа заполнения списков: 
1. Список можно связать с диапазоном рабочего листа, по которому он и будет заполняться. 
ListFillRange – диапазон рабочего листа, с которым связано содержимое списка; 
ListBox1.ListFillRange = "c1: c9" 
2. Список можно заполнять по одному элементу. 
AddItem (pvargItem, pvargIndex)– добавляет элемент pvargItem в список после элемента с 
номером pvargIndex; 
ListBox1.AddItem "йогурт" 
Если последний аргумент не задан, то элемент добавляется в конец списка. 
Эти два способа являются взаимно исключающими и не могут работать одновременно. 
Свойства компонента ListBox: 

 List– массив строк, которые представляют заполненный список. 
Чтобы обратиться к 3-ему элементу, напишем: 
ListBox1.List(2) 

т.к. нумерация начинается с 0; 
 ListCount– количество элементов в списке; 
 ListIndex – индекс выделенного элемента списка (при единичном 

выборе). Пусть требуется определить выделенный элемент списка и 
поместить его в ячейку А1: 
Range("a1").Value = ListBox1.List(ListBox1.ListIndex) 

 MultiSelect – устанавливает единичный или множественный выбор; 
 Selected – массив булевских значений, каждый элемент которого отражает состояние 

выделения соответствующего элемента списка. Пусть при нажатии на кнопку в ячейку 
А1 нужно поместить все выбранные элементы списка при множественном выборе: 

 
 Value – текст, выделенный в списке в данный момент (при единичном выделении); 
 RemoveItem (index)– удаляет элемент с порядковым номером Index из списка 

(используется, если список заполнялся методам AddItem); 
 Clear – удаляет все элементы из списка. 

ScrollBar, SpinButton(полоса прокрутки и счетчик) – предоставляют графический интерфейс 
для установки числовых значений. 

   
 Max– наибольшее значение объекта; 
 Min– наименьшее значение объекта; 
 SmallChange– величина изменения объекта при щелчке по стрелке; 
 LargeChange– величина изменения полосы прокрутки при щелчке по полосе; 
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 Value– текущее значение объекта; 
 Change– событие, которое происходит при изменении значения объекта. 

TextBox(текстовое поле) – дает возможность пользователю вводить текст в указанную область. 

 
 Text– устанавливает или возвращает текст, содержащийся в элементе управления; 
 MultiLine(True/False) – устанавливает режим многострочного текста; 
 MaxLength– наибольшее количество символов, которые можно вводить в текстовое 

поле; 
 PasswordChar– символ, отображаемый при вводе пароля. 

Пусть на листе располагается счетчик. Значение, выбранное с помощью счетчика, будет 
ограничением на количество вводимых в текстовое поле символов. 
Напишем это в обработчике события на изменение значений счетчика: 

 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
  Оценка «5» ставится студенту, полно и правильно выполнившему задание. 
  Оценка «4» ставится студенту, допустившему 1-2 недочета. 
  Оценка «3» ставится студенту, допустившему 3-4 недочета. 
  Оценка «2» ставится студенту, выполнившему задание менее, чем на 50%. 
 
Работа № 21. 

ТЕМА:Создание программ по разработанному алгоритму Операторы 
управления For – EACH-NEXT 

КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ:  2. 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Для каждого задания обязательно должны быть выполнены следующие этапы: 
1. Формализация задачи – краткая запись условия задачи, чертежи; 
2. Построение алгоритма в виде программного кода; 
ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Проверка письменных ответов (отчетов), устные ответы на вопросы по 

фрагментам решения задачи, разработанный программный код. 
ЗАДАНИЯ: 
Задание 1.Создать мастер, собирающий информацию о музыкальной группе данного стиля. На 
первом шаге – два переключателя с возможными направлениями музыки. На втором – список, 
показывающий музыкальные группы в зависимости от результатов выбора 1-ого шага. На 
третьем шаге – компонент, позволяющий определить ячейку или диапазон, в который будет 
помещаться результат выбора. 
Задание 2.Создать мастер, собирающий информацию об успеваемости студентов данной 
группы. На первом шаге – список студентов. На втором – набор переключателей, позволяющих 
выбрать оценку. На третьем шаге – компонент, позволяющий определить ячейку или диапазон, 
в который будет помещаться результат выбора. 
Задание 3.Создать мастер, собирающий информацию о результатах игр спортивных клубов. На 
первом шаге – список клубов. На втором – с помощью полосы прокрутки и счетчика 
выбирается количество игр и количество набранных очков. На третьем шаге – компонент, 
позволяющий определить ячейку или диапазон, в который будет помещаться результат выбора. 
ТЕОРЕТИЧЕСКИЙ МАТЕРИАЛ И ПРИМЕРЫ ВЫПОЛНЕНИЯ ЗАДАНИЙ: 
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Обычно приложения используют диалоговые окна, когда от пользователя требуется получить 
какую-либо информацию. Диалоговое окно создается на основе пользовательской формы. 
Чтобы добавить ее, в редакторе VisualBasic выбираем команду Insert→UserForm. 
Одновременно активизируется Панель элементов, где расположены все элементы управления, 
которые можно размещать на формах. Пользовательские диалоговые окна в EXEL являются 
модальными, т.е. при активном диалоговом окне пользователь может производить действия 
только в пределах этого окна. 
Свойства и методы объекта UserForm.  
 Name– содержит имя, используемой при ссылке на форму; 
 BackColor– цвет фона формы; 
 Caption– текст в заголовке формы; 
 Picture– указывает рисунок, отображаемый как фон формы; 
 Left, Top, Height, Width– устанавливают положение и размер формы; 
 Show– модально отображает форму; 
 Hide– закрывает форму; 

Пусть при нажатии на кнопку, находящуюся на рабочем листе, появляется форма, в которой 
пользователю предлагается ввести имя создаваемого отчета. 

 
Если пользователь ввел имя отчета и хочет утвердить его, он нажимает кнопку ОК, форма 
закрывается и в свойстве Tag запоминается, какой кнопкой была закрыта форма. 

 
Если пользователь не ввел имя отчета или не хочет утвердить его, он нажимает кнопку Cancel, 
форма закрывается и в свойстве Tag запоминается, какой кнопкой была закрыта форма. 

 
Тогда при нажатии на кнопку, расположенную на рабочем листе, будет появляться 
пользовательская форма, проверяться по какой кнопке форма была закрыта и в зависимости от 
этого выполняться соответствующие действия. 
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КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
  Оценка «5» ставится студенту, полно и правильно выполнившему задание. 
  Оценка «4» ставится студенту, допустившему 1-2 недочета. 
  Оценка «3» ставится студенту, допустившему 3-4 недочета. 
  Оценка «2» ставится студенту, выполнившему задание менее, чем на 50%. 
 
Работа № 22. 

ТЕМА:Разработка кода программного продуктаИспользование 
циклических структур для обработки массивов 

КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ:  2. 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Для каждого задания обязательно должны быть выполнены следующие этапы: 
1. Формализация задачи – краткая запись условия задачи, чертежи; 
2. Построение алгоритма в виде программного кода; 
ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Проверка письменных ответов (отчетов), устные ответы на вопросы по 

фрагментам решения задачи, разработанный программный код. 
ЗАДАНИЯ: 
Создать мастер, собирающий информацию об услугах различных салонов красоты. На первом 
шаге – несколько переключателей, позволяющих выбрать салон по названию. На втором – 
список услуг, предоставляемых этим салоном. Здесь же в зависимости от выбора должна 
появиться цена данной услуги. На третьем шаге – компонент, позволяющий определить ячейку 
или диапазон, в который будет помещаться результат выбора. 
ТЕОРЕТИЧЕСКИЙ МАТЕРИАЛ И ПРИМЕРЫ ВЫПОЛНЕНИЯ ЗАДАНИЙ: 
Событие Initializeпроисходит при первичной активизации формы. 
Событие Activateпроисходит при каждой активизации формы. 
На формах размещаются те же элементы управления, что и на рабочих листах. Дополнительно 
к ним существуют: 
 Frame(рамка) – позволяет объединять переключатели в группы; 
 MultiPage(Набор страниц) – используется для реализации многостраничных диалоговых 

окон; 
 RefEdit – позволяет указывать ячейки в модальном диалоговом окне для выделения 

диапазона. 
Последовательностью перехода называется порядок, в котором элементы диалогового окна 
будут активизироваться при нажатии клавиши «Tab». Для установки нужной 
последовательности необходимо в редакторе VisualBasic выбрать команду 
Вид→Последовательность перехода. В появившемся диалоговом окне с помощью кнопок 
Вверх и Вниз установить нужный порядок активизации элементов управления. 
Используя пользовательскую форму, можно создать мастер.  
Мастер – это последовательность диалоговых окон, вид которых меняется на каждом шаге. Для 
реализации данного процесса используется одна пользовательская форма. На нее помещают 
последовательность рамок Frame, причем каждая из них должна принадлежать UserForm. 
Чтобы границы рамок были невидны и создавалось впечатление, что все компоненты 
расположены на самой форме, нужно задать следующие свойства: 
 Caption = пустая строка; 
 Border – fmBorderStyleNone 
 SpecialEffect – fmSpecialEffectFlat. 

На рамках размещаются необходимые компоненты. Переход от одного шага к другому 
осуществляется с помощью кнопок Назад и Вперед (эти кнопки должны находиться на самой 
форме), для которых пишутся соответствующие обработчики. Чтобы показать в мастере 
очередной шаг, достаточно для соответствующей рамки Frame задать свойство Visible=true, а 
остальные рамки скрыть. На форме также располагаются кнопки Ok и Cancel. Кнопка Ok 
становится активной только тогда, когда пользователь прошел все шаги мастера и сделал 
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осознанный выбор. По кнопке Cancel можно на любом шаге выйти из мастера без сохранения 
сделанного выбора. 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
  Оценка «5» ставится студенту, полно и правильно выполнившему задание. 
  Оценка «4» ставится студенту, допустившему 1-2 недочета. 
  Оценка «3» ставится студенту, допустившему 3-4 недочета. 
  Оценка «2» ставится студенту, выполнившему задание менее, чем на 50%. 
 
Работа № 23. 

ТЕМА:Разработка кода программного продуктаИспользование 
циклических структур для обработки массивов 

КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ:  2. 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Для каждого задания обязательно должны быть выполнены следующие этапы: 
1. Формализация задачи – краткая запись условия задачи, чертежи; 
2. Построение алгоритма в виде программного кода; 
ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Проверка письменных ответов (отчетов), устные ответы на вопросы по 

фрагментам решения задачи, разработанный программный код. 
ЗАДАНИЯ: 
Создать мастер, собирающий информацию о парфюмерной продукции различных фирм. На 
первом шаге – список с названиями фирм. На втором – список парфюмерной продукции данной 
фирмы и цена данного товара. На третьем шаге – компонент, позволяющий определить ячейку 
или диапазон, в который будет помещаться результат выбора. 
ТЕОРЕТИЧЕСКИЙ МАТЕРИАЛ И ПРИМЕРЫ ВЫПОЛНЕНИЯ ЗАДАНИЙ: 
Событие Initializeпроисходит при первичной активизации формы. 
Событие Activateпроисходит при каждой активизации формы. 
На формах размещаются те же элементы управления, что и на рабочих листах. Дополнительно 
к ним существуют: 
 Frame(рамка) – позволяет объединять переключатели в группы; 
 MultiPage(Набор страниц) – используется для реализации многостраничных диалоговых 

окон; 
 RefEdit – позволяет указывать ячейки в модальном диалоговом окне для выделения 

диапазона. 
Последовательностью перехода называется порядок, в котором элементы диалогового окна 
будут активизироваться при нажатии клавиши «Tab». Для установки нужной 
последовательности необходимо в редакторе VisualBasic выбрать команду 
Вид→Последовательность перехода. В появившемся диалоговом окне с помощью кнопок 
Вверх и Вниз установить нужный порядок активизации элементов управления. 
Используя пользовательскую форму, можно создать мастер.  
Мастер – это последовательность диалоговых окон, вид которых меняется на каждом шаге. Для 
реализации данного процесса используется одна пользовательская форма. На нее помещают 
последовательность рамок Frame, причем каждая из них должна принадлежать UserForm. 
Чтобы границы рамок были невидны и создавалось впечатление, что все компоненты 
расположены на самой форме, нужно задать следующие свойства: 
 Caption = пустая строка; 
 Border – fmBorderStyleNone 
 SpecialEffect – fmSpecialEffectFlat. 

На рамках размещаются необходимые компоненты. Переход от одного шага к другому 
осуществляется с помощью кнопок Назад и Вперед (эти кнопки должны находиться на самой 
форме), для которых пишутся соответствующие обработчики. Чтобы показать в мастере 
очередной шаг, достаточно для соответствующей рамки Frame задать свойство Visible=true, а 
остальные рамки скрыть. На форме также располагаются кнопки Ok и Cancel. Кнопка Ok 
становится активной только тогда, когда пользователь прошел все шаги мастера и сделал 
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осознанный выбор. По кнопке Cancel можно на любом шаге выйти из мастера без сохранения 
сделанного выбора. 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
  Оценка «5» ставится студенту, полно и правильно выполнившему задание. 
  Оценка «4» ставится студенту, допустившему 1-2 недочета. 
  Оценка «3» ставится студенту, допустившему 3-4 недочета. 
  Оценка «2» ставится студенту, выполнившему задание менее, чем на 50%. 
 
Работа № 24. 

ТЕМА:Проведение тестирования программного модуля 
КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ:  2. 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Для каждого задания обязательно должны быть выполнены следующие этапы: 
1. Формализация задачи – краткая запись условия задачи, чертежи; 
2. Построение алгоритма в виде программного кода; 
ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Проверка письменных ответов (отчетов), устные ответы на вопросы по 

фрагментам решения задачи, разработанный программный код. 
ЗАДАНИЯ: 
Задание 1.Создать пользовательскую панель команд, расположенную вместо главного меню и 
состоящую из двух кнопок и раскрывающегося меню. В нем расположен список встроенных 
панелей инструментов. Пользовательское меню должно предоставлять возможность выводить и 
скрывать выбранные панели инструментов. 
ТЕОРЕТИЧЕСКИЙ МАТЕРИАЛ И ПРИМЕРЫ ВЫПОЛНЕНИЯ ЗАДАНИЙ: 
При создании приложения особое значение приобретает конструирование и настройка 
пользовательских панелей команд. С их помощью можно разработать простой в использовании 
и удобный интерфейс приложения. Они могут содержать кнопки с графическими 
изображениями и текстовые элементы меню, могут передвигаться по экрану и «вставать» в 
определенные мечта, подобно панелям инструментов. Обобщением панелей инструментов и 
меню являются панели команд. Для работы с панелями команд используют 
объект CommandBar. Семейство CommandBars содержится в Application. К панелям команд 
обращаются по имени или по индексу в семействе. Например, если нужно обратиться к панели 
команд с именем «Новая», то пишем: 

Application.CommandBars(“Новая”) 
Семейство панелей команд имеет следующие свойства и методы: 
 Visible (True/False)– устанавливает видима или скрыта панель команд; 
 Position– задает положение панели на экране. Данному свойству могут бы ть доступны 

следующие значения: 
1. msoBarLeft– панель команд расположена слева; 
2. msoBarRight- панель команд расположена справа; 
3. msoBarTop - панель команд расположена вверху; 
4. msoBarBottom - панель команд расположена внизу; 
5. msoBarFly - панель команд расположена в центре экрана. 

 Controls– возвращает семейство объектов CommandBarControls, элементы которого 
содержатся в панели команд. Данный метод позволяет добавлять компоненты на панель 
или обращаться к уже созданным компонентам; 

 Delete– удаляет панель команд (не может использоваться для встроенных панелей 
команд). Например, чтобы удалить пользовательскую панель команд: 

With Application.CommandBars(“Новая”) 
.Visible=False 

.Delete 
End With 

 Add– создает пользовательскую панель команд; 
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 Enabled– активизирует либо скрывает созданную панель команд. Ввиду того, что 
встроенные панели команд удалять нельзя, к ним применяют данное свойство, чтобы 
убрать их с экрана. Пусть требуется убрать все встроенные панели команд с экрана. 

 
Чтобы добавить новую панель команд в приложение, используется метод Add, который имеет 
следующие аргументы: 
 Name - имя новой панели команд. Служит в дальнейшем для обращения к панели 

команд; 
 Position - положение на экране, куда будет помещена панель команд; 
 MenuBar (True/False) - при значении True панель команд заменяет строку главного 

меню. При значении False панель команд добавляется в качестве дополнительной; 
 Temporary (True/False) - при значении True панель команд удаляется при закрытии Excel. 

Пусть требуется добавить панель команд с именем «Новая», которая будет заменять строку 
главного меню, располагаться вверху экрана и удаляться с закрытием Excel.  

 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
  Оценка «5» ставится студенту, полно и правильно выполнившему задание. 
  Оценка «4» ставится студенту, допустившему 1-2 недочета. 
  Оценка «3» ставится студенту, допустившему 3-4 недочета. 
  Оценка «2» ставится студенту, выполнившему задание менее, чем на 50%. 
 
Работа № 25. 

ТЕМА:Разработка подпрограмм и их использование в VBA 
КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ:  2. 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Для каждого задания обязательно должны быть выполнены следующие этапы: 
1. Формализация задачи – краткая запись условия задачи, чертежи; 
2. Построение алгоритма в виде программного кода; 

 
ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Проверка письменных ответов (отчетов), устные ответы на вопросы по 

фрагментам решения задачи, разработанный программный код. 
ЗАДАНИЯ: 
Задание 2.Создать пользовательскую панель команд, расположенную в центре экрана и 
состоящую из двух кнопок и раскрывающегося меню. В нем находятся варианты расположения 
встроенной панели команд на экране. Осуществить перемещение данной панели команд в 
зависимости от результатов выбора. 
ТЕОРЕТИЧЕСКИЙ МАТЕРИАЛ И ПРИМЕРЫ ВЫПОЛНЕНИЯ ЗАДАНИЙ: 
При создании приложения особое значение приобретает конструирование и настройка 
пользовательских панелей команд. С их помощью можно разработать простой в использовании 
и удобный интерфейс приложения. Они могут содержать кнопки с графическими 
изображениями и текстовые элементы меню, могут передвигаться по экрану и «вставать» в 
определенные мечта, подобно панелям инструментов. Обобщением панелей инструментов и 
меню являются панели команд. Для работы с панелями команд используют 
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объект CommandBar. Семейство CommandBars содержится в Application. К панелям команд 
обращаются по имени или по индексу в семействе. Например, если нужно обратиться к панели 
команд с именем «Новая», то пишем: 

Application.CommandBars(“Новая”) 
Семейство панелей команд имеет следующие свойства и методы: 
 Visible (True/False)– устанавливает видима или скрыта панель команд; 
 Position– задает положение панели на экране. Данному свойству могут бы ть доступны 

следующие значения: 
1. msoBarLeft– панель команд расположена слева; 
2. msoBarRight- панель команд расположена справа; 
3. msoBarTop - панель команд расположена вверху; 
4. msoBarBottom - панель команд расположена внизу; 
5. msoBarFly - панель команд расположена в центре экрана. 

 Controls– возвращает семейство объектов CommandBarControls, элементы которого 
содержатся в панели команд. Данный метод позволяет добавлять компоненты на панель 
или обращаться к уже созданным компонентам; 

 Delete– удаляет панель команд (не может использоваться для встроенных панелей 
команд). Например, чтобы удалить пользовательскую панель команд: 

With Application.CommandBars(“Новая”) 
.Visible=False 

.Delete 
End With 

 Add– создает пользовательскую панель команд; 
 Enabled– активизирует либо скрывает созданную панель команд. Ввиду того, что 

встроенные панели команд удалять нельзя, к ним применяют данное свойство, чтобы 
убрать их с экрана. Пусть требуется убрать все встроенные панели команд с экрана. 

 
Чтобы добавить новую панель команд в приложение, используется метод Add, который имеет 
следующие аргументы: 
 Name - имя новой панели команд. Служит в дальнейшем для обращения к панели 

команд; 
 Position - положение на экране, куда будет помещена панель команд; 
 MenuBar (True/False) - при значении True панель команд заменяет строку главного 

меню. При значении False панель команд добавляется в качестве дополнительной; 
 Temporary (True/False) - при значении True панель команд удаляется при закрытии Excel. 

Пусть требуется добавить панель команд с именем «Новая», которая будет заменять строку 
главного меню, располагаться вверху экрана и удаляться с закрытием Excel.  

 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
  Оценка «5» ставится студенту, полно и правильно выполнившему задание. 
  Оценка «4» ставится студенту, допустившему 1-2 недочета. 
  Оценка «3» ставится студенту, допустившему 3-4 недочета. 
  Оценка «2» ставится студенту, выполнившему задание менее, чем на 50%. 
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Работа № 26. 

ТЕМА:Создание пользовательских диалоговых форм и их 
использование 

КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ:  2. 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Для каждого задания обязательно должны быть выполнены следующие этапы: 
1. Формализация задачи – краткая запись условия задачи, чертежи; 
2. Построение алгоритма в виде программного кода; 

 
ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Проверка письменных ответов (отчетов), устные ответы на вопросы по 

фрагментам решения задачи, разработанный программный код. 
ЗАДАНИЯ: 
Задание 1.Создать пользовательскую панель команд, расположенную вместо главного меню и 
состоящую из двух кнопок и раскрывающегося меню. В нем расположен список оттенков 
цветовой палитры. Пользовательское меню должно предоставлять возможность оформлять 
рабочие листы данной книги в зависимости от результатов выбора. 
Задание 2.Создать пользовательскую панель команд, расположенную в центре экрана и 
состоящую из двух кнопок и раскрывающегося меню. В нем находятся список рабочих листов 
данной книги. Осуществить скрытие и отображение листов в зависимости от результатов 
выбора. 
ТЕОРЕТИЧЕСКИЙ МАТЕРИАЛ И ПРИМЕРЫ ВЫПОЛНЕНИЯ ЗАДАНИЙ: 
Свойство Visible необходимо задать, чтобы созданная панель команд появилась на экране. 
Если повторно запускать данный обработчик, то программа вызовет ошибку, т.к. панель команд 
с таким именем уже существует. Значит предварительно созданную панель команд необходимо 
удалить или при создании изменить имя создаваемой панели команд. 
Каждый объект CommandBar содержит семейство объектов CommandBarControls. В него 
входят те объекты, которые могут размещаться на панелях команд. Объекты данного семейства 
могут быть одного из трех типов: 
1. CommandBarButton– кнопка, при нажатии на которую вызывается подпрограмма; 
2. CommandBarComboBox– раскрывающийся список; 
3. ComboBarPopUp– отображает вложенное меню. 

Объекты CommandBarControl имеют свои свойства и методы: 
 Caption– текстовая строка, отображаемая в заголовке; 
 Enabled– устанавливает доступность элемента управления; 
 FaceId– идентификатор встроенного рисунка, отображаемого на объекте; 
 OnAction– имя подпрограммы, которая будет выполняться при активизации элемента 

управления пользователем; 
 Style– определяет, что будет отображаться на кнопке: текст, рисунок или комбинация 

текста и рисунка. Может задаваться следующими константами: 
1. msoButtonIcon– на кнопке отображается только иконка; 
2. msoButtonCaption - на кнопке отображается только надпись; 
3. msoButtonCaption – на кнопке отображается и иконка, и надпись; 

 Visible– устанавливает видимость объекта; 
 Add– метод, который добавляет новый объект CommandBarControl на существующую 

панель инструментов. 
Создадим в тексте программы пользовательскую панель команд, находящуюся в центре экрана, 
на которой будут расположены кнопка «Диаграмма» и вложенное меню, элементами которого 
являются названия листав активной рабочей книги. 
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Все процедуры, которые вызываются при нажатии на кнопки, расположенные на панели 
команд, должны быть расположены в модулях. В данном случае это несложные процедуры 
следующего вида, расположенные в Модуле1: 

 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
  Оценка «5» ставится студенту, полно и правильно выполнившему задание. 
  Оценка «4» ставится студенту, допустившему 1-2 недочета. 
  Оценка «3» ставится студенту, допустившему 3-4 недочета. 
  Оценка «2» ставится студенту, выполнившему задание менее, чем на 50%. 
 
Работа № 27. 

ТЕМА:Проведение тестирования программного модуля по 
определенному сценарию   

КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ:  2. 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Для каждого задания обязательно должны быть выполнены следующие этапы: 
1. Формализация задачи – краткая запись условия задачи, чертежи; 
2. Построение алгоритма в виде программного кода; 
ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Проверка письменных ответов (отчетов), устные ответы на вопросы по 

фрагментам решения задачи, разработанный программный код. 
ЗАДАНИЯ: 
Задание 1.Имеется база данных туристических товаров. Построить сводную таблицу, 
показывающую доходы от продажи различных товаров в течение года. С помощью списка 
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предоставить возможность подводить различные виды промежуточных итогов по каждой 
категории. 
Задание 2.Имеется база данных туристических товаров. Построить сводную таблицу, 
показывающую количество проданных товаров за все кварталы. С помощью списка 
предоставить возможность отформатировать построенную таблицу одним их нескольких 
встроенных авто форматов. 
ТЕОРЕТИЧЕСКИЙ МАТЕРИАЛ И ПРИМЕРЫ ВЫПОЛНЕНИЯ ЗАДАНИЙ: 
Сводные таблицы – это мощнейший инструмент анализа данных. С их помощью создаются 
высокоскоростные запросы на выборку из больших наборов данных.  
Для работы со сводными таблицами используют семейство объектов PivotTables. Данный 
объект – это таблица, расположенная на листе Excel и используемая для отображения больших 
объемов данных в любой выбранной конфигурации и форме. Объект PivotTable используется 
для выполнения высокоскоростных запросов на выборку из больших наборов данных, в 
качестве которых могут выступать как внешняя база данных, так и некоторый диапазон 
рабочего листа Excel. 
Чтобы построить сводную таблицу, вызывается метод PivotTableWizard объекта WorkSheet.  
Данный метод имеет следующие аргументы: 
 SourceType– константа, обозначающая тип источника данных. В качестве типов можно 

использовать следующие константы: 
o xlDataBase– если источником является список или база данных, расположенная в 

Excel; 
o xlExternal – если источником является внешняя база данных; 
o xlConsolidation– если источником является объединение (консолидация) 

нескольких диапазонов рабочих листов Excel; 
o xlPivotTable – если источником является существующая сводная таблица. 

 SourceData– вид источника данных, зависящий от первого аргумента: 
o дляxlDatabase- диапазон рабочего листа; 
o дляxlExternal- массив строк, содержащий строку связи ODBC 

(ODBCconnectString) и оператор SQL; 
o для xlConsolidation- массив диапазонов рабочего листа; 
o для xlPivotTable – имя существующей сводной таблицы. 

 TableDestination– диапазон, в который будет помещена сводная таблица; 
 TableName– имя, которое будет присвоено сводной таблице; 
 RowGrand (True/False) – отображать или нет суммарный итог по строкам; 
 ColumnGrand (True/False)– отображать или нет суммарный итог по столбцам. 

Пусть на рабочем листе расположены две кнопки: «Построить сводную таблицу» 
(CommandButton1) и «Удалить сводную таблицу» (CommandButton2). 

 
При нажатии на кнопку «Построить сводную таблицу», создается сводная таблица на том же 
листе, где расположены кнопки. Таблица строится по списку, расположенному на 1-ом листе 
файла «Туристические товары.xls». 

 
Данный метод только резервирует место для сводной таблицы. На экране создастся только 
заготовка или макет сводной таблицы. 
Если сводная таблица строится по данным, расположенным во внешнем источнике, то 
изменятся первые два аргумента метода. В качестве источника данных выберем константу 
xlExternal. Конкретное расположение данных будет задаваться массивом, первый аргумент 
которого – строка соединения с внешней базой данных, а второй – инструкция языка SQL, 
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позволяющая отобрать из базы данных конкретные поля, участвующие в построении сводной 
таблицы. 

 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
  Оценка «5» ставится студенту, полно и правильно выполнившему задание. 
  Оценка «4» ставится студенту, допустившему 1-2 недочета. 
  Оценка «3» ставится студенту, допустившему 3-4 недочета. 
  Оценка «2» ставится студенту, выполнившему задание менее, чем на 50%. 
 
Работа № 28. 

ТЕМА:Разработка интерфейса и объектной модели приложения 
«Калькулятор» 

КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ:  2. 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Для каждого задания обязательно должны быть выполнены следующие этапы: 
1. Формализация задачи – краткая запись условия задачи, чертежи; 
2. Построение алгоритма в виде программного кода; 
ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Проверка письменных ответов (отчетов), устные ответы на вопросы по 

фрагментам решения задачи, разработанный программный код. 
ЗАДАНИЯ: 
Задание Имеется база данных туристических товаров. Построить сводную таблицу, 
показывающую прибыль от продажи различных товаров в течение года. Фильтровать данную 
информацию по континентам. С помощью списка предоставить возможность отформатировать 
построенную таблицу одним их нескольких встроенных авто форматов. 
ТЕОРЕТИЧЕСКИЙ МАТЕРИАЛ И ПРИМЕРЫ ВЫПОЛНЕНИЯ ЗАДАНИЙ: 
Объект PivotTable включает в себя семейство PivotFields, в котором находятся все поля, 
находящиеся в выбранной базе данных. Свойство Orientationобъекта PivotFields позволяет 
распределять поля сводной таблицы в области Строки, Столбца, Данных, Страницы. После 
применения указанного свойства сводная таблица принимает свой окончательный вид. 
Завершим построение сводной таблицы по данным, расположенным на листе Excel.  

 
Готовая сводная таблица на листе будет иметь вид: 
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Если требуется создать более красочный вид отчета, то это можно сделать, используя метод 
Format применяемый к уже построенной сводной таблице. Аргумент данного метода – это 
константа, указывающая способ форматирования. Если выбирается константа типа xlReport, то 
поля в сводной таблице могут оказаться переориентированными. Применим к нашей таблице 
следующий формат: 
ActiveSheet.PivotTables(“Сводная”).FormatxlReport4 
Ниже приведен фрагмент полученной после форматирования таблицы. 

 
Если выбирается константа типа xlTable, то поля в сводной таблице сохраняют выбранную при 
построении ориентацию. Применим к нашей таблице следующий формат: 
ActiveSheet.PivotTables(“Сводная”).Format xlTable10 
Ниже приведена полученная после форматирования таблица. 
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Объекты семейства PivotTables поддерживают следующие свойства и методы: 
 TableRange1 – диапазон ячеек, включающий области Строки, Столбца и Данных; 
 TableRange2 – диапазон ячеек, включающий все области сводной таблицы; 
 PivotFields– метод, который возвращает все поля сводной таблицы; 
 AddFields– метод, который используется для добавления полей; 

Свойства TableRange1, TableRange2 позволяют перейти от сводной таблицы, как объекта, к 
ячейкам, содержащим сводную таблицу. Данные свойства используют для применения 
числового формата к ячейкам сводной таблицы и для удаления сводной таблицы. 
Пусть требуется при нажатии на кнопку CommandButton2 удалить сводную таблицу: 

 
Объекты семейства PivotFields (поля сводной таблицы) поддерживают следующие свойства и 
методы: 
 CurrentPage– позволяет установить конкретное значение в поле страницы. Пусть 

требуется показать информацию только по одному континенту, например по Азии: 
ActiveSheet.PivotTables("Сводная").PivotFields("Континент").CurrentPage = "Азия" 
 Subtotals– позволяет установить один из 11-ти типов промежуточных итогов. 

Промежуточные итоги целесообразно подводить для обобщающего поля. В данной 
таблице  - для поля Категория. Пусть требуется показать максимум по каждой 
категории: 

ActiveSheet.PivotTables("Сводная").PivotFields("Категория").Subtotals = Array(False, False, 
False, False, True, False, False, False, False, False, False, False) 
 Group– группирует элементы указанного поля. Обычно группируют элементы поля, 

содержащего тип даты. При этом указывается тип группировки в массиве из 7 элементов 
в следующем порядке: секунды, минуты, часы, дни, месяцы, кварталы, годы. В данном 
примере групптровка происходит по полю Период с шагом группировка по кварталам. 

ActiveSheet.PivotTables("Сводная").DataRange.Rows(1).Group Start:=True, End:=True, 
Periods:=Array(False, False, False, False, True, True, False) 
 NumberFormat– устанавливает способ форматирования для поля данных; 

ActiveSheet.PivotTables("Сводная").DataFields(1).NumberFormat = "$# ##0.00" 
 Calculation– устанавливает вид дополнительных вычислений для поля данных. 

Применение дополнительных вычислений позволяет не только просматривать сводную 
таблицу, но и проанализировать ее. Пусть требуется показать: какую долю составляла 
ежемесячная прибыль от обще годовой прибыли. 

ActiveSheet.PivotTables("Сводная").DataFields(1).Calculation = xlPercentOfRow 
Сводная таблица примет вид: 

 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
  Оценка «5» ставится студенту, полно и правильно выполнившему задание. 
  Оценка «4» ставится студенту, допустившему 1-2 недочета. 
  Оценка «3» ставится студенту, допустившему 3-4 недочета. 
  Оценка «2» ставится студенту, выполнившему задание менее, чем на 50%. 
 
Работа № 29. 
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ТЕМА:Разработка интерфейса и объектной модели приложения 
«Гороскоп» 

КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ:  2. 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Для каждого задания обязательно должны быть выполнены следующие этапы: 
1. Формализация задачи – краткая запись условия задачи, чертежи; 
2. Построение алгоритма в виде программного кода; 
ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Проверка письменных ответов (отчетов), устные ответы на вопросы по 

фрагментам решения задачи, разработанный программный код. 
ЗАДАНИЯ: 
Имеется база данных туристических товаров. Построить сводную таблицу, показывающую 
прибыль от продажи различных товаров в течение года. Фильтровать данную информацию по 
континентам. С помощью списка предоставить возможность отформатировать построенную 
таблицу одним их нескольких встроенных авто форматов. 
ТЕОРЕТИЧЕСКИЙ МАТЕРИАЛ И ПРИМЕРЫ ВЫПОЛНЕНИЯ ЗАДАНИЙ: 

Объект PivotTable включает в себя семейство PivotFields, в котором находятся все поля, 
находящиеся в выбранной базе данных. Свойство Orientationобъекта PivotFields позволяет 
распределять поля сводной таблицы в области Строки, Столбца, Данных, Страницы. После 
применения указанного свойства сводная таблица принимает свой окончательный вид. 
Завершим построение сводной таблицы по данным, расположенным на листе Excel.  

Готовая сводная таблица на листе будет иметь вид: 
Если требуется создать более красочный вид отчета, то это можно сделать, используя 

метод Format применяемый к уже построенной сводной таблице. Аргумент данного метода – 
это константа, указывающая способ форматирования. Если выбирается константа типа xlReport, 
то поля в сводной таблице могут оказаться переориентированными. Применим к нашей таблице 
следующий формат: 

ActiveSheet.PivotTables(“Сводная”).FormatxlReport4 
Ниже приведен фрагмент полученной после форматирования таблицы. 

Если выбирается константа типа xlTable, то поля в сводной таблице сохраняют выбранную при 
построении ориентацию. Применим к нашей таблице следующий формат: 

ActiveSheet.PivotTables(“Сводная”).FormatxlTable10 
Ниже приведена полученная после форматирования таблица. 
Объекты семейства PivotTables поддерживают следующие свойства и методы: 

 TableRange1 – диапазон ячеек, включающий области Строки, Столбца и Данных; 
 TableRange2 – диапазон ячеек, включающий все области сводной таблицы; 
 PivotFields– метод, который возвращает все поля сводной таблицы; 
 AddFields– метод, который используется для добавления полей; 

Свойства TableRange1, TableRange2 позволяют перейти от сводной таблицы, как объекта, 
к ячейкам, содержащим сводную таблицу. Данные свойства используют для применения 
числового формата к ячейкам сводной таблицы и для удаления сводной таблицы. 

Пусть требуется при нажатии на кнопку CommandButton2 удалить сводную таблицу: 
Объекты семейства PivotFields (поля сводной таблицы) поддерживают следующие свойства и 
методы: 
 CurrentPage– позволяет установить конкретное значение в поле страницы. Пусть 

требуется показать информацию только по одному континенту, например по Азии: 
ActiveSheet.PivotTables("Сводная").PivotFields("Континент").CurrentPage = "Азия" 
 Subtotals– позволяет установить один из 11-ти типов промежуточных итогов. 

Промежуточные итоги целесообразно подводить для обобщающего поля. В данной 
таблице  - для поля Категория. Пусть требуется показать максимум по каждой 
категории: 

ActiveSheet.PivotTables("Сводная").PivotFields("Категория").Subtotals = Array(False, False, 
False, False, True, False, False, False, False, False, False, False) 
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 Group– группирует элементы указанного поля. Обычно группируют элементы поля, 
содержащего тип даты. При этом указывается тип группировки в массиве из 7 элементов 
в следующем порядке: секунды, минуты, часы, дни, месяцы, кварталы, годы. В данном 
примере групптровка происходит по полю Период с шагом группировка по кварталам. 

ActiveSheet.PivotTables("Сводная").DataRange.Rows(1).Group Start:=True, End:=True, 
Periods:=Array(False, False, False, False, True, True, False) 

 NumberFormat– устанавливает способ форматирования для поля данных; 
ActiveSheet.PivotTables("Сводная").DataFields(1).NumberFormat = "$# ##0.00" 

 Calculation– устанавливает вид дополнительных вычислений для поля данных. 
Применение дополнительных вычислений позволяет не только просматривать сводную 
таблицу, но и проанализировать ее. Пусть требуется показать: какую долю составляла 
ежемесячная прибыль от обще годовой прибыли. 

ActiveSheet.PivotTables("Сводная").DataFields(1).Calculation = xlPercentOfRow 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
  Оценка «5» ставится студенту, полно и правильно выполнившему задание. 
  Оценка «4» ставится студенту, допустившему 1-2 недочета. 
  Оценка «3» ставится студенту, допустившему 3-4 недочета. 
  Оценка «2» ставится студенту, выполнившему задание менее, чем на 50%. 
 
Работа № 30. 

ТЕМА:Изменение свойств объектов 
КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ:  2. 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Для каждого задания обязательно должны быть выполнены следующие этапы: 
1. Формализация задачи – краткая запись условия задачи, чертежи; 
2. Построение алгоритма в виде программного кода; 
ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Проверка письменных ответов (отчетов), устные ответы на вопросы по 

фрагментам решения задачи, разработанный программный код. 
ЗАДАНИЯ: 
Задание 1.Имеется сводная таблица, построенная по базе данных «Туристические товары». По 
данной таблице построить диаграмму. С помощью переключателей предоставить возможность 
изменения типа диаграммы. 
Задание 2.Имеется сводная таблица, построенная по базе данных «Туристические товары». По 
данной таблице построить трехмерную диаграмму. С помощью полосы прокрутки предоставить 
возможность поворота данной диаграммы на определенный угол. 
ТЕОРЕТИЧЕСКИЙ МАТЕРИАЛ И ПРИМЕРЫ ВЫПОЛНЕНИЯ ЗАДАНИЙ: 
Нумерация соответствующих листов с диаграммами увеличивается автоматически независимо 
от того, удаляете вы прежние листы с диаграммами или нет. Поэтому при обращении к 
диаграмме или листу, на котором она находится, могут возникнуть проблемы. Для избежания 
этого в момент построения диаграммы следует сразу переименовать лист удобным именем. В 
качестве аргументов метода Add указываем исходный диапазон, по которому строится 
диаграмма и тип создаваемой диаграммы. 
Пусть требуется построить диаграмму на отдельном листе по данным, расположенным на 
Листе1 в ячейках В3:Н20. Тип диаграммы – гистограмма. 
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Для построения внедренных диаграмм применяется метод Add к семейству ChartObjects. По 
умолчанию такая диаграмма создается на активном листе (при желании, применяя метод 
Location, можно перенести ее на другой лист). Аргументы метода Add – место расположения 
диаграммы на листе и ее размеры. 
Пусть требуется построить внедренную диаграмму по данным, расположенным на Листе1 в 
ячейках В3:Н20. Тип диаграммы – диаграмма с областями. 

 
В данном примере диаграмма внедряется в качестве объекта на Лист3. Место расположения и 
размер внедряемой диаграммы указаны в аргументах метода Add. 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
  Оценка «5» ставится студенту, полно и правильно выполнившему задание. 
  Оценка «4» ставится студенту, допустившему 1-2 недочета. 
  Оценка «3» ставится студенту, допустившему 3-4 недочета. 
  Оценка «2» ставится студенту, выполнившему задание менее, чем на 50%. 
 
Работа № 31. 

ТЕМА:  Разработка приложений для MSPowerPoint 
КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ:  2. 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Для каждого задания обязательно должны быть выполнены следующие этапы: 
1. Формализация задачи – краткая запись условия задачи, чертежи; 
2. Построение алгоритма в виде программного кода; 
ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Проверка письменных ответов (отчетов), устные ответы на вопросы по 

фрагментам решения задачи, разработанный программный код. 
ЗАДАНИЯ: 
Имеется сводная таблица, построенная по базе данных «Туристические товары». По данной 
таблице построить диаграмму. С помощью переключателей предоставить возможность 
изменения фона диаграммы. 
ТЕОРЕТИЧЕСКИЙ МАТЕРИАЛ И ПРИМЕРЫ ВЫПОЛНЕНИЯ ЗАДАНИЙ: 
Семейство объектов Chart поддерживает следующие свойства и методы: 
 ChartGroup– используется для построения сложных диаграмм и содержит группу рядов 

данных, к которой применен один тип диаграммы; 
 SeriesCollection– семейство рядов диаграммы. Обращаясь к элементу семейства по его 

порядковому номеру или по имени, можно получить доступ к каждому ряду 
построенной диаграммы. Пусть требуется первый ряд диаграммы сделать графиком (при 
изменении типа одного ряда необходимо помнить, что не все типы сочетаются на одной 
диаграмме): 

ActiveChart.SeriesCollection(1).ChartType = xlLineMarkers 
 ChartTitle– прямоугольник, в котором отображается заголовок диаграммы. Данное 

свойство позволяет изменять и форматировать заголовок диаграммы. Если заголовка 
еще не было, то свойство HasTitle позволит его разместить. Пусть требуется к 
имеющейся диаграмме добавить заголовок и отформатировать его произвольным 
образом. 
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With ActiveChart 
    .HasTitle = True 
    With .ChartTitle 
        .Text = "Анализпродаж" 
        With .Font 
            .Size = 20 
            .Color = RGB(200, 100, 100) 
            .Italic = True 

        End With 
    End With 
End With 

 Axes– семейство всех осей диаграммы. Обращаясь к отдельно взятой оси как к элементу 
семейства по порядковому номеру, можно получить доступ к каждой оси. 

 ThickLabels– содержится в Axex и предоставляет возможность задавать формат чисел, 
шрифт, выравнивание меток. Пусть требуется отформатировать подписи всех осей 
существующей диаграммы. Для этого целесообразно использовать цикл For-Each. 

Dim a As Axis 
For Each a In ActiveChart.Axes 
With a.TickLabels.Font 
                    .Size = 8 
                    .Italic = True 
                    .Color = RGB(100, 100, 100) 
End With 
Next 

 СhartArea– прямоугольник, в котором содержится вся область диаграммы. Зададим в 
качестве заливки для области диаграммы градиентную заливку от центка с выбранной 
заготовкой: 

ActiveChart.ChartArea.Fill.PresetGradient Style:=msoGradientFromCenter, Variant:=2, _ 
PresetGradientType:=msoGradientDaybreak 

 Selection.Fill.Visible = True 
 PlotArea – область построения диаграммы. Сделаем область построения диаграммы 

прозрачной: 
ActiveChart.PlotArea.Select 
Selection.Interior.ColorIndex = xlNone 

 Rotation – задает угол поворота для трехмерных диаграмм. Угол задается целым числом 
от 0 до 360. 

ActiveChart.Rotation = 90 
 DataTable– позволяет вставлять таблицу исходных данных внутрь диаграммы; 
 OleObjects– позволяет добавлять элементы управления в диаграмму, расположенную на 

отдельном листе. 

 
Построенная по сводной таблице диаграмма может иметь следующий вид. Достоинство 

таких диаграмм в том, что, как и на сводной таблице, в них можно отображать и скрывать 
элементы любого из рядов. 
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КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
  Оценка «5» ставится студенту, полно и правильно выполнившему задание. 
  Оценка «4» ставится студенту, допустившему 1-2 недочета. 
  Оценка «3» ставится студенту, допустившему 3-4 недочета. 
  Оценка «2» ставится студенту, выполнившему задание менее, чем на 50%. 
 
Работа № 32. 

ТЕМА:Использование  элементов  управления  в электронных 
презентациях. 

КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ:  2. 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Для каждого задания обязательно должны быть выполнены следующие этапы: 
1. Формализация задачи – краткая запись условия задачи, чертежи; 
2. Построение алгоритма в виде программного кода; 
ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Проверка письменных ответов (отчетов), устные ответы на вопросы по 

фрагментам решения задачи, разработанный программный код. 
ЗАДАНИЯ: 
Задание 1.Имеется база данных, расположенная в MDB-файле. Создать запрос, который 
позволяет выбрать и вывести на лист EXCEL определенные поля базы данных. Список данных 
полей выбирает пользователь из списка всех полей (осуществить с помощью элемента 
управления «список» с возможностью множественного выбора). 
Задание 2.Имеется база данных, расположенная в MDB-файле. Создать запрос, который 
позволяет выбрать и вывести на лист EXCEL только те записи, в которых данное поле 
принимает заданное значение. Название поля выбирается из списка всех возможных полей, а 
искомое значение вводится в текстовое поле. 
ТЕОРЕТИЧЕСКИЙ МАТЕРИАЛ И ПРИМЕРЫ ВЫПОЛНЕНИЯ ЗАДАНИЙ: 

Для хранения операторов запроса в MDB-файле используется постоянный объект 
QueryDef. Он может быть доступен либо с помощью индексирования семейства QueryDefs 
объекта Database, либо по имени, которое создается при вызове метода CreateQueryDef объекта 
Database. Когда создается новый объект QueryDef и добавляется в семейство, объект QueryDef 
компилируется и сохраняется в MDB – файле. 

Метод CreateQueryDef имеет два аргумента: 
Name – имя вновь создаваемого объекта QueryDef; 
SQLText – текст инструкции SQL. 
Запросы могут быть следующих категорий: 
Запросы на выборку – используются для извлечения записей из таблицы базы данных и 

характеризуются наличием ключевых слов SELECT и FROM. Приведем несколько примеров 
запросов. Во всех примерах используется база данных DATA.mdb: 

Выбрать все поля всех записей таблицы Customer 
SELECT * FROM Customer 
Выбратьполя CusNo и Name изтаблицы Customer 
SELECT [CusNo], [Name] FROM Customer 
Предложения Where – используются в запросах с инструкциями SELECT, INSERT, 

UPDATE, DELET для указанного набора записей. Синтаксистакихзапросов – SELECT Field 
FROM Table WHERE Field=Value. Знак равенства можно заменять ключевым словом LIKE. 
Текстовые значения ставятся в кавычки, допускается использование оператора OR и операторов 
сравнения (<,>).Приведем несколько примеров запросов: 

Выбрать все поля всех записей таблицы Customer, в которых поле CusNo имеет значение 15 
SELECT * FROM Customer WHERE [CusNo]=15 
Выбрать все поля всех записей таблицы Orders, в которых поле Product имеет значение 

«Television» или «Computer» 
SELECT * FROM Orders WHERE [Prodact] in (“Television”, “Computer”) 
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Предложения Order By – используются для сортировки записей, возвращаемых запросом. 
Предложения ORDER BY используют одно поле или комбинацию полей в сочетании с 
ключевыми словами ASC и DESC, которые служат для указания порядка сортировки. Общая 
форма такого запроса выглядит следующим образом SELECT Field FROM Table ORDER BY 
Field ASC. Приведем пример запроса: 

Выбрать все поля всех записей таблицы Customer, и упорядочить их в порядке 
вохрастания по полю CusNo 

SELECT * FROMCustomerORDERBY [CusNo] ASC 
Операторы Join – позволяют с помощью запроса установить связь между двумя 

таблицами. Запрос может использовать три типа соединений: 
внутреннее соединение используется для комбинирования записей из двух таблиц по 

совпадению значений в заданном поле в той и другой таблице; 
левое соединение включает все записи из левой таблицы и соответствующие записи из 

второй таблицы; 
правое соединение включает все записи из правой таблицы и все соответствующие записи 

из первой таблицы; 
Общий синтаксис запросов имеет вид – SELECT Field1,Field2 FROM Table1 INNER JOIN 

Table2 ON Table1.Field1=Table2.Field2; Приведем несколько примеров запросов: 
Выбрать из таблиц Order и Customer все поля из тех записей, для которых поле CusNo в 

обеих таблицах одинаково. 
SELECT Orders.*, Customer.* FROM Orders INNER JOIN  Customer ON 

Orders.CusNo=Customer.CusNo 
Выбрать из таблиц Order и Customer все поля из тех записей, для которых поле CusNo в 

обеих таблицах одинаково. 
SELECT Orders.*, Customer.* FROM Orders LEFT JOIN  Customer ON 

Orders.CusNo=Customer.CusNo 
Выбрать из таблиц Order и Customer все поля из тех записей, для которых поле CusNo в 

обеих таблицах одинаково. 
SELECT Orders.*, Customer.* FROM Orders RIGHT JOIN  Customer ON 

Orders.CusNo=Customer.CusNo 
 Разница заключается в порядке присоединения таблиц. 

КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
  Оценка «5» ставится студенту, полно и правильно выполнившему задание. 
  Оценка «4» ставится студенту, допустившему 1-2 недочета. 
  Оценка «3» ставится студенту, допустившему 3-4 недочета. 
  Оценка «2» ставится студенту, выполнившему задание менее, чем на 50%. 
 
Работа № 33. 

ТЕМА:Создание модулей программы 
КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ:  2. 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Для каждого задания обязательно должны быть выполнены следующие этапы: 
1. Формализация задачи – краткая запись условия задачи, чертежи; 
2. Построение алгоритма в виде программного кода; 
ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Проверка письменных ответов (отчетов), устные ответы на вопросы по 

фрагментам решения задачи, разработанный программный код. 
ЗАДАНИЯ: 
Имеется база данных, расположенная в MDB-файле. Создать запрос, который позволяет 
выбрать и вывести на лист EXCEL определенные поля и отсортировать полученный результат 
по заданному полю в определенном порядке. Перечень полей предлагается выбрать из списка 
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всех полей (использовать возможности множественного выбора). Порядок сортировки задается 
с помощью переключателей. 
ТЕОРЕТИЧЕСКИЙ МАТЕРИАЛ И ПРИМЕРЫ ВЫПОЛНЕНИЯ ЗАДАНИЙ: 

Запросы на вставку – могут быть использованы для добавления записей в базу данных. 
Для этого нужно присвоить строку с текстом запроса свойству SQL объекта QueryDef, а затем 
вызвать метод EXECUTE объекта QueryDef. Общий синтаксис запроса имеет вид - INSERT 
INTO Table ([Field]) VALUES (Value), где слово Value надо заменить конкретными значениями 
полей. Например, вставимновуюзаписьвтаблицу Customer: 

INSERT INTO Customer ([CusNo], [Name], [Address], [City], [State], [Zip]) VALUES (22, 
‘Jek’, ‘Addr2’, ‘Moscow’, ‘Russia’, 105044) 

Запросы на обновление – можно использовать для изменения полей одной или нескольких 
записей таблицы. Для этого нужно присвоить строку с текстом запроса свойству SQL объекта 
QueryDef, а затем вызвать метод EXECUTE объекта QueryDef. 
Общийсинтаксисзапросаимеетвид – UPDATE Table SET [Field]=Value WHERE [Field]=Value. 
Например, обновим в таблице Customer запись, поле CusNo которой имеет значение 20. 

UPDATE Customer SET [Name] = “Alex” WHERE [CusNo]=20 
Запросы на удаление – можно использовать для удаления одной или нескольких записей 

таблицы. Для этого нужно присвоить строку с текстом запроса свойству SQL объекта QueryDef, 
а затем вызвать метод EXECUTE объекта QueryDef. Общийсинтаксисзапросаимеетвид – 
DELETE FROM Table WHERE [Field]=Value. Удалим из таблицы запись с номером 22. 

DELETE FROM Customer WHERE [CusNo] = 22 
Параметризованные запросы – полезны в приложениях, требующих многочисленных 

вызовов одной и той же инструкции SELECT с различными предложениями WHERE. Чтобы 
создать параметризованный запрос, нужно сначала создать строку запроса, включающую 
ключевое слово PARAMETER и присвоить эту строку свойству SQL объекта QueryDef. 
Общийсинтаксиспараметризованногозапроса PARAMETERS [Param1] DATATYPE; SELECT 
[Field] FROM Table WHERE [Field]=[Param1]. Перед выполнением параметризованного запроса 
необходимо параметру присвоить значение. Это можно сделать путем индексирования 
семейства Parameters объекта QueryDef и установки свойства Value нужного объекта 
PARAMETER. После этого можно либо вызвать метод OpenRecordset объекта QueryDef, если 
требуется запрос на выборку, либо вызвать метод Execute, если нужен запрос на изменение. 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
  Оценка «5» ставится студенту, полно и правильно выполнившему задание. 
  Оценка «4» ставится студенту, допустившему 1-2 недочета. 
  Оценка «3» ставится студенту, допустившему 3-4 недочета. 
  Оценка «2» ставится студенту, выполнившему задание менее, чем на 50%. 
 
Работа № 34. 

ТЕМА:  Оформление документации на программные средства Доступ к 
удаленным базам данных 

КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ:  2. 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Для каждого задания обязательно должны быть выполнены следующие этапы: 
1. Формализация задачи – краткая запись условия задачи, чертежи; 
2. Построение алгоритма в виде программного кода; 
ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Проверка письменных ответов (отчетов), устные ответы на вопросы по 

фрагментам решения задачи, разработанный программный код. 
ЗАДАНИЯ: 
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Задание 1.Имеется база данных, расположенная в MDB-файле. Найти в ней все записи, в 
которых встречается данный фрагмент. Вывести их на лист EXCEL. 
ТЕОРЕТИЧЕСКИЙ МАТЕРИАЛ И ПРИМЕРЫ ВЫПОЛНЕНИЯ ЗАДАНИЙ: 
Одним из способов доступа к внешним данным из EXEL является объектная модель DAO. С ее 
помощью можно выполнять операции над MDB-файлами и над любой базой данных ODBC 
либо через ядро базы данных Jet, либо прямо через ODBC. Операции включают выполнение 
запросов на выборку, добавление, обновление и удаление записей; операции просмотра и 
поиска; создание баз данных, таблиц, спецификаций запросов, связей между таблицами; 
присоединение к удаленным источникам данных. 
Все объекта DAO делятся на временные и постоянные. Постоянные могут храниться в MDB-
файле или системном файле базы данных. Это User, Group, Database, Tabledef, Querydef, Field и 
т.д. Временные объекты DBEngine, Error,Workspace, Connection, Recordset и т.д. не сохраняются 
в файлах. На них можно ссылаться через семейство только после того, как объект создан. 
Постоянные объекты можно создавать подобно тому, как создаются временные объекты. После 
создания, постоянный объект должен быть присоединен к семейству. 
Объект DBEngine. Это объект самого верхнего уровня в иерархии DAO и используется для 
представления самого ядра Jet базы данных. Он в свою очередь содержит семейства: Errors, 
Workspace, Properties. Объект DBEngine поддерживает следующие свойства: 
 DefaultType– устанавливает тип рабочей области; 
 DefaultPassword(только для записи) – устанавливает пароль пользователя для ядра базы 

данных Jet при его инициализации. Если пароль и пользователь не установлены с 
помощью метода CreateWorkSpace, то до вызова любых функций доступа следует 
установить DefaultPassword и DefaultUser; 

 DefaultUser– устанавливает пользователя ядра базы данных Jet при его инициализации; 
 Version – возвращает номер версии DAO; 
 CompactDatabase– копирует и сжимает базу данных (происходит дефрагментация базы 

данных, что повышает производительность); 
 CreateWorkspace– создает рабочую область; 
 Idle– приостанавливает обработку данных и позволяет ядру базы данных Jet выполнить 

все незаконченные операции. 
Объект Error. При обнаружении ошибок создается описывающий их набор объектов Error. Он 
размещается в семействе Errors. Когда при выполнении очередной операции происходит 
ошибка, семейство Errors очищается и заполняется новыми объектами Error. Доступная через 
них информация включает описание ошибки, идентификатор раздела справки и имя файла 
справки. Объекты семейства Errors поддерживают свойства, которые можно использовать 
только для чтения: 
 Description– выводит строку, описывающую ошибку; 
 HelpContext– идентификатор раздела, объясняющего ошибку; 
 Number– числовой код ошибки; 
 HelpFile– имя файла, содержащего раздел справки. 

Пусть требуется открыть файл DATA.mdb. При доступе к любому файлу может возникнуть 
динамическая ошибка, если файла с таким именем не существует. В этом случае создаются 
объекты Error, которые описывают возникшую ошибку. В случае возникновения ошибки, 
управление передается на метку м1, где выводятся на печать код возникшей ошибки и ее 
описание. Во всех примерах используется база данных DATA.mdb. 
Объект WorkSpaceиспользуется для защиты. Система защиты DAO устанавливается через 
создание «рабочей группы», которая управляется системным файлом System.MDW. Доступ к 
WorkSpace осуществляется через индекс в семействе WorkSpaces или через создание нового 
объекта WorkSpace путем вызова метода CreateWorkSpace объекта DBEngine. При создании 
нового объекта задается имя сеанса, имя пользователя и пароль рабочей группы. При 
отсутствии системного файла базы данных объект WorkSpace не создается т.к. доступ к DAO 
осуществляется через Admin. Объекты семейства WorkSpaces поддерживают следующие 
свойства и методы: 
 Name– имя текущего сеанса; 
 UserName– имя пользователя; 
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 Close– закрывает сеанс; 
 BeginTrans– начинает новую транзакцию; 
 CreateDatabase – создаетобъект Database; 
 CreategGroup – создаетобъект Group; 
 CreateUser – создаетобъект User; 
 OpenDatabase– открывает объект Database. 

Создадим новый объект Workspace и присоеденим его к семейству. 

 
После создания объекта Workspace, на экран выводятся все объекты данного семейства. Будет 
выведено #DefaultWorkspace# (объект, который всегда содержится в семействе и создается по 
умолчанию) и имя только что созданного сеанса. 
Семейству Workspace подчиняются пользователи и группы, поэтому можно вывести , 
например, количество пользователей: 

Msgbox DBEngine.Workspaces(1).Users.Count 
Объект Database самый важный среди объектов DAO. Это открытая база данных, в которой 
можно выполнять различные операции. Объект поддерживает следующие свойства и методы: 
 Connect– используется для установки и извлечения информации об источнике данных 

ODBC; 
 Name– позволяет прочитать имя базы данных; 
 RecordsAffected– позволяет прочитать число записей, которые были использованы при 

последнем запросе, выполненном при помощи метода Execute; 
 Updatable– если это свойство имеет значение TRUE, то база данных может быть 

изменена; 
 Close– закрывает базу данных; 
 CreateProperty – создаетобъект Property; 
 CreateQueryDef – создаетобъект QueryDef; 
 CreateRelation – создаетобъект Relation; 
 CreateTableDef – создаетобъект TableDef; 
 Execute– выполняет запрос на изменение или инструкцию SQL для указанной базы 

данных (этот метод используется только для запросов на создание, обновление, удаление 
записей и изменение структуры базы данных); 

 OpenRecordset– открывает объект Recordset для чтения, добавления, изменения и 
удаления записей из таблицы базы данных. 

Существует несколько способов доступа к объекту Database: 
1. открытие объекта Database через создание рабочей области; 
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2. открытие объекта Database без создания рабочей области; 

 
3. открытие объекта Database  для установки связи с сетевой серверной базой данных, не 

имеющей индексно-последовательного метода доступа ISAM, такой как SQLServer; 

 
 

4. создание нового объекта Database; 

 
Программа проверяет: если базы данных с указанным именем не существует то программа 
создает такую базу данных. 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
  Оценка «5» ставится студенту, полно и правильно выполнившему задание. 
  Оценка «4» ставится студенту, допустившему 1-2 недочета. 
  Оценка «3» ставится студенту, допустившему 3-4 недочета. 
  Оценка «2» ставится студенту, выполнившему задание менее, чем на 50%. 

 
Работа № 35. 

ТЕМА:Создание SQL запросов 
КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ:  2. 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Для каждого задания обязательно должны быть выполнены следующие этапы: 
1. Формализация задачи – краткая запись условия задачи, чертежи; 
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2. Построение алгоритма в виде программного кода; 
ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Проверка письменных ответов (отчетов), устные ответы на вопросы по 

фрагментам решения задачи, разработанный программный код. 
ЗАДАНИЯ: 
Имеется база данных, расположенная в MDB-файле. Добавить в нее новую запись, для которой 
значения полей вводятся с экрана. 
ТЕОРЕТИЧЕСКИЙ МАТЕРИАЛ И ПРИМЕРЫ ВЫПОЛНЕНИЯ ЗАДАНИЙ: 
Одним из способов доступа к внешним данным из EXEL является объектная модель DAO. С ее 
помощью можно выполнять операции над MDB-файлами и над любой базой данных ODBC 
либо через ядро базы данных Jet, либо прямо через ODBC. Операции включают выполнение 
запросов на выборку, добавление, обновление и удаление записей; операции просмотра и 
поиска; создание баз данных, таблиц, спецификаций запросов, связей между таблицами; 
присоединение к удаленным источникам данных. 
Все объекта DAO делятся на временные и постоянные. Постоянные могут храниться в MDB-
файле или системном файле базы данных. Это User, Group, Database, Tabledef, Querydef, Field и 
т.д. Временные объекты DBEngine, Error,Workspace, Connection, Recordset и т.д. не сохраняются 
в файлах. На них можно ссылаться через семейство только после того, как объект создан. 
Постоянные объекты можно создавать подобно тому, как создаются временные объекты. После 
создания, постоянный объект должен быть присоединен к семейству. 
Объект DBEngine. Это объект самого верхнего уровня в иерархии DAO и используется для 
представления самого ядра Jet базы данных. Он в свою очередь содержит семейства: Errors, 
Workspace, Properties. Объект DBEngine поддерживает следующие свойства: 
 DefaultType– устанавливает тип рабочей области; 
 DefaultPassword(только для записи) – устанавливает пароль пользователя для ядра базы 

данных Jet при его инициализации. Если пароль и пользователь не установлены с 
помощью метода CreateWorkSpace, то до вызова любых функций доступа следует 
установить DefaultPassword и DefaultUser; 

 DefaultUser– устанавливает пользователя ядра базы данных Jet при его инициализации; 
 Version – возвращает номер версии DAO; 
 CompactDatabase– копирует и сжимает базу данных (происходит дефрагментация базы 

данных, что повышает производительность); 
 CreateWorkspace– создает рабочую область; 
 Idle– приостанавливает обработку данных и позволяет ядру базы данных Jet выполнить 

все незаконченные операции. 
Объект Error. При обнаружении ошибок создается описывающий их набор объектов Error. Он 
размещается в семействе Errors. Когда при выполнении очередной операции происходит 
ошибка, семейство Errors очищается и заполняется новыми объектами Error. Доступная через 
них информация включает описание ошибки, идентификатор раздела справки и имя файла 
справки. Объекты семейства Errors поддерживают свойства, которые можно использовать 
только для чтения: 
 Description– выводит строку, описывающую ошибку; 
 HelpContext– идентификатор раздела, объясняющего ошибку; 
 Number– числовой код ошибки; 
 HelpFile– имя файла, содержащего раздел справки. 

Пусть требуется открыть файл DATA.mdb. При доступе к любому файлу может возникнуть 
динамическая ошибка, если файла с таким именем не существует. В этом случае создаются 
объекты Error, которые описывают возникшую ошибку. В случае возникновения ошибки, 
управление передается на метку м1, где выводятся на печать код возникшей ошибки и ее 
описание. Во всех примерах используется база данных DATA.mdb. 
Объект WorkSpaceиспользуется для защиты. Система защиты DAO устанавливается через 
создание «рабочей группы», которая управляется системным файлом System.MDW. Доступ к 
WorkSpace осуществляется через индекс в семействе WorkSpaces или через создание нового 
объекта WorkSpace путем вызова метода CreateWorkSpace объекта DBEngine. При создании 
нового объекта задается имя сеанса, имя пользователя и пароль рабочей группы. При 
отсутствии системного файла базы данных объект WorkSpace не создается т.к. доступ к 
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DAOосуществляется через Admin. Объекты семейства WorkSpaces поддерживают следующие 
свойства и методы: 
 Name– имя текущего сеанса; 
 UserName– имя пользователя; 
 Close– закрывает сеанс; 
 BeginTrans– начинает новую транзакцию; 
 CreateDatabase – создаетобъект Database; 
 CreategGroup – создаетобъект Group; 
 CreateUser – создаетобъект User; 
 OpenDatabase– открывает объект Database. 

Создадим новый объект Workspace и присоеденим его к семейству. 
После создания объекта Workspace, на экран выводятся все объекты данного семейства. Будет 
выведено #DefaultWorkspace# (объект, который всегда содержится в семействе и создается по 
умолчанию) и имя только что созданного сеанса. 
Семейству Workspace подчиняются пользователи и группы, поэтому можно вывести , 
например, количество пользователей: 

Msgbox DBEngine.Workspaces(1).Users.Count 
Объект Database самый важный среди объектов DAO. Это открытая база данных, в которой 
можно выполнять различные операции. Объект поддерживает следующие свойства и методы: 
 Connect– используется для установки и извлечения информации об источнике данных 

ODBC; 
 Name– позволяет прочитать имя базы данных; 
 RecordsAffected– позволяет прочитать число записей, которые были использованы при 

последнем запросе, выполненном при помощи метода Execute; 
 Updatable– если это свойство имеет значение TRUE, то база данных может быть 

изменена; 
 Close– закрывает базу данных; 
 CreateProperty – создаетобъект Property; 
 CreateQueryDef – создаетобъект QueryDef; 
 CreateRelation – создаетобъект Relation; 
 CreateTableDef – создаетобъект TableDef; 
 Execute– выполняет запрос на изменение или инструкцию SQL для указанной базы 

данных (этот метод используется только для запросов на создание, обновление, удаление 
записей и изменение структуры базы данных); 

 OpenRecordset– открывает объект Recordset для чтения, добавления, изменения и 
удаления записей из таблицы базы данных. 

Существует несколько способов доступа к объекту Database: 
5. открытие объекта Database через создание рабочей области; 
6. открытие объекта Database без создания рабочей области; 
7. открытие объекта Database  для установки связи с сетевой серверной базой данных, не 

имеющей индексно-последовательного метода доступа ISAM, такой как SQLServer; 
8. создание нового объекта Database; 

Программа проверяет: если базы данных с указанным именем не существует то программа 
создает такую базу данных. 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
  Оценка «5» ставится студенту, полно и правильно выполнившему задание. 
  Оценка «4» ставится студенту, допустившему 1-2 недочета. 
  Оценка «3» ставится студенту, допустившему 3-4 недочета. 
  Оценка «2» ставится студенту, выполнившему задание менее, чем на 50%. 

 
Работа № 36. 

ТЕМА:Оформление документации с использованием инструментальных 
средств 
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КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ:  2. 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Для каждого задания обязательно должны быть выполнены следующие этапы: 
1. Формализация задачи – краткая запись условия задачи, чертежи; 
2. Построение алгоритма в виде программного кода; 
ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Проверка письменных ответов (отчетов), устные ответы на вопросы по 

фрагментам решения задачи, разработанный программный код. 
ЗАДАНИЯ: 
Задание 1. 
Имеется база данных, расположенная в MDB-файле и состоящая из нескольких таблиц. Создать 
запрос, который позволяет вывести на лист EXCEL результирующую таблицу, объединяющую 
все исходные таблицы по ключам. 
Задание 2. 
Имеется база данных, расположенная в MDB-файле. Создать запрос, который позволяет 
изменить поля одной или нескольких записей таблицы и вывести результат на лист EXCEL. 
Названия полей выбираются из списков, а их значения вводятся в текстовые поля. 
ТЕОРЕТИЧЕСКИЙ МАТЕРИАЛ И ПРИМЕРЫ ВЫПОЛНЕНИЯ ЗАДАНИЙ: 
Для хранения операторов запроса в MDB-файле используется постоянный объект QueryDef. Он 
может быть доступен либо с помощью индексирования семейства QueryDefs объекта Database, 
либо по имени, которое создается при вызове метода CreateQueryDef объекта Database. Когда 
создается новый объект QueryDef и добавляется в семейство, объект QueryDef компилируется и 
сохраняется в MDB – файле. 
Метод CreateQueryDef имеет два аргумента: 
Name – имя вновь создаваемого объекта QueryDef; 
SQLText – текст инструкции SQL. 
Запросы могут быть следующих категорий: 
Запросы на выборку – используются для извлечения записей из таблицы базы данных и 
характеризуются наличием ключевых слов SELECT и FROM. Приведем несколько примеров 
запросов. Во всех примерах используется база данных DATA.mdb: 

Выбрать все поля всех записей таблицы Customer 
SELECT * FROM Customer 
Выбратьполя CusNo и Name изтаблицы Customer 
SELECT [CusNo], [Name] FROM Customer 

Предложения Where – используются в запросах с инструкциями SELECT, INSERT, UPDATE, 
DELET для указанного набора записей. Синтаксистакихзапросов – SELECT Field FROM Table 
WHERE Field=Value. Знак равенства можно заменять ключевым словом LIKE. Текстовые 
значения ставятся в кавычки, допускается использование оператора OR и операторов сравнения 
(<,>).Приведем несколько примеров запросов: 

Выбрать все поля всех записей таблицы Customer, в которых поле CusNo имеет значение 
15 
SELECT * FROM Customer WHERE [CusNo]=15 
Выбрать все поля всех записей таблицы Orders, в которых поле Product имеет значение 
«Television» или «Computer» 
SELECT * FROM Orders WHERE [Prodact] in (“Television”, “Computer”) 

Предложения Order By – используются для сортировки записей, возвращаемых запросом. 
Предложения ORDER BY используют одно поле или комбинацию полей в сочетании с 
ключевыми словами ASC и DESC, которые служат для указания порядка сортировки. Общая 
форма такого запроса выглядит следующим образом SELECT Field FROM Table ORDER BY 
Field ASC. Приведем пример запроса: 

Выбрать все поля всех записей таблицы Customer, и упорядочить их в порядке 
вохрастания по полю CusNo 
SELECT * FROMCustomerORDERBY [CusNo] ASC 

Операторы Join – позволяют с помощью запроса установить связь между двумя таблицами. 
Запрос может использовать три типа соединений: 

89 



внутреннее соединение используется для комбинирования записей из двух таблиц по 
совпадению значений в заданном поле в той и другой таблице; 
левое соединение включает все записи из левой таблицы и соответствующие записи из 
второй таблицы; 
правое соединение включает все записи из правой таблицы и все соответствующие 
записи из первой таблицы; 

Общий синтаксис запросов имеет вид – SELECT Field1,Field2 FROM Table1 INNER JOIN Table2 
ON Table1.Field1=Table2.Field2; Приведем несколько примеров запросов: 

Выбрать из таблиц Order и Customer все поля из тех записей, для которых поле CusNo в 
обеих таблицах одинаково. 

SELECT Orders.*, Customer.* FROM Orders INNER JOIN  Customer ON 
Orders.CusNo=Customer.CusNo 

Выбрать из таблиц Order и Customer все поля из тех записей, для которых поле CusNo в 
обеих таблицах одинаково. 

SELECT Orders.*, Customer.* FROM Orders LEFT JOIN  Customer ON 
Orders.CusNo=Customer.CusNo 

Выбрать из таблиц Order и Customer все поля из тех записей, для которых поле CusNo в 
обеих таблицах одинаково. 

SELECT Orders.*, Customer.* FROM Orders RIGHT JOIN  Customer ON 
Orders.CusNo=Customer.CusNo 

 Разница заключается в порядке присоединения таблиц. 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
  Оценка «5» ставится студенту, полно и правильно выполнившему задание. 
  Оценка «4» ставится студенту, допустившему 1-2 недочета. 
  Оценка «3» ставится студенту, допустившему 3-4 недочета. 
  Оценка «2» ставится студенту, выполнившему задание менее, чем на 50%. 
 
Работа № 37. 

ТЕМА:Создание модулей программы в MSAccess.Оформление 
документации с использованием инструментальных средств 

КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ:  2. 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Для каждого задания обязательно должны быть выполнены следующие этапы: 
1. Формализация задачи – краткая запись условия задачи, чертежи; 
2. Построение алгоритма в виде программного кода; 
ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Проверка письменных ответов (отчетов), устные ответы на вопросы по 

фрагментам решения задачи, разработанный программный код. 
ЗАДАНИЯ: 
Имеется база данных, расположенная в MDB-файле. Создать запрос, который позволяет 
удалять из таблицы все записи, в которых данное поле принимает заданное значение и вывести 
результат на лист EXCEL. Название поля выбирается из списка, а значение поля вводится с 
экрана. 
ТЕОРЕТИЧЕСКИЙ МАТЕРИАЛ И ПРИМЕРЫ ВЫПОЛНЕНИЯ ЗАДАНИЙ: 
Запросы на вставку – могут быть использованы для добавления записей в базу данных. Для 
этого нужно присвоить строку с текстом запроса свойству SQL объекта QueryDef, а затем 
вызвать метод EXECUTE объекта QueryDef. Общий синтаксис запроса имеет вид - INSERT 
INTO Table ([Field]) VALUES (Value), где слово Value надо заменить конкретными значениями 
полей. Например, вставимновуюзаписьвтаблицу Customer: 
INSERT INTO Customer ([CusNo], [Name], [Address], [City], [State], [Zip]) VALUES (22, ‘Jek’, 
‘Addr2’, ‘Moscow’, ‘Russia’, 105044) 
Запросы на обновление – можно использовать для изменения полей одной или нескольких 
записей таблицы. Для этого нужно присвоить строку с текстом запроса свойству SQL объекта 
QueryDef, а затем вызвать метод EXECUTE объекта QueryDef. 

90 



Общийсинтаксисзапросаимеетвид – UPDATE Table SET [Field]=Value WHERE [Field]=Value. 
Например, обновим в таблице Customer запись, поле CusNo которой имеет значение 20. 
UPDATE Customer SET [Name] = “Alex” WHERE [CusNo]=20 
Запросы на удаление – можно использовать для удаления одной или нескольких записей 
таблицы. Для этого нужно присвоить строку с текстом запроса свойству SQL объекта QueryDef, 
а затем вызвать метод EXECUTE объекта QueryDef. Общийсинтаксисзапросаимеетвид – 
DELETE FROM Table WHERE [Field]=Value. Удалим из таблицы запись с номером 22. 

DELETEFROMCustomerWHERE [CusNo] = 22 
Параметризованные запросы – полезны в приложениях, требующих многочисленных вызовов 
одной и той же инструкции SELECT с различными предложениями WHERE. Чтобы создать 
параметризованный запрос, нужно сначала создать строку запроса, включающую ключевое 
слово PARAMETER и присвоить эту строку свойству SQL объекта QueryDef. 
Общийсинтаксиспараметризованногозапроса PARAMETERS [Param1] DATATYPE; SELECT 
[Field] FROM Table WHERE [Field]=[Param1]. Перед выполнением параметризованного запроса 
необходимо параметру присвоить значение. Это можно сделать путем индексирования 
семейства Parameters объекта QueryDef и установки свойства Value нужного объекта 
PARAMETER. После этого можно либо вызвать метод OpenRecordset объекта QueryDef, если 
требуется запрос на выборку, либо вызвать метод Execute, если нужен запрос на изменение. 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
  Оценка «5» ставится студенту, полно и правильно выполнившему задание. 
  Оценка «4» ставится студенту, допустившему 1-2 недочета. 
  Оценка «3» ставится студенту, допустившему 3-4 недочета. 
  Оценка «2» ставится студенту, выполнившему задание менее, чем на 50%. 
 
Работа № 38. 

ТЕМА:  Разработка информационного контента с помощью языков 
разметки. Составление простой html-странички 

ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ, ФОРМЕ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на ПК. 

Каждое задание выполняется отдельным файлом, которые сохраняются в единой папке. 

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Проверка сохраненных файлов - оценивание полноты и качества 
выполнения практических заданий. 

ЗАДАНИЯ: 

Задание 1.Ссылка и как с нею бороться 
Страничка может состоять из нескольких документов.  
Один из них главный (index.html) - он открывается первым и должен обязательно лежать на 

вашем сайте в интернете.  
Остальные документы вы можете называть как угодно (photos.html, about_me.html, my_pets.html, 

friends.html, gh516hgd.html). Они все могут лежать в одной директории (папке), а могут в разных.  
При помощи ссылок мы связываем эти документы. Так с главной страницы по ссылкам мы можем 

перейти на страницу с фотографиями, с этой страницы мы можем перейти обратно на главную страницу, 
или, допустим, на страницу с вашими стихотворениями, и т.д.  

Ссылкой на эти другие документы (части вашей странички) может быть текст (фраза, слово), а 
может быть и картинка.  

Рассмотрим только текстовую ссылку.  
Создадим новый документ (в вашем примере prf.html) в той же директории (папке), где находится 

ваш главный документ index.html. Содержание документа выдумайте сами.  
Пусть prf.html - документ с вашими фотографиями. Тогда мы можем фразу "посмотреть мои 

фотографии" сделать ссылкой на prf.html:  
<a href="prf.html">посмотреть мои фотографии</a> 
Тэг <a></a> делает ссылкой заключенную в него картинку или фразу (текст). Принципы 

прописывания пути мы уже знаем:  
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(1) -<a href="prf.html">мои фотографии</a> 
(2) -<a href="photos/prf.html">моифотографии</a> 
(3) -<a href="http://www.homepage.ru/prf.html">мои фотографии</a> 
В случае (1) документ лежит в той же директории (папке), что и документ, в котором мы 

ссылаемся на prf.html,  
в случае (2) документ лежит в поддиректории /photos,  
в случае (3) мы ссылаемся на сайт http://www.homepage.ru, где лежит нужный нам документ.  
Первые два примера (1) и (2) – называют относительными путями. (3) – абсолютный, т.е. 

указанный полностью, включая имя сайта (в вашем случае - http://www.homepage.ru/). 
Абсолютный путь мы используем, когда ссылаемся на чужие странички, относительный мы 

используем, когда ссылаемся на документы внутри вашего сайта.  
Для всех ссылок в вашем документе мы можем прописать цвета:  
link - цвет просто ссылки,  
alink - цвет активной ссылки (нажатой),  
vlink - цвет уже посещенной ссылки. 
<body text="#336699" bgcolor="#000000" link="#339999" alink="#339999" 

vlink="#339999"> 
Как и цвет для всего текста в документе, цвета ссылок мы прописываем в <body>. В вашем 

примере цвета для просто ссылки, активной и посещенной – одинаковые, но они могут быть разными – 
это на ваше усмотрение.  

Итак, пропишем цвета для ссылки и саму ссылку в вашем документе:  
<html> 
<head> 
<title>Мой первый шаг </title> 
</head> 
<body text="#336699" bgcolor="#FFF000" link="#339999" alink="#339999" 
vlink="#339999"> 
<div align="center"> 
<H3>Здравствуйте, это моя первая страница.</H3> 
<br> 
<font color="#CC0000"> Добро пожаловать!</font>:) </div> 
<p align="justify"> 
<img src="primtocodephoto.gif" align="left" HSPACE=30 VSPACE=5 alt="моя 
фотография"> Я совсем недавно начал(а) знакомиться с виртуальной жизнью, но 
мне по давней традиции тоже захотелось создать свою домашнюю страничку для 
моих новых виртуальных друзей и знакомых, чтобы они могли <a 
href="prf.html">посмотреть мои фотографии</a>, почитать обо мне, черкнуть 
пару строчек в мою гостевую книгу. <br><br> А может и просто случайный 
посетитель вдруг захочет познакомиться со мной, и у меня появится <b> еще 
один виртуальный друг? :)</b><br><br>На фотографии изображен(а) я. Качество 
картинки не очень хорошее, к сожалению, поэтому она не четкая и разглядеть 
черты моего лица немного проблематично. Но в целом заметно, что я вполне 
ничего:) <br><br> Если ты так тоже думаешь, то давай как-нибудь встретимcя, 
поболтаем, чайку попьем в кафешке?:) Кто знает, может быть мы и в реальной 
жизни станем друзьями:) 
</p> 
</body> 
</html> 

Для текстовых ссылок мы можем задать разный цвет – это делается при помощи тэга <font> и его 
атрибута color:  
<a href="prf.html"><font color="#CC0000">посмотреть мои 
фотографии</font></a> 

Обратите внимание, <font color="…"></font> - прописывается внутри тэга <a></a>, если вы 
пропишите иначе, то у вас не получится задать вашей ссылке цвет отличный от цвета других ссылок в 
документе.  
Задание 2.Ссылка на е-майл. Подсказка к текстовой ссылке 

Ссылка на ваш почтовый ящик прописывается немного иначе, чем ссылка на другой 
документ (страницу, сайт):  
<a href="mailto:pochta@mail.ru"> pochta@mail.ru </a> 
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У mailto есть еще некоторые опции: 
- ?subject=Тема пиcьма 
- &Body=Текст вашего сообщения 
- &cc=copy@mail.ru,copy2@mail.ru (копии письма через запятую) 
- &bcc=hidden_copy@mail.ru,hidden_copy2@mail.ru (скрытые копии 
письма через запятую)  

Все вместе это будет выглядеть так:  
<a href="mailto:pochta@mail.ru ?subject=Hello&Body=text 
&cc=copy@mail.ru &bcc=hidden_copy@mail.ru"> pochta@mail.ru </a> 

Теперь если ваш посетитель нажмет такую ссылку, то его почтовая программа выдаст ему 
бланк нового письма с уже заполнеными полями. 

"Как сделать, чтобы при наведении мышки на ссылку была подсказка?".  
В старых спецификациях Html (3.2 и ниже) такое не предусмотрено, стало быть и старые 

браузеры того, о чем пойдет речь в этом примечании, не поддерживают (IE ниже 5.0 и NN 4.x и 
ниже). Зато в спецификации Html 4.0 порывы пользователя задать примечание к тексту 
учитываются.  

Атрибут title (не путать с тэгом <TITLE>) предлагает информацию об элементе, для 
которого он устанавливается.  

Мы можем установить его, например, для тэга <a>: 
<a href="ssilka.html" title="Ваша подсказка">текст-ссылка</a> 

Наведите курсор мыши на слова "текст-ссылка", и, если ваш браузер поддерживает 
спецификацию Html 4.0, то вы увидите подсказку.  
Задание 3.Может ли картинка быть ссылкой 

Принцип ссылки-картинки тот же, что и в случае с текстом, только в тэг <a></a> 
вставляется не текст, а картинка:  

<a href="prf.html"><img src="primtocodephoto.gif"></a> 
Если вы хотите сделать картинку ссылкой на ваш почтовый ящик, то принцип тот же:  

<a href="mailto:pochta@mail.ru"><img src="primtocodephoto.gif"></a> 
Итак, сделаем ссылкой картинку primtocodephoto.gif на документ с фотографиями 

(prf.html) (вы при эксперименте указываете свои имена и адреса):  
<html> 
<head> 
<title>Мой первый шаг </title> 
</head> 
<body text="#336699" bgcolor="#FFF000" link="#339999" alink="#339999" 
vlink="#339999"> 
<div align="center"> 
<H3>Здравствуйте, это моя первая страница.</H3> 
<br> 
<font color="#CC0000"> Добро пожаловать!</font>:) </div> 
<p align="justify"> 
<a href="prf.html"><img src="primtocodephoto.gif" align="left" HSPACE=30 
VSPACE=5 alt="моя фотография"></a> Я совсем недавно начал(а) знакомиться с 
виртуальной жизнью, но мне по давней традиции тоже захотелось создать свою 
домашнюю страничку для моих новых виртуальных друзей и знакомых, чтобы они 
могли <a href="prf.html">посмотреть мои фотографии</a>, почитать обо мне, 
черкнуть пару строчек в мою гостевую книгу. <br><br> А может и просто 
случайный посетитель вдруг захочет познакомится со мной, и у меня появится 
<b> еще один виртуальный друг? :)</b><br><br>На фотографии изображен(а) я. 
Качество картинки не очень хорошее, к сожалению, поэтому она не четкая и 
разглядеть черты моего лица немного проблематично. Но в целом заметно, что 
я вполне ничего:) <br><br> Если ты так тоже думаешь, то давай как-нибудь 
встретимcя, поболтаем, чайку попьем в кафешке?:) Кто знает, может быть мы и 
в реальной жизни станем друзьями:) 
</p> 
</body> 
</html> 
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Картинка primtocodephoto.gif стала ссылкой.  
Обратите внимание: вокруг картинки появилась рамочка. Эту рамочку можно оставить, 

если вам она нравится, а можно убрать, если вы зададите картинке атрибут border="0".  
<img src="primtocodephoto.gif" align="left" hspace="30" vspace="5" 
alt="мояфотография" border="0"> 

Как задавать цвет рамки вокруг картинки? 
Цвет рамки вокруг картинки задается атрибутом bordercolor, например: 
<img src="picture.gif" border="3" bordercolor="#CC0000"> 
В вашем примере - цвет рамки красный. 

Чтобы видеть рамку вокруг картинки атрибут border (толщина рамки) не должен равняться 
нулю 

Но, если ваша картинка будет ссылкой, то рамка вокруг нее будет того цвета, который мы 
задали для ссылок в тэге body с помощью link, vlink, alink, т.е. атрибут bordercolor в этом 
случае уже не влияет на цвет рамки вокруг картинки.  
Задание 4.Куда податься, на что ссылаться. Новое окно при нажатии на ссылку 

Ссылка может быть не только на документ с расширением *.html, но и на многие другие 
(*.doc, *.mp3, *.jpg, *.gif, *.txt, *.zip, *.exe и т.д:)  

Как это делается? Да все по тому же известному нам принципу:  
<a href="http://www.melody.ru/music.mp3"> скачать песню </a> 
При нажатии на такую ссылку у пользователя появится окошко, предлагающее сохранить 

ему музыкальный файл на его компьютере. Т.е. если файл не является текстовым документом 
(*.doc, *.txt) или, например, *.html документом, то браузер вашего пользователя обязательно 
предложит ему скачать такой файл.  

Если адрес указан таким способом:  
<a href="http://www.melody.ru/"> музыкальный сайт </a> 
То это означает, что в указанном каталоге есть файл вроде index.html, который загрузится 

по умолчанию, когда пользователь зайдет по указанному адресу.  
<a href="big.jpg"><img src="small.jpg"></a> 
В этом случае большая картинка откроется в том же окне.  
Как сделать так, чтобы картинка (или любой другой файл-документ) открылась в новом 

окне? Дело в том, что у тэга <a></a> есть атрибут target:  
<a href="big.jpg" target="_blank"><img src="small.jpg"></a> 
target="_blank" - указывает на то, что документ (картинка в вашем случае), на который 

ведет ссылка, откроется в новом окне браузера.  
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 

«5» - Работа выполнена полностью с соблюдением всех требований. 
«4» - Выполнено 3 задания с соблюдением всех требований или все 4, но с 3 – 4 недочетами 

или 1 ошибкой. 
«3» - Выполнено 2 задания с соблюдением всех требований или 4, но с 3 – 4 недочетами или 

1 ошибкой. 
«2» - Выполнено менее 2 задания 

 

Работа № 39. 

ТЕМА:  Оформление раннее созданной странички с помощью изученных 
тегов 

ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ, ФОРМЕ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на ПК. 

Каждое задание выполняется отдельным файлом, которые сохраняются в единой папке. 
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ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Проверка сохраненных файлов - оценивание полноты и качества 
выполнения практических заданий. 

ЗАДАНИЯ: 

Задание 1.Таблицы 
При создании сайтов таблицы используются очень часто.  

Таблица задается тэгом:         <table></table> 
Таблица состоит из строк и столбцов (ячеек), поэтому нам надо еще указать и их.  

<tr></tr>- строчка таблицы 
<td></td>- столбец (ячейка) таблицы 

 
Перед вами таблица из двух строк и трех столбцов (ячеек).  
Границы таблицы не заданы, поэтому вы их не видите.  

<table> 
<tr></tr> 
<tr></tr> 
</table> 

Сначала мы задали строки. (В вашем примере их две)  
Теперь в каждой строке зададим по три столбца (ячейки):  

<table> 
<tr> 
<td></td> 
<td></td> 
<td></td> 
</tr> 
<tr> 
<td></td> 
<td></td> 
<td></td> 
</tr> 
</table> 

Когда вы будете создавать свой сайт и таблицы, лучше рисуйте все сначала на бумаге, так 
вам будет легче потом верстать, т.к. вы все наглядно будете видеть на бумаге, и у вас будет 
меньше вероятности ошибиться. Итак, теперь нам надо заполнить получившийся каркас:  

<table> 
<tr> 
<td>1x1</td> 
<td>1x2</td> 
<td>1x3</td> 
</tr> 
<tr> 
<td>2x1</td> 
<td>2x2</td> 
<td>2x3</td> 
</tr> 
</table> 

Первая цифра - это номер ряда, а вторая номер ячейки (1х2 - первый ряд, вторая ячейка).  
Если посмотреть то, что уже у нас с вами получилось, то это будет выглядеть так:  

1x1 1x2 1x3 
2x1 2x2 2x3 

Фон задается атрибутом bgcolor="цвет_фона". Фон можно задать для таблицы в целом, 
для ряда, для ячейки (в пределе одного ряда). В вашем случае мы задаем фон для каждой 
ячейки.  

<table> 
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<tr> 
<td bgcolor="#FFCC33">1x1</td> 
<td bgcolor="#336699">1x2</td> 
<td bgcolor="#FFCC33">1x3</td> 
</tr> 
<tr> 
<td bgcolor="#336699">2x1</td> 
<td bgcolor="#FFCC33">2x2</td> 
<td bgcolor="#336699">2x3</td> 
</tr> 
</table> 

Вот, что должно получиться:  

 
Если вы хотите задать фон для ряда, то атрибут bgcolor мы прописываем для тэга <tr>: 

<tr bgcolor="#FFCC33"> 
Если вы хотите задать фон для всей таблицы, то атрибут bgcolor мы прописываем для тэга 
<table>: 

<table bgcolor="#FFCC33"> 
Задание  2.Таблицы 

Научимся задавать высоту и ширину ячейкам таблицы.  
Вспомним об атрибутах height и width - вы можете их задать для всей таблицы, для 

одного ряда, для ячейки (столбца).  
Высота и ширина могут задаваться как в пикселях, так и процентах.  
В вашем случае мы зададим ширину и высоту в пикселях для столбцов (ячеек).  

<table> 
<tr> 
<td height="35" width="50" bgcolor="#FFCC33"> 1x1 </td> 
<td width="50" bgcolor="#336699"> 1x2 </td> 
<td width="50" bgcolor="#FFCC33"> 1x3 </td> 
</tr> 
<tr> 
<td height="35" width="50" bgcolor="#336699"> 2x1 </td> 
<td width="50" bgcolor="#FFCC33"> 2x2 </td> 
<td width="50" bgcolor="#336699"> 2x3 </td> 
</tr> 
</table> 

Вы можете задать высоту и ширину для всей таблицы, тогда все ячейки (столбцы) и ряды 
поделят данное им пространство поровну, если не задавать им это пространство персонально (в 
процентах от общей ширины (высоты) таблицы или пикселях). 

Атрибуты height и width можно задать в процентах: 
<td width="30%"> содержимое ячейки </td> 

Если мы задали для ячейки ширину в 30 процентов, как в вашем примере, то это значит, 
что на остальные ячейки у нас осталось еще 70 процентов, т.е. сумма их ширин не должна 
превышать 70 процентов.  

 
Теперь нам осталось выровнять содержимое (текст) внутри таблицы:  

<table> 
<tr> 
<td height="35" width="50" bgcolor="#FFCC33"><center> 1x1 </center></td> 
<td width="50" bgcolor="#336699"><center> 1x2 </center></td> 
<td width="50" bgcolor="#FFCC33"><center>1x3 </center></td> 
</tr> 
<tr> 
<td height="35" width="50" bgcolor="#336699"><center> 2x1 </center></td> 
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<td width="50" bgcolor="#FFCC33"><center> 2x2 </center></td> 
<td width="50" bgcolor="#336699"><center> 2x3 </center></td> 
</tr> 
</table> 

И... готово!  

 
Вы должны помнить и другие тэги для выравнивания содержимого, кроме <center>, а 

также атрибут align, который мы прописывали для них.  
Этот атрибут можно задать и для ячеек таблицы:<tdalign=”center”>2x2</td> 
Соответственно, атрибут align может принимать еще значения right и left. 
Значение justify при употреблении с тэгом <td> атрибут align принимать не может.  
В вашем случае атрибут align выравнивает содержимое внутри ячейки. 
В каждой ячейке могут находиться и картинки, и текст (+тэги и атрибуты применяемые к 

ним), и даже таблицы (в этом случае они называются - вложенные таблицы).  
Задание  3.Таблицы, вертикальное выравнивание (valign) 

Поговорим о о том, как можно сделать так, чтобы содержимое ячейки не только 
располагалось ровно посередине ее (как по умолчанию), а еще вверху или внизу. 

Вертикальное выравнивание задается следующим атрибутом - valign="middle" (top, 
bottom) - содержимое конкретной ячейки будет находится в середине ячейки (наверху или 
внизу):  

 
Вот наглядный пример, как это выглядит. А теперь разберемся, как это пишется:  

<table> 
<tr> 
<td height="35" width="50" bgcolor="#FFCC33" 
valign="top"><center>1x1</center></td> 
<td width="50" bgcolor="#336699"><center>1x2</center></td> 
<td width="50" bgcolor="#FFCC33" valign="bottom"><center>1x3</center></td> 
</tr> 
<tr> 
<td height="35" width="50" bgcolor="#336699" 
valign="bottom"><center>2x1</center></td> 
<td width="50" bgcolor="#FFCC33"><center>2x2</center></td> 
<td width="50" bgcolor="#336699" valign="top"><center>2x3</center></td> 
</tr> 
</table> 

valign прописан не для всех ячеек, только для тех, где текст должен располагаться сверху 
или снизу, чтобы зря не тратить время и усилия. 
Задание  4.Таблицы, учимся растягивать ячейки (rowspan, colspan) 

Поговорим об атрибутах colspan и rowspan.  
Colspan - определяет количество столбцов, на которые простирается данная ячейка, 
Rowspan - количество рядов (эти параметры могут принимать значение от 2 и больше, т.е. 

ваша ячейка может растягиваться на два и более столбца (ряда)). 

 
Итак, ваша задача растянуть ячейку 1х1 на два столбца (ячейки). Для этого мы используем 

атрибут colspan="2", прописав его для ячейки 1х1. Код будет выглядеть следующим образом:  
<table> 
<tr> 
<td height="35" bgcolor="#FFCC33" colspan="2"><center>1x1</center></td> 
<td width="50" bgcolor="#336699"><center>1x2</center></td> 
</tr> 
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<tr> 
<td height="35" width="50" bgcolor="#336699"><center>2x1</center></td> 
<td width="50" bgcolor="#FFCC33"><center>2x2</center></td> 
<td width="50" bgcolor="#336699"><center>2x3</center></td> 
</tr> 
</table> 

Как вы видите, ячейка 1х1 простирается на длину двух ячеек. Соответственно, ее длина 
равняется суммированной длине этих двух ячеек (100 пикселов).  

Мы не прописали атрибут width для ячейки 1x1, но если бы мы решили это сделать, то 
width мы задали бы равным ста пикселам.  

Обратите внимание, что в вашем примере нет ячейки 1х3, т.е. в первом ряду всего лишь 
две ячейки. 

Если бы мы по оплошности прописали ячейку 1х3, тогда у нас получилась бы следующее:  

 
Аккуратнее обращайтесь с параметрами colspan и rowspan. Ошибка может привести к 

тому, что ваш сайт «поедет».  
Теперь, разберемся с параметром rowspan. Принцип действия тут тот же. Попробуйте 

сами написать код для такой таблицы (тут у нас должна исчезнуть ячейка 2х3).  

 
Напишите код для такой таблицы 

 
 

Задание  5.Таблицы, что такое cellspacing и cellpadding.  
Давайте, подумаем, что же еще можно сделать с таблицей? 
Можно избавиться от пространства между ячейками таблицы:  

 
Такая красота достигается с помощью атрибута cellspacing, равного нулю:  
<table cellspacing="0"> 
<tr> 
<td height="35" bgcolor="#FFCC33" colspan="2"><center>1x1</center></td> 
<td width="50" bgcolor="#336699" rowspan="2"><center>1x2</center></td> 
</tr> 
<tr> 
<td height="35" width="50" bgcolor="#336699"><center>2x1</center></td> 
<td width="50" bgcolor="#FFCC33"><center>2x2</center></td> 
</tr> 
</table> 

Можно наоборот увеличить пространство между ячейками, допустим, пусть 
cellspacing="5", тогда получим следующее:  

 
Обычно атрибут cellspacing, рассматривается в руководствах и учебниках в паре с 

атрибутом cellpadding, который задает верхнее, нижнее, правое и левое поля ячейки.  
Чтобы было видно нагляднее, прижму текст ячеек первого ряда к верху, и нижнего - к 

низу, используя атрибут valign:  
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Теперь зададим атрибут cellpadding="5":  

 
В этих примерах мы отчетливо видим верхнее и нижнее поля (левое и правое тоже 

присутствуют, но на данном примере это не очевидно).  
Теперь вам должно быть понятно, что поля отделяют содержание ячейки от ее краев. 

Убрать поля можно, задав атрибут cellpadding равный нулю (по умолчанию небольшие поля 
все-таки у таблиц есть, как и пространство между ячеек).  
<table cellpadding="5"> 
<tr> 
<td height="35" bgcolor="#FFCC33" colspan="2" 
valign="top"><center>1x1</center></td> 
<td width="50" bgcolor="#336699" rowspan="2" 
valign="top"><center>1x2</center></td> 
</tr> 
<tr> 
<td height="35" width="50" bgcolor="#336699" 
valign="bottom"><center>2x1</center></td> 
<td width="50" bgcolor="#FFCC33" valign="bottom"><center>2x2</center></td> 
</tr> 
</table> 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 

«5» - Работа выполнена полностью с соблюдением всех требований. 
«4» - Выполнено 4 задания с соблюдением всех требований или все 5, но с 3 – 4 недочетами 

или 1 ошибкой. 
«3» - Выполнено 3 задания с соблюдением всех требований или 4, но с 3 – 4 недочетами или 

1 ошибкой. 
«2» - Выполнено 2 и менее заданий 
 

Работа № 40. 

ТЕМА:  Создание html-страницы: списки, форматирование текста, 
гиперссылки внутри одной страницы и на другие страницы 

ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ, ФОРМЕ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на ПК. 

Каждое задание выполняется отдельным файлом, которые сохраняются в единой папке. 

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Проверка сохраненных файлов - оценивание полноты и качества 
выполнения практических заданий. 

ЗАДАНИЯ: 

Задание1.Спецсимволы 
Спецсимволы не так часто употребляются, но, тем не менее, они необходимы, с одним из 

спецсимволов мы познакомились, когда говорили о вложенных таблицах (символом 
неделимого пробела).  

Познакомимся еще с некоторыми наиболее часто употребляемыми спецсимволами:  
(1) - &lt; - < 
(2) - &gt; - > 
(3) - &quot; - " 
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(4) - &nbsp; - пробел 
(5) - &amp; - & 

Вы можете сделать ее при помощи спецсимвола неразрывного пробела, о котором мы 
сейчас говорили: несколько таких пробелов перед первым словом в абзаце текста – и у вас 
будет отступ. 

Конечно, есть и другой путь – вставить небольшую прозрачную картинку перед первым 
словом в абзаце, допустим 1х10 пикселей (высота х ширина), и опять же вы получите отступ.  
Задание 2.О линиях.  

Линия задается тэгом <Hr> и не требует закрывающего тэга: 
 

У линии есть много разных параметров:  
(1) <Hr align="right"> (center или left) 
(2) <Hr width="30%"> (ширина линии в процентах/пикселях) 
(3) <Hr size="6"> (толщина линии)  
(4) <Hr NoShade> (отмена объемности) 
(5) <Hr color="cc0000"> (цвет линии, только в IE)  

Пунктирную и другие типы нестандартных линий мы опять же создаем при помощи 
картинок.  

Если вы не знаете, какая ширина линии вам точно нужна, то можно сделать так: создать 
таблицу с одной ячейкой в 1 пиксель по высоте (или несколько пикселей), задать ей 
стопроцентную ширину, и вставить рисунок, который хотите сделать линией, как фоновую 
картинку в ячейку вашей таблицы. Такая линия будет растягиваться или сжиматься, в 
зависимости от разрешения экрана вашего посетителя. 
Задание 3.Как убрать отступы (поля) документа, topmargin, leftmargin, marginwidth, 

marginheight 
Многие, когда верстают сайт, сталкиваются со следующей проблемой: поля по краям 

документа, которые, они не знают, как убрать.  
Рассмотрим вариант, когда нам нужно убрать поля документа:  
<Body text="#000000" bgcolor="ffffff" topmargin="0" 

leftmargin="0"> 
Topmargin - определяет ширину верхнего поля документа,  
leftmargin - определяет ширину левого поля документа.  
Чтобы убрать поля мы приравняли эти параметры к нулю. 
Вы можете удивиться, в чем же специфичность этих параметров. Дело в том, что 

topmargin и leftmargin поддерживаются только Internet Explorer.  
Для Netscape Navigator браузера есть свои аналогичные специфические атрибуты для тега 

Body - marginheight и marginwidth.  
Marginheight - аналогичен topmargin, а  
marginwidth - аналогичен leftmargin.  
Теперь, чтобы убрать отступы и для NN, и для IE, надо просто прописать все эти атрибуты 

вместе для тэга BODY:  
<Body text="#000000" bgcolor="ffffff" topmargin="0" 

leftmargin="0" marginwidth="0" marginheight="0"> 
Таким образом, и в IE все будет хорошо, и NN будет не обижен, и многие другие браузеры 

тоже :).  
Topmargin и leftmargin в Интернет Эксплорер убирает только верхнее и левое поля 

документа.  
Чтобы убрать правое и нижнее надо ввести еще атрибуты rightmargin и bottommargin 

для тэга Body.  
<Bodytext="#000000" bgcolor="ffffff" rightmargin="0" 

bottommargin="0"topmargin="0" leftmargin="0" marginwidth="0" 
marginheight="0"> 

Итак, мы узнали, как убирать поля в IE и NN. Но, что же с другими браузерами?  
<style 
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type="text/css"><!-- 
body{margin:0px;padding:0px;} 
--></style> 

Вставьте этот загадочный код между тегами <head></head>, и проблему с полями можно 
считать решенной. 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 

«5» - Работа выполнена полностью с соблюдением всех требований. 
«4» - Выполнено 5 заданий с соблюдением всех требований или все 6, но с 3 – 4 недочетами 

или 1 ошибкой. 
«3» - Выполнено 4 задания с соблюдением всех требований или 5, но с 3 – 4 недочетами или 

1 ошибкой. 
«2» - Выполнено 3 и менее заданий 

 

Работа № 41. 

ТЕМА:  Создание html-страницы: списки, гиперссылки внутри одной 
страницы и на другие страницы 

ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ, ФОРМЕ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на ПК. 

Каждое задание выполняется отдельным файлом, которые сохраняются в единой папке. 

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Проверка сохраненных файлов - оценивание полноты и качества 
выполнения практических заданий. 

ЗАДАНИЯ: 

Задание 1.О списках. Неупорядоченные списки 
Списки определяют структуру документа. Визуально списки отображаются следующим 
образом:  

• Текст один  
• Текст другой  
• Текст сякой  
• Текст эдакий 

Это называется неупорядоченный список.  
Кроме неупорядоченных списков существуют еще и упорядоченные списки:  

1. Сначала сделаем это.  
2. Затем мы сделаем то.  
3. А также действие третье.  
4. И с ним нас четвертое ждет.  

Различные типы списков можно употреблять одновременно друг с другом. Неупорядоченные 
списки вводятся тэгом <ul>:  

<ul> 
... 
</ul> 

Чтобы ввести элементы списка (текст один, текст другой…), нам нужно ввести в вашу 
конструкцию тэг <li> (не требует закрывающего тэга):  

<ul> 
<li>Текст один 
<li>Текст другой 
<li>Текст сякой 
<li>Текст эдакий  
</ul> 
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У тэга <li> есть атрибут type, он отвечает за стиль элемента списка, визуально это выглядит 
так:  

• По умолчанию - (1)  
o Полый кружок - (2)  
 Не будь таким квадратным - (3)  

В случае (1) -<li type="disk">,  
в случае (2) -<li type="circle">,  
в случае (3) -<li type="square">.  

Атрибут type может вводиться не только для каждого элемента списка <li>, но и для всего 
списка в целом:  

<ul type="square"> 
<li>Текст один 
<li>Текст другой 
<li>Текст сякой 
<li>Текст эдакий  
</ul> 

Очень часто тэг <ul></ul>, которым вводятся неупорядоченные списки, используется 
кодерами немного нестандартно, для создания отступа (табуляции). Если вы пользовались 
текстовыми редакторами, то вы знаете, что такое табуляция (это когда вы жмете на кнопочку 
Tab и весь текст сдвигается, допустим, вправо), тоже самое мы можем сделать средствами html:  

<ul>Ваш текст</ul> 
В этом случае мы не использовали тэг <li>, и не ввели элементы списка.  
Такое применение тэга <ul></ul> не стандартно, а значит нежелательно, т.к. не 

предусмотрено спецификацией, однако, если вам это нужно, то я считаю, что, в данном случае, 
не страшно нестандартно воспользоваться тэгом <ul>, ведь визуально это отобразиться всеми 
браузерами, а также избавит вас от необходимости вводить лишние таблицы в ваш документ, 
чтобы достичь того же эффекта стандартными средствами. Чтобы отступ (табуляция) был 
больше, можно вложить тэг <ul> в самого себя:  

<ul><ul>Два отступа</ul></ul> 
<ul><ul><ul>Три отступа</ul></ul></ul> 
Задание 2.Упорядоченные списки.  
Упорядоченные списки вводятся тэгом <ol>:  

<ol> 
... 
</ol> 

Как и в случае с неупорядоченными списками, нам нужно ввести в вашу конструкцию тэг 
<li>:  

<ol> 
<li>Сначала сделаем это 
<li>Затем мы сделаем то 
<li>А также действие третье 
<li>И с ним нас четвертое ждет  
</ol> 

В итоге получим:  
1. Сначала сделаем это  
2. Затем мы сделаем то  
3. А также действие третье  
4. И с ним нас четвертое ждет  

Задание 3.Cпецифические тэги, бегущая строка текста 
 
Тэг Marquee поддерживается только Internet Explorer, но многих людей, начинающих 

осваивать сайтостроение, это не останавливает, и они с удовольствием его употребляют.  
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Текст, который мы помещаем в тэге <marquee></marquee>, становится бегущей строкой.  
Все атрибуты тэга <marquee></marquee> вам уже знакомы:  
bgcolor - цвет фона бегущей строки,  
height - высота строки,  
width - ширина строки.  

Также для бегущей строки можно задать и другие знакомые вам атрибуты - hspace, vspace и 
align. 

 
Атрибут loopзадает сколько раз прокрутится строка, в вашем примере указано loop="2" - 

2 раза.  
Далее будут лишь описания атрибутов без наглядных примеров, подставляйте их сами в 

код, и смотрите, что будет получаться: 
Direction - задает направление движения бегущей строки - direction="left" (right, up, 

down) - движение влево (вправо, вверх, вниз).  
Behavior - поведениестроки - behavior="scroll" (slide, alternate).  
Scroll - обычная прокрутка (можно не прописывать, оно так и есть по умолчанию).  
Slide - прокрутка с остановкой, строка пробегает до края и останавливается. Если 

одновременно с behavor="slide" употребить параметр loop, то строка прокрутится 
установленное количество раз и остановится у края.  

Alternate - строка будет двигаться от края к краю.  
Scrollamount - скорость движения строки, scrollamount="1". Может принимать значения 

от 1 до 10. 1 - самое медленное движение, 10 - самое быстрое.  
Что делать, если вы не признаете Internet Explorer, или хотите, чтобы пользователи других 

браузеров увидели вашу бегущую строку? Помните, в предыдущих главах я упоминала CSS – 
таблицы каскадных стилей, дополнительное средство, при помощи которого вы можете 
управлять содержимым ваших страниц. 

Кроме таблиц каскадных стилей мы можем вводить в ваш html-документ и скрипты, это 
опять же замечательное средство, чтобы делать ваш неуклюжий HTML-документ динамичным.  
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 

«5» - Работа выполнена полностью с соблюдением всех требований. 
«4» - Выполнено 5 заданий с соблюдением всех требований или все 6, но с 3 – 4 недочетами 

или 1 ошибкой. 
«3» - Выполнено 4 задания с соблюдением всех требований или 5, но с 3 – 4 недочетами или 

1 ошибкой. 
«2» - Выполнено 3 и менее заданий 

 

Работа № 42. 

ТЕМА:  Создание полноценной html-страницы по методу табличной 
верстки страниц 

ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ, ФОРМЕ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на ПК. 

Каждое задание выполняется отдельным файлом, которые сохраняются в единой папке. 
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Ответы на задания теста даются письменно и сдаются преподавателю в конце занятия. 

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Проверка сохраненных файлов - оценивание полноты и качества 
выполнения практических заданий. Проверка выполнения теста. 

ЗАДАНИЯ: 

№ 1. Разминка 
В разделе «ТЕОРЕТИЧЕСКИЙ МАТЕРИАЛ И ПРИМЕРЫ ВЫПОЛНЕНИЯ ЗАДАНИЙ» 

представлено 5примеров. 
Реализуйте все примеры и представьте «скриншоты» всех полученных документов. 

№ 2. Исправление ошибок 
Исправьте ошибки в приведенном коде. 
Представьте коды и внешний вид первоначального и конечного вариантов созданной страницы 
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"> 
<html> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-1"> 
<body> 
<h11 align="justify">Галион</h1> 
<p align="justify"> 
<strong>Галион</b> - большое трехмачтовое судно особо прочной постройки,  
снабженное тяжелой артиллерией.</br> 
   Эти суда служили для перевозки товаров и драгоценных металлов из испанских и 
португальских  
   колоний в Европу.</p> 
<hr> 
<blockquote>Флагманский корабль был мощным <i>галионом</i>, вооруженным сорока 
восьмью 
    большими пушками и восьмью малыми.</blockquote> 
</hr> 
</p> 
</body> 
</html> 

№ 3. Исправление ошибок 
Исправьте все ошибки в приведенном коде. 
Представьте коды и внешний вид первоначального и конечного вариантов созданной страницы 
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"> 
<html> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250"> 
</head> 
<body> 
<P>Эйлер, Леонард (Leonhard Euler, 1707-1783) 
 
<A href="#E6_1" target=b">44</A>,  
<A href="#E6_2" target=b">67</A>,  
 
<A href="#E6_3" target=b">73</A>, <SPAN 
A name=6_1></A>Леонард Эйлер обратился к своему другу <A name=K13></A>Клеро с 
просьбой  
  поискать в доме Ферма, не осталось ли где-нибудь клочка бумаги с жизненно  
  важным фрагментом доказательства. 
</body> 
</html> 

№ 4. Исправление ошибок 
Исправьте ошибки в приведенном коде. 
Представьте коды и внешний вид первоначального и конечного вариантов созданной страницы 
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN" "/TR/html4/strict.dtd"> 
<html> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8"> 
</head> 
<body> 
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<table border="0" celpadding="0" celspacing="0" border="2"> 
<tr> 
<td valign="top">Ut aliquip ex ea commodo.</td> 
<td valign="top">Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit.</td> 
</tr> 
<td valign="botom" colspan="2">Lobortis nisl.</td> 
<td valign="top">Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit.</td> 
</tr> 
</table> 
</body> 
</html> 

№ 5. ТЕСТ 
1. В какой строке содержится ошибка? 

1. font-size: 20px                     2. font-size: 0                    3. font-size: 1,5em 
4. font-size: 5mm                     5. font-size: 300ex 

2. Какое выражение написано корректно? 
1. color: #fco 
2. width: "auto" 
3. font-size: blue 
4. bakground: red 
5. border: none 

3. Какой размер в пунктах будет у текста <p><span>Пример текста</span></p>, если на 
странице задан следующий стиль? 
BODY { font-size: 24pt; } 
P { font-size: 50%; } 
SPAN { font-size: 1.5em; } 

1. 48pt                2. 36pt                  3. 24pt                          4. 18pt                       5. 12pt 
4. Ане хочется установить сиреневый цвет фона веб-страницы. Какое значение свойства 
background подойдёт лучше всего? 

1. #cbd1e8 
2. rgb(121, 232, 47) 
3. #33f 
4. #b6b7be 
5. rgb(205%, 85%, 53%) 

ТЕОРЕТИЧЕСКИЙ МАТЕРИАЛ И ПРИМЕРЫ ВЫПОЛНЕНИЯ ЗАДАНИЙ: 

Якоря 
Якорем называется закладка с уникальным именем на определенном месте веб-страницы, 

предназначенная для создания перехода к ней по ссылке.  
Для создания якоря следует вначале сделать закладку в соответствующем месте и дать ей 

имя при помощи атрибута name тега <a> (пример 1). В качестве значения href для перехода к 
этому якорю используется имя закладки с символом решетки (#) впереди. 
Пример1. Создание якоря 
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN" 
"http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd"> 
<html> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8"> 
<title>Быстрый переход внутри документа</title> 
</head> 
<body> 
<p><a name="top"></a></p> 
<p>...</p> 
<p><a href="#top">Наверх</a></p> 
</body> 
</html> 

Между тегами <a name="top"> и </a> текст не обязателен, так как требуется лишь указать 
местоположение перехода по ссылке, находящейся внизу страницы. Имя ссылки на якорь 
начинается с символа #, после чего идет имя якоря, оно выбирается любое, соответствующее 
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тематике. Главное, чтобы значения атрибутов name и href совпадали (символ решетки не в 
счет). 
Пример2. Ссылка на закладку из другой веб-страницы 
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN" 
"http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd"> 
<html> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8"> 
<title>Якорь в другом документе</title> 
</head> 
<body> 
<p><a href="text.html#bottom">Перейтикнижнейчаститекста</a></p> 
</body> 
</html> 

В данном примере показано создание ссылки на файл text.html, при открытии этого файла 
происходит переход на закладку с именем bottom. 

Если на веб-странице содержится ссылка на якорь, а самого якоря нет, то никакой ошибки 
не возникнет. 

Атрибутытега<td> 
Каждая ячейка таблицы, задаваемая черезтег<td>, в свою очередь тоже имеет свои атрибуты, 
часть из которых совпадает с атрибутами тега <table>. 
AlignЗадает выравнивание содержимого ячейки по горизонтали. Возможные значения: left —- 
выравнивание по левому краю, center — по центру и right — по правому краю ячейки. 
BgcolorУстанавливает цвет фона ячейки. Используя этот атрибут совместно с атрибутом 
bgcolor тега <table> можно получить разнообразные цветовые эффекты в таблице. 
ColspanУстанавливает число ячеек, которые должны быть объединены по горизонтали. Этот 
атрибут имеет смысл для таблиц, состоящих из нескольких столбцов.  

 
Height Браузер сам устанавливает высоту таблицы и ее ячеек исходя из их содержимого. 
Однако при использовании атрибута height высота ячеек будет изменена. Здесь возможны два 
варианта. Если значение height меньше, чем содержимое ячейки, то этот атрибут будет 
проигнорирован. В случае, когда установлена высота ячейки, превышающая ее содержимое, 
добавляется пустое пространство по вертикали. 
RowspanУстанавливает число ячеек, которые должны быть объединены по вертикали. Этот 
атрибут имеет смысл для таблиц, состоящих из нескольких строк.  

 
ValignУстанавливает вертикальное выравнивание содержимого ячейки. По умолчанию 
содержимое ячейки располагается по ее вертикали в центре. Возможные значения: top — 
выравнивание по верхнему краю строки, middle — выравнивание по середине, bottom — 
выравнивание по нижнему краю, baseline — выравнивание по базовой линии, при этом 
происходит привязка содержимого ячейки к одной линии. 
WidthЗадает ширину ячейки. Суммарное значение ширины всех ячеек может превышать 
общую ширину таблицы только в том случае, если содержимое ячейки превышает указанную 
ширину. 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 

«5» - Работа выполнена полностью с соблюдением всех требований. 
«4» - Выполнено 4 задания с соблюдением всех требований или все 5, но с 3 – 4 недочетами 

или 1 ошибкой. 
«3» - Выполнено 3 задания с соблюдением всех требований или 4, но с 3 – 4 недочетами или 

1 ошибкой. 
«2» - Выполнено 2 и менее заданий 
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Работа № 43. 

ТЕМА:  Работа с мультимедийными инструментальными средствами. 
Создание html-страницы с вложенным аудио и видео плеерами 

ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ, ФОРМЕ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на ПК. 

Каждое задание выполняется отдельным файлом, которые сохраняются в единой папке. 

Ответы на задания теста даются письменно и сдаются преподавателю в конце занятия. 

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Проверка сохраненных файлов - оценивание полноты и качества 
выполнения практических заданий. Проверка выполнения теста. 

ЗАДАНИЯ: 

№ 1. Разминка 
В разделе «ТЕОРЕТИЧЕСКИЙ МАТЕРИАЛ И ПРИМЕРЫ ВЫПОЛНЕНИЯ ЗАДАНИЙ» 

представлено 4 примера. 
Реализуйте все примеры и представьте «скриншоты» всех полученных документов. 

№ 2. Создание таблицы 
Постройте таблицу шириной 600 пикселов с двумя колонками, левая колонка занимает 

ширину 150 пикселов. Содержимое колонок должно выравниваться по верхнему краю, а сама 
таблица располагается по центру веб-страницы. 

№ 3. Объединение ячеек таблицы 
Создайте таблицу, приведенную на рис. 1. 

 
ТЕОРЕТИЧЕСКИЙ МАТЕРИАЛ И ПРИМЕРЫ ВЫПОЛНЕНИЯ ЗАДАНИЙ: 

Атрибуты тега <td>Каждая ячейка таблицы, задаваемая через тег <td>, в свою очередь 
тоже имеет свои атрибуты, часть из которых совпадает с атрибутами тега <table>. 

AlignЗадает выравнивание содержимого ячейки по горизонтали. Возможные значения: 
left —- выравнивание по левому краю, center — по центру и right — по правому краю ячейки. 

BgcolorУстанавливает цвет фона ячейки. Используя этот атрибут совместно с атрибутом 
bgcolor тега <table> можно получить разнообразные цветовые эффекты в таблице. 

ColspanУстанавливает число ячеек, которые должны быть объединены по горизонтали. 
Этот атрибут имеет смысл для таблиц, состоящих из нескольких столбцов. Например, как для 
таблицы, показанной на рис. 1. 

 
В приведенной на рис. 1 таблице содержатся две строки и две колонки, причем верхние 

горизонтальные ячейки объединены с помощью атрибута colspan.  
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HeightБраузер сам устанавливает высоту таблицы и ее ячеек исходя из их содержимого. 
Однако при использовании атрибута height высота ячеек будет изменена. Здесь возможны два 
варианта. Если значение height меньше, чем содержимое ячейки, то этот атрибут будет 
проигнорирован. В случае, когда установлена высота ячейки, превышающая ее содержимое, 
добавляется пустое пространство по вертикали. 

RowspanУстанавливает число ячеек, которые должны быть объединены по вертикали. Этот 
атрибут имеет смысл для таблиц, состоящих из нескольких строк. Например, как для таблицы, 
показанной на рис. 2. 

 
В приведенной на рис. 2 таблице содержатся две строки и две колонки, левые вертикальные 

ячейки объединены с помощью атрибута rowspan.  
ValignУстанавливает вертикальное выравнивание содержимого ячейки. По умолчанию 

содержимое ячейки располагается по ее вертикали в центре. Возможные значения: top — 
выравнивание по верхнему краю строки, middle — выравнивание по середине, bottom — 
выравнивание по нижнему краю, baseline — выравнивание по базовой линии, при этом 
происходит привязка содержимого ячейки к одной линии. 

WidthЗадает ширину ячейки. Суммарное значение ширины всех ячеек может превышать 
общую ширину таблицы только в том случае, если содержимое ячейки превышает указанную 
ширину. 
Объединение ячеек 

Для объединения двух и более ячеек в одну используются атрибуты colspan и rowspan тега 
<td>. Атрибут colspan устанавливает число ячеек объединяемых по горизонтали. Аналогично 
работает и атрибут rowspan, с тем лишь отличием, что объединяет ячейки по вертикали. Перед 
добавлением атрибутов проверьте число ячеек в каждой строке, чтобы не возникло ошибок. 
Так, <td colspan="3"> заменяет три ячейки, поэтому в следующей строке должно быть три тега 
<td> или конструкция вида <td colspan="2">...</td><td>...</td>. Если число ячеек в каждой 
строке не будет совпадать, появятся пустые фантомные ячейки. В примере 1 приведен хотя и 
валидный, но неверный код, в котором как раз проявляется подобная ошибка. 
Пример 1. Неверное объединение ячеек 
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN" 
"http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd"> 
<html> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8"> 
<title>Неправильное использование colspan</title> 
</head> 
<body> 
<table border="1" cellpadding="5" width="100%"> 
<tr> 
<td colspan="2">Ячейка 1</td> 
<td>Ячейка 2</td> 
</tr> 
<tr> 
<td>Ячейка 3</td> 
<td>Ячейка 4</td> 
</tr> 
</table> 
</body> 
</html> 
Результат данного примера показан на рис. 3. 

 
Рис. 3. Появление дополнительной ячейки в таблице 
Правильное использование атрибутов colspan и rowspan продемонстрировано в примере  2. 
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Пример 2. Объединение ячеек по вертикали и горизонтали 
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN" 
"http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd"> 
<html> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8"> 
<title>Объединениеячеек</title> 
</head> 
<body> 
<table border="1" cellpadding="4" cellspacing="0"> 
<tr> 
<td rowspan="2">Браузер</td> 
<th colspan="2">Internet  Explorer</th> 
<th colspan="3">Opera</th> 
<th colspan="2">Firefox</th> 
</tr> 
<tr> 
<th>6.0</th><th>7.0</th><th>7.0</th><th>8.0</th><th>9.0</th><th>1.0</th><th>2.0</t
h> 
</tr> 
<tr align="center"> 
<td>Поддерживается</td> 
<td>Нет</td><td>Да</td><td>Нет</td><td>Да</td><td>Да</td><td>Да</td><td>Да</td> 
</tr> 
</table> 
</body> 
</html> 
Результат данного примера показан на рис. 4. 

 
Рис. 4. Таблица с объединенными ячейками 

Группирование 
При создании стиля для сайта, когда одновременно используется множество селекторов, 

возможно появление повторяющихся стилевых правил. Чтобы не повторять дважды одни и те 
же элементы, их можно сгруппировать для удобства представления и сокращения кода. В 
примере 3 показана обычная запись, здесь для каждого селектора приводится свой набор 
стилевых свойств. 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 

«5» - Работа выполнена полностью с соблюдением всех требований. 
«4» - Выполнено 5 задания с соблюдением всех требований или все 6, но с 3 – 4 недочетами 

или 1 ошибкой. 
«3» - Выполнено 4 задания с соблюдением всех требований или 5, но с 3 – 4 недочетами или 

1 ошибкой. 
«2» - Выполнено 3 и менее заданий 
 

Работа № 44. 

ТЕМА:  Работа с мультимедийными инструментальными средствами. 
Создание html-страницы с вложенным аудио и видео плеерами 

ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ, ФОРМЕ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на ПК. 

Каждое задание выполняется отдельным файлом, которые сохраняются в единой папке. 
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Ответы на задания теста даются письменно и сдаются преподавателю в конце занятия. 

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Проверка сохраненных файлов - оценивание полноты и качества 
выполнения практических заданий. Проверка выполнения теста. 

ЗАДАНИЯ: 

№ 1. Таблицы 
Исправьте приведённый код согласно следующим пунктам: 
• уберите устаревшие теги (<center>, <font>); 
• добавьте стили и перенесите всё оформление страницы в них; 
• валидный HTML5; 
• сделайте тот же макет вообще без использования таблиц. 
Приведите результаты выполнения обоих кодов (первоначальный и измененный). 

<html> 
<body bgcolor="#001646"> 
<center> 
<font face='Arial'> 
<table width='970' cellspacing='0' border='0' cellpadding="5"> 
<tr height='280'> 
<td colspan='2'><img src='./images/header.jpg' alt="*"></img></td> 
</tr> 
<tr bgcolor='black'> 
<td width='200' valign='top'> 
<font color="#ffffff"> 
<table border='0'> 
<tr><td height='30' width='200' 
background='./images/back.jpg'><b>Главная</b></td></tr> 
<tr><td height='30' background='./images/back.jpg'><b>Новости</b></td></tr> 
<tr><td height='30' background='./images/back.jpg'><b>Окомпании</b></td></tr> 
<tr><td height='30' background='./images/back.jpg'><b>Продукция</b></td></tr> 
<tr><td height='30' background='./images/back.jpg'><b>Контакты</b></td></tr> 
</table> 
</font> 
</td> 
<td><font color='#FFFFFF' face='Verdana' size='2'><p align='justify'> 
Декретное время пространственно неоднородно. Ганимед ищет азимут, тем не менее,  
Дон Еманс включил в список всего 82-е Великие Кометы. Гелиоцентрическое расстояние  
постоянно. Каллисто ищет космический лимб, однако большинство спутников движутся  
вокруг своих планет в ту же сторону, в какую вращаются планеты. Эпоха решает  
радиант, хотя это явно видно на фотогpафической пластинке, полученной с  
помощью 1.2-метpового телескопа.</p> 
</font></td> 
</tr> 
<tr height='20'> 
<td colspan='2' align='center' bgcolor='#103898'> 
<font color='#ffffff'>&copy; Copyright ME, 2013</font></td> 
</tr> 
</table> 
</center> 
</font> 
</body> 
</html> 
 

№ 2. Ширина таблицы 
Измените приведенный код так, чтобы длинное слово внутри ячейки не изменяло заданную 

ширину таблицы. Разрешается использовать HTML или CSS с сохранением валидности.  
Приведите результаты выполнения обоих кодов (первоначальный и измененный). 
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"  
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" /> 
<title>Таблица</title> 
</head> 
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<body> 
<table width="200" border="1"> 
<tr><td>Гиппопотомонстросескиппедалофобия</td></tr> 
</table> 
</body> 
</html> 
ТЕОРЕТИЧЕСКИЙ МАТЕРИАЛ И ПРИМЕРЫ ВЫПОЛНЕНИЯ ЗАДАНИЙ: 

Атрибуты тега <td>Каждая ячейка таблицы, задаваемая через тег <td>, в свою очередь 
тоже имеет свои атрибуты, часть из которых совпадает с атрибутами тега <table>. 

AlignЗадает выравнивание содержимого ячейки по горизонтали. Возможные значения: 
left —- выравнивание по левому краю, center — по центру и right — по правому краю ячейки. 

BgcolorУстанавливает цвет фона ячейки. Используя этот атрибут совместно с атрибутом 
bgcolor тега <table> можно получить разнообразные цветовые эффекты в таблице. 

ColspanУстанавливает число ячеек, которые должны быть объединены по горизонтали. 
Этот атрибут имеет смысл для таблиц, состоящих из нескольких столбцов.  

HeightБраузер сам устанавливает высоту таблицы и ее ячеек исходя из их содержимого. 
Однако при использовании атрибута height высота ячеек будет изменена. Здесь возможны два 
варианта. Если значение height меньше, чем содержимое ячейки, то этот атрибут будет 
проигнорирован. В случае, когда установлена высота ячейки, превышающая ее содержимое, 
добавляется пустое пространство по вертикали. 

RowspanУстанавливает число ячеек, которые должны быть объединены по вертикали. Этот 
атрибут имеет смысл для таблиц, состоящих из нескольких строк.  

ValignУстанавливает вертикальное выравнивание содержимого ячейки. По умолчанию 
содержимое ячейки располагается по ее вертикали в центре. Возможные значения: top— 
выравнивание по верхнему краю строки, middle — выравнивание по середине, bottom — 
выравнивание по нижнему краю, baseline — выравнивание по базовой линии, при этом 
происходит привязка содержимого ячейки к одной линии. 

WidthЗадает ширину ячейки. Суммарное значение ширины всех ячеек может превышать 
общую ширину таблицы только в том случае, если содержимое ячейки превышает указанную 
ширину. 
Объединение ячеек 

Для объединения двух и более ячеек в одну используются атрибуты colspan и rowspan тега 
<td>. Атрибут colspan устанавливает число ячеек объединяемых по горизонтали. Аналогично 
работает и атрибут rowspan, с тем лишь отличием, что объединяет ячейки по вертикали. Перед 
добавлением атрибутов проверьте число ячеек в каждой строке, чтобы не возникло ошибок. 
Так, <td colspan="3"> заменяет три ячейки, поэтому в следующей строке должно быть три тега 
<td> или конструкция вида <td colspan="2">...</td><td>...</td>. Если число ячеек в каждой 
строке не будет совпадать, появятся пустые фантомные ячейки. В примере 1 приведен хотя и 
валидный, но неверный код, в котором как раз проявляется подобная ошибка. 
Пример1. Стиль для каждого селектора  
H1{  
font-family: Arial, Helvetica, sans-serif; 
font-size:160%; 
color:#003; 
} 
H2{  
font-family: Arial, Helvetica, sans-serif; 
font-size:135%; 
color:#333; 
} 
H3{  
font-family: Arial, Helvetica, sans-serif; 
font-size:120%; 
color:#900; 
} 
P{ 
font-family: Times, serif; 
} 
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Группирование позволяет установить одно свойство сразу для нескольких селекторов, как 
показано в примере 4. 
Пример2. Сгруппированные селекторы 
H1, H2, H3{  
font-family: Arial, Helvetica, sans-serif; 
} 
H1{  
font-size:160%; 
color:#003; 
} 
H2{  
font-size:135%; 
color:#333; 
} 
H3{  
font-size:120%; 
color:#900; 
} 

В данном примере font-familyединое для всех селекторов применяется сразу к нескольким тегам, а 
индивидуальные свойства уже добавляются к каждому селектору отдельно. 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 

«5» - Работа выполнена полностью с соблюдением всех требований. 
«4» - Выполнено 5 задания с соблюдением всех требований или все 6, но с 3 – 4 недочетами 

или 1 ошибкой. 
«3» - Выполнено 4 задания с соблюдением всех требований или 5, но с 3 – 4 недочетами или 

1 ошибкой. 
«2» - Выполнено 3 и менее заданий 
 

Работа № 45. 

ТЕМА:  Создание html-страницы с использованием фреймов 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ, ФОРМЕ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на ПК. 

Каждое задание выполняется отдельным файлом, которые сохраняются в единой папке. 

Ответы на задания теста даются письменно и сдаются преподавателю в конце занятия. 

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Проверка сохраненных файлов - оценивание полноты и качества 
выполнения практических заданий. Проверка выполнения теста. 

ЗАДАНИЯ: 

№ 1. Разминка 
В разделе «ТЕОРЕТИЧЕСКИЙ МАТЕРИАЛ И ПРИМЕРЫ ВЫПОЛНЕНИЯ ЗАДАНИЙ» 

представлено 5 примеров. 
Реализуйте все примеры и представьте «скриншоты» всех полученных документов. 

№ 2. Создание ссылок 
Создайте веб-страницу, результат которой показан на рис. 1. Адреса ссылок произвольны. 
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№ 3. Ссылка на страницу 
1. Создайте три файла с именами 1.html, 2.html и 3.html, в каждом из них должен быть 

заголовок вида «Страница 1» и ссылка с текстом «Перейти».  
Причем ссылки должны быть замкнуты по схеме кольца, т.е. ссылка с документа 1.html 

должна вести на 2.html, с файла 2.html на 3.html, а файл 3.html опять ссылается на 1.html. 
№ 4. Разноцветные ссылки 

С помощью стилей задайте цвет ссылок, как показано на рис. 1. 

 
№ 5. Чередующиеся квадраты 

Сделайте набор квадратов, у которых меняется цвет заливки.  
При наведении на любой квадрат его цвет меняется на оранжевый. 

 
 

 
№ 6. ТЕСТ 

1. Какое имя класса написано правильно? 
1. 2layer1 
2. 1layer 
3. Яndex 
4. pink-floyd 
5. 28_days_later 

2. Какой цвет будет у слова «потока» в коде? 
<p class="c1">Коэффициент использования излучаемого светильниками <spanclass="c2 
c3">потока</span>, на расчетной плоскости.</p> 
При использовании следующего стиля? 
BODY { color: red; }  
P { color: green; } 
.c1 {color: blue; } 
.c2 { color: yellow; } 
.c3 { color: orange; } 
.c2.c3 { color: black; } 

1. Зелёный. 
2. Синий. 
3. Жёлтый. 
4. Оранжевый. 
5. Чёрный. 

3. Как задать стиль у тега <divclass="iddqd">DOOM</div>? 
1. div[iddqd] { color: red; } 
2. div.iddqd{ color: red; } 
3. iddqd.div{ color: red; } 
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4. div#iddqd{ color: red; } 
5. div=iddqd{ color: red; } 

ТЕОРЕТИЧЕСКИЙ МАТЕРИАЛ И ПРИМЕРЫ ВЫПОЛНЕНИЯ ЗАДАНИЙ: 

Ссылки 
Для создания ссылки необходимо сообщить браузеру, что является ссылкой, а также 

указать адрес документа, на который следует сделать ссылку. Оба действия выполняются с 
помощью тега <a>. Общий синтаксис создания ссылок следующий. 

<a href="URL">текстссылки</a> 
Атрибут href определяет URL (UniversalResourceLocator, универсальный указатель 

ресурса), иными словами, адрес документа, на который следует перейти, а содержимое 
контейнера <a> является ссылкой. Текст, расположенный между тегами <a> и </a>, по 
умолчанию становится синего цвета и подчеркивается. В примере 1 показано создание 
нескольких ссылок на разные веб-страницы. 

Файл по ссылке открывается в окне браузера только в тех случаях, когда браузер знает тип 
документа. Но поскольку ссылку можно сделать на файл любого типа, то браузер не всегда 
может отобразить документ. При этом выводится сообщение, как следует обработать файл — 
открыть его или сохранить в указанную папку. Например, в браузере Firefox выводится 
следующее окно. 

 
Классы 

Классы применяют, когда необходимо определить стиль для индивидуального элемента 
веб-страницы или задать разные стили для одного тега. При использовании совместно с тегами 
синтаксис для классов будет следующий. 

Тег.Имя класса { свойство1: значение; свойство2: значение; ... } 
Внутри стиля вначале пишется желаемый тег, а затем, через точку пользовательское имя 

класса. Имена классов должны начинаться с латинского символа и могут содержать в себе 
символ дефиса (-) и подчеркивания (_). Использование русских букв в именах классов 
недопустимо. Чтобы указать в коде HTML, что тег используется с определённым классом, к 
тегу добавляется атрибут class="Имя класса" (пример 2). 

Классы удобно использовать, когда нужно применить стиль к разным элементам веб-
страницы: ячейкам таблицы, ссылкам, абзацам и др. В примере 4 показано изменение цвета 
фона строк таблицы для создания «зебры». 

Одновременное использование разных классов 
К любому тегу одновременно можно добавить несколько классов, перечисляя их в 

атрибуте class через пробел. В этом случае к элементу применяется стиль, описанный в 
правилах для каждого класса. Поскольку при добавлении нескольких классов они могут 
содержать одинаковые стилевые свойства, но с разными значениями, то берётся значение у 
класса, который описан в коде ниже.  

В стилях также допускается использовать запись вида .layer1.layer2, где layer1 и layer2 
представляют собой имена классов. Стиль применяется только для элементов, у которых 
одновременно заданы классы layer1 и layer2. 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 

«5» - Работа выполнена полностью с соблюдением всех требований. 
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«4» - Выполнено 5 заданий с соблюдением всех требований или все 6, но с 3 – 4 недочетами 
или 1 ошибкой. 

«3» - Выполнено 4 задания с соблюдением всех требований или 5, но с 3 – 4 недочетами или 
1 ошибкой. 

«2» - Выполнено 3 и менее заданий 
 

Работа № 46. 

ТЕМА:  Создание html-страницы с вложенной CSS по методу табличной 
верстки 

ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ, ФОРМЕ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на ПК. 

Каждое задание выполняется отдельным файлом, которые сохраняются в единой папке. 

Ответы на задания теста даются письменно и сдаются преподавателю в конце занятия. 

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Проверка сохраненных файлов - оценивание полноты и качества 
выполнения практических заданий. Проверка выполнения теста. 

ЗАДАНИЯ: 

№ 1. Разминка  
В разделе «ТЕОРЕТИЧЕСКИЙ МАТЕРИАЛ И ПРИМЕРЫ ВЫПОЛНЕНИЯ ЗАДАНИЙ» 

представлено 3 примера. 
Реализуйте все примеры и представьте «скриншоты» всех полученных документов. 

№ 2. Квадратный корень  
Сделайте уравнение как показано на рисунке. Знак корня должен отображаться корректно, 
независимо от используемого числа. 

 
№ 3. Квадраты  

Для приведённого кода создайте стиль, с помощью которого можно получить 
результат,представленный на рисунке. Страница должна корректно отображаться в браузерах 
IE8+, Firefox 5+, Opera 11+ и Chrome. 

 
Сам код приведён ниже и не должен меняться, за исключением раздела <head>. 
<!DOCTYPE html> 
<html> 
<head> 
<meta charset="utf-8"> 
<title>Квадраты</title> 
</head> 
<body> 
<div class="black"></div> 
<div class="white"></div> 
</body> 
</html> 
№ 4. Круговая диаграмма  

Сделайте круговую диаграмма, показанную на рисунке. Как либо меняться или управляться 
через JavaScript она не должна, нужен только внешний вид. 
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№ 5. Наложение слоев  
Создайте на HTML5 веб-страницу, показанную на рисунке. 

 
№ 6. Нумерация  

Создайте страницу на HTML5 реализующую нумерацию, представленную на рисунке. 
Страница должна корректно смотреться в последних версиях Chrome, Safari и Firefox.  

 
ТЕОРЕТИЧЕСКИЙ МАТЕРИАЛ И ПРИМЕРЫ ВЫПОЛНЕНИЯ ЗАДАНИЙ: 

Классы 
Пример 1. Использование классов 
HTML5CSS 2.1IECrOpSaFx 
<!DOCTYPE HTML> 
<html> 
<head> 
<meta charset="utf-8"> 
<title>Классы</title> 
<style> 
P{ /* Обычныйабзац */ 
text-align: justify;/* Выравнивание текста по ширине */ 
   } 
P.cite{ /* Абзац с классом cite */ 
color: navy;/* Цветтекста */ 
margin-left:20px;/* Отступслева */ 
border-left:1px solid navy;/* Граница слева от текста */ 
padding-left:15px;/* Расстояние от линии до текста */ 
   } 
</style> 
</head> 
<body> 
<p>Для искусственного освещения помещения применяются люминесцентные лампы.  
     Они отличаются высокой световой отдачей, продолжительным сроком службы,  
     малой яркостью светящейся поверхности, близким к естественному 

спектральным  
     составом излучаемого света, что обеспечивает хорошую цветопередачу.</p> 
<p class="cite">Для исключения засветки экрана дисплея световыми потоками  
     оконные проемы снабжены светорассеивающими шторами.</p> 
</body> 
</html> 
Первый абзац выровнен по ширине с текстом чёрного цвета (этот цвет задаётся браузером 

по умолчанию), а следующий, к которому применен класс с именем cite — отображается синим 
цветом и с линией слева.  
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Пример 2. Использование классов 
HTML5CSS 2.1IECrOpSaFx 
<!DOCTYPE HTML> 
<html> 
<head> 
<meta charset="utf-8"> 
<title>Камни</title> 
<style> 
table.jewel{ 
width:100%;/* Ширинатаблицы */ 
border:1px solid #666;/* Рамкавокругтаблицы */ 
   } 
th{ 
background:#009383;/* Цветфона */ 
color:#fff;/* Цветтекста */ 
text-align: left;/* Выравнивание по левому краю */ 
   } 
tr.odd{ 
background:#ebd3d7;/* Цвет фона */ 
} 
</style> 
</head> 
<body> 
<table class="jewel"> 
<tr> 
<th>Название</th><th>Цвет</th><th>ТвердостьпоМоосу</th> 
</tr> 
<tr class="odd"> 
<td>Алмаз</td><td>Белый</td><td>10</td> 
</tr> 
<tr> 
<td>Рубин</td><td>Красный</td><td>9</td> 
</tr> 
<tr class="odd"> 
<td>Аметист</td><td>Голубой</td><td>7</td> 
</tr> 
<tr> 
<td>Изумруд</td><td>Зеленый</td><td>8</td> 
</tr> 
<tr class="odd"> 
<td>Сапфир</td><td>Голубой</td><td>9</td> 
</tr> 
</table> 
</body> 
</html> 

КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 

«5» - Работа выполнена полностью с соблюдением всех требований. 
«4» - Выполнено 6 задания с соблюдением всех требований или все 7, но с 3 – 4 недочетами 

или 1 ошибкой. 
«3» - Выполнено 4, 5 задания с соблюдением всех требований или 6, но с 3 – 4 недочетами 

или 1 ошибкой. 
«2» - Выполнено 3 и менее заданий 

 

Работа № 47. 

ТЕМА:  Создание html-страницы с вложенной CSS по методу блочной 
верстки страниц 

ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ, ФОРМЕ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на ПК. 
117 



Каждое задание выполняется отдельным файлом, которые сохраняются в единой папке. 

Ответы на задания теста даются письменно и сдаются преподавателю в конце занятия. 

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Проверка сохраненных файлов - оценивание полноты и качества 
выполнения практических заданий. Проверка выполнения теста. 

ЗАДАНИЯ: 

№ 1. Обязательные поля формы  
Сделайте форму, в которой поля обязательные к заполнению отмечены крестиком, а 
необязательные поля зеленой галочкой. При корректном заполнении обязательных полей 
должен меняться и рисунок возле поля. 

 
Пример должен корректно работать в браузерах Firefox 6+, Safari 5, Chrome 8+ и Opera 11+. 
№ 2. Отступ под изображением  

Миша вставил на страницу фотографию совы в рамке, но в браузере под фотографией 
отображается небольшой отступ. Подскажите Мише пять способов, как его убрать. 

 
<!DOCTYPE html> 
<html> 
<head> 
<meta charset="utf-8"> 
<title>Изображение</title> 
<style> 
body{ background:#333; } 
div{ 
position: absolute; 
left:200px;top:50px; 
border:2px solid #28a028; 
background:#fff; 
   } 
</style> 
</head> 
<body> 
<div><img src="images/owl.jpg" alt=""></div> 
</body> 
</html> 
№ 3. Перевод в XHTML 

Отредактируйте приведенный пример, чтобы он соответствовал спецификации XHTML 1.0 
и CSS 2.1, а также выполнял возложенные на него функции. 
<html> 
<head> 
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8"> 
<style> 
body{ 
background: F2E0BE; 
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   } 
table{  
width:100%; 
height:100%; 
   } 
tabletd{ text-align: center; } 
#2mc{ 
font-size: xx-large; 
   } 
sup{  
font-size:24; 
   } 
</style> 
</head> 
<body> 
<table> 
<tr><td> 
<div id="2mc">E = mc<sup>2</sup></div> 
</td></tr> 
</table> 
</body> 
</html> 
Результат должен примерно соответствовать поведению в браузере Opera. 

 
№ 4. Поле для игры в гомоку  

Создайте таблицу. Постарайтесь не вводить дополнительные классы для ячеек. 

 
ТЕОРЕТИЧЕСКИЙ МАТЕРИАЛ И ПРИМЕРЫ ВЫПОЛНЕНИЯ ЗАДАНИЙ: 

Рекомендации по доктайпу 
Несмотря на обилие различных доктайпов, их количество для перевода документа в 

стандартный режим не так и велико и, по сути, сводится всего к трём. Разница между этими 
доктайпами только в используемой версии HTML или XHTML. 

HTML 4.01 
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN" 

"http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd"> 
HTML 5 
<!DOCTYPEhtml> 
XHTML 1.0 
РежимыInternetExplorer 
Вокруг Internet Explorer сложилась ситуация, которая больше не прослеживается ни с 

одним другим браузером — разброс версий начинается с 6.0 и заканчивается 9.0. Причины 
использования устаревших версий могут быть совершенно разные.  

• Internet Explorer встроен в операционную систему Windows и неопытные пользователи даже не 
подозревают о наличии альтернативы.  

• Корпоративные пользователи с ограниченным доступом не могут самостоятельно обновить 
версию или сменить браузер. 
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• Обновление IE до новой версии происходит через систему Windows Update, которая часто 
отключается по требованиям безопасности или для снижения интернет-трафика. 

• Некоторые приложения, например, банковские, могут быть «заточены» для работы только под 
конкретную версию IE. 

• В силу инерции мышления, когда пользователю нравится та программа, с которой он привык 
работать. 

Сама компания Microsoft всячески поощряет переход на новые версии Internet Explorer и в 
2010 году прекратила поддержку IE6 и IE7.  

Режим совместимости 
Этот режим предназначен для отображения веб-страницы подобно старым браузерам. В 

режиме совместимости игнорируются стандарты HTML и CSS, и поведение браузеров 
становится непредсказуемым. Для переключения в режим совместимости существует 
множество доктайпов, вот лишь некоторые из них.  

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 Transitional//EN"> 
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 Frameset//EN"> 
Для фреймов в HTML: 
Стандартный режим 
Режим поддержки стандартов (X)HTML и CSS. Для переключения браузера в этот режим 

используется один из следующих доктайпов. 
Для HTML: 
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0//EN" "http://www.w3.org/TR/REC-

html40/strict.dtd"> 
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN" 

"http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd"> 
<!DOCTYPEhtml> 
ДляXHTML: 

КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 

«5» - Работа выполнена полностью с соблюдением всех требований. 
«4» - Выполнено 4 задания с соблюдением всех требований или все 5, но с 3 – 4 недочетами 

или 1 ошибкой. 
«3» - Выполнено3 задания с соблюдением всех требований или 4, но с 3 – 4 недочетами или 

1 ошибкой. 
«2» - Выполнено 2 и менее заданий 

 

Работа № 48. 

ТЕМА:  Решение задач с глобальными объектами 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ, ФОРМЕ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на ПК и оформляется в соответствии с требованиями к 
практической работе.  Ответы на вопросы прилагаются в электронном виде отдельным 
файлом. 

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Оценивание полноты и качества выполнения практических заданий. 

ЗАДАНИЯ: 

1 Ознакомиться с теоретическими аспектами темы. 

2 Создайте веб-страницу с использованием принципов иерархии объектов. 

3 Создайте документ с использованием объектов. 

4 Ответить на вопросы: 

1 Каким образом представляются объекты на веб-странице? 
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2 Что понимается под иерархией объектов? 
3 Для чего предназначен объект document? 
4 Что относится к свойствам объекта document? 
5 Приведите примеры объектов HTML. 
6 Каким образом организуется управление иерархией объектов? 
7 Какой скрипт нужно написать для того, чтобы узнать текст, введенный 

читателем? 
8 Какие функции выполняет объект location? 
9 Для чего предназначен объект window? 
10 К какому виду объектов принадлежит окно браузера с точки зрения JavaScript? 

ТЕОРЕТИЧЕСКИЙ МАТЕРИАЛ И ПРИМЕРЫ ВЫПОЛНЕНИЯ ЗАДАНИЙ: 

В языке JavaScript все элементы на web-странице выстраиваются в иерархическую 
структуру. Каждый элемент предстает в виде объекта. И каждый такой объект может иметь 
определенные свойства и методы. В свою очередь, язык JavaScript позволяет легко управлять 
объектами web-страницы, хотя для этого очень важно понимать иерархию объектов, на которые 
опирается разметка HTML.  

С точки зрения языка JavaScript окно браузера - это некий объект window. Этот объект 
также содержит в свою очередь некоторые элементы оформления, такие как строка состояния. 
Внутри окна можно разместить документ HTML или файл какого-либо другого типа. Такая 
страница является объектом document. Это означает, что объект document представляет в языке 
JavaScript загруженный на настоящий момент документ HTML. Объект document является 
очень важным объектом в языке JavaScript. К свойствам объекта document относятся, например, 
цвет фона для web-страницы. Все без исключения объекты HTML являются свойствами объекта 
document. Примерами объекта HTML являются, к примеру, ссылка или заполняемая форма.  

Чтобы  иметь возможность получать информацию о различных объектах в этой 
иерархии и управлять ею мы должны знать, как в языке JavaScript организован доступ к 
различным объектам. Каждый объект иерархической структуры имеет свое имя. Следовательно, 
если нужно узнать, как можно обратиться к первому рисунку на HTML-странице, то обязаны 
сориентироваться в иерархии объектов. И начать нужно с самой вершины. Первый объект 
такой структуры называется document. Первый рисунок на странице представлен как объект 
images[0]. Это означает, что отныне мы можем получать доступ к этому объекту, записав в 
JavaScript document.images[0]. Если же, например, нужноузнать, какой текст ввел читатель в 
первый элемент формы, то нужно выяснить, как получить доступ к этому объекту. И снова 
начинаем с вершины нашей иерархии объектов. Затем нужно проследить путь к объекту с 
именем elements[0] и последовательно записать названия всех объектов, которые минуем. В 
итоге выясняется, что доступ к первому полю для ввода текста можно получить, записав: 
document.forms[0].elements[0] 

Чтобы  узнать текст, введенный читателем нужно написать на языке JavaScript строку:  
name= document.forms[0].elements[0].value; 
Полученная строка заносится в переменную name. Следовательно, теперь мы можем 

работать с этой переменной, как нам необходимо. Например, мы можем создать выпадающее 
окно, воспользовавшись командой alert("Hi " + name). В результате, если читатель введет в это 
поле слово 'Stefan', то по команде alert("Hi " + name) будет открыто выпадающее окно с 
приветствием 'Hi Stefan'.  

Если Вы имеете дело с большими страницами, то процедура адресации к различным 
объектам по номеру может стать весьма запутанной. Например, придется решать, как следует 
обратиться к объекту document.forms[3].elements[17]document.forms[2].elements[18]? Во 
избежание подобной проблемы, можно самим присваивать уникальные имена различным 
объектам. Посмотрим на примере, как это делается:  

<formname="myForm"> 
Name:  
<inputtype="text" name="name" value=""><br>... 
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Эта запись означает, что объект forms[0] получает теперь еще и второе имя - myForm. 
Точно так же вместо elements[0]можно писать name (последнее было указано в атрибуте name 
тэга <input>). Таким образом, вместо  

name= document.forms[0].elements[0].value; 
Вы можете записать  
name= document.myForm.name.value; 
Это значительно упрощает программирование на JavaScript, особенно в случае с 

большими web-страницами, содержащими множество объектов. При написании имен нужно 
следить и за положением регистра - то есть нельзя написать myform вместо myForm. В 
JavaScript многие свойства объектов доступны не только для чтения. Имеетсявозможность 
записывать в них новые значения. Например, посредством JavaScript можно записать в 
упоминавшееся поле новую строку.  

Пример кода на JavaScript, иллюстрирующего такую возможность - интересующий нас 
фрагмент записан каксвойство onClick второго тэга <input>:  

<form name="myForm"> 
<input type="text" name="input" value="Привет!!!"> 
<input type="button" value="Write"  
  onClick="document.myForm.input.value= 'Yo!'; "> 
Кроме объектов window и document в JavaScript имеется еще один важный объект - 

location. В этом объекте представлен адрес загруженного HTML-документа. Например, если Вы 
загрузили страницу http://www.xyz.com/page.html, то значение location.href как раз и будет 
соответствовать этому адресу.  

В location.hrefможно записывать свои новые значения. Например, в данном примере 
кнопка загружает в текущее окно новую страницу:  

<form> 
<input type=button value="Yahoo"  
  onClick="location.href='http://www.yahoo.com'; "> 
</form> 
Методические рекомендации к выполнению задания 2 
1. Создайте два произвольных рисунка формата gif. Сохраните их в отдельной папке на 

рабочем столе под названиями home.gif и ruler.gif. 
2. Создайте HTML-страницу:  
<html> 
<head> 
</head> 
<body bgcolor=#925142> 
<center> 
<img src="home.gif" name="pic1" width=600 height=100> 
</center> 
<p> 
<form name="myForm"> 
Name:  
<input type="text" name="name" value=""><br> 
e-Mail: 
<input type="text" name="email" value=""><br><br> 
<input type="button" value="Нажми" name="myButton" onClick="alert('Спасибо!')"> 
</form> 
<p> 
<center> 
<img src="ruler.gif" name="pic4" width=300 height=15> 
<p> 
<a href="http://rummelplatz.uni-mannheim.de/~skoch/">Моястраничка</a> 
</center> 
</body> 
</html> 
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Итак, мы имеем два рисунка, одну ссылку и некую форму с двумя полями для ввода 
текста и одной кнопкой. На следующем рисунке иллюстрируется иерархия объектов, 
создаваемая HTML-страницей из нашего примера:  

 
Методические рекомендации к выполнению задания 3 
1. Создайте исходный код скрипта: <html> 
<head> 
<title>Objects</title> 
<script language="JavaScript"> 
<!-- hide 
functionfirst() { 
// создает выпадающее окно, где размещается  
// текст, введенный в поле формы 
alert("Текст: " +  document.myForm.myText.value); } 
function second() { 
// данная функция проверяет состояние переключателей 
varmyString= "Переключатель "; 
// переключатель включен, или нет? 
if (document.myForm.myCheckbox.checked) myString+= "включен" 
    elsemyString+= "отключен"; 
// вывод строки на экран 
alert(myString); } 
// --> 
</script> 
</head> 
<body bgcolor=lightblue> 
<form name="myForm"> 
<input type="text" name="myText" value="Привет!!!"> 
<input type="button" name="button1" value="Кнопка 1" 
  onClick="first()"> 
<br> 
<input type="checkbox" name="myCheckbox" CHECKED> 
<input type="button" name="button2" value="Кнопка 2" 
  onClick="second()"> 
</form> 
<p><br><br> 
<script language="JavaScript"> 
<!-- hide 
document.write("Цветфона: "); 
document.write(document.bgColor + "<br>"); 
document.write("Текст второй кнопки: "); 
document.write(document.myForm.button2.value); 
// --> 
</script> 
</body> 
</html> 
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КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 

«5» - Работа выполнена полностью с соблюдением всех требований. 
«4» - Работа выполнена на 85-95% с соблюдением всех требований или полностью, но с 3 – 

4 недочетами или 1 ошибкой. 
«3» - Работа выполнена на 50-84% с соблюдением всех требований или на 85-95% с 2 – 3 

недочетами или 1 ошибкой. 
«2» - Работа выполнена менее, чем на 50%. 

 

Работа № 49. 

ТЕМА:  Решение задач с переменными 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ, ФОРМЕ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на ПК и оформляется в соответствии с требованиями к 
практической работе.  Ответы на вопросы прилагаются в электронном виде отдельным 
файлом. 

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Оценивание полноты и качества выполнения практических заданий. 

ЗАДАНИЯ: 

1 Ознакомиться с теоретическими аспектами темы. 

2 Создайте веб-страницу с несколькими ссылками в одном фрейме. 

3 Создайте веб-страницу, в которой в одном фрейме создайте несколько ссылок, но если 
посетитель активирует какую-либо из них, соответствующая страница будет помещена не в 
тот же самый фрейм, а в соседний. 

ТЕОРЕТИЧЕСКИЙ МАТЕРИАЛ И ПРИМЕРЫ ВЫПОЛНЕНИЯ ЗАДАНИЙ: 

В общем случае окно браузера может быть разбито в несколько отдельных фреймов. 
Это означает, что фрейм определяется как некое выделенное в окне браузера поле в форме 
прямоугольника. Каждый из фреймов выдает на экран содержимое собственного документа. 
Таким образом, можно, к примеру, создать два фрейма. В первый такой фрейм загрузить 
"домашнюю страницу" фирмы Netscape, а во второй - фирмы Microsoft. Для создания фреймов 
необходимы два тэга: <frameset> и <frame>. HTML-страница, создающая два фрейма, в общем 
случае может выглядеть следующим образом:  

<html> 
<frameset rows="50%,50%"> 
<frame src="page1.htm" name="frame1"> 
<frame src="page2.htm" name="frame2"> 
</frameset> 
</html> 
В результате будут созданы два фрейма. Во фрейме <frameset> мы используем 

свойство rows. Это означает, два фрейма будут расположены друг над другом. В верхний фрейм 
будет загружена HTML-страница page1.htm, а в нижнем фрейме разместится документ 
page2.htm.  

Если нужно, чтобы документы располагались не друг над другом, а рядом, то следует в 
тэге <frameset> писать не rows, а cols. Фрагмент "50%,50%" сообщает, насколько велики 
должны быть оба получившихся окна. Вы имеете также возможность записать "50%,*", если не 
хотите утруждать себя расчетами, насколько велик должен быть второй фрейм, чтобы в сумме 
получалась все те же 100%. Вы можете также задать размер фрейма в пикселях, для чего 
достаточно после числа не ставить символ %.  

Любому фрейму можно присвоить уникальное имя, воспользовавшись в тэге <frame> 
атрибутом name. Такая возможность пригодится в языке JavaScript для доступа к фреймам.  
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При создании web-страниц можно использовать несколько вложенных тэгов 
<frameset>.  

JavaScript организует все элементы, представленные на web-странице, в виде некой 
иерархической структуры. То же самое относится и к фреймам. На следующем рисунке 
показана иерархия объектов, представленных в первом примере:  

В вершине иерархии находится окно браузера 
(browser window). В данном случае он разбито на два 
фрейма. Таким образом, окно, как объект, является 
родоначальником, родителем данной иерархии (parent), а 
два фрейма - соответственно, его потомки (children). Мы 
присвоили этим двум фреймам уникальные имена - frame1 
и frame2. И с помощью этих имен можно обмениваться 
информацией с двумя указанными фреймами.  

С помощью скрипта можно решить следующую задачу: допустим посетитель 
активирует некую ссылку в первом фрейме, однако соответствующая страница должна 
загружаться не в этот же фрейм, а в другой. Примером такой задачи может служить 
составление меню (или навигационных панелей), где один фрейм всегда остается неизменным, 
но предлагает посетителю несколько различных ссылок для дальнейшего изучения данного 
сайта.  

Чтобы решить эту задачу, нужно рассмотреть на три случая:  
− главное окно/фрейм получает доступ к фрейму-потомку  
− фрейм-потомок получает доступ к родительскому окну/фрейму  
− фрейм-потомок получает доступ к другому фрейму-потомку  
С точки зрения объекта "окно" (window) два указанных фрейма называются frame1 и 

frame2. Как можно видеть на предыдущем рисунке, существует прямая взаимосвязь между 
родительским окном и каждым фреймом. Так образом, если Вы пишете скрипт для 
родительского окна - то есть для страницы, создающей эти фреймы - то можете обращаться к 
этим фреймам, просто называя их по имени. Например, можно написать:  

frame2.document.write("Это сообщение передано от родительского окна."); 
В некоторых случаях понадобится, находясь во фрейме, 

получать доступу к родительскому окну. Например, это бывает 
необходимо, если нужно при следующем переходе избавиться 
от фреймов. В таком случае удаление фреймов означает лишь 

загрузку новой страницы вместо содержавшей фреймы. В 
нашем случае это загрузка страницы в родительское окно. 

Сделать это нам поможет доступ к родительскому- parent - окну 
(или родительскому фрейму) из фреймов, являющихся его потомками. Чтобы загрузить новый 
документ, мы должны внести в location.href новый адрес URL. Поскольку нужно избавиться от 

фреймов, следует использовать объект location из родительского окна. (Напомним, что в 
каждый фрейм можно загрузить собственную страницу, то мы имеем для каждого фрейма 

собственный объект location). Итак, можно загрузить новую страницу в родительское окно с 
помощью команды:  

parent.location.href= "http://..."; 
И наконец, очень часто Вам придется решать задачу 

обеспечения доступа с одного фрейма-потомка к другому 
такому же фрейму-потомку. Итак, как можно, находясь в 

первом фрейме, записать что-либо во второй - то есть, которой 
командой следует воспользоваться на HTML-странице 

page1.htm? Как можно увидеть на рисунке, между двумя этими 
фреймами нет никакой прямой связи. И потому мы не можем 

просто так вызвать frame2, находясь в фрейме frame1. С точки же зрения родительского окна 
второй фрейм действительно существует и называется frame2, а к самому родительскому окну 
можно обратиться из первого фрейма по имени parent. Таким образом, чтобы получить доступ 

к объекту document, разместившемуся во втором фрейме, мы должны написать следующее,:  
parent.frame2.document.write("Привет, это вызов из первого фрейма."); 
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Предположим, мы имеем три фрейма с именами frame1, frame2 и frame3.Допустим 
посетитель активирует ссылку в frame1. Нужно, чтобы при этом в два других фрейма 
загружались две различные web-страницы. В качестве решения этой задачи Вы можете, 
например, воспользоваться функцией:  

function loadtwo() { 
  parent.frame1.location.href= "first.htm"; 
  parent.frame2.location.href= "second.htm";} 
Если же Вы хотите сделать функцию более гибкой, то можете воспользоваться 

возможностью передачи переменной в качестве аргумента. Результат будет выглядеть как:  
function loadtwo(url1, url2) { 
parent.frame1.location.href= url1; 
parent.frame2.location.href= url2;} 
Послеэтогоможноорганизоватьвызовфункции: loadtwo("first.htm", "second.htm") или 

loadtwo("third.htm", "forth.htm"). Очевидно, передача аргументов делает Вашу функцию более 
гибкой. В результате Вы можете использовать ее многократно и в различных контекстах. 

Методические рекомендации к выполнению задания 2 
1 Создайте документ html. 
2 Создайте произвольную html-страничку и сохраните ее в отдельной папке на 

рабочем столе под названием cell.htm.  
3 Создайте второй html-документ. Введите: 
<frameset cols="50%,50%"> 
<frameset rows="50%,50%"> 
<frame src="cell.html"> 
<frame src="cell.html"> 
</frameset> 
<frameset rows="33%,33%,33%"> 
<frame src="cell.html"> 
<frame src="cell.html"> 
<frame src="cell.html"> 
</frameset> 
</frameset> 
Методические рекомендации к выполнению задания 3 
1 В одном фрейме создайте несколько ссылок. Однако, если посетитель активирует 

какую-либо из них, соответствующая страница будет помещена не в тот же самый фрейм, а в 
соседний. Сперва необходимо написать скрипт, создающий указанные фреймы: 

<html> 
<frameset rows="80%,20%"> 
<frame src="start.htm" name="main"> 
<frame src="menu.htm" name="menu"> 
</frameset> 
</html> 
Здесь start.htm - это та страница, которая первоначально будет показана в главном 

фрейме (main). У нас нет никаких специальных требований к содержимому этой страницы.  
2 Сохраните документ под названием Frames.htm. 
3 Создайте три документа с произвольным содержанием: first.htm, second.htm, third.htm. 
4 Создайте документ menu.htm:  
<html> 
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<head> 
<script language="JavaScript"> 
<!-- hide 
function load(url) { 
  parent.main.location.href= url; 
} 
// --> 
</script> 
</head> 
<body> 
<a href="javascript:load('first.htm')">first</a> 
<a href="second.htm" target="main">second</a> 
<a href="third.htm" target="_top">third</a> 
</body> 
</html> 

КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 

«5» - Работа выполнена полностью с соблюдением всех требований. 
«4» - Работа выполнена на 85-95% с соблюдением всех требований или полностью, но с 3 – 

4 недочетами или 1 ошибкой. 
«3» - Работа выполнена на 50-84% с соблюдением всех требований или на 85-95% с 2 – 3 

недочетами или 1 ошибкой. 
«2» - Работа выполнена менее, чем на 50%. 

 

Работа № 50. 

ТЕМА:  Решение задач с арифметическими операторами 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ, ФОРМЕ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на ПК и оформляется в соответствии с требованиями к 
практической работе.  Ответы на вопросы прилагаются в электронном виде отдельным 
файлом. 

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Оценивание полноты и качества выполнения практических заданий. 

ЗАДАНИЯ: 

1 Ознакомиться с теоретическими аспектами темы. 

2 Создайте веб-страницу, в которой в новое окно с помощью метода open() записывается 
другая страница. 

3 Создайте веб-страницу, в которой производится создание нового окна фиксированного 
размера. 

4 Создать документ с использованием методов объекта window. 

5 Создать документ с использованием команд генерации нового документа. 

ТЕОРЕТИЧЕСКИЙ МАТЕРИАЛ И ПРИМЕРЫ ВЫПОЛНЕНИЯ ЗАДАНИЙ: 

Открытие новых окон в браузере - грандиозная возможность языка JavaScript. Можно 
либо загружать в новое окно новые документы, либо (динамически) создавать новые 
материалы. Также можно управлять самим процессом создания окна. Например, можно указать, 
должно ли новое окно иметь строку статуса, панель инструментов или меню. Кроме того, 
можно задать размер окна. Список свойств окна, которыми можно управлять:  

Directories Yes / no 
Height количество пикселов 
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Location Yes / no 
Menubar Yes / no 
Resizable Yes / no 
Scrollbars Yes / no 
Status Yes / no 
Toolbar Yes / no 
Width количество пикселов 

Методические рекомендации к выполнению задания 2 
1 Создайте новый документ cell.html произвольного содержания.  
2 Создайте новый документ html, скрипт показан ниже.  
<html> 
<head> 
<script language="JavaScript"> 
<!-- hide 
functionopenWin() { 
  myWin= open("cell.htm"); 
} 
// --> 
</script> 
</head> 
<body> 
<form> 
<input type="button" value="Открытьновоеокно" onClick= "openWin()" > 
</form> 
</body> 
</html> 
В представленном примере в новое окно с помощью метода open() записывается 

страница cell.htm. 
Методические рекомендации к выполнению задания 3 
1. Создайте новый документ html 
<html> 
<head> 
<script language="JavaScript"> 
<!-- hide 
function openWin2() { 
  myWin= open("cell.htm", "displayWindow", 
 "width=400,height=300,status=no,toolbar=no,menubar=no,scrollbar=no");} 
// --> 
</script> 
</head> 
<body> 
<form> 
<input type="button" value="Открытьновоеокно" onClick="openWin2()"> 
</form> 
</body> 
</html> 
Методические рекомендации к выполнению задания 4 
1. Создайтедокумент: 
<html> 
<script language="JavaScript"> 
<!-- hide 
function closeIt() { 
  close();} 
// --> 
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</script> 
<center> 
<form> 
<input type=button value="Close it" onClick="closeIt()"> 
</form> 
</center> 
</html> 
Если теперь в новом окне нажать на кнопку, то окно будет закрыто. open() и close() - 

это методы объекта window. Следует писать не просто open() и close(), а window.open() и 
window.close().  

Методические рекомендации к выполнению задания 5 
1. Создайте HTML-документ:  
<html> 
<head> 
<script language="JavaScript"> 
<!-- hide 
function openWin3() { 
  myWin= open("", "displayWindow",  
    "width=500,height=400,status=yes,toolbar=yes,menubar=yes"); 
// открыть объект document для последующей печати  
  myWin.document.open(); 
    // генерировать новый документ  
myWin.document.write("<html><head><title>On-the-fly"); 
  myWin.document.write("</title></head><body>"); 
  myWin.document.write("<center><font size=+3>"); 
  myWin.document.write("This HTML-document has been created "); 
  myWin.document.write("with the help of JavaScript!"); 
  myWin.document.write("</font></center>"); 
  myWin.document.write("</body></html>"); 
// закрыть документ - (но не окно!) 
myWin.document.close(); } 
// --> 
</script> 
</head><body><form> 
<input type=button value="On-the-fly" onClick="openWin3()"> 
</form> 
</body> 
</html> 

КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 

«5» - Работа выполнена полностью с соблюдением всех требований. 
«4» - Работа выполнена на 85-95% с соблюдением всех требований или полностью, но с 3 – 

4 недочетами или 1 ошибкой. 
«3» - Работа выполнена на 50-84% с соблюдением всех требований или на 85-95% с 2 – 3 

недочетами или 1 ошибкой. 
«2» - Работа выполнена менее, чем на 50%. 

 

Работа № 51. 

ТЕМА:  Решение задач с операторами равенства и отношения 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ, ФОРМЕ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

129 



Работа выполняется на ПК и оформляется в соответствии с требованиями к 
практической работе.  Ответы на вопросы прилагаются в электронном виде отдельным 
файлом. 

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Оценивание полноты и качества выполнения практических заданий. 

ЗАДАНИЯ: 

1 Ознакомиться с теоретическим материалом. 

2 Создайте документ, открывающий новое окно браузера и загружающий в него другую 
страничку с помощью метода open(). 

3 Создайте документ с использованием команд создания окна размерами 250x100 пикселов, 
которое не имеет ни строки статуса, ни панель инструментов, ни меню, ни полосы 
прокрутки. 

4 Создайте документ, который открывает новое окно. 

ТЕОРЕТИЧЕСКИЙ МАТЕРИАЛ И ПРИМЕРЫ ВЫПОЛНЕНИЯ ЗАДАНИЙ: 

Методические рекомендации к выполнению задания 1 
Открытие окон 
Вы можете создавать окно с помощью метода Window. Следующее утверждение 

создает окно "msgWindow", которое показывает содержание файл sesame.html:  
MsgWindow=window.open("sesame.html") 
Следующее утверждение создает окно "homeWindow", которое показывает домашнюю 

страницу Netscape:  
homeWindow=window.open("http://www.netscape.com")  
Окна могут иметь два названия. Когда вы создаете окно, имя окна не требуется. Но 

если нужно обратиться к окну из другого окна, то окно должно иметь свое уникальное имя (в 
данном случае "displayWindow").  

Заметим, что вы имеете возможность управлять самим процессом создания окна. 
Например, вы можете указать, должно ли новое окно иметь строку статуса, панель 
инструментов, меню или полосы прокрутки. Кроме того, вы можете задать размер окна.  

Вы можете закрывать окна с помощью языка JavaScript. Следующие утверждения 
закрывают текущее окно:  

Window.close ()  
Self.close ()  
Замечание: не использовать следующее утверждение в обработке результата close()  
Следующее утверждение закрывает окно, названное 
"msgWindow":  
MsgWindow.close()  
Методические рекомендации к выполнению задания 2 
Создайте страницу sesame.html с произвольным содержанием. Сохраните документ. 

Создайте новый документ в той же папке, впишите в него следующий скрипт. Этот скрипт 
открывает новое окно браузера и загружает в него страничку sesame.html с помощью метода 
open():  

<html> 
<head> 
<scriptlanguage="JavaScript"> 
<!-- hide 
functionopenWin() { 
msgWindow= open("sesame.html")   } 
  // --> 
</script> 
</head> 
<body> 
<form> 
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<input type="button" value="Открытьновоеокно"    onClick="openWin()"> 
</form> 
</body> 
</html> 
Методические рекомендации к выполнению задания 3 
Создайте документ, введите в него скрипт, представленный ниже. В данном примере 

рассматривается создание окна размерами 250x100 пикселов, которое не имеет ни строки 
статуса, ни панель инструментов, ни меню, ни полосы прокрутки.  

<html> 
<head> 
<script language="JavaScript"> 
<!-- hide 
    function openWin() { 
     msgWindow= open("sesame.html",displayWindow", 
      "width=250,height=100,status=no, 
     toolbar=no,menubar=no,scrollbars=no")    } 
   // --> 
</script> 
</head> 
<body> 
<form> 
<input type="button" value="Открытьновоеокно"  
   onClick="openWin()"> 
</form> 
</body> 
</html> 
Как видно в примере, свойства окна записаны в строке 

"width=250,height=100,status=no,toolbar=no,menubar=no,scrollbars=no", в которой следует 
обратить внимание на то, что вам не следует помещать в ней символы пробела.  

Методические рекомендации к выполнению задания 4 
Создайте документ, который открывает новое окно. Загрузите туда web-страницу, где 

при нажатии кнопки оно будет закрыто. Скриптдокумента: 
<html> 
<script language="JavaScript"> 
<!-- hide 
   function closeIt(){ 
close();   } 
  // --> 
</script> 
<center> 
<form> 
<input type=button value="Закрытьокно" onClick="closeIt()"> 
</form> 
</center> 
</html> 
open() и close() - этометодыобъекта window. Мы должны помнить, что следует писать 

не просто open() и close(), а window.open() и window.close(). Однако в нашем случае объект 
window можно опустить - Вам нет необходимости писать префикс window, если Вы хотите 
всего лишь вызвать один из методов этого объекта (и такое возможно только для этого 
объекта). 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 

«5» - Работа выполнена полностью с соблюдением всех требований. 
«4» - Работа выполнена на 85-95% с соблюдением всех требований или полностью, но с 3 – 

4 недочетами или 1 ошибкой. 
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«3» - Работа выполнена на 50-84% с соблюдением всех требований или на 85-95% с 2 – 3 
недочетами или 1 ошибкой. 

«2» - Работа выполнена менее, чем на 50%. 
 

Работа № 52. 

ТЕМА:  Решение задач с логическими операторами 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ, ФОРМЕ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на ПК и оформляется в соответствии с требованиями к 
практической работе.  Ответы на вопросы прилагаются в электронном виде отдельным 
файлом. 

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Оценивание полноты и качества выполнения практических заданий. 

ЗАДАНИЯ: 

1 Ознакомиться с теоретическим материалом. 

2 Создайте документ, печатающий текущую дату и время. 

3 Создайте документ, создающий на экране изображение работающих часов. 

4 Создайте документ, использующий массив. 

ТЕОРЕТИЧЕСКИЙ МАТЕРИАЛ И ПРИМЕРЫ ВЫПОЛНЕНИЯ ЗАДАНИЙ: 

Методические рекомендации к выполнению задания 1 
В JavaScript разрешено пользоваться некоторыми заранее заданными объектами. 

Примерами таких объектов могут служить Date, Array или Math.  
Объект Date позволяет работать как со временем, так и с датой. Например, можно легко 
определить, сколько дней еще остается до следующего рождества. Или можете внести в HTML-
документ запись текущего времени. 

Рассмотрим пример, который высвечивает на экран текущее время. Сперва мы должны 
создать новый объект Date. Для этого используем оператором new:  

today= new Date() 
Здесь создается новый объект Date, с именем today. Если при создании этого нового 

объекта Date не указаны какие-либо определенные дата и время, то будут предоставлены 
текущие дата и время. То есть, после выполнения команды today= new Date() вновь созданный 
объект today будет указывать именно те дату и время, когда данная команда была выполнена.  

Объект Date предоставляет нам кое-какие методы, которые теперь могут применяться к 
нашему объекту today. Например, этометоды - getHours(), setHours(), getMinutes(), setMinutes(), 
getMonth(), setMonth() итакдалее.  

Обратите пожалуйста внимание, что объект Date лишь содержит определенную запись 
о дате и времени. Он не уподобляется часам, автоматически отслеживающим время каждую 
секунду, либо миллисекунду.  

Чтобы зафиксировать какое-либо другие дату и время, мы можем воспользоваться 
видоизмененным конструктором (это будет метод Date(), который при создании нового объекта 
Date вызывается через оператор new):  

today= new Date(1997, 0, 1, 17, 35, 23) 
При этом будет создан объект Date, в котором будет зафиксировано первое января 1997 

года 17:35 и 23 секунд. Таким образом, выбираются дата и время по следующему шаблону:  
Date(year, month, day, hours, minutes, seconds)  
Для обозначения января необходимо использовать число 0, а не 1. Число 1 будет 

обозначать февраль, ну и так далее.  
Массивы играют в программировании очень важную роль. Массив может быть полезен 

там, где имеется много взаимосвязанных переменных. При этом к каждой из них можно 
получить доступ, воспользовавшись общим названием и неким номером. Допустим, есть 
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массив в именем names. В этом случае мы можем получить доступ к первой переменной с 
именем name, написав names[0]. Вторая переменная носит name[1] и так далее. Начиная с 
версии 1.1 языка JavaScript (Netscape Навигатор 3.0), можно использовать объект Array. Можно 
создать новый массив, записав myArray= new Array(). После этого можно начать заносить в 
массив значения:  

myArray[0]= 17; 
myArray[1]= "Stefan"; 
myArray[2]= "Koch"; 
Методические рекомендации к выполнению задания 2 
1 Создайте документ, печатающий текущую дату и время.  
<script language="JavaScript"> 
<!-- hide 
now= new Date(); 
document.write("Time: "+ now.getHours()+":" + now.getMinutes() + "<br>"); 
document.write("Date: " + (now.getMonth() + 1) + "/" + now.getDate() + "/" +  
(now.getYear())); 
// --> 
</script> 
Результат будет выглядеть примерно следующим образом:  
Time: 20:40 
Date: 10/24/2009 
Здесь используются такие методы, как getHours(), чтобы вывести на экран время и дату, 

указанные в объекте Date с именем now. Помните также, что нужно увеличивать на единицу 
значение, получаемое от метода getMonth().  

Методические рекомендации к выполнению задания 3 
1 Создайте документ, создающий на экране изображение работающих часов:  
<html> 
<head> 
<script Language="JavaScript"> 
<!-- hide 
var timeStr, dateStr; 
function clock() { 
        now= new Date();         
// время 
        hours= now.getHours(); 
        minutes= now.getMinutes(); 
        seconds= now.getSeconds(); 
        timeStr= "" + hours; 
        timeStr+= ((minutes < 10) ? ":0" : ":") + minutes; 
        timeStr+= ((seconds < 10) ? ":0" : ":") + seconds; 
        document.clock.time.value = timeStr; 
        // дата 
        date= now.getDate(); 
        month= now.getMonth()+1; 
        year= now.getYear(); 
        dateStr= "" + month; 
        dateStr+= ((date < 10) ? "/0" : "/") + date; 
        dateStr+= "/" + year; 
        document.clock.date.value = dateStr; 
        Timer= setTimeout("clock()",1000);} 
// --> 
</script> 
</head> 
<body onLoad="clock()"> 
<form name="clock"> 
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Время: 
<input type="text" name="time" size="8"  value=""><br> 
Дата: 
<input type="text" name="date" size="8" value=""> 
</form> 
</body> 
</html> 
Здесь для ежесекундной коррекции времени и даты используется метод setTimeout(). 

Фактически это сводится к кому, что каждую секунду создается новый объект Date,  в который 
заносится текущее время.  

Можно видеть, что функции clock() вызываются программой обработки события 
onLoad, помещенной в тэг <body>. В разделе body HTML-страницы имеется два элемента 
формы для ввода текста. Функция clock() записывает в оба эти элемента в корректном формате 
текущие время и дату. Для этой цели используются две строки timeStr и dateStr. Существует 
проблема с индикацией, когда количество минут меньше 10 - в данном скрипте эта проблема 
решается с помощью следующей строки: timeStr+= ((minutes < 10) ? ":0" : ":") + minutes; 

Методические рекомендации к выполнению задания 4 
1. Создайте документ, использующий массив: 
<scriptlanguage="JavaScript"> 
<!-- hide 
myArray= new Array(); 
myArray[0]= "first element"; 
myArray[1]= "second element"; 
myArray[2]= "third element"; 
for (var i= 0; i< 3; i++) { 
  document.write(myArray[i] + "<br>");} 
// --> 
</script> 
Данный скрипт печатает следующий текст:  
first element 
second element 
third element 
Первым делом создается здесь новый массив с именем myArray. Затем заносятся в него 

три различных значения. После этого мы запускаем цикл, который трижды выполняет команду 
document.write(myArray[i] + "<br>");. В переменной i ведется отсчет циклов от 0 до 2. Заметим, 
что в цикле мы пользуемся конструкцией myArray[i] . И поскольку i меняет значения от 0 до 2, 
то в итоге мы получаем три различных вызова document.write().  
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 

«5» - Работа выполнена полностью с соблюдением всех требований. 
«4» - Работа выполнена на 85-95% с соблюдением всех требований или полностью, но с 3 – 

4 недочетами или 1 ошибкой. 
«3» - Работа выполнена на 50-84% с соблюдением всех требований или на 85-95% с 2 – 3 

недочетами или 1 ошибкой. 
«2» - Работа выполнена менее, чем на 50%. 
 

абота № 53. 

ТЕМА:  Решение задач ветвления 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ, ФОРМЕ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на ПК и оформляется в соответствии с требованиями к 
практической работе.  Ответы на вопросы прилагаются в электронном виде отдельным 
файлом. 

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Оценивание полноты и качества выполнения практических заданий. 
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ЗАДАНИЯ: 

1 Ознакомиться с теоретическими сведениями по теме. 

2 Создайте новый документ, содержащий два слоя. В первом из них поместите изображение, 
а во втором - текст. Все, что нужно сделать - показать этот текст поверх данного 
изображения. 

3 Создайте документ с использованием команд показа и скрытия слоев. 

4 Создайте документ с использованием функции перемещения слоев. 
ТЕОРЕТИЧЕСКИЙ МАТЕРИАЛ И ПРИМЕРЫ ВЫПОЛНЕНИЯ ЗАДАНИЙ: 

Методические рекомендации к выполнению задания 1 
Использование слоев позволяет выполнять точное позиционирование таких объектов 

web-страницы, как изображения. Кроме того, можно перемещать объекты по вашей HTML-
странице. Вы можете также делать объекты невидимыми. Управлять слоями можно легко с 
помощью языка JavaScript.   

Создание слоев  
Чтобы создать слой, мы должны использовать либо тэг <layer> либо <ilayer>. Вы 

можете воспользоваться следующими параметрами:  
name="layerName" Название слоя 
left=xPosition Абсцисса левого верхнего угла 
top=yPosition Ордината левого верхнего угла 
z-index=layerIndex Номер индекса для слоя 
width=layerWidth Ширина слоя в пикселах 
clip="x1_offset, y1_offset, x2_offset, 
y2_offset" 

Задает видимую область слоя 

above="layerName" Определяет, какой слой окажется под 
нашим 

below="layerName" Определяется, какой слой окажется над 
нашим 

Visibility=show|hide|inherit Видимость этого слоя 
bgcolor="rgbColor" Цвет фона - либо название стандартного 

цвета, либо rgb-запись  
background="imageURL" Фоновая картинка 

Тэг <layer> используется для тех слоев, которые Вы можете точно позиционировать. 
Если же Вы не указываете положение слоя (с помощью параметров left и top), то по умолчанию 
он помещается в верхний левый угол окна.  

Тэг <ilayer> создает слой, положение которого определяется при формировании 
документа.  

Рассмотрим теперь, как можно получить доступ к слоям через JavaScript. Начнем же 
мы с примера, где пользователь получает возможность, нажимая кнопку, прятать или показать 
некий слой. 

Для начала мы должны знать, каким образом слои представлены в JavaScript. Как 
обычно, для этого имеются несколько способов. Самое лучшее - дать каждому слою свое имя. 
Так, если мы задаем слой  

<layer ... name=myLayer> 
... 
</layer> 
то в дальнейшем можем получить доступ к нему с помощью конструкции 

document.layers["myLayer"]. Согласно документации, предоставляемой фирмой Netscape, мы 
можем также использовать запись document.myLayer - однако в моем браузере это приводит к 
сбою. Конечно, это всего лишь проблема предварительной версии и в заключительном варианте 
будет успешно решена (сейчас я пользуюсь Netscape Navigator 4.0 PR3 на WinNT). Однако, по-
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видимому, нет никаких проблем с конструкцией document.layers["myLayer"] - поэтому мы и 
будем пользоваться именно такой альтернативой из всех возможных.  

Доступ к этим слоям можно также получить через целочисленный индекс. Так, чтобы 
получить доступ к самому нижнему слою, Вы можете написать document.layers[0]. Обратите 
внимание, что индекс - это не то же самое, что параметр z-index. Если, например, Вы имеете два 
слоя, называемые layer1 и layer2 с номерами z-index 17 и 100, то Вы можете получить доступ к 
этим слоям через document.layers[0] и document.layers[1], а не через document.layers[17] и 
document.layers[100].  

Перемещение слоев  
Свойства left и top определяют положение данного слоя. Вы можете менять его, 

записывая в эти атрибуты новые значения. Например, в следующей строке задается 
горизонтальное положение слоя в 200 пикселов:  

document.layers["myLayer2"].left= 200; 
Методические рекомендации к выполнению задания 2 
Создайте новый документ, содержащий два слоя. В первом из них поместите 

изображение, а во втором - текст. Все, что нужно сделать - показать этот текст поверх данного 
изображения.  

 
Текст поверх изображения 

Исходный код:  
<html> 
<layer name=pic z-index=0 left=200 top=100> 
<img src="img.gif" width=160 height=120> 
</layer> 
<layer name=txt z-index=1 left=200 top=100> 
<font size=+4><i> Layers-Demo </i></font> 
</layer> 
</html> 
Методические рекомендации к выполнению задания 3 
Создайте документ, содержащий скрипт:  
<html> 
<head> 
<script language="JavaScript"> 
<!-- hide 
function showHide() { 
  if (document.layers["myLayer"].visibility == "show") 
    document.layers["myLayer"].visibility= "hide" 
  else document.layers["myLayer"].visibility= "show";} 
// --> 
</script> 
</head> 
<body> 
<ilayer name=myLayer visibility=show> 
<font size=+1 color="#0000ff"><i>This text is inside a layer</i></font> 
</ilayer> 
<form> 
<input type="button" value="Show/Hide layer" onClick="showHide()"> 
</form></body></html> 
Методические рекомендации к выполнению задания 4 
Создайте документ с использованием функции перемещения слоев.  Скрипт выглядит 

следующим образом:  

136 



<html> 
<head> 
<script language="JavaScript"> 
<!-- hide 
function move() { 
  if (pos < 0) direction= true; 
  if (pos > 200) direction= false; 
  if (direction) pos++ 
    else pos--; 
  document.layers["myLayer2"].left= pos; 
} 
// --> 
</script> 
</head> 
<body onLoad="setInterval('move()', 20)"> 
<ilayer name=myLayer2 left=0> 
<font size=+1 color="#0000ff"><i>This text is inside a layer</i></font> 
</ilayer> 
</body> 
</html> 
Мы создаем слой с именем myLayer2. Можно видеть, что в тэге <body>мы пользуемся 

процедурой onLoad. Нам необходимо начать прокручивание слоя, как только страница будет 
загружена. В процедуре обработки события onLoad мы пользуемся функцией setInterval(). Это 
один из новых методов версии 1.2 языка JavaScript (то есть версии JavaScript, реализованной в 
Netscape Navigator 4.0). Им можно пользоваться, чтобы вызывать некую функцию мвновь и 
вновь через определенные интервалы времени. В прошлом для этого мы пользовались 
функцией setTimeout(). Функция setInterval() работает почти так же, однако Вам нужно вызвать 
ее всего лишь один раз. 

С помощью setInterval() мы вызываем функцию move() каждые 20 миллисекунд. А 
функция move(), в свою очередь, всякий раз смещает слой на новую позицию. И поскольку мы 
вызываем эту функцию вновь и вновь, то мы получаем быстрый скроллинг нашего текста. Все, 
что мы нужно сделать в функции move() - это вычислить новую координату для слоя и записать 
ее: document.layers["myLayer2"].left= pos.  
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 

«5» - Работа выполнена полностью с соблюдением всех требований. 
«4» - Работа выполнена на 85-95% с соблюдением всех требований или полностью, но с 3 – 

4 недочетами или 1 ошибкой. 
«3» - Работа выполнена на 50-84% с соблюдением всех требований или на 85-95% с 2 – 3 

недочетами или 1 ошибкой. 
«2» - Работа выполнена менее, чем на 50%. 

 

Работа № 54. 

ТЕМА:  Решение задач с циклами do/while 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ, ФОРМЕ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на ПК и оформляется в соответствии с требованиями к 
практической работе.  Ответы на вопросы прилагаются в электронном виде отдельным 
файлом. 

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Оценивание полноты и качества выполнения практических заданий. 

ЗАДАНИЯ: 

137 



1 Ознакомиться с теоретическими аспектами темы. 

2 Создать документ согласно методическим указаниям. 

3 Создайте документ, содержащий три кнопки, которые могут запускать и останавливать 
движение слоев. 

4 Создайте документ, в котором можно задать выделяемую область. В документе должен 
быть использован механизм вырезания и перемещение изображения. Это нужно для того, 
чтобы вырезаемая часть была зафиксирована, т.е. чтобы при перемещении всего 
изображения не происходила смена видимого на экране фрагмента. 

5 Создайте документ, в котором используются два изображения (сплошные серые зоны здесь 

на самом деле являются прозрачными): 
ТЕОРЕТИЧЕСКИЙ МАТЕРИАЛ И ПРИМЕРЫ ВЫПОЛНЕНИЯ ЗАДАНИЙ: 

Методические рекомендации к выполнению задания 1 
Можно постулировать, что какая-то (прямоугольная) часть слоя будет нам видима. Все 

же, что лежит за ее пределами, показано на экране не будет. Такой прием называется 
вырезанием. Например, в разметке HTML можно задать следующую функцию вырезания:  

<ilayer left=0 top=0 clip="20,50,110,120"> 
<img src="davinci.jpg" width=209 height=264> 
</ilayer> 
(Здесь приписаны параметры left=0 и top=0, поскольку в противном случае, если этого 

не сделать, то в некоторых версиях возникают проблемы). 
Хотя само изображение и имеет размеры 209x264 пикселов, мы можем видеть лишь его 

малую часть:  

 
Данный фрагмент изображения имеет размер 90x70 (пикселов). Первые два значения, 

указанные в атрибуте clip (атрибуте HTML-тэга <layer> или <ilayer>), указывают верхний 
левый угол вырезаемой части. Следующие два значения указывают нижний правый угол. 
Сказанное можно проиллюстрировать следующим рисунком:  
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Методические рекомендации к выполнению задания 2 
Создайте документ со следующим кодом скрипта:  
<html> 
<head> 
<script language="JavaScript"> 
<!-- hide 
var middleX, middleY, pos; 
functionstart() { 
  // получитьразмеризображени\я 
var width= document.layers["imgLayer"].document.davinci.width; 
  var height= document.layers["imgLayer"].document.davinci.height; 
// определить, какой пиксел находитс\я в центре изображени\я  
middleX= Math.round(width/2); 
  middleY= Math.round(height/2); 
// начальная позици\я  
  pos= 0; 
  // запуск! 
  show();} 
function show() { 
  // увеличить размер вырезаемой области  
pos+= 2; // step size 
  document.layers["imgLayer"].clip.left= middleX- pos; 
  document.layers["imgLayer"].clip.top= middleY- pos; 
  document.layers["imgLayer"].clip.right= middleX+ pos; 
  document.layers["imgLayer"].clip.bottom= middleY+ pos; 
// проверить, не высвечено ли все изображение  
if (!((pos > middleX) && (pos > middleY)))  
    setTimeout("show()", 20);  } 
// --> 
</script> 
</head> 
<body> 
<ilayer name="imgLayer" clip="0,0,0,0"> 
<img name=davinci src="davinci.jpg" width=209 height=264> 
</ilayer> 
<form> 
<input type=button value="Start" onClick="start()"> 
</form> 
</body> 
</html> 
Методические рекомендации к выполнению задания 3 
Как мы уже видели, слой может содержать несколько различных объектов. Он могут 

даже включать в себя другие слои. Конечно, может возникнуть вопрос, для чего это нужно. На 
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самом деле есть несколько причин, чтобы пользоваться вложенными слоями. Рассмотрим 
несколько примеров, демонстрирующих применение вложенных слоев.  

В первом примере используется слой (называемый parentLayer), в который вложено 
еще два других слоя (layer1 и layer2).  

Создайте документ, содержащий три кнопки, которые могут запускать и останавливать 
движение слоев.  

Исходный код скрипта:  
<html> 
<head> 
<scriptlanguage="JavaScript"> 
<!-- hide 
// начальна\япозици\я 
var pos0= 0;  
var pos1= -10; 
var pos2= -10; 
// движение? 
var move0= true; 
var move1= false; 
var move2= false; 
// направление? 
var dir0= false; 
var dir1= false; 
var dir2= true; 
function startStop(which) { 
  if (which == 0) move0= !move0; 
  if (which == 1) move1= !move1; 
  if (which == 2) move2= !move2;} 
function move() { 
  if (move0) { 
    // перемещение parentLayer  
    if (dir0) pos0-- 
      else pos0++; 
    if (pos0 < -100) dir0= false; 
    if (pos0 > 100) dir0= true; 
    document.layers["parentLayer"].left= 100 + pos0;      } 
  if (move1) { 
    // перемещение parentLayer  
    if (dir1) pos1-- 
      else pos1++; 
    if (pos1 < -20) dir1= false; 
    if (pos1 > 20) dir1= true; 
    document.layers["parentLayer"].layers["layer1"].top= 10 + pos1;  } 
  if (move2) { 
    // перемещение parentLayer  
    if (dir2) pos2-- 
      else pos2++; 
    if (pos2 < -20) dir2= false; 
    if (pos2 > 20) dir2= true; 
    document.layers["parentLayer"].layers["layer2"].top= 10 + pos2;      }} 
// --> 
</script> 
</head> 
<body onLoad="setInterval('move()', 20)"> 
<ilayer name=parentLayer left=100 top=0> 
<layer name=layer1 z-index=10 left=0 top=-10> 
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Этопервыйслой 
</layer> 
<layer name=layer2 z-index=20 left=200 top=-10> 
Это второй слой  
</layer> 
<br><br> 
 Это главный (родительский) слой  
</ilayer> 
<form> 
<input type="button" value="Move/Stop parentLayer" onClick="startStop(0);"> 
<input type="button" value="Move/Stop layer1" onClick="startStop(1);"> 
<input type="button" value="Move/Stop layer2" onClick="startStop(2);"> 
</form> 
</body> 
</html> 
Методические рекомендации к выполнению задания 4 
Создайте документ, в котором можно задать выделяемую область. В документе должен 

быть использован механизм вырезания и перемещение изображения. Это нужно для того, чтобы 
вырезаемая часть была зафиксирована, т.е. чтобы при перемещении всего изображения не 
происходила смена видимого на экране фрагмента.  

Исходный код скрипта:  
<html> 
<head> 
<script language="JavaScript"> 
<!-- hide 
var pos= 0; // начальноеположение 
var direction= false; 
function moveNclip() { 
  if (pos<-180) direction= true; 
 if (pos>40) direction= false; 
  if (direction) pos+= 2 
    else pos-= 2; 
  document.layers["clippingLayer"].layers["imgLayer"].top= 100 + pos;} 
// --> 
</script> 
</head> 
<body onLoad="setInterval('moveNclip()', 20);"> 
<ilayer name="clippingLayer" z-index=0 clip="20,100,200,160" top=0 left=0> 
<ilayer name="imgLayer" top=0 left=0> 
<img name=davinci src="davinci.jpg" width=209 height=264> 
</ilayer> 
</ilayer> 
</body> 
</html> 
И снова, можно видеть обращение к вложенному слою:  
document.layers["clippingLayer"].layers["imgLayer"].top= 100 + pos; 
Методические рекомендации к выполнению задания 5 
Интересные эффекты могут быть созданы с помощью (частично) прозрачных слоев. 

Сочетание специально подобранных изображений с прозрачными областями может создавать 
совершенно потрясающий результат. Не все форматы изображений поддерживают работу с 
прозрачными частями. В настоящее время лучший из отвечающих этому условию форматов - 
gif89a. Большинство новых графических программ поддерживает этот формат. Помимо этого, в 
Internet доступны некоторые свободно распространяемые инструменты для работы с графикой. 
Новый формат изображений PNG также поддерживает эффект прозрачных частей изображения.  

Скриптдокумента: 
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<html> 
<head> 
<script language="JavaScript"> 
<!-- hide 
var pos= 0; // starting position 
var myTimer= null; 
function move() { 
  pos+= 3; // step size 
  document.layers["clippingLayer"].layers["imgLayer1"].top= -264 + pos; 
  document.layers["clippingLayer"].layers["imgLayer2"].top= 264 - pos; 
  if (pos< 264) myTimer= setTimeout('move()', 10) 
    else myTimer= null;} 
function start() { 
  if (myTimer== null) { 
    pos= 0; 
    move(); 
  }} 
// --> 
</script> 
</head> 
<body onLoad="move()"> 
<form> 
<input type=button value="Start" onClick="start();"> 
</form> 
<ilayer name="clippingLayer" z-index=0 clip="209,264" top=0 left=0> 
<layer name="imgLayer1" top=-264 left=0> 
<img name=davinci1 src="davinci1.gif"   width=209 height=264> 
</layer> 
<layer name="imgLayer2" top=264 left=1> 
<img name=davinci2 src="davinci2.gif"   width=209 height=264> 
</layer> 
</ilayer> 
</body></html> 

КРИТЕРИЙОЦЕНКИ: 

«5» - Работа выполнена полностью с соблюдением всех требований. 
«4» - Работа выполнена на 85-95% с соблюдением всех требований или полностью, но с 3 – 

4 недочетами или 1 ошибкой. 
«3» - Работа выполнена на 50-84% с соблюдением всех требований или на 85-95% с 2 – 3 

недочетами или 1 ошибкой. 
«2» - Работа выполнена менее, чем на 50%. 

 

Работа № 55. 

ТЕМА:  Решение задач с циклами for 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ, ФОРМЕ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на ПК и оформляется в соответствии с требованиями к 
практической работе.  Ответы на вопросы прилагаются в электронном виде отдельным 
файлом. 

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Оценивание полноты и качества выполнения практических заданий. 

ЗАДАНИЯ: 
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1 Создайте документ с использованием функции вывода сообщения. 

2 Создайте документ, в котором на экран выводится некое изображение. При щелчке над 
изображением клавишей мыши должно появиться окно сообщений, где показаны 
координаты той точки, где в этот момент находилась мышь. 

3 Создать документ согласно методическим указаниям. 

ТЕОРЕТИЧЕСКИЙ МАТЕРИАЛ И ПРИМЕРЫ ВЫПОЛНЕНИЯ ЗАДАНИЙ: 

Методические рекомендации к выполнению задания 1 
В JavaScript 1.2 поддерживается обработка следующих событий:  

Abort Focus MouseOut Submit 
Blur KeyDown MouseOver Unload 
Click KeyPress MouseUp  
Change KeyUp Move  
DblClick Load Reset  
DragDrop MouseDown Resize  
Error MouseMove Select  

Изучая таблицу, можете увидеть, что была реализована обработка некоторых новых 
событий. На этом уроке мы и рассмотрим некоторые из них.  
Сперва давайте рассмотрим событие Resize. С помощью этого события Вы можете определить, 
был бы размер окна изменен читателем.  

Создайте новый документ со скриптом:  
<html> 
<head> 
<script language="JavaScript"> 
window.onresize= message; 
function message() { 
alert("Размер окна изменен!"); } 
</script> 
</head> 
<body> 
Пожалуйста, измените размер этого окна. 
</body> 
</html> 
При открытии окна в браузере появится строка «Пожалуйста, измените размер окна». 

Когда вы начнте изменять размер окна, то выйдет сообщение: 

 
Встрокеwindow.onresize= message; 
мы задаем процедуру обработки такого события. Точнее, функция message() будет 

вызываться всякий раз, как только пользователь изменит размер окна. JavaScript 1.2 ничего 
нового здесь не привносит. Например, если объект button, то можно определить процедуру 
обработки события следующим образом:  

<form name="myForm"> 
<input type="button" name="myButton" onClick="alert('Click event occured!')"> 
</form> 
Однако Вы можете написать это и по-другому:  
<form name="myForm"> 
<input type="button" name="myButton"> 
</form> 
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... 
<script language="JavaScript> 
document.myForm.myButton.onclick= message; 
function message() { 
  alert('Click event occured!'); } 
</script> 
Методические рекомендации к выполнению задания 2 
В язык JavaScript 1.2 добавлен новый объект Event. Он содержит свойства, 

описывающие некое событие. Каждый раз, когда происходит какое-либо событие, объект Event 
передается соответствующей программе обработки.  

Создайте документ, в котором на экран выводится некое изображение. При щелчке над 
изображением клавишей мыши должно появиться окно сообщений, где показаны координаты 
той точки, где в этот момент находилась мышь:  

 
Кодскрипта:  
<layer> 
<a href="#" onClick="alert('x: ' + event.x + ' y: ' + event.y); return false;"> 
<img src="davinci.jpg" width=209 height=264 border=0></a> 
</layer> 
Как видите, в тэг <a> мы поместили программу обработки событий onClick, как это мы 

уже делали в предшествующих версиях JavaScript. Новое здесь заключается в том, что для 
создания окошка с сообщением мы используем event.x и event.y. А это как раз и есть объект 
Event, который здесь нам нужен, чтобы узнать координаты мыши.  

Все команды помещены в тэг <layer>. Благодаря этому мы получаем в сообщении 
координаты относительно данного слоя, т.е. в нашем случае относительно самого изображения. 
В противном же случае мы получили бы координаты относительно окна браузера (инструкция 
return false; используется здесь для того, чтобы браузер обрабатывал далее данную ссылку)  

Объект Event получил следующие свойства:  
Свойство Описание 
data Массив адресов URL оставленных объектов, когда происходит событие DragDrop. 
layerX Горизонтальное положение курсора (в пикселах) относительно слоя. В комбинации 

с событием Resize это свойство представляет ширину окна браузера. 
layerY Вертикальное положение курсора (в пикселах) относительно слоя. В комбинации с 

событием Resize это свойство представляет высоту окна браузера. 
modifiers Строка, задающая ключи модификатора - ALT_MASK, CONTROL_MASK, 

META_MASK или SHIFT_MASK 
pageX Горизонтальное положение курсора (в пикселах) относительно окна браузера. 
pageY Вертикальное положение курсора (в пикселах) относительно окна браузера. 
screenX Горизонтальное положение курсора (в пикселах) относительно экрана. 
screenY Вертикальное положение курсора (в пикселах) относительно экрана. 
target Строка, представляющая объект, которому исходно было послано событие. 
type Строка, указывающая тип события. 
which ASCII-значение нажатой клавиши или номер клавиши мыши. 
x Синоним layerX 
y Синоним layerY 

Методические рекомендации к выполнению задания 3 
Одна из важных особенностей языка - перехват события. Если кто-то, к примеру, 

щелкает на кнопке, то вызывается программа обработки события onClick, соответствующая 
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этой кнопке. С помощью обработки событий Вы можете добиться того, чтобы объект, 
соответсвующий вашему окну, документу или слою, перехватывал и обрабатывал событие еще 
до того, как для этой цели объектом указанной кнопки будет вызван обработчик событий. 
Точно так же объект вашего окна, документа или слоя может обрабатывать сигнал о событии 
еще до того, как он достигает своего обычного адресата.  

Создайте новый документ со скриптом:  
<html> 
<head> 
<script language="JavaScript"> 
window.captureEvents(Event.CLICK); 
window.onclick= handle; 
function handle(e) { 
  alert("Объект window перехватывает это событие!"); 
  return true; // т.е. проследить ссылку} 
</script> 
</head> 
<body> 
<a href="test.htm">"Кликните" поэтойссылке.</a> 
</body> 
</html> 

КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 

«5» - Работа выполнена полностью с соблюдением всех требований. 
«4» - Работа выполнена на 85-95% с соблюдением всех требований или полностью, но с 3 – 

4 недочетами или 1 ошибкой. 
«3» - Работа выполнена на 50-84% с соблюдением всех требований или на 85-95% с 2 – 3 

недочетами или 1 ошибкой. 
«2» - Работа выполнена менее, чем на 50%. 

 

Работа № 56. 

ТЕМА:  Решение задач с исключениями 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ, ФОРМЕ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на ПК и оформляется в соответствии с требованиями к 
практической работе.  Ответы на вопросы прилагаются в электронном виде отдельным 
файлом. 

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Оценивание полноты и качества выполнения практических заданий. 

ЗАДАНИЯ: 

1 Ознакомиться с теоретическим материалом по теме. 

2 Создайте документ со следующим сценарием. Пользователь нажал клавишу мыши в каком-
либо месте на окне браузера. Наш скрипт должен зафиксировать это событие и вычислить, 
с каким объектом (то есть слоем) это было связано. 

3 Создайте документ, в котором демонстрируется применение MouseMove - текущие 
координаты курсора мыши отображаются в окне состояния. 

4 Объедините оба последних задания. Нужно, чтобы были представлены координаты 
указателя мыши, когда пользователь перемещает мышь, нажав на клавишу. 

ТЕОРЕТИЧЕСКИЙ МАТЕРИАЛ И ПРИМЕРЫ ВЫПОЛНЕНИЯ ЗАДАНИЙ: 

Методические рекомендации к выполнению задания 1 
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С помощью новой модели событий в языке JavaScript, 1.2 и механизма слоев можно 
реализовать на web-странице схему drag & drop ("перетащил и оставил"). Для этого 
понадобится, по крайней мере, Netscape Navigator 4.0, поскольку нужно пользоваться 
особенностями языка JavaScript 1.2.  

Механизм drag & drop, который мы хотим здесь реализовать, ограничивается web-
страницей. Поэтому нельзя использовать представленный здесь код, чтобы переносить объекты 
с HTML-страницы на жесткий диск вашего компьютера или другие подобные действия.  

Язык JavaScript не поддерживает напрямую механизм drag & drop. Это значит, что нет 
возможности назначить объекту image свойство dragable (перемещаемый) или что-либо в этом 
роде. Поэтому мы должны сами писать необходимый для этого код. Это не так сложно. Для 
этого нужны две вещи. Во-вервых, нужнозарегистрировать определенные события, связанные с 
работой мышью, то есть нужно понять, каким образом, можно узнать, какой объект необходимо 
переместить и на какую позицию? Затем нужно подумать, каким именно образом будет 
показываться перемещение объектов по экрану. Конечно же, желательно пользоваться слоями 
при создании объектов и перемещении их по экрану. Каждый объект представлен собственным 
слоем.  

События при работе с мышью в JavaScript 1.2  
Какие события, происходящие при работе с мышью, следует использовать? Нет такого 

события, какMouseDrag, однако того же самого можно достичь, отслеживая события 
MouseDown, MouseMove и MouseUp. В версии 1.2языка JavaScript используется новая модель 
событий. И без нее нельзя решить эту задачу. Взглянем на некоторые важные ее части еще раз. 

MouseDown, MouseMove и MouseUp 
Вязыке JavaScript нетсобытия MouseDrag. Поэтому мы должны пользоваться 

событиями MouseDown, MouseMove и MouseUp, реализуя механизм drag & drop.  
"Оставляемые" объекты  
Предположим, нужно создать онлайновый магазин. Есть несколько изделий, которые 

можно поместить в корзину. Пользователь должен переносить эти изделия в корзинку и 
оставлять их там. Это означает, что нужно регистрировать моменты, когда пользователь 
опускает некий объект в корзину - иными словами, что он хочет купить его. 

Какую часть кода мы должны изменить, чтобы сделать такое? Нужно проверить, в 
какой месте оказался объект после того, как было зафиксировано событие MouseUp - то есть 
нужно сделать некоторые добавления к функции endDrag(). Например мы могли бы проверять, 
попадает ли в этот момент курсор мыши в границы некого прямоугольника. Если это так, то 
вызывается функция, регистрирующая все изделия, которые необходимо купить (например, 
можно поместить их в некий массив). Ну и после этого можное показывать это изделие уже в 
корзинке.  

Реализации  
Есть несколько путей для совершенствования скрипта. Во-первых, мы могли бы 

изменять порядок следования слоев, как только пользователь щелкает клавишей мыши по 
какому-либо объекту. Иначе выглядело бы странным, если бы вы перемещали объект, а он при 
этом прятался от вас за окружающие предметы. Очевидно, что эту проблему можно решить, 
меняя лишь порядок следования слоев в функции startDrag(). 

Методические рекомендации к выполнению задания 2 
Создайте документ со следующим сценарием. Пользователь нажал клавишу мыши в 

каком-либо месте на окне браузера. Наш скрипт должен зафиксировать это событие и 
вычислить, с каким объектом (то есть слоем) это было связано. Нам необходимо знать 
координаты точки, где произошло это событие. В JavaScript 1.2 реализован новый объект Event, 
который сохраняет координаты этой точки (а также еще и другую информацию о событии). 

Другой важный момент заключается в перехвате событий. Если пользователь, 
например, щелкает по клавише мыши, то сигнал о соответствующем событии посылается 
непосредственно объекту button. Однако в нашем примере необходимо, чтобы событие 
обрабатывалось объектом window (окно). Поэтому мы позволяем объекту окна 
перехватыватьсигнал о событии, связанном с мышью, т.е. чтобы именно объект window 
фиксировал это событие и имел возможность на него реагировать. Это демонстрируется в 
следующем примере (на примере события Click). Вы можете щелкнуть в любом месте окна 
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браузера. При этом возникнет окно сообщения, где будут показаны координаты точки, где это 
событие имело место.  

Код:  
<html> 
<script language="JavaScript"> 
<!-- 
  window.captureEvents(Event.CLICK); 
  window.onclick= displayCoords; 
  function displayCoords(e) { 
    alert("x: " + e.pageX + " y: " + e.pageY); 
} 
// --> 
</script> 
"Кликните" клавишей мыши где-нибудь в этом окне.  
</html> 
Методические рекомендации к выполнению задания 3 
Создайте документ, в котором демонстрируется применение MouseMove - текущие 

координаты курсора мыши отображаются в окне состояния.  
од скрипта почти такой же, как и в предыдущем задании:  
<html> 
<script language="JavaScript"> 
<!-- 
  window.captureEvents(Event.MOUSEMOVE); 
  window.onmousemove= displayCoords; 
  function displayCoords(e) { 
    status= "x: " + e.pageX + " y: " + e.pageY;   
} 
// --> 
</script> 
Координаты мыши отображаются в строке состояния.  
</html> 
Заметьте, что нужно написать именно Event.MOUSEMOVE, где слово MOUSEMOVE 

обязательно должно быть написано заглавными буквами. А указывая, какая функция должна 
быть вызвана, когда произойдет событие MouseMove, Вы должны писать ее строчными 
буквами: window.onmousemove=... 

Методические рекомендации к выполнению задания 4 
Объедините оба последних задания. Нужно, чтобы были представлены координаты 

указателя мыши, когда пользователь перемещает мышь, нажав на клавишу.  
Код этого примера выглядит следующим образом:  
<html> 
<script language="JavaScript"> 
<!-- 
window.captureEvents(Event.MOUSEDOWN | Event.MOUSEUP); 
window.onmousedown= startDrag; 
window.onmouseup= endDrag; 
window.onmousemove= moveIt; 
function startDrag(e) { 
  window.captureEvents(Event.MOUSEMOVE);} 
function moveIt(e) { 
  // показыватькоординаты 
  status= "x: " + e.pageX + " y: " + e.pageY;} 
function endDrag(e) { 
  window.releaseEvents(Event.MOUSEMOVE);} 
// --> 
</script> 
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Нажмите на клавишу мыши и, не отпуская ее, передвиньте саму мышь. Координаты 
курсора будут отображаться в строке состояния.  

</html> 
Во-первых, мы заставляем объект window перехватывать сигналы о событиях 

MouseDown and MouseUp:  
window.captureEvents(Event.MOUSEDOWN | Event.MOUSEUP); 

КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 

«5» - Работа выполнена полностью с соблюдением всех требований. 
«4» - Работа выполнена на 85-95% с соблюдением всех требований или полностью, но с 3 – 

4 недочетами или 1 ошибкой. 
«3» - Работа выполнена на 50-84% с соблюдением всех требований или на 85-95% с 2 – 3 

недочетами или 1 ошибкой. 
«2» - Работа выполнена менее, чем на 50%. 

 

Работа № 57. 

ТЕМА:  Создание объекта и редактирование его свойств 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ, ФОРМЕ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на ПК и оформляется в соответствии с требованиями к 
практической работе.  Ответы на вопросы прилагаются в электронном виде отдельным 
файлом. 

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Оценивание полноты и качества выполнения практических заданий. 

ЗАДАНИЯ: 

1 Ознакомиться с примеров скрипта. 

2 Перепишите скрипт первого задания так, чтобы, открываясь, страница просила 
пользователя ввести имя. При выборе цвета должно всплывать окно со словами «Эй, (имя)! 
Вы выбрали (цвет)...». 

ТЕОРЕТИЧЕСКИЙ МАТЕРИАЛ И ПРИМЕРЫ ВЫПОЛНЕНИЯ ЗАДАНИЙ: 

Методические рекомендации к выполнению задания 1 
Формы всегда начинаются командой <FORM> и заканчиваются командой </FORM>. 

Здесь ничего нового, простой HTML. 
Рассмотрим пример: 
<html> 
<head> 
<SCRIPTLANGUAGE="JavaScript"> 
function newcolor(color) 
{  alert("Вывыбрали " + color) 
  document.bgColor=color} 
</SCRIPT> 
</HEAD> 
<BODY> 
<p>Выбрать цвет фона</p> 
<FORM> 
 <INPUT TYPE="button" VALUE="Голубой"  
      onClick="newcolor('lightblue')"> 
 <INPUT TYPE="button" VALUE="Розовый"  
      onClick="newcolor('pink')"> 
<INPUT TYPE="button" VALUE="Вернуть"  
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      onClick="newcolor('white')"> 
</FORM> 
</BODY> 
</HTML> 
Разбор скрипта: 
Обратите внимание, мы передаем в функцию newcolor() (новый цвет) неизменяемую 

строку текста, стоящую в скобках ('lightblue'). Она находится в одинарных кавычках, потому 
что имя функции стоит в двойных.  

Когда вы нажимаете кнопку, строка в скобках передается в функцию newcolor(). 
Функция ждет, пока поступит необходимая ей информация. Помните, во всех функциях до сих 
пор скобки были пустые? Потому что у них были все необходимые данные. В данном случае 
дополнительная информация поступает в функцию, когда пользователь нажимает на кнопку. 
Кнопка содержит ту же функцию, только теперь у нее есть необходимые данные, то есть цвет. 

Форма передает цвет двум элементам в разделе <SCRIPT>: методу alert и строке 
document.bgColor. Получив все данные, функция вступает в действие: всплывает окно и 
меняется цвет фона. Не запутайтесь: VALUE (значение) в команде INPUT не является 
свойством JavaScript, она помещает текст на кнопку. 

Методические рекомендации к выполнению задания 2 
Перепишите скрипт так, чтобы, открываясь, страница просила пользователя ввести 

имя. При выборе цвета должно всплывать окно со словами «Эй, (имя)! Вы выбрали (цвет)...». 
Примерный вид решения: 
Чтобы добиться нужного эффекта, вставьте запрос перед функцией, а потом результат 

запроса в команду alert: 
<html> 
<head> 
<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript"> 
varuser_name = prompt ("Можно узнать, как Вас зовут?","Ваше имя"); 
function newcolor(color) 
{alert("Эй, " + user_name + "! Вывыбрали " + color) 
document.bgColor=color} 
</SCRIPT> 
</head> 
<body bgcolor="хххххх"> 
<center><h3>Фон страницы</h3> 
</center> 
<form> 
  <input type="button" value="Оранжевый" onClick="newcolor('orange')"> 
  <input type="button" value="Салатовый" 
onClick="newcolor('lightgreen')"> 
</form> 
</body> 
</html> 

КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 

«5» - Работа выполнена полностью с соблюдением всех требований. 
«4» - Работа выполнена на 85-95% с соблюдением всех требований или полностью, но с 3 – 

4 недочетами или 1 ошибкой. 
«3» - Работа выполнена на 50-84% с соблюдением всех требований или на 85-95% с 2 – 3 

недочетами или 1 ошибкой. 
«2» - Работа выполнена менее, чем на 50%. 

 

Работа № 58. 
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ТЕМА:  Решение задач с массивами 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ, ФОРМЕ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на ПК и оформляется в соответствии с требованиями к 
практической работе.  Ответы на вопросы прилагаются в электронном виде отдельным 
файлом. 

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Оценивание полноты и качества выполнения практических заданий. 

ЗАДАНИЯ: 

1 Рассмотрите приведенный пример скрипта. 

2 Составьте документ HTML с формой aform. В ней должно быть два текстовых поля, одно 
для геометрической фигуры, другое для цвета, и кнопка. Напишите функцию с переменной, 
которая содержит слова «Мне нравится ». Когда пользователь нажмет на кнопку, должно 
всплывать окно со следующей надписью:  

− Мне нравится геометрическая фигура такого-то цвета. (по результатам тех данных, 
которые пользователь вводит в форму)  

− Покажите длину (length) «фигуры». 

ТЕОРЕТИЧЕСКИЙ МАТЕРИАЛ И ПРИМЕРЫ ВЫПОЛНЕНИЯ ЗАДАНИЙ: 

Методические рекомендации к выполнению задания 1 
Рассмотримпример: 
<HTML> 
<HEAD> 
<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript"> 
function doit() 
{  alert("document.myform.fname.value — это  "  
+ document.myform.fname.value) 
  var greeting="Привет, " 
  alert(greeting + document.myform.fname.value  
+ " " + document.myform.lname.value) 
  alert("Количествобукввимени "  
+ document.myform.fname.value.length)} 
</SCRIPT> 
</HEAD> 
<BODY> 
<FORM NAME="myform"> 
  Вашеимя:  
      <INPUT TYPE="text" NAME="fname"><p> 
  Вашафамилия:  
      <INPUT TYPE="text" NAME="lname"><p> 
      <INPUT TYPE="button" VALUE="Отправить" onClick="doit()"> 
</FORM> 
</BODY> 
</HTML> 
Методические рекомендации к выполнению задания 2 
Составьте документ HTML с формой aform. В ней должно быть два текстовых поля, 

одно для геометрической фигуры, другое для цвета, и кнопка. Напишите функцию с 
переменной, которая содержит слова «Мне нравится ». Когда пользователь нажмет на кнопку, 
должно всплывать окно со следующей надписью:  

1. Мне нравится геометрическая фигура такого-то цвета. (по результатам тех 
данных, которые пользователь вводит в форму)  

2. Покажите длину (length) «фигуры».  

150 



Примеррешения: 
<script language="javascript"> 
function say() 
{var first = document.aform.first.value; 
var second = document.aform.second.value; 
var like = "Мненравится " 
alert(like + first + " " + second) 
alert("В названии вашей любимой геометрической фигуры " + 
document.aform.second.value.length + " букв.")} 
</script></head><body> 
<form name="aform"> 
Вашлюбимыйцвет: <br> 
<input type="text" name="first" size="20"><br> 
Ваша любимая геометрическая фигура: <br> 
<input type="text" name="second" size="20"></p> 
<p><input type="button" value="Отослать" onClick="say()"></p> 
</form> 
</body> 
</html> 
Нужно было заменить имена полей на first и second. Потом убрать первую команду alert 

из прошлого урока, а все остальное почти без изменений. 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 

«5» - Работа выполнена полностью с соблюдением всех требований. 
«4» - Работа выполнена на 85-95% с соблюдением всех требований или полностью, но с 3 – 

4 недочетами или 1 ошибкой. 
«3» - Работа выполнена на 50-84% с соблюдением всех требований или на 85-95% с 2 – 3 

недочетами или 1 ошибкой. 
«2» - Работа выполнена менее, чем на 50%. 

 

Работа № 59. 

ТЕМА:  Решение задач с функциями 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ, ФОРМЕ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на ПК и оформляется в соответствии с требованиями к 
практической работе.  Ответы на вопросы прилагаются в электронном виде отдельным 
файлом. 

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Оценивание полноты и качества выполнения практических заданий. 

ЗАДАНИЯ: 

1 Ознакомиться с примером скрипта с использованием условного оператора. 

2 Перепишите пример из задания 1 так, чтобы он спрашивал, какого вы пола. Пусть в 
зависимости от ответа меняется фоновый цвет страницы. Помните, что в JavaScript 
различаются строчные и заглавные буквы, так что будьте внимательны в своих условиях. 

3 Измените скрипт второго примера так, чтобы при неверной догадке он сообщал 
пользователю, что он назвал слишком большое или слишком маленькое число. 

ТЕОРЕТИЧЕСКИЙ МАТЕРИАЛ И ПРИМЕРЫ ВЫПОЛНЕНИЯ ЗАДАНИЙ: 

Методические рекомендации к выполнению задания 1 
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За IF следует условие и указание, что делать, если оно верно. Верным может быть одно 
условие или несколько. Скрипт знает, где начинаются и кончаются верные условия, потому что 
они заключены в {фигурные скобки}. 

Разберемпример: 
<HTML> 
<HEAD> 
<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript"> 
function askuser() {  
var answer=" "  
varstatement="Отвечай, даилинет"  
var answer=prompt("Любишьгорчицу?")  
if ( answer == "да")  
{statement="Я тоже обожаю горчицу!"}  
if(answer == "нет")  
{statement="Я тоже горчицу терпеть не могу!"} 
alert(statement) }  
</SCRIPT> 
</HEAD> 
<BODY> 
<h2>Горчица</h2> 
<FORM> 
<INPUT TYPE="button" VALUE="Жми!" onClick="askuser()"> 
</FORM> 
</BODY> 
</HTML> 
Разборскрипта: 

 Начнем с кнопки:  
<FORM> 
<INPUT TYPE="button" VALUE="Жми!" onClick="askuser()"> 
</FORM> 
Здесь ничего нового, простая форма с кнопкой, которая запускает функцию askuser() 

(спросить пользователя). 
Фрагмент скрипта с функцией:  
functionaskuser() { 
var answer=" " 
varstatement="Отвечай, даилинет"  
var answer=prompt("Любишьгорчицу?")  
if ( answer == "да")  
{statement="Я тоже обожаю горчицу!"}  
if(answer == "нет")  
{statement="Я тоже горчицу терпеть не могу!"} 
alert(statement)} 
Значение переменной answer (ответ) равно тому, что введет пользователь по запросу.  
На все те случаи, когда пользователь не отвечает «да» или «нет», создается переменная 

statement (заявление).  
Дальше запрос prompt приравнивается к answer. Теперь у нас две переменные под 

одним именем. Пока имейте это в виду.  
Следом за if идет условие в (круглых скобках).  
В условии ставим не один, а два знaка равенства ==! Одинарный знак = используется 

вне скобок.  
Помните, отрезки текста ставятся в кавычки.  
Вот как разворачивается действие:  
o Запрашивается ваше мнение;  
o Скрипт сверяет его с условиями;  
o Если ответ «да», появляется окно со словами: «Я тоже обожаю горчицу!»  
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o Если ответ «нет», появляется окно со словами: «Я тоже терпеть не могу горчицу!»  
o Если ответ ни тот, ни другой, тогда переменная answer остается пустой и заявление 

«Отвечай, да или нет» отсылается в alert.  
Помните, что JavaScript чувствителен к регистру. Tо есть если вы напишете «НЕТ» или 

«Нет», условие не будет выполнено! Чтобы условие было верно, необходимо ввести «нет». 
Исправить это можно, добавив еще несколько условий IF на все случаи жизни. 

If/Else (если/иначе) дают вам дополнительный контроль над программой, позволяя 
принимать решения на оба случая: и когда условие выполнено, и когда не выполнено. 

Рассмотримпример:  
<HTML> 
<HEAD> 
<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript"> 
function rand() 
  {now=new Date() 
   num=(now.getSeconds())%10 
   num=num+1   } 
function guessnum() 
  {guess=prompt("Угадай, какое?") 
   if (eval(guess) == num) 
   {alert("ПРАВИЛЬНО!!!") 
   rand()    } 
    Else 
   alert("Нет. Попробуй еще раз.")      } 
 </SCRIPT> 
<BODYonLoad="rand()"> 
 <h3>Я загадал число от 1 до 10</h3> 
 <FORM NAME="myform"> 
    <INPUT TYPE="button" VALUE="Угадай"  
       NAME="b1" onClick="guessnum()"> 
  </FORM> 
</BODY> 
</HTML> 
Разберем скрипт: 
Начнем со строки BODY:  
<bodybgcolor="хххххх" onLoad="rand()"> 
На этот раз функция запускается не кнопкой через onClick, а командой onLoad, чтобы к 

тому времени, когда пользователь нажмет на кнопку, число уже было выбрано. Если сделать 
это, как в прошлом уроке, то каждый раз, нажимая на кнопку, вы будете получать новое число. 
А оно должно оставаться одним и тем же, пока вы гадаете. 

Перваяфункция:  
function rand() { 
now=new Date() 
num=(now.getSeconds())%10 
num=num+1} 
Функция выбирает наугад число от 0 до 9 и привязывает его к num. Потом прибавляет 

к num единицу, чтобы выбор осуществлялся между 1 и 10. 
Вторая функция:  
functionguessnum() 
  {guess=prompt("Угадай, какое?") 
  if (eval(guess) == num) 
   {alert("ПРАВИЛЬНО!!!") 
   rand()    } 
    Else 
   alert("Нет. Попробуй еще раз.") 
    } 
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Этот фрагмент написала Эндри, потому что она очень умная. В памяти компьютера уже 
есть число, полученное через первую функцию. Вторая дает вам возможность угадать его. 
Смотрите, что происходит:  

o С помощью запроса создается переменная guess (догадка).  
Функция eval() вычисляет или выполняет строку в скобках (выражение, команду или 
последовательность команд) и подставлает полученное значение вместо себя. Она не является 
методом какого-либо объекта, но может использовать свойства уже существующего. В данном 
случае переводит текст, полученный с помощью запроса, в нашу функцию для последующей 
обработки.  
Обратите внимание на {фигурные скобки}.  

o Переходим к IF/Else. Если (if) guess (догадка) равна загаданному числу num, тогда 
запускается команда alert("ПРАВИЛЬНО").  

o Если это не так, а иначе (else), тогда запускается другая команда alert.  
Это вам уже знакомо:  
<formname="myform"> 
<input type="button" value="Угадай" name="b1" onClick="guessnum()"> 
</form> 
Кнопка запускает функцию, которая дает возможность угадать задуманное число. 
Методические рекомендации к выполнению задания 2 
Перепишите пример 1 так, чтобы он спрашивал, какого вы пола. Пусть в зависимости 

от ответа меняется фоновый цвет страницы. Помните, что в JavaScript различаются строчные и 
заглавные буквы, так что будьте внимательны в своих условиях. 

Возможно, это задание оказалось не таким уж простым, но я надеюсь, что вы с ним 
справились. Нужно было кое-где поменять текст, но главное - заменить команду alert на 
document.bgColor. 

<script language="javascript"> 
function askuser() {  
varanswer=prompt("Вы мужчина или женщина?")  
if ( answer == "женщина")  
{document.bgColor="FE92B5"}  
if(answer == "мужчина")  
{document.bgColor="70E4F1"}} 
</script> 
<form> 
<input type="button" value="Поговоримосексе" onClick="askuser()"> 
<form> 
Методические рекомендации к выполнению задания 3 
Измените скрипт второго примера так, чтобы при неверной догадке он сообщал 

пользователю, что он назвал слишком большое или слишком маленькое число. 
В этом случае возможны только три решения: слишком много, слишком мало или 

правильно. Подумайте вот о чем: нужна ли вам команда Else или сойдет и парочка 
дополнительных If? 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 

«5» - Работа выполнена полностью с соблюдением всех требований. 
«4» - Работа выполнена на 85-95% с соблюдением всех требований или полностью, но с 3 – 

4 недочетами или 1 ошибкой. 
«3» - Работа выполнена на 50-84% с соблюдением всех требований или на 85-95% с 2 – 3 

недочетами или 1 ошибкой. 
«2» - Работа выполнена менее, чем на 50%. 

 

Работа № 60. 
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ТЕМА:  Решение задач с методами 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ, ФОРМЕ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на ПК и оформляется в соответствии с требованиями к 
практической работе.  Ответы на вопросы прилагаются в электронном виде отдельным 
файлом. 

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Оценивание полноты и качества выполнения практических заданий. 

ЗАДАНИЯ: 

1 Ознакомиться с теоретическими аспектами темы. 

2 Напишите документ HTML с заголовком «Сюрприз». Начните с белого фона. Потом с 
помощью JavaScript досчитайте до 50000. На этом этапе цвет фона меняется на желтый и 
появляется текст: «Скоро будет еще один цветной сюрприз...». Снова досчитайте до 50 
тысяч, и тогда фон должен опять поменяться. Успеха. 

3 Измените предыдущую программу так, чтобы пользователь получал запрос: «Сколько раз 
пожелать вам доброго вечера?». Для ответа создайте переменную. Помните команду eval(), 
которая меняет текст на число? В конце программа должна написать «Добрый» столько раз, 
сколько ее просили. 

ТЕОРЕТИЧЕСКИЙ МАТЕРИАЛ И ПРИМЕРЫ ВЫПОЛНЕНИЯ ЗАДАНИЙ: 

Методические рекомендации к выполнению задания 1 
Циклы For используются, когда известно количество повторений. Циклы While – когда 

вы не знаете точно, сколько раз нужно повторять команду. В сегодняшнем примере мы 
рассмотрим цикл For. 

Рассмотрим пример на цикл for: 
<HTML> 
<HEAD> 
</HEAD> 
<BODY> 
<H3>Посчитаемдопяти</H3> 
<script language="JavaScript"> 
for (i=1; i<=5; i=i+1) 
{ document.write(i + "<BR>");} 
</SCRIPT> 
...вот и все. 
</BODY> 
</HTML> 
Во-первых, какой короткий скрипт. Можно немножко отдохнуть, как вам кажется? Вот 

чистый скрипт без текста, который мы добавили для красоты:  
<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript"> 
   for (i=1; i<=5; i=i+1) {} 
 </script> 
Посмотрим на синтаксис фрагмента for (i=1; i<=5; i=i+1). В нем три части. Все они 

разделены точкой с запятой.  
i=1 устанавливает начальное значение переменной, управляющей циклом. В данном 

случае это 1, но можно было установить 10 или 100. Это просто точка отсчета.  
i<=5 условие, определяющее, сколько в цикле будет повторений. В нашем случае цикл 

будет повторяться до тех пор, пока i не больше пяти. Видите? Мы начали с одного и досчитаем 
до пяти.  

i=i+1 определяет значение прибавляемой величины. В нашем случае программа будет 
прибавлять 1 к i. Программа может прибавлять и 2, и 20, и 567.  
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Наконец команда document.write, печатающая цифры на странице. Обратите внимание 
на <BR> — так цифры печатаются с новой строки. С таким же успехом можно было написать 
их в одну строку, разделив запятыми.  

Этот JavaScript повторится пять раз, написав на странице цифры от 1 до 5. Мы могли 
бы заставить его досчитать до миллиона, но ваш браузер завис бы на веки вечные. 

Рассмотрим пример на цикл while: 
<HTML> 
<HEAD> 
</HEAD> 
<BODY> 
<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript"> 
    loops=3 
    num=1 
   while (num <= loops) 
    {   
 document.write("Добрый ") 
    num=num+1    
 } 
   document.write("Вечер!") 
</SCRIPT> 
</BODY> 
</HTML> 
Синтаксис у While и For похож. Разница в том, что мы устанавливаем точку отсчета и 

величину возрастания прямо в команде For. Команда While содержит только условие.  
while(num<=loops) говорит программе, что она должна повторять цикл еще и еще раз, 

пока значение num меньше или равно значению переменной loops. Видите знак <=? 
Другими словами, программа повторит цикл трижды, один раз для num=1, один раз для 

num=2 и еще один раз для num=3.  
Каждый раз, когда программа выполняет цикл, она пишет «Добрый» и прибавляет 1 к 

num. Когда num доходит до 4, цикл заканчивается. 4 не меньше или равно 3, поэтому 
программа напишет «Добрый» три раза. 

Завершающий штрих — команда document.write со словом «Вечер».  
Методические рекомендации к выполнению задания 2 
Никаких команд в {фигурные скобки} ставить не надо. 
Примерный скрипт: 
<html> 
<head> 
</head> 
<body bgcolor="white"> 
<h2>Держитешляпу!</h2> 
<script language="JavaScript"> 
   for (i=1; i<=50001; i=i+1) 
   {   }   document.bgColor="хххххх" 
</script> 
Иещеодинсюрприз... 
<script language="JavaScript"> 
   for (i=1; i<=50001; i=i+1)   {   } 
   document.bgColor="хххххх" 
</script> 
</body> 
</html> 
Методические рекомендации к выполнению задания 3 
<html> 
<head> 
</head> 
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<body bgcolor="xxxxxx"> 
<script language="JavaScript"> 
  loops=prompt("Сколько раз пожелать вам доброго вечера?") 
 num=1 
  while (num <= eval(loops)) 
     {       
document.write("Добрый ") 
     num=num+1      
}     document.write("Вечер!") 
</script> 
</body> 
</html> 

КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 

«5» - Работа выполнена полностью с соблюдением всех требований. 
«4» - Работа выполнена на 85-95% с соблюдением всех требований или полностью, но с 3 – 

4 недочетами или 1 ошибкой. 
«3» - Работа выполнена на 50-84% с соблюдением всех требований или на 85-95% с 2 – 3 

недочетами или 1 ошибкой. 
«2» - Работа выполнена менее, чем на 50%. 

 

Работа № 61. 

ТЕМА:  Решение задач с модулями 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ, ФОРМЕ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на ПК и оформляется в соответствии с требованиями к 
практической работе.  Ответы на вопросы прилагаются в электронном виде отдельным 
файлом. 

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Оценивание полноты и качества выполнения практических заданий. 
ЗАДАНИЯ: 

1 Рассмотреть пример программы с использованием массива. 

2 Напишите программу JavaScript, которая содержит кнопку с надписью: «Щелкните, чтобы 
попасть на случайный сайт». Когда пользователь нажмет на нее, запустится функция, 
которая наугад выберет число и сайт из массива внутри команды JavaScript top.location.href 
= urls[num]. top (вершина) — это свойство объекта window, оно относится к главному окну 
браузера. location.href, другой объект со свойством, содержит адрес URL. 

ТЕОРЕТИЧЕСКИЙ МАТЕРИАЛ И ПРИМЕРЫ ВЫПОЛНЕНИЯ ЗАДАНИЙ: 

Методические рекомендации к выполнению задания 1 
Каждая переменная имеет одно значение, но иногда вам необходим массив (array), 

или переменная, которая имеет множество значений. 
Рассмотрим пример, в котором программа просит пользователя угадать телевизионный 

канал из перечня телеканалов. Запрос повторяется до тех пор, пока пользователь не угадает. 
Каждый раз при нажатии кнопки выбирается новый телеканал. 

Скрипт: 
<HTML> 
<HEAD> 
<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript"> 
 tv=new Array() 
tv[0]="ОРТ" 

157 



tv[1]="РТР" 
tv[2]="ТВЦ" 
tv[3]="НТВ" 
tv[4]="ТВ6" 
num=0 
function picktv() 
{now=new Date() 
num=(now.getSeconds())%5} 
function whichtv(){ 
picktv() 
guess=" " 
while (tv[num] != guess.toUpperCase()) 
{guess=prompt("Угадайте мой любимый телеканал:  
ОРТ, РТР, ТВЦ, НТВ или ТВ6?") 
if (guess.toUpperCase() == tv[num]) 
{alert("Это мой любимый телеканал!")} 
 Else 
 {alert("Нет, попробуйте еще раз.")}} } 
</SCRIPT>     
</HEAD> 
<BODY> 
<FORM> 
<INPUT TYPE="button" VALUE="Угадайте"  
onClick="whichtv()"> 
</FORM> 
</BODY> 
</HTML> 
Разборскрипта 
<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript"> 
 tv=new Array() 
 tv[0]="ОРТ" 
 tv[1]="РТР" 
 tv[2]="ТВЦ" 
 tv[3]="НТВ" 
 tv[4]="ТВ6" 
 num=0 
• tv=newArray() объявляет, что tv представляет собой массив. С пустыми (скобками) 

массив может быть какой угодно длины. Можно также указать длину массива, например, 
tv=new Array(5). 

• Помните, что массив array может иметь множество значений. Можно представить 
себе массив в виде таблицы: 

tv[0] tv[1] tv[2] tv[3] tv[4] 
ОРТ РТР ТВЦ НТВ ТВ6 

• Обратите внимание, мы заранее указываем переменную num, у которой одно 
значение, равное 0, и массив tv, который имеет 5 значений. 

• Теперь функция picktv(): 
function picktv() 
    {       now=new Date() 
       num=(now.getSeconds())%5} 
• Функция picktv() наугад выбирает число от 0 до 4, которое становится индексом tv. 

Помните, от нуля до четырех ПЯТЬ чисел. То есть если num равно 2, то любимый телеканал — 
tv[2], или ТВЦ. 

• Теперь функции whichtv() и picktv(): 
function whichtv() 
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{ 
picktv() 
guess=" " 
while (tv[num] != guess.toUpperCase()) 
{guess=prompt("Угадайте мой любимый телеканал:  
  ОРТ, РТР, ТВЦ, НТВ или ТВ6?") 
 if (guess.toUpperCase() == tv[num]) 
  {alert("Это мой любимый телеканал!")} 
  Else 
  {alert("Нет, попробуйте еще раз.")}} 
  } 
Методические рекомендации к выполнению задания 2 
Напишите программу JavaScript, которая содержит кнопку с надписью: 

«Щелкните,чтобы попасть на случайный сайт». Когда пользователь нажмет на нее, запустится 
функция, которая наугад выберет число и сайт из массива внутри команды JavaScript 
top.location.href = urls[num]. top (вершина) — это свойство объекта window, оно относится к 
главному окну браузера. location.href, другой объект со свойством, содержит адрес URL.  

Примерныйскрипт: 
<html> 
<head> 
<script language="JavaScript"> 
 url=new Array() 
 url[0]="http://www.jsp.newmail.ru/les5.htm" 
url[1]= "http://www.jsp.newmail.ru/les10.htm" 
url[2]= "http://www.jsp.newmail.ru/les15.htm" 
 url[3]="http://www.jsp.newmail.ru/les20.htm" 
function rand() 
 { now=new Date() 
 num=(now.getSeconds())%4 
 top.location.href = url[num] } 
</script>     
</head> 
<body> 
<center> 
<h2>Случайнаяурла</h2> 
<form> 
<input type="button" value="Зашлемваснеизвестнокуда!" onClick="rand()"> 
</form> 
</center> 
</body> 
</html> 

КРИТЕРИЙОЦЕНКИ: 

«5» - Работа выполнена полностью с соблюдением всех требований. 
«4» - Работа выполнена на 85-95% с соблюдением всех требований или полностью, но с 3 – 

4 недочетами или 1 ошибкой. 
«3» - Работа выполнена на 50-84% с соблюдением всех требований или на 85-95% с 2 – 3 

недочетами или 1 ошибкой. 
«2» - Работа выполнена менее, чем на 50% 
 

Работа № 62. 

ТЕМА:  Решение задач с использованием методов класса String 
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ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ, ФОРМЕ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на ПК и оформляется в соответствии с требованиями к 
практической работе.  Ответы на вопросы прилагаются в электронном виде отдельным 
файлом. 

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Оценивание полноты и качества выполнения практических заданий. 

ЗАДАНИЯ: 

1 Рассмотреть пример программы. 

2 Переписать предложенный в задании 1 скрипт. Пусть первым будет pic1.gif, как в 
сегодняшнем примере, но вставьте его в форму. Включите в нее текстовое поле, куда 
пользователь мог бы ввести слово slow (медленно), medium (умеренно) или fast (быстро), 
выбирая скорость смены картинок. Пусть medium стоит по умолчанию. 800 будет быстро. 
1600 будет умеренно. 2400 будет медленно. Запускать анимацию должна текстовая ссылка 
«Показать анимацию». 

ТЕОРЕТИЧЕСКИЙ МАТЕРИАЛ И ПРИМЕРЫ ВЫПОЛНЕНИЯ ЗАДАНИЙ: 

Методические рекомендации к выполнению задания 1 
Для анимации особенно важно, чтобы все изображения были заранее загружены в 

память компьютера. Это делается через команды new Image() и img.src, стоящие вне функции. 
Если не позаботиться об этом заранее, то пользователю придется ждать, пока каждая картинка 
будет загружаться с сервера.  

Рассмотримпример: 
<HTML> 
<HEAD> 
<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript"> 
var num=1 
img1 = new Image (77,76) 
img1.src = "pic1.gif" 
img2 = new Image (77,76) 
img2.src = "pic2.gif" 
img3 = new Image (77,76) 
img3.src = "pic3.gif"   
 function startshow() 
 { 
for (i=1; i<21; i=i+1) 
{document.mypic.src=eval("img"+num+".src") 
 for(x=1; x<800; x=x+1) 
  {} 
 num=num+1 
   if(num==4) 
    {num=1}  } 
   document.mypic.src=img1.src  } 
</SCRIPT> 
</HEAD> 
<BODY> 
<CENTER> 
<IMG SRC="pic1.gif" NAME="mypic" BORDER=0> 
<p> 
<A HREF="JavaScript:startshow()"> 
Показатьанимацию</a> 
</CENTER> 
</BODY> 
</HTML> 
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• startshow() содержит кое-что новое, вложенные циклы (nestedloops). Видите, 
внутри первого цикла forнаходится второй (слово for повторяется дважды.) Второй цикл 
замедляет смену картинок, чтобы пользователь смог их разглядеть. 

• Обратите внимание, в {фигурных скобках} цикла ничего нет. Вложенный цикл 
считает от 1 до 800 после появления каждой картинки. На это уходят доли секунды. 

• Внешний цикл заставляет программу повторяться 21 раз. Видите, это обозначено в 
функции: for (i=1; i<21; i=i+1). Так как анимация состоит из трех картинок, она будет 
повторена 7 раз: 7 X 3 = 21. 

• Когда цикл закончится, картинка снова вернется к pic1.gif. 
• Вот команда, которая помещает первое изображение на страницу: 
<IMG SRC="pic1.gif" NAME="mypic"BORDER=0> 
• И наконец ссылка, которая запускает анимацию: 
<A HREF="JavaScript:starthow()">Display animation</a> 

Снова команда HREF указывает на JavaScript:функция(), чтобы все переменные были доступны. 
Методические рекомендации к выполнению задания 2 
Примерныйскрипт: 
<html> 
<head> 
<script language="JavaScript"> 
    num=1 
    img1 = new Image () 
    img1.src = "pic1.gif" 
    img2 = new Image () 
    img2.src = "pic2.gif" 
    img3 = new Image () 
    img3.src = "pic3.gif"   
    function startshow(sp) 
    {       howfast=1600 
       if (sp.toUpperCase() == "SLOW") 
         {howfast=2400} 
       if(sp.toUpperCase() == "FAST") 
         {howfast=800} 
       alert(howfast) 
       for (i=1; i<21; i=i+1) 
          {document.mypic.src=eval("img"+num+".src") 
           for(x=1; x<howfast; x=x+1)             {} 
           num=num+1 
           if(num==4) 
              {num=1}           } 
           document.mypic.src=img1.src    } 
</script> 
</head> 
<body> 
<center> 
<form name="myform"> 
<img src="pic1.gif" name="mypic" border=0> 
<p> 
Укажитескоростьанимации: (fast, medium, slow) <input type="text" 
value="medium" name="speed"> 
<p> 
<a href="JavaScript:startshow(document.myform.speed.value)">Показатьанимацию</a> 
</center> 
</form> 
</body> 
</html> 
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КРИТЕРИЙОЦЕНКИ: 

«5» - Работа выполнена полностью с соблюдением всех требований. 
«4» - Работа выполнена на 85-95% с соблюдением всех требований или полностью, но с 3 – 

4 недочетами или 1 ошибкой. 
«3» - Работа выполнена на 50-84% с соблюдением всех требований или на 85-95% с 2 – 3 

недочетами или 1 ошибкой. 
«2» - Работа выполнена менее, чем на 50%. 

 

Работа № 63. 

ТЕМА:  Создание html-страницы с встроенным JavaScript кодом, 
загружаемым из внешнего файла 

ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ, ФОРМЕ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на ПК и оформляется в соответствии с требованиями к 
практической работе.  Ответы на вопросы прилагаются в электронном виде отдельным 
файлом. 

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Оценивание полноты и качества выполнения практических заданий. 

ЗАДАНИЯ: 

1 Рассмотреть пример программы. 

2 Внесите несколько изменений в предыдущую программу. Попросите ввести телефонный 
номер в формате ххх-хххх. Пусть функция validphone(phone) проверит, стоит ли дефис на 
позиции 3. Команда != в JavaScript означает «не равно». 

ТЕОРЕТИЧЕСКИЙ МАТЕРИАЛ И ПРИМЕРЫ ВЫПОЛНЕНИЯ ЗАДАНИЙ: 

Методические рекомендации к выполнению задания 1 
Разберем пример, в котором проверяются данные, введенные пользователем. Нужно 

будет ввести в форму свое имя и номер телефона из 7 или 9 знаков (ххххххх или ххх-хх-хх). 
Подтверждение данных часто имеет большое значение. 

Этот пример возвращает нас к свойству length (длина) и показывает в действии два 
новых метода: indexOf(), charAt(). Скрипт: 

<HTML> 
<HEAD> 
<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript"> 
function validfn(fnm) 
{fnlen=fnm.length 
if (fnlen == 0) 
{alert("Вы должны ввести свое имя") 
document.dataentry.fn.focus()}} 
function validphone(phone) 
{len=phone.length 
digits="0123456789" 
if(len != 7 && len != 9) 
{alert("Неверное количество знаков в номере") 
document.dataentry.phone.focus()} 
for(i=0; i<3; i++) 
{if (digits.indexOf(phone.charAt(i))<0) 
{alert("Это должны быть цифры") 
document.dataentry.phone.focus() 
break}}} 
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</SCRIPT> 
</HEAD> 
<BODY> 
<FORMNAME="dataentry"> 
<h2>Подтверждение данных</h2> 
Введите свое имя:<br> 
<INPUT TYPE="text" NAME="fn"  
    onBlur="validfn(fn.value)"> 
<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript"> 
  document.dataentry.fn.focus() 
</SCRIPT> 
Введите номер телефона (ххх-хх-хх):<br> 
   <INPUT TYPE="text" NAME="phone" SIZE=10 > 
<INPUT TYPE="button"  VALUE="Отправить"  
     onClick="validphone(phone.value)"> 
</BODY> 
</HTML> 
После того, как запустили проект выполните следующие действия: 
• Обратите внимание на курсор, он стоит в поле для ввода имени. Ничего не пишите, 

нажмите tab или щелкните по странице. 
• Теперь введите имя и переходите к следующей строке. 
• Напечатайте 123 и нажмите «Отправить». 
• Обратите внимание, после сообщения об ошибке курсор снова стоит в поле для 

телефонного номера. Напечатайте 12д или /12 и нажмите «Отправить». 
• Напечатайте 1234567 и нажмите «Отправить». 
Методические рекомендации к выполнению задания 2 
Возможный скрипт программы: 
<html> 
<head> 
<script language="JavaScript"> 
function validfn(fnm) 
{fnlen=fnm.length 
if (fnlen == 0) 
{alert("Необходимоввестиимя") 
document.dataentry.fn.focus()}} 
function validphone(phone){ 
len=phone.length 
digits="0123456789" 
if(len != 8) 
{alert("Неверное количество цифр в номере") 
document.dataentry.phone.focus()} 
if(len>3 &&phone.charAt(3) != "-") 
{alert("Четвертый знак должен быть '-'") 
document.dataentry.phone.focus()} 
for(i=0; i<3; i++) 
{if (digits.indexOf(phone.charAt(i))<0) 
{alert("Это должны быть цифры") 
document.dataentry.phone.focus() 
break}}} 
</script> 
</head> 
<body> 
<form name="dataentry"> 
<h3>Подтверждениевводаданныхчерез JavaScript</h3> 
<p>Введитеимя:<br> 

163 



<input type="text" name="fn" onBlur="validfn(fn.value)" size="20"><script 
language="JavaScript"> 
document.dataentry.fn.focus() 
</script></p> 
<p>Введите номер телефона (ххх-хххх):<br> 
<input type="text" name="phone" size="10"></p> 
<p><input type="button" value="Отправить" 
onClick="validphone(phone.value)"></p> 
</form> 
</body> 
</html> 

КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 

«5» - Работа выполнена полностью с соблюдением всех требований. 
«4» - Работа выполнена на 85-95% с соблюдением всех требований или полностью, но с 3 – 

4 недочетами или 1 ошибкой. 
«3» - Работа выполнена на 50-84% с соблюдением всех требований или на 85-95% с 2 – 3 

недочетами или 1 ошибкой. 
«2» - Работа выполнена менее, чем на 50%. 

 

Работа № 64. 

ТЕМА:  Создание динамического многоуровневого меню 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ, ФОРМЕ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на ПК и оформляется в соответствии с требованиями к 
практической работе.  Ответы на вопросы прилагаются в электронном виде отдельным 
файлом. 

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Оценивание полноты и качества выполнения практических заданий. 

ЗАДАНИЯ: 

1 Ознакомиться с теоретическим материалом. 

2 Создайте документ с изображением кубика размерами 2x2x2. 

3 Создайте документ с изображением сферы радиусом 3. 

4 Создайте документ с изображением конуса высотой 4, радиусом 3 без дна. 

5 Создайте документ с изображением цилиндра высотой 4, радиусом 3, с верхней, но без 
нижней крышки. 

6 Создайте документ с изображением красного квадрата размерами 3х6х1. 

7 Создайте документ с изображением синего цилиндра высотой 4, радиусом 3. 

8 Создайте документ с изображением зеленого конуса высотой 3.5, радиусом 2. 

9 Создайте документ с изображением полупрозрачной сферы радиусом 4. 

10 Создайте документ с изображением сферы и конуса. 

11 Создайте изображение эллипсоида. 

12 Создайте документ с изображением конуса. 
ТЕОРЕТИЧЕСКИЙ МАТЕРИАЛ И ПРИМЕРЫ ВЫПОЛНЕНИЯ ЗАДАНИЙ: 

Методические рекомендации к выполнению задания 1 
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Vrml - платформно-независимый объектно-ориентированный расширяемый язык 
программирования, который в самых общих принципах напоминает хорошо известный 
проектировщикам Web-страниц язык HTML.  VRML-документ запрашивается с Web-сервера и 
поступает пользователю в виде исходного текста, точно так же, как HTML-документ. 
Поскольку большинство бpаузеpов не имеет встpоенных сpедств поддеpжки VRML, для 
пpосмотpа RML-документов необходимо подключить вспомогательную пpогpамму- VRML-
бpаузеp. Один и тот же VRML-документ может выглядеть по-pазному в pазных бpаузеpах.  

Язык VRML (Virtual Realty Modelling Languagy) предназначен для описания 
трехмерных изображений и оперирует объектами, описывающими геометрические фигуры и их 
расположение в пространстве.  

Vrml-файл представляет собой обычный текстовый файл, интерпретируемый 
браузером. Поскольку большинство браузеров не имеет встроенных средств поддержки vrml, 
для просмотра Vrml-документов необходимо подключить вспомогательную программу - Vrml-
браузер, например, Live3D или Cosmo Player.  

В VRML приняты следующие единицы измерения:  
- расстояние и размер: метры; 
- углы: радианы; 
- остальные значения: выражаются, как часть от 1. 
Координаты берутся в трехмерной декартовой системе координат. Оси располагаются 

на экране следующим образом: X - горизонтально в плоскости экрана, Y - вертикально в 
плоскости экрана, Z - смотрит прямо на Вас из экрана.  

Важно запомнить, что VRML код регистрозависим, т.е. имеет значение, прописные 
буквы или строчные. Так, записи Box, box, BOX вовсе не одно и то же, и только первая из них 
правильная. 

VRML файлы имеют расширения wrl (от слова world - "мир") или wrz. В обоих случаях 
файл может быть либо текстовым (содержащим непосредственно код), либо gzip-архивом.  

Каждый файл с кодом VRML97 должен начинаться строкой  
#VRML V2.0 utf8 
Запись utf8 означает тип кодировки. Вообще могут быть utf7, utf8, utf16, что означает 

соответственно семи-, восьми- и шестнадцатибитную кодировку.  
Все строки, кроме первой, начинающиеся значком #, считаются комментариями.  
Операторы, из которых состоит код, называются узлами (node). В общем виде это 

выглядит примерно так "название узла {аргументы}". В ряде случаев вместо фигурных скобок 
могут стоят квадратные "[]".  

Примитивы VRML 
В VRML определены четыре базовые фигуры: куб (прямоугольный параллепипед), 

сфера, цилиндр и конус.  
Эти фигуры называются примитивами (primitives). Набор примитивов невелик, однако 

комбинируя их, можно строить достаточно сложные трехмерные изображения. 
Рассмотрим подробно каждый из примитивов. 
1. Box (параллелепипед) 
Описание прямоугольного параллелепипеда:  
Box {size 2 2 2} 
По умолчанию центр помещается в точку 0,0,0.  
Узел Shape указывает браузеру, что идет описание формы объекта.  
2. Sphere (сфера) 
Описание сфер выглядит так  
Sphere {radius 1} 
По умолчанию центр сферы помещается в точку 0,0,0. Таким образом, если вы будете 

указывать только узлы Sphere, то получите все сферы с центрами в 0,0,0, как матрешки. 
Из-за того, что не указан радиус сферы, она по умолчанию получилась радиусом 1 

метр.  
3. Cone (конус) 
Описание конуса:  
Cone {bottomRadius 1 
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height 2 
side TRUE 
bottom TRUE } 
По умолчанию центр его высоты цилиндра размещается в 0,0,0. Логическое 

утверждение TRUE/FALSE (ИСТИНА/ЛОЖЬ) для side и bottom определяет, будет ли 
создаваться сторона и дно конуса. При side TRUE и bottom FALSE, получиться конус без 
донышка; при side FALSE и bottom TRUE, получите только донышко; при side FALSE и bottom 
FALSE получите конус, невидимый и неощутимый при движении сквозь него, в общем это 
будет отсутствие конуса.  

4. Cylinder (цилиндр) 
Описание цилиндра:  
Cylinder {bottomTRUE 
height 2 
radius 1 
sideTRUE 
topTRUE } 
По умолчанию центр высоты цилиндра размещается в 0,0,0.  
Логическое утверждение TRUE/FALSE (ИСТИНА/ЛОЖЬ) для side, bottom, top 

определяет, будет ли создаваться сторона, нижняя и верхняя крышки цилиндра.  
Цветфигуры 
Appearance { 
exposedField SFNode material NULL 
exposedField SFNode texture NULL 
exposedField SFNode textureTransform NULL } 
Все, что нас интересует - это поле material, куда помещается объект класса Material, 

задающий световые характеристики материала. 
Цвет фигуры, определяется с помощью объекта Material.  

Material { 
ambientColor    0.2 0.2 0.2 
diffuseColor    0.8 0.8 0.8 
specularColor   0 0 0 
emissiveColor   0 0 0 
transparency    0              } 
- задаетсвойстваматериала. Все поля принимают значения от 0.0 до 1.0. 
Параметры ambientColor, diffuseColor, specularColor и emissiveColor управляют цветами 

и указываются в палитре RGB (красный, зеленый и голубой), причем первая цифра определяет 
интенсивность красного цвета, вторая - зеленого, а третья - синего.  

diffuseColor (диффузный цвет) - определяет нормальный отраженный свет. Чем прямее 
попадание луча от источника света на поверхность, тем больше (ярче) отраженный свет.  

emissiveColor - предназначен для моделирования самосветящихся объектов.  
transparency - прозрачность объекта. 1.0 - полностью прозрачен, 0.0 - абсолютно 

непрозрачен.  
ambientIntensity - другая форма отражения света. Параметр определяет силу 

отражения так называемого окружающего (ambient) света. Ambient lightраспространяется по 
всем направлениям и сила отражения не меняется с изменением угла падения луча.  

 specularColor (зеркальный цвет) и shininess (яркость) задают зеркальные свойства 
объекта. Когда угол между источником света и поверхностью близок к углу между 
поверхностью и наблюдателем, specularColor добавляется к вычисленному свету 
(посчитанному с учетом остальных параметров). Малая яркость порождает мягкое свечение, 
расплывчатые зеркала; высокая - резкое и яркое отражение света. 

Методические рекомендации к выполнению задания 2 
Создайте документ с изображением кубика размерами 2x2x2: 
#VRML V2.0 utf8 
Shape {geometry Box {size 2 2 2}} 
Методические рекомендации к выполнению задания 3 
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Создайте документ с изображением сферы радиусом 3: 
#VRML V2.0 utf8 
Sphere {radius 3} 
Методические рекомендации к выполнению задания 4 
Создайте документ с изображением конуса высотой 4, радиусом 3 без дна: 
#VRML V2.0 utf8 
Cone {bottomRadius 3 
height 4 
side TRUE 
bottom FALSE } 
Методические рекомендации к выполнению задания 5 
Создайте документ с изображением цилиндра высотой 4, радиусом 3, с верхней, но без 

нижней крышки: 
#VRML V2.0 utf8 
Cylinder {bottom TRUE 
height 4 
radius 3 
side TRUE 
top  FALSE } 
Методические рекомендации к выполнению задания 6 
Создайте документ с изображением красного квадрата размерами 3х6х1 
#VRML V2.0 utf8 
   Shape { 
   appearance Appearance { 
     material  Material { 
      diffuseColor 1 0 0 
     }     }  
    geometry Box { 
     size 361 
    }   } 
Методические рекомендации к выполнению задания 7 
Создайте документ с изображением синего цилиндра высотой 4, радиусом 3 
#VRML V2.0 utf8 
   Shape { 
   appearance Appearance { 
     material  Material { 
      diffuseColor 0 0 1 
  } } 
    geometry Cylinder {bottom TRUE 
height 4 
radius 3 
side TRUE 
top  TRUE }  } 
Методические рекомендации к выполнению задания 8 
Создайте документ с изображением зеленого конуса высотой 3.5, радиусом 2 
#VRML V2.0 utf8 
   Shape { 
   appearance Appearance { 
     material  Material { 
      diffuseColor 0 0 1 
  } } 
    geometry Cone {bottomRadius 2 
height 3.5 
side TRUE 
bottom  TRUE }  } 
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Методические рекомендации к выполнению задания 9 
Создайте документ с изображением полупрозрачной сферы радиусом 4: 
#VRML V2.0 utf8 
   Shape { 
   appearance Appearance { 
     material  Material { 
      diffuseColor 0 0.9 0.1 
   transparency 0.5 
  } } 
    geometry Sphere {radius 4} } 
Методические рекомендации к выполнению задания 10 
Создайте документ с изображением сферы и конуса: 
#VRML V2.0 utf8 
   Shape { 
   appearance Appearance { 
     material  Material { 
      diffuseColor 0.6 0.7 0.1 
   emissiveColor 0 0.2 0.4 
   ambientIntensity 0.7 
   transparency 0.4 
   specularColor 0 0.2 0.6 
  } } 
    geometry Sphere {radius 4} } 
      Shape { 
   appearance Appearance { 
     material  Material { 
      diffuseColor 0 0 1 
  } } 
    geometry Cone {bottomRadius 8 
height 7 
side TRUE 
bottom  TRUE }  } 
Преобразование системы координат 
Transform { 
addChildren 
removeChildren 
center 0 0 0 
children [] 
rotation 0 0 1 0 
scale 1 1 1 
scaleOrientation 0 0 1 0 
translation 0 0 0 
bboxCenter 0 0 0 
bboxSize -1 -1 –1 } 
Геометрические классы позволяют создавать только правильные фигуры. Часто 

применяется преобразование координат, т.е. масштабирование (scale) координаты x, y, z с 
разными коэффициентами. 

Методические рекомендации к выполнению задания 11 
Создайте изображение эллипсоида: 
#VRMLV2.0 utf8 
Transform { 
scale 2 1 3 
children Shape {  
    appearance Appearance { 
     material  Material { 
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   diffuseColor 1 0.1 0 }} 
    geometry Sphere {} } }  
Поляtranslation, rotation, scale, scaleOrientation, center 

даютвозможностьосуществитьлюбуюгеометрическуютрансформацию(аффинноепреобразовани
екоординат): 

center задает центральную точку, относительно которой будут производиться другие 
трансформации (например вращение - rotation);  

translation задает перенос системы координат (СК);  
rotation - поворот СК вокруг заданной оси на заданный угол;  
scale - масштабирование;  
scaleOrientation - определяет "виртуальный" поворот СК перед выполнением 

масштабирования, т.е. позволяет проводить масштабирование НЕ вдоль стандартных осей Ox, 
Oy, Oz.  

Настоятельно рекомендуется использовать Transform (фактически это установка 
локальной системы координат) для каждого более-менее законченного геометрического 
объекта. Если, например, вам понадобится увеличить ваш объект в два раза, то это будет легко 
сделать - просто напишите scale 2 2 2 в объекте Transform. 

Transform может являться родителем другого объекта Transform. 
 
Методические рекомендации к выполнению задания 12 
Создайте документ с изображением конуса 
#VRMLV2.0 utf8 
Transform { 
scale 3 5 5 
children Shape {  
    appearance Appearance { 
     material  Material { 
   diffuseColor 1 1 0 }} 
    geometry Cone {bottomRadius 2 
height 1 
side TRUE 
bottom  TRUE 
}  
} 
}  

КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 

«5» - Работа выполнена полностью с соблюдением всех требований. 
«4» - Работа выполнена на 85-95% с соблюдением всех требований или полностью, но с 3 – 

4 недочетами или 1 ошибкой. 
«3» - Работа выполнена на 50-84% с соблюдением всех требований или на 85-95% с 2 – 3 

недочетами или 1 ошибкой. 
«2» - Работа выполнена менее, чем на 50%. 

 

Работа № 65. 

ТЕМА:  Адаптация JavaScript к различным браузерам 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ, ФОРМЕ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на ПК и оформляется в соответствии с требованиями к 
практической работе. 

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Оценивание полноты и качества выполнения практических заданий. 

ЗАДАНИЯ: 
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1 Ознакомиться с теоретическим материалом. 
2 Создайте документ по образцу. 
3 Создайте документ, содержащий два куба. 
4 Создайте документ с изображением стола. 
5 Самостоятельно создайте документ, содержащий изображение стула. 
ТЕОРЕТИЧЕСКИЙ МАТЕРИАЛ И ПРИМЕРЫ ВЫПОЛНЕНИЯ ЗАДАНИЙ: 

Методические рекомендации к выполнению задания 1 
Text (текст) 
Описание:  
Text { 
string [“Hallo!”,”Hallo!!!”] 
fontStyleNULL 
length [] 
maxExtent 0.0} 
По умолчанию текст располагается в плоскости Z=0 локальной системы координат, т.е. 

в пределах данного раздела children.  
В разделе string прописывается строка текста.  
Раздел length: если length больше, чем приведенная в string строка, то либо 

масштабируется текст, либо увеличивается расстояние между буквами. 
Обратите внимание на разбивку текста в поле string на два куска в кавычках 

[“Hallo!”,”Hallo!!!”]. Это дает размещение текста в две строки.  
В случае записи [[“Hallo! Hallo!!!”] - текст разместится в одну строку.  
FontStyle (стиль шрифта) 
Описание:  
FontStyle { 
family "SERIF" 
horizontal TRUE 
justify "BEGIN" 
language " " 
leftToRight TRUE 
size 1.0 
spacing 1.0 
style "PLAIN" 
topToBottom         TRUE 
} 

Описание раздела FontStyle позволяет несколько отрегулировать вид текста.  
• family - определяет начертание шрифта. Возможны три значения поля family: SERIF 

(по умолчанию) - приблизительно соответствует Times Roman, SANS - соответствует шрифту 
Helvetica, TYPEWRITER - моноширинный шрифт типа Courier.  

• horizontal - это очевидно, что отвечает за написание строки по горизонтали 
(horizontal TRUE - по умолчанию) или по вертикали (horizontal FALSE)  

• justify - то, что в других программах еще называется alignment или "выравнивание". 
Может принимать 4 значения. Первые три: BEGIN, MIDDLE, END соответствуют 
выравниванию соответственно по левому краю, по центру, по правому краю. Четвертое 
значение FIRST отвечает за выравнивание по дополнительной оси, т.е. по вертикали, если текст 
расположен горизонтально и по горизонтали для вертикального текста.  

• language – задание языка.  
• size и spacing - задают размер шрифта и межстрочное расстояние  
• style - можетбыть PLAIN, BOLD, ITALIC, BOLDITALIC. Это всем знакомые 

обычный, полужирный, курсив, полужирный курсив.  
• leftToRight и topToBottom - в зависимости от значения horizontal задает 

направления написания текста. При horizontal TRUE и leftToRight FALSE текст напишется 
справа. Аналогично по вертикали.  
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Наложение текстур 
Процедура наложения текстур состоит из двух частей, которыми занимаются 

соответствующие узлы. Узлы ImageTexture, MovieTexture, PixelTexture описывают, что 
использовать в качестве текстуры, а вспомогательные узлы TextureCoordinate и 
TextureTransform задают, как разместить текстуру на объекте. Аналогичная ситуация уже 
встречалась в разделе "Текст", где узел Text задавал ЧТО написать, а FontStyle задавал КАК это 
сделать.  

ImageTexture (текстура-картинка) 
Описание:  
ImageTexture { 
url [] 
repeatS TRUE 
repeatT TRUE } 
Узел ImageTexture - очень полезный узел, предназначенный для обтягивания объектов 

картинками. Область использования этого приема исключительно широка: начиная от создания 
аватара с собственной фотографией и заканчивая привешиванием картинок на background. 

В разделе url указывается местоположения графического файла в “”.  
Самой текстуре присваивается локальная система координат S на T, где S 

соответствует нижнему обрезу картинки, а T - левому. Значения S и T изменяются от 0 (левый 
нижний пиксель) до 1 (правый нижний пиксель для S и левый верхний пиксель для T). Значения 
параметров repeatS и repeatT определяют, будет ли текстура размножена в направлениях S и T, 
чтобы заполнить весь объект.  

Методические рекомендации к выполнению задания 2 
Создайте документ, содержащий текст: 
#VRMLV2.0 utf8 
Shape { 
     appearance Appearance { 
     material  Material { 
   diffuseColor 1 0 0 }} 
geometry Text {string ["Hello, world ! - SERIF"] 
fontStyle FontStyle {family "SERIF"}} } 
Transform { 
translation -1 2 0 
children [Shape { 
 appearance Appearance { 
     material  Material { 
   diffuseColor 0 1 0 }} 
geometry Text {string ["Hello, world ! - SANS"] 
fontStyle FontStyle {family "SANS"}} 
}]} 
Transform { 
translation -2 -2 0 
children [Shape { 
 appearance Appearance { 
     material  Material { 
   diffuseColor 0.5 0 0.5 }} 
geometry Text {string ["Hello, world ! - TYPEWRITER"] 
fontStyle FontStyle {family "TYPEWRITER"}} 
}]} 
Методическиерекомендацииквыполнениюзадания 3 
Создайте документ, содержащий два куба 
#VRML V2.0 utf8 
#Описание куба с именем MyBox 
Transform { 
translation 0 0 0 
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   children [ 
      DEF MyBox Shape { 
             appearance Appearance { 
                texture ImageTexture { 
                   url ["image2.jpeg"] 
}             } 
geometryBox { 
size 2 2 2  
             }      } 
   ] } 
#Описание второго куба типа MyBox при помощи оператора USE 
Transform { 
   translation 0 3 0 
   children [ 
      USE MyBox 
     ] } 
Методические рекомендации к выполнению задания 4 
Создайте документ, содержащий изображение стола: 
#VRMLV2.0 utf8 
#Описание поверхности 
Transform { 
translation 0 0 0 
   children [ 
      DEF MyBox Shape { 
             appearance Appearance { 
                texture ImageTexture { 
                   url ["image1.jpeg"] 
                }               
} 
             geometry Box { 
                size 20 1 10 
             }       }   ] } 
#Описаниевторогокуба 
Transform { 
   translation 8 -5 3 
   children [ 
      DEF MyBox1 Shape { 
             appearance Appearance { 
                texture ImageTexture { 
                   url ["image2.jpeg"] 
                } 
} 
             geometry Box { 
                size 0.5 10 1 
             } 
} 
   ]} 
  Transform { 
   translation 8 -5 -3 
   children [ 
      USE MyBox1 
     ]} 
 Transform { 
   translation -8 -5 -3 
   children [ 
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      USE MyBox1 
     ]  } 
Transform { 
   translation -8 -5 3 
children [ 
      USE MyBox1 
     ]  
} 
Добавьте самостоятельно нижние перекладины. 

КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 

«5» - Работа выполнена полностью с соблюдением всех требований. 
«4» - Работа выполнена на 85-95% с соблюдением всех требований или полностью, но с 3 – 

4 недочетами или 1 ошибкой. 
«3» - Работа выполнена на 50-84% с соблюдением всех требований или на 85-95% с 2 – 3 

недочетами или 1 ошибкой. 
«2» - Работа выполнена менее, чем на 50%. 
 

Работа № 66. 

ТЕМА:  Установка Joomla на локальный сервер. Использование системы 
управления контентом для решения поставленных задач. 

ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ, ФОРМЕ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на ПК и оформляется в соответствии с требованиями к 
практической работе.   

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Оценивание полноты и качества выполнения практических заданий. 

ЗАДАНИЯ: 

Подготовка к установке Joomla 3.0 на сервер 
У Вас должен быть подготовлен хостинг соответствующий требованиям для установки 

Joomla 3.0. Самое важное требование - это версия PHP 5.3.10 или выше которая должна быть 
установлена на Вашем сервере. Дело в том, что не на каждом хостинге имеется php 5.3 , а 
установить Joomla 3 на хостинг с php 5.2 не получится. Версия php 5.3 является устаревшей, 
оптимальная версия php 5.6. 

Если у Вас еще нет хостинга, тогда рекомендую купить хостинг BEGET.RU 
Уже есть хостинг, тогда можно приступить к установке Joomla 3.0 
Итак, первое, что нам нужно сделать, так это переместить (закачать) установочные файлы 

нашей Joomla 3.x на сервер. Сделать это можно несколькими способами: 
1. Это путем обычного перемещения скачанного архива с Joomla 3 на Ваш сервер по FTP 

или средствами панели управления хостингом, а затем его распаковка (средствами панели 
управления хостингом) на сервере. 

2. Вы можете сначала распаковать скачанный архива с Joomla 3 на Вашем компьютере, а 
затем перенести все файлы и папки Joomla на Ваш сервер. Так или иначе, Вам необходимо 
распаковать в корень Вашего сайта все файлы которые находятся в скачанном архиве Joomla 3. 

Когда все файлы будут закачаны, можно продолжать. 
Установка Joomla происходит посредством интернет-браузера (рекомендуется 

использовать браузер Firefox) 
Теперь нужно набрать в адресной строке адрес ресурса (доменное имя Вашего сайта куда 

были закачаны файлы Joomla) и нажать клавишу «Enter» на клавиатуре, это запустит веб-
инсталлятор системы и начнется установка. 
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Минимальные требования к серверу: 
- 1 база данных MySQL 

- PHP 5.3.1 или выше 
- MySQL 5.1 или более поздней версии 
- Дисковое пространство < 50MB 

Шаг 1: Конфигурация сайта 
Все следующие поля ввода должны быть правильно заполнены. 

На примере показано, как должны выглядеть заполненные поля. 

 
Шаг 1: Конфигурация сайта. 
Название вашего сайта – обязательное поле 

Описание сайта – необязательное поле (заполняется для поисковых систем) 
Электронная почта администратора – обязательно поле (введите в это поле свой e-mail) 
Логин администратора – обязательное поле, по умолчаниюadmin, (если Jooma устанавливается 
на хостинг, рекомендуется изменить) 
Пароль администратора – обязательное поле (используется для входа в админку сайта) 
Повторите пароль еще раз – обязательное поле 

Нажмите «Далее» в верхней части страницы для перехода к следующему шагу. 
Шаг 2: Конфигурация базы данных. 
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На этом шаге Вам нужно настроить подключение к базе данных для Joomla. 
Тип базы данных - Здесь нужно выбрать какую базу данных использовать для 

подключения (обычно это значение используется по умолчанию и не изменяется). 
Имя сервера базы данных - Если сервер базы данных находится вместе с веб-сервером, 

то название хоста будет «localhost», если нет, то эти параметры уточняются у службы 
поддержки Вашего хостинга, (обычно хостер предоставляет все эти данные когда вы 
приобретаете у него хостинг). Вводить параметры нужно точно, так как Joomla будет 
подключаться к базе данных, установить Joomla без них не получится. 

Имя Пользователя - Здесь указывается имя пользователя базы данных (выдается 
хостинг-провайдером или самостоятельно устанавливается в панели хостинга. Вы всегда все 
эти данные можете узнать у службы поддержки Вашего хостинга). 

Для установки на Денвер в поле имя пользователя вводится имя пользователя: root 
Пароль - Введите надежный пароль (обязательно запишите его в блокнот на случай если 

Вы его забудете) 
Для установки на Денвер ввод пароля не требуется (оставьте пустым) 
Имя базы данных - Полное название базы данных на хостинге (выдается хостинг-

провайдером или самостоятельно устанавливается в панели хостинга при создании базы 
данных. Вы всегда можете уточнить эти данные у службы поддержки Вашего хостинга). 

Для установки Joomla на Денвер создавать базу данных не требуется. Вводите в это поле 
любое название, например, joomla3 и база данных автоматически будет создана. 

Префикс для таблиц – изменять префикс таблиц необязательно (если у Вас уже 
используется эта база данных для другого сайта, тогда Вы можете задать свой префикс для 
таблиц Joomla 3, например, j30_) 

Действие с уже имеющимися таблицами - используется если у Вас уже используется 
или использовалась ранее эта база данных – переименовать или удалить все существующие 
таблицы из базы данных. 

Нажмите «Далее» в верхней части страницы для перехода к 3 шагу. 
Шаг 3: Обзор — Завершение установки. 
Завершающий шаг установки Joomla 3.х 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Установка Демо-данных – Если Вы ранее не работали с Joomla прежних версий, тогда 

рекомендуется установить демо данные. В примере выбраны демо данные сайта визитки. Если 
выбрать нет, тогда сайт будет пустой (без статей и т.д.). 

Примечание: Демо данные в основном используется для новичков и при выборе каких 
либо демо данных на их примере можно смотреть как организован контент на сайте. 

Обзор 
Отправить конфигурацию сайта на email - выберите «Да». И на ваш email будет 

отправлена конфигурация сайта. (эта функция не работает на Денвере) 
Далее на этой странице инсталлятор Joomla покажет Вам конфигурационные данные и 

результаты проверки на совместимость с Вашим сервером и рекомендуемые установки 
настроек сервера. 
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Нажмите «Установка» в верхней части страницы для завершения установки Joomla 3.x 

  
Поздравляем, Вы установили Joomla! 

Если Вы видите это сообщение, значит установка прошла успешно и теперь Вы должны 
удалить директорию установки, это папка installation - которая находится в корне сайта и она 
должна быть удалена из соображений безопасности, чтобы помешать кому-либо еще раз 
запустить установку. Нажмите на кнопку: Удалить директорию 'installation' и папка будет 
удалена, об этом Вы узнаете, когда текст кнопки изменится на: Директория 
'installation'успешно удалена 

Далее нажмите на кнопку Панель управления 
Нажав кнопку Панель управления, откроется страница входа в административный раздел. 

Для входа в админку введите: логин и пароль администратора которые Вы указали на первом 
шаге.  Далее вход в админку будет происходить по ссылке: 

http://localhost/joomla3/administrator для Денвера 
http://ваш домен/administrator для ХостингаИсточник http://service-joomla.ru/kak-sozdat-

svoy-sayt/item/15-rukovodstvo-po-ustanovke-joomla-3.html 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 

«5» - Работа выполнена полностью с соблюдением всех требований. 
«4» - Работа выполнена на 85-95% с соблюдением всех требований или полностью, но с 3 – 

4 недочетами или 1 ошибкой. 
«3» - Работа выполнена на 50-84% с соблюдением всех требований или на 85-95% с 2 – 3 

недочетами или 1 ошибкой. 
«2» - Работа выполнена менее, чем на 50%. 

 

Работа № 67. 

ТЕМА:  Установка Joomla. Использование инструментальных средств 
поддержки разработки, системы управления контентом. 

ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ, ФОРМЕ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на ПК и оформляется в соответствии с требованиями к 
практической работе.  Ответы на вопросы прилагаются в электронном виде отдельным 
файлом. 

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Оценивание полноты и качества выполнения практических заданий. 

ЗАДАНИЯ: 

1. Открыть пункт меню Сайт-Глобальная конфигурация и ознакомиться со всеми 
вкладками, на которых содержатся формы управления содержанием файла глобальной 
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конфигурации configuration.php (рис. 12.26). Измените мета-данные, а остальное 
рекомендуется пока не менять. 

 
Рис. 12.26. Панель управления глобальной конфигурацией портала 

Вкладка SEO предназначена для поисковой оптимизации (от англ. search engine 
optimization) — оптимизация HTML-кода, текста, структуры и внешних факторов сайта 
с целью поднятии его в выдаче поисковой системы (Google, Yandex и др.). 

14. По очереди просмотреть возможности остальных пунктов навигационного 
раздела Сайт: 

• Языковые пакеты  — позволяют изменять язык портала из числа установленных языков. 
• Медиа  — позволяет просматривать графические файлы, находящиеся в корневом 

каталоге images, их параметры, а также загружать новые графические файлы и создавать 
новые каталоги внутри images. Создать каталог my_img, набрав его имя в поле Создать 
каталог и нажав кнопку Создать (рис. 12.27). Убедиться в появлении данного каталога 
в списке каталогов Управление медиа, а также в папке images в файловой структуре Web-
ресурса. Загрузить в созданный каталог 2 — 3 графических файла небольшого размера 
и проверить их появление в файловой структуре Web-ресурса. 

 
Рис. 12.27. Интерфейс управления графическими файлами Web-ресурса 

• Предпросмотр сайта  — позволяет просматривать внешний интерфейс, не выходя 
из административного. Полезен Предпросмотр сайта — Внутри с позициями  — 
отображает наименования (left, top, right, user1, user2, user3, user4, banner, debug, bottom 
и др.) и места размещения позиций в текущем шаблоне внешнего интерфейса 
(рис. 12.28). Позиция — стандартный объект интерфейса (в русификациях предыдущих 
версий Joomla! позиции назывались блоками). 
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Рис. 12.28. Пример просмотра позиций шаблона для размещения результатов работы модулей 

• Шаблоны  — позволяет просмотреть списки установленных шаблонов дизайна как 
внешнего (сайт), так и внутреннего административного интерфейсов, а также сменить 
установленный шаблон. 

• Пользователи - позволяет управлять пользователями портала. 
12.3. Назначение и правила управления модулями порталана основе Joomla! 
Модуль — это одно из средств расширения функциональных возможностей Joomla!. 

В большинстве случаев модуль выполняет функции отображения информации определенного 
вида. Примером модулей является навигационное меню, календарь, список популярных 
статей и т. д. Отображаются модули в стандартных блоках внешнего интерфейса — позициях 
шаблона. Как правило, модули располагаются в левой и правой колонке при трехколонной 
верстке. 

При публикации модуля можно указать, в какой позиции шаблона сайта и на каких 
страницах он будет отображаться. Кроме того, большинство установленных в системе 
модулей можно скопировать — опубликовать несколько раз с разными параметрами 
(например, модуль вывода популярных статей можно опубликовать для разных разделов). 

В Joomla! можно управлять как модулями внешнего интерфейса (сайта), так и модулями 
административного интерфейса. Панель управления модулями внешнего интерфейса 
открывается при помощи пункта меню Модули — Модули сайта (рис. 12.29). 

 
Рис. 29. Интерфейс панели управления модулями внешнего интерфейса 

В таблице отображаются все существующие модули. С модулями возможны следующие 
операции: 
1. В столбце На сайте  — щелчком мышки можно разрешать, либо запрещать отображение 

модуля во внешнем интерфейсе: запретить отображение модуля Авторизация и проверить 
результат. Восстановить отображение модуля Авторизация. 
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2. В столбце Сортировка  — можно менять положение модуля относительно других 
модулей, находящихся в одной позиции шаблона. Текущее положение модуля 
отображается в столбце Порядок, позиция — в столбце Позиция. В позиции left изменить 
порядок так, чтобы первым был модуль Авторизация, а вторым — Выбор 
шаблона и проверить результат во внешнем интерфейсе. 

3. Столбец Порядок позволяет не только отобразить установленный порядок следования 
модулей в позиции, но и изменить этот порядок вручную. Сохранить измененный порядок 
можно путем нажатия на пиктограмму дискеты, расположенную рядом с названием 
столбца Порядок. 

4. В столбце Доступ отражается правила отображения модуля различным группам 
пользователей портала, а в столбце Страницы  — область отображения модуля — 
на каких страницах модуль отображаются. 

5. В столбце Тип указывается тип модуля. Один и тот же тип может использоваться 
несколько раз, например тип mod_mainmenu используется для различных модулей 
навигации: главное меню, дополнительное меню, меню пользователя и т. п.  

6. Полная настройка любого модуля выполняется путем выбора этого модуля 
в столбце Название модуля (рис. 12.30). Следует обратить внимание 
на список Страницы/Пункты меню, при помощи которого можно указать, на каких 
страницах будет отображаться редактируемый модуль. В частности, при выборе 
строки Все данный модуль будет отображаться на всех страницах. 

 
Рис. 12.30. Пример формы настройки модуля Главное меню 

7. Сделать отображение модуля Авторизация только на главной странице и проверить 
результат. 

8. Отключить заголовок у модуля Авторизация и проверить результат. 
9. На примере модуля Авторизация проверить также действие 

деталей Заголовок и Опубликован. 
10. Перевести модуль Авторизация в позицию шаблона right и проверить результат. Следует 

отметить, что можно отображать модули только в тех позициях, которые существуют 
в данном шаблоне. Посмотреть существующие позиции можно при помощи 
пункта Сайт — Предпросмотр сайта — Внутри с позициями (см. рис. 12.28). 

11. Изменить отображение модуля Главное 
меню из позиции left в позицию user4 и проверить результат во внешнем интерфейсе. 

12. Изучить места размещения других модулей и поэкспериментировать с деталями 
модуля Дополнительное меню. 

12.4. Управления системой навигации портала 
Для управления системой навигации внешнего интерфейса в Панели 

управления адмицентра предназначен менеджер меню, запускаемый из раздела Меню, 
который позволяет администрировать как все навигационные меню при помощи 
пункта Управление меню (рис. 12.31), так и отдельные меню (рис. 12.32). 

179 



 
Рис. 12.31. Панель управления системой меню портала 

 
Рис. 12.32. Панель управления меню Главное меню (mainmenu) 

По умолчанию Joomla! предоставляет разработчику Web-ресурса четыре навигационные 
панели (четыре отображаемых модуля меню), формируемые при помощи модуля одного 
типа mod_mainmenu (см. рис. 12.29 — тип модуля в Управлении модулями): 

mainmenu  — главное меню; 
othermenu — дополнительное меню; 
topmenu  — верхнее меню; 
usermenu  — меню пользователя, доступное по умолчанию только пользователям, 

прошедшим авторизацию. 
Каждый пункт в любом меню может редактироваться с использованием достаточно 

большого числа деталей и параметров (рис. 12.33). 
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Рис. 12.33. Пример интерфейса редактирование деталей и параметров пункта меню 
с названием Главная 

Задание на самостоятельную работу 
1. При помощи инструкции пользователя освоить назначение различных деталей 

и параметров редактирования пунктов меню. 
2. Изменить систему навигации внешнего интерфейса по своему усмотрению. Изменить 

навигационные панели с различными меню и продемонстрировать преподавателю. 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 

«5» - Работа выполнена полностью с соблюдением всех требований. 
«4» - Работа выполнена на 85-95% с соблюдением всех требований или полностью, но с 3 – 

4 недочетами или 1 ошибкой. 
«3» - Работа выполнена на 50-84% с соблюдением всех требований или на 85-95% с 2 – 3 

недочетами или 1 ошибкой. 
«2» - Работа выполнена менее, чем на 50%. 

 

Работа № 68. 

ТЕМА:  Создание 2-х материалов (по выбору студента) в администра-
тивной и пользовательской части Joomla и их редактирование  

ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ, ФОРМЕ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на ПК и оформляется в соответствии с требованиями к 
практической работе.  Ответы на вопросы прилагаются в электронном виде отдельным 
файлом. 

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Оценивание полноты и качества выполнения практических заданий. 

ЗАДАНИЯ: 

13.1. Управление шаблонами внешнего интерфейса учебного Web-ресурса на базе Joomla!  
Управление шаблонами осуществляется при помощи менеджера шаблонов, запускаемого 

в адмицентре из пункта меню Сайт — Шаблоны — Шаблоны сайта.  
По умолчанию при установке портала на базе Joomla! в его комплекте имеется два 

шаблона внешнего интерфейса madeyourweb и rhuk solarflare ii.Причем по умолчанию для 
внешнего интерфейса применяется последний.  

Сменить текущий шаблон на другой шаблон — madeyourweb. Для этого необходимо 
выполнить следующие действия:  

1. В интерфейсе менеджера шаблонов выделить мышкой позицию madeyourweb (при 
помощи соответствующего флажка) и нажать на пиктограмму «По умолчанию» (рис. 13.1). 
Этими действиями шаблоном по умолчанию для внешнего интерфейса назначается шаблон 
madeyourweb.  

2. Результат можно посмотреть через предпросмотр портала (Сайт — Предпросмотр 
сайта — В новом окне) — рис. 13.2.  

 
Рис. 13.1. Список установленных шаблонов дизайна внешнего интерфейса портала  

с возможностью их предпросмотра  
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Рис. 13.2. Пример внешнего интерфейса с шаблоном дизайна madeyourweb  

3. Можно назначать другие шаблоны отдельным позициям системы навигации при помощи 
кнопки Назначить (рис. 13.3) — смена шаблона дизайна будет происходить при выборе 
этой позиции в меню внешнего интерфейса. Назначьте шаблон rhuk_solarflare_ii пункту 
меню Ссылки (рис. 13.4), затем нажмите на кнопку Сохранить и проверти результат 
во внешнем интерфейсе, переключаясь по пунктам меню.  

 
Рис. 13.3. Месторасположение кнопки Назначить  

13.2. Установка новых шаблонов для учебного Web-ресурса на базе Joomla!  
Для Web-ресурсов, создаваемых при помощи Joomla!, создано и бесплатно 

распространяется через сайты технической поддержки большое количество готовых шаблонов. 
Есть и коммерческие предложения по созданию шаблонов по заказу клиентов. 
4. Установить новые варианты шаблонов гостевого интерфейса. Для этого выбрать в меню 

панели управления адмицентра пункт Установка/удаление — Шаблон сайта (рис. 13.5) — 
откроется форма загрузки файлов (рис. 13.6). 

 
Рис. 13.5. Меню раздела Установка/удаление  

 

 
Рис. 13.6. Форма загрузки файла нового шаблона 
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5. При помощи кнопки Обзор выбрать из папки Free_Access/Разработка электронного 
портала/Материалы по работе с Joomla!/Шаблоны Joomla! любой файл, например 
monica.zip (рис. 13.7) и нажать кнопку Загрузить и установить (рис. 13. 8). 

 
Рис. 13.7. Список файлов с шаблонами дизайна для гостевого интерфейса 

6. сли шаблон был заархивирован, то автоматически будет выполнена его разархивация, 
загрузка в каталог templates и установка (рис. 13.9). 

 
Рис. 13.9. Положительный результат установки нового шаблона 

7. Установить загруженный шаблон в качестве шаблона по умолчанию для внешнего 
интерфейса: Сайт — Шаблоны — Шаблоны сайта (рис. 13.10) и проверить его 
применение во внешнем интерфейсе: Сайт — Предпросмотр сайта — В новом окне 
(рис. 13.11).  

 
Рис. 13.10. Дополненный список установленных шаблонов  

8. Самостоятельно установить еще 2 — 3 новых шаблона и настроить их применение для 
отдельных страниц учебного Web-портала. Результат показать преподавателю.  

13.3. Использование модуля смены шаблонов пользователем 
В исходном комплекте модулей Joomla! имеется модуль Выбор шаблона, позволяющий 

пользователям менять шаблоны внешнего интерфейса, однако по умолчанию он выключен. 
Ознакомьтесь с работой этого модуля. Для этого выполните следующие действия:  
9. При помощи менеджера модулей (Модули — Модули сайта) включить на сайте модуль 

Выбор шаблона. 
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10. Перейти во внешний интерфейс и найти модуль Выбор шаблона, при помощи 
которого сменить текущий шаблон (рис. 13.12).  

 
Рис. 13.12. Модуль Выбор шаблона во внешнем интерфейсе  

13.4. Файловая структура шаблонов Web-ресурса на базе Joomla!  
Каждый шаблон представляет собой каталог (рис. 13.13) со стандартным по именованию 

набором файлов и папок, который копируется в корневой каталог templates (рис. 13.14). 

 
Рис. 13.13. Пример состава каталога шаблона monica:  

в каталоге images — все графические объекты шаблона; 
в каталоге css — набор стилей;  

в файле templateDetails.xml — список всех элементов шаблона; 
в файле index.php — структура шаблона.  

 
Рис. 13.14. Набор установленных шаблонов портала 

Добавление нового шаблона можно выполнить и вручную, только требуется 
предварительно самостоятельно разархивировать требуемый шаблон.  

Добавить ручным способом еще один шаблон в каталог templates и убедиться, что 
он появился в списке шаблонов.  

13.5. Редактирование элементов шаблона дизайна учебного Web-ресурса на базе Joomla!  
Редактирование шаблона в Joomla! условно делится на две части:  
• во-первых, — это редактирование цветового и графического оформления при помощи 

стилей CSS и графических файлов;  
• во-вторых, — это изменение схемы расположения модулей по типовым позициям, 

которые можно отобразить при помощи пункта меню Сайт — Предпросмотр сайта — Внутри 
с позициями (рис. 13.15).  

Сведения о назначении и содержании файлов шаблона представлены в тексте лекции 
по теме 8. Используя материал этой лекции, выполнить следующее редактирование шаблона 
gardenscape. 

1. Найти в каталоге шаблона gardenscape графический файл images/header.png 
(рис. 13.16) размером 750×150 пикселей, отображаемый в верхней части шаблона. 

 
Рис. 13.16. Графический файл header.png в шаблоне gardenscape 
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2. При помощи любого графического редактора изменить вид этого файла или 
заменить его другим, но примерно такого же размера. Если новый файл будет иметь другое 
имя, то следует внести соответствующие исправления в файлы index.php (рис. 13.17) 
и templateDetails.xml (рис. 13.18).  

 
Рис. 13.17. Пример строки html-кода файла index.php в шаблоне gardenscape  

3. Найти в структуре файла index.php фрагмент кода, формирующего графический 
фон шаблона (рис. 13.19) и заменить его. 

 
Рис. 13.19. Фрагмент html-кода файла index.php, формирующего графический фон 

шаблона 
4. Познакомиться со стилями, используемыми в шаблоне gardenscape (файл 

css/template_css.css) и поэкспериментировать с ними, изменив по своему усмотрению.  
5. Познакомиться с позициями модулей, используемыми в данном шаблоне 

(Сайт — Предпросмотр сайта — Внутри с позициями) — рис. 13.20. 

 
Рис. 13.20. Позиции шаблона gardenscape 

6. В структуре файла index.php добавить в правую колонку под позицией right еще 
одну позицию, например user3 (рис. 13.21 и 13.22) и переместить в нее какой-либо модуль, 
например модуль авторизации пользователей, и проверить его работу. 

 
Рис. 13.21. Фрагмент кода в index.php, дополняющего позицию в шаблон 

7. С
ледует помнить, что по молчанию в шаблонах Joomla! может быть использовано 
до 27 различных позиций, список которых можно увидеть при помощи пункта Сайт — 
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Шаблоны — Позиции модулей (рис. 13.23). Всего в шаблонах Joomla! может быть 
использовано до 50 позиций, т. е. еще 23 позиции может определить администратор, записав 
их в таблицу позиций.  

 
Рис. 13.23. Список возможных позиций модулей в шаблонах для Joomla! 

8. Изменить стиль вывода модулей в любой позиции, изменяя второй параметр 
мамбота mosLoadModules (’left’,-1). Назначение этого параметра описано в материалах лекции. 
Следует отметить, что параметры -2  и -3  (стиль mambo) можно применять не для любого 
шаблона, в частности в шаблоне gardenscape они не используются. Эти параметры можно 
проверить на примере шаблона monica.  

Задание на самостоятельную работу  
На основе понравившегося шаблона создать свой вариант дизайна внешнего интерфейса 

учебного портала myportal. Тем, кто не может самостоятельно сформировать дизайн, можно 
взять за основу дизайн портала МБИ (http://www.ibi.spb.ru). 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 

«5» - Работа выполнена полностью с соблюдением всех требований. 
«4» - Работа выполнена на 85-95% с соблюдением всех требований или полностью, но с 3 – 

4 недочетами или 1 ошибкой. 
«3» - Работа выполнена на 50-84% с соблюдением всех требований или на 85-95% с 2 – 3 

недочетами или 1 ошибкой. 
«2» - Работа выполнена менее, чем на 50%. 

 

Работа № 69. 

ТЕМА:  Создание меню на сайте, связывание пунктов меню с ранее 
созданными материалами  

ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ, ФОРМЕ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на ПК и оформляется в соответствии с требованиями к 
практической работе.  Ответы на вопросы прилагаются в электронном виде отдельным 
файлом. 

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Оценивание полноты и качества выполнения практических заданий. 

ЗАДАНИЯ 

14.1. Правила управления контентом портала  
В целом управление контентом Web-ресурса, созданного на базе Joomla!, состоит 

из следующих операций:  
• размещение в системе нового контента (новых страниц, новостей и т. п.);  
• проверка и редактирование имеющегося контента;  
• публикация контента (разрешение отображать во внешнем интерфейсе — Frontend).  
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Стандартная схема Joomla! предполагает, что Авторы (Authors) отвечают за размещение 
нового контента, Редакторы (Editors) — за проверку, и редактирование контента при 
необходимости, а Публикаторы (Publishers) — за публикацию контента. Хотя и Редакторы, 
и Публикаторы могут добавлять новый контент, а Редакторы имеют право редактировать 
любой контент.  

Администратор может выполнять действия за любого пользователя системы. В учебных 
целях вначале выполните действия по управлению контентом от имени администратора 
в следующем порядке.  

1. Открыть административный интерфейс портала. Управление контентом портала 
осуществляется как при помощи «быстрых» кнопок (рис. 14.1), так и при помощи меню 
раздела Содержимое. В любом случае в пункте Все содержимое отображаются все 
Web-страницы из различных разделов (рис. 14.2).  

 
Рис. 14.1. Панель управления с «быстрыми» кнопками  

 
Рис. 14.2. Панель управления содержимым Web-страниц портала 

2. Выделение нужных страниц по разделам, категориям и авторам можно выполнять при 
помощи соответствующих фильтров, а также при помощи других пунктов меню 
в разделе Содержимое. Первоначально в портале существует при раздела: Новости, 
Краткие новости и Ча.Во. (рис. 14.3) и в каждом разделе по одной категории.  

Определить категории, существующие в разделах контента.  

 
Рис. 14.3. Фильтр разделов 

Любой элемент контента можно отредактировать, переместить в другой раздел 
и категорию, изменить правила публикации и т. п.  

14.2. Создание пробных Web-страниц портала  
1. Создать новую страницу Новости с различными стилями форматирования текста, 

смайликами, таблицей и изображениями.  
Для создания страницы Новости необходимо нажать кнопку Новый (рис. 14.5) либо 

на соответствующую «быструю» кнопку (см. рис. 14.1) и в открывшемся окне визуального 
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HTML-редактора страниц (рис. 14.6) выбрать раздел и категорию содержимого, набрать 
заголовок и содержание страницы Новости — как краткое, так и продолжение.  

 
Рис. 14.5. Кнопки управления содержимым  

2. Включение в текст страницы изображений выполняется следующим образом:  
• В правой половине редактора страниц на вкладке Изображения формируется набор 

рисунков для данной страницы из существующей на портале галереи изображений 
• Рисунки располагаются в окне Используемые изображения путем переноса их из окна 

Галерея в порядке их отображения на странице. Порядок можно менять при помощи 
кнопок Вверх и Вниз.  

• Для выделенного изображения (активного изображения) можно определить тип 
выравнивания текста относительно изображения (атрибут align= " " в теге img), 
альтернативный текст (атрибут alt= " "), наличие рамки (border), а также параметры 
подрисуночной подписи.  

• Параметры активного изображения сохраняются после нажатия кнопки Применить.  
• В тексте страницы при помощи кнопки Вставить изображение (в нижней части окна 

редактора — рис. 14.8) ставятся служебные теги {mosimage} вставки изображения 
столько раз, сколько отобрано изображений для данной страницы. 

Вставить изображение и Разрыв страницы  
• В текст страницы изображение можно вставить также путем перетаскивания его мышью 

из правого окна (см. рис. 14.7) в окно редактора, однако в этом случае меньше 
управляемых параметров изображения.  

• При помощи кнопки и Разрыв страницы можно делить объемный материал 
на страницы.  

4. Пополнение галереи необходимыми рисунками и создание в ней каталогов с рисунками 
осуществляется при помощи пункта меню Сайт — Медиа — создать вторую 
произвольную страницу с собственными рисунками, предварительно загруженными 
в отдельный каталог галереи.  

5. Для обеих созданных страниц оформить мета-данные при помощи соответствующей 
вкладки (рис. 14.9).  

 
Рис. 14.9. Управление мета-данными страницы 

5. Для открытия страницы из любого меню можно связать эту страницу с меню при 
помощи вкладки Связь с меню (рис. 14.10) — cоздать в главном меню пункт для 
открытия страницы Моя первая страница и нажать кнопку Связь с меню.  

6. На вкладке Публикация (рис. 14.11) можно определить область видимости созданной 
страницы, уровень доступа к ней различных групп пользователей, время начала 
и окончания публикации, а также вести учет просмотров страницы. Уровни доступа: 
Общий  — материал будет доступен для всех посетителей Web-ресурса, включая 
гостей; Участники  — для пользователей, прошедших авторизацию, 
Специальный  — только для внутренних пользователей (менеджеров 
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и администраторов). Если не указан псевдоним автора, то под статьей будет 
фигурировать имя пользователя, написавшего материал. Самостоятельно изучить 
назначение остальных параметров публикации контента.  

7. Открыть созданную страницу на редактирование и добавить на нее гиперссылку 
на сайт http://vu.ibi.spb.ru, который должен открываться в новом окне — использовать 
соответствующий пункт меню визуального HTML-редактора.  

8. Отслужившие свой срок новости можно отправить в архив при помощи 
соответствующей кнопки меню. Отправить в архив все краткие новости. Всем 
пользователям или определенным группам можно разрешить просмотр архива, 
включив и настроив соответствующим образом модуль Архив (рис. 14.13). Включить 
в гостевой интерфейс отображение на всех страницах модуля Архив (рис. 14.14).  

 
Рис. 14.13. Панель управления модулем Архив  

14.3. Создание пользователей различных групп и назначение прав в работе на портале 
Ранее уже отмечалось, что Web-ресурс, построенный на базе Joomla!, по умолчанию имеет 

четыре группы внешних пользователей — Public Frontend (Зарегистрированные, Авторы, 
Редакторы и Публикаторы) и три группы внутренних пользователей — Public Backend 
(Менеджер, Администратор и Суперадминистратор). Создание пользователей осуществляется 
из административной панели управления при помощи соответствующей «быстрой» кнопки 
(см. рис. 14.1) или при помощи пункта меню Сайт — Пользователи (рис. 14.15).  

 
Рис. 14.15. Панель управления пользователями портала 

Задание на самостоятельную работу  
Создать 2 — 3 страницы Статичного содержимого, разместив на них ссылки в главном 

меню. На страницах использовать изображения, загруженные на портал, и различные стили 
оформления. Отметить, что статичные страницы не связываются с разделами и категориями, 
а также не имеют краткого описания — анонса.  

КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 

«5» - Работа выполнена полностью с соблюдением всех требований. 
«4» - Работа выполнена на 85-95% с соблюдением всех требований или полностью, но с 3 – 

4 недочетами или 1 ошибкой. 
«3» - Работа выполнена на 50-84% с соблюдением всех требований или на 85-95% с 2 – 3 

недочетами или 1 ошибкой. 
«2» - Работа выполнена менее, чем на 50%. 
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Работа № 70. 

ТЕМА:  Создание блока рекламных баннеров на странице сайта, 
включение строки поиска. Установка компонента фотогаллереи на 
сайт и оптимизация его работы  

ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ, ФОРМЕ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на ПК и оформляется в соответствии с требованиями к 
практической работе. 

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Оценивание полноты и качества выполнения практических заданий. 

ЗАДАНИЯ: 

Галерея фотографий на сайте — явление обыденное, причём создают фотогалереи не 
только профессионально связанные с изображением люди, чтобы разместить своё портфолио 
или сделать сайт-коллекцию, но также и владельцы ресурсов компаний для демонстрации работ 
фирмы, и просто веб-мастера, желающие графическую информацию отображать красиво. 

По умолчанию функцией создания фотогалереи Joomla не обладает, зато в каталоге 
расширений есть целый раздел, посвящённый только выполняющим её дополнениям — Photos 
& Images -> Galleries. 

 
Phoca Gallery 
Это расширение можно скачать как компонент, как модуль и как плагин. Отличия 

каждого типа дополнений друг от друга мы уже рассмотрели здесь, с Phoca Gallery ситуация 
точно такая же. Компонент позволит создавать галереи в основной части страниц, замещая 
контент, модуль — выводить изображения в специально отведённых местах, плагин — 
добавлять их внутрь статей с помощью специального кода. 

Найти Phoca Gallery можно либо в каталоге Joomla, либо на сайте разработчика, либо в 
админ-панели (JED). О том, как устанавливать дополнения, вы уже знаете. 

После инсталляции меню Компоненты пополнится ещё одним пунктом, перейдя в 
который, вы сможете управлять галереей. 
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По умолчанию устанавливается английская версия галереи, но для неё доступен 
русификатор, скачайте его, Внимание: скачивать надо именно второй архив с одним файлом 
внутри: первый — устаревший, и русифицировать им не получится. 

Распакуйте загруженный архив и скопируйте единственный извлечённый файл ru-
RU.com_phocagallery.ini в две директории: 

• В папку вида http://адрес_сайта/language (у меня на локальном сервере это 
путь Z:\home\test1.ru\www\language). 

• В каталог вида http://адрес_сайта/administrator/language (по умолчанию на localhost —
 Z:\home\test1.ru\www\administrator\language). 

Интерфейс Phoca Gallery сразу станет русскоязычным. 
Перед тем, как компонентом пользоваться, крайне желательно его правильно настроить. 

Чтобы перейти к параметрам, откройте Компоненты -> Phoca Gallery и в правом верхнем углу 
появившейся страницы нажмите кнопку Настройки. Параметров очень много, для удобства они 
сгруппированы по вкладкам. 

Категории View. Вкладка, открывающаяся по умолчанию. Здесь настраивается внешний 
вид списка категорий: по какому критерию они будут отсортированы, размер и порядок 
изображений категорий и т. д. Здесь же можно показать/скрыть подкатегории, пустые и 
недоступные категории, а также спрятать те из них, которые, по вашему мнению, некоторые 
группы посетителей видеть не должны. 

Вид по категориям. Тут настраивается отображение фотографий внутри категорий, то 
есть отображение в тот момент, когда группа картинок уже открыта, но ни по одной из них 
пользователь ещё не щёлкнул. Сортировка, показ иконок и названий, возможность прямого 
скачивания картинок, показ списков и кнопок Категории и Назад, а также параметры 
статистики и многое другое. Впрочем, расписывать элементы особого смысла нет, так как 
практически для каждого доступна всплывающая подсказка: переместите указатель мыши на 
название пункта и через некоторое время всплывающая подсказка сообщит, для чего он нужен. 

Детальный просмотр. То, каким образом изображение будет открываться на весь экран, 
настраивается именно здесь. Виды полноэкранного окна можно настроить. Здесь же можно 
задать параметры слайд-шоу (кстати, перелистывать фото в этом режиме Phoca Gallery 
позволяет не только кнопками на экране, но и клавишами). 

 
Главные настройки. Несмотря на символизирующее название вкладки, далеко не все 

администраторы меняют её параметры. А зря, ведь здесь можно задать мета-данные, настроить 
RSS и геолокацию. 

Пользователи. По характеру настроек — социальная вкладка. Здесь можно задать 
уровень доступа и настроить пользовательскую панель управления, разрешить добавлять 
картинки в вашу галерею посетителям сайта, включить рейтинг и комментарии. 

Эскизы. Содержит параметры создания миниатюр и добавления водяного знака, 
настройка размеров картинок и даже пара параметров безопасности. 

Здесь находится одна из самых важных настроек — размеры изображений. Дело в том, 
что после загрузки картинки компонент создаёт три её копии: большую (она открывается на 
весь экран), среднюю (эскиз, виден в категориях, чтобы пользователь открывал именно ту 
картинку, которую хочет посмотреть) и маленькую (отображается в админ-панели, чтобы вам 
было проще работать с коллекцией). 
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В области Настройка размеров изображений и детального окна можно настроить ширину 
и высоту каждой копии, причём сделать это лучше до того, как в галерее будет полно 
изображений, потому что для последующего изменения размеров копии придётся 
пересоздавать. 

Права. Вкладка пригодится, если на сайте работает несколько групп пользователей и вы 
хотите установить, что кому делать можно, а что кому — нельзя. 

Когда фотогалерея настроена, можно перейти к созданию категорий. 
Щёлкните Категории в панели управления Phoca Gallery и нажмите кнопку Создать в 

левом верхнем углу отобразившейся страницы. Настройте категорию (как минимум введите её 
название), пройдитесь по вкладкам — параметры довольно разнообразны. Не буду заострять на 
них внимание, так как после знакомства с Joomla их назначение должно быть вполне понятным, 
а в крайнем случае помогут всплывающие подсказки. 

После того, как категории и подкатегории созданы, можно приступать к загрузке 
изображений. 

Находясь в панели управления Phoca Gallery, нажмите Изображения, на следующей 
странице щёлкните Добавить несколько, внизу очередной страницы нажмите кнопку Мульти 
загрузка, если хотите закачать сразу несколько изображений, затем щёлкните Add files, 
выберите картинки и нажмите Start Upload. 

Вывести галерею на сайт можно уже проверенным способом — создать соответствующий 
пункт меню (о том, как это делается, читайте здесь). 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 

«5» - Работа выполнена полностью с соблюдением всех требований. 
«4» - Работа выполнена на 85-95% с соблюдением всех требований или полностью, но с 3 – 

4 недочетами или 1 ошибкой. 
«3» - Работа выполнена на 50-84% с соблюдением всех требований или на 85-95% с 2 – 3 

недочетами или 1 ошибкой. 
«2» - Работа выполнена менее, чем на 50%. 

 

Работа № 71. 

ТЕМА:  Установка компонента системы "Вопрос-ответ" и настройка его 
работы  

ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ, ФОРМЕ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на ПК и оформляется в соответствии с требованиями к 
практической работе.   

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Оценивание полноты и качества выполнения практических заданий. 

ЗАДАНИЯ: 

Если у Вас возникла необходимость в создании на сайте раздела Вопросы и Ответы, 
то обратите внимание на бесплатный компонент Freestyle FAQ Lite. Он имеет все 
необходимые для этого возможности. 

Для начала определимся с терминами. В анлоязычном интернете такие разделы 
традиционно называются FAQ – аббревиатура от Frequently Asked Questions, что в переводе с 
английского языка означает часто задаваемые вопросы, хотя в этом разделе приводятся как 
вопросы, так и ответы на них. 

 В рунете аналог англоязычного раздела FAQ – это раздел ЧАВО (сокращение 
от ЧАстые ВОпросы). В дальнейшем изложении мы будем придерживаться этого сокращения. 

Итак, Вы решили организовать на своем сайте раздел ЧАВО? Давайте его реализуем на 
компоненте Freestyle FAQ Lite. В его составе имеется хорошо настраиваемый модуль ЧАВО. 
Вопросы и ответы можно выводить как через пункт меню, так и через модуль в любой позиции 
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сайта. В настройках компонента предлагается множество опций, которые обеспечивают ему 
большую гибкость. 

Freestyle FAQ Lite имеет следующие возможности: 
• Неограниченное количество категорий; 
• Сквозной поиск по ЧАВО; 
• Добавление картинки для каждой категории; 
• Прямая ссылка на ЧАВО или на статью из пункта меню; 
• Просмотр всех ЧАВО одновременно (опция для скрытия этой возможности); 
• Модуль для отображения списка категорий в любом месте любой страницы; 
• Полная поддержка картинок и html для каждого ЧАВО; 
• WYSIWYG-редактор для ЧАВО; 
• Присоединение полного html-описания для каждой категории ЧАВО с переключением 

опубликовано/неопубликовано; 
• Различные параметры Joomla в административном интерфейсе компонента; 
• Несколько режимов просмотра для списка вопросов – Нормальный список – клик по 

категории выдает Вам другую страницу со списком ЧАВО; 
• Несколько режимов списка ЧАВО – Все вопросы и ответы на одной странице. 
 Вот ссылка на демонстрацию работы компонента →  Freestyle FAQs Lite Demo 
Технические требования для работы Freestyle FAQs Lite 
 Для работы Freestyle FAQs Lite должны выполняться следующие технические 

требования: 
• Joomla 1.5, 2.5, 3.0 или 3.1. 
• PHP 5.3 иди более поздняя версия 
• MySQL 5.x 
Рекомендуемые модули PHP: 
• Полная поддержка многобайтовых строк. Требуется библиотека Multi Byte String library 

(php_mbstring). Замечание:  компонент полностью работоспособен без этой библиотеки, 
однако ее присутствие обеспечивает полную совместимость с не-ASCII строками. 

Пожалуйста, убедитесь, что Вы используете самую актуальную установленную версию 
Joomla, так как авторы компонента тестируют его только на самой последней версии Joomla. 

Категории, теги и популярные ЧАВО 
Часто задаваемые вопросы могут быть разбиты на несколько категорий. Вы можете 

добавлять теги к часто задаваемым вопросам, чтобы подобные вопросы от пользователей 
группировались вместе. 

Отмеченные  выделенные вопросы будут отображаться в отдельном специальном разделе 
для популярных часто задаваемых вопросов. 

Настраиваемость 
Компонент имеет многочисленные настройки. 
Имеется дополнительная возможность - это показать или скрыть либо все часто 

задаваемые вопросы, раздел тегов, раздел поиска  либо популярные ЧАВО. 
Часто задаваемые вопросы в пределах одной категории могут быть отображены либо в 

тексте, на новой странице, в аккордеоне, либо в виде всплывающего окна. Ответы могут 
отображаться либо в тексте, в виде аккордеона, в виде всплывающей подсказки, на новой 
странице, либо в виде всплывающего окна. 

Поиск и обзор 
При просмотре ЧАВО Ваши пользователи могут выполнять поиск по всем категориям или 

в пределах определенной категории. 
Поисковый плагин Joomla! и плагин "smart search " включены для  интеграции с с 

основным поисковиком Вашего сайта. 
Модули 
Доступно два модуля – модуль списка ЧАВО, в котором перечислены все ЧАВО по 

категориям или популярные ЧАВО и модуль списка категорий ЧАВО, который содержит 
список всех категорий. 
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Установка компонента 
Рассмотрим установку компонента на сайт Joomla 2.5. Для установки компонента сначала 

нужно скачать его актуальную версию с сайта разработчика.   
Идем на страницу загрузки →  Freestyle FAQs Lite Downloads  
Выбираем Freestyle FAQs Lite. 

Жмем кнопку Latest Version. 
Загружаем последнюю актуальную версию компонента. 
Далее, для установки компонента идем в административную часть сайта. Выбираем 

Расширения -> Менеджер расширений.  
Ищем установочный архив на Вашем компьютере, нажав кнопку «Обзор». Далее, жмем на 

кнопку  «Загрузить и установить». 
Далее идем в Расширения → Менеджер плагинов. Находим плагины, относящиеся 

к  Freestyle FAQs Lite, фильтруя по слову «Freestyle». 
 Активируем плагины, переводя их в состояние «Включено». 
На этом установка компонента закончена. 
Русификация компонента. 
Настройка компонента. 
Идем в Компоненты → Freestyle FAQs.       
  
 … и попадаем в административную часть компонента. 

  
Настройка компонента происходит в его административной части в 

разделах  «Параметры» (вкладки «Общие параметры», «Вид», «Глоссарий», «ЧАВО»), 
«Шаблоны», «Обзор параметров». Все настройки подробно прокомментированы и интуитивно 
понятны. 
Раздел «Админ» предназначен для сохранения и восстановления базы данных компонента. 

Создание категорий. 
Идем в Компоненты → Freestyle FAQs → Категории ЧАВО 
Нажимаем кнопку «Создать»......и попадаем в форму создания категории.  Заполняем 

поля «Заголовок» и «Описание». Далее, жмем кнопку «Сохранить и закрыть». 
На этом создание категории заканчивается. 
Заполнение Вопросов-ответов. 
Идем в Компоненты → Freestyle FAQs → ЧАВО 
Нажимаем кнопку «Создать» …… и попадаем в форму создания ЧАВО. 
1.Выбираем категорию. 
2.Заполняем поле «Вопрос». 
3.Заполняем поле «Ответ». 
4.Заполняем поле «Теги». 
5.Жмем кнопку «Сохранить и закрыть». 
На этом создание Вопроса-Ответа закончено. 
Привязка компонента к пункту меню 
Идем в Меню → Главное меню 
Жмем кнопку «Создать» и попадаем на страницу создания нового пункта меню.  

Жмем на кнопку «Выбрать»......и выбираем FAQs: list All FAQs. 
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Далее заполняем поле «Заголовок меню»… и жмем кнопку «Сохранить и закрыть». 
Переходим на сайт и смотрим результат. 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 

«5» - Работа выполнена полностью с соблюдением всех требований. 
«4» - Работа выполнена на 85-95% с соблюдением всех требований или полностью, но с 3 – 

4 недочетами или 1 ошибкой. 
«3» - Работа выполнена на 50-84% с соблюдением всех требований или на 85-95% с 2 – 3 

недочетами или 1 ошибкой. 
«2» - Работа выполнена менее, чем на 50%. 

 

Работа № 72. 

ТЕМА:  Установка компонента "Комментарии" на сайт, его настройка, 
выбор способа отображения, адаптация дизайна форм и полей под 
общий дизайн станицы  

ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ, ФОРМЕ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на ПК и оформляется в соответствии с требованиями к 
практической работе.  Ответы на вопросы прилагаются в электронном виде отдельным 
файлом. 

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Оценивание полноты и качества выполнения практических заданий. 

ЗАДАНИЯ: 

Компонент представляет собой набор скриптов, которые обеспечивают определенный 
функционал и обладает интерактивным интерфейсом пользователя. В большинстве случаев 
результаты работы компонентов отображаются в центральной колонке Web-ресурса при 
трехколоночной верстке внешнего интерфейса.  

Компоненты в Joomla!, обычно состоят из 2 частей: административной панели компонента 
и Frontend (внешнего интерфейса). Однако одна из частей может отсутствовать, например 
стандартный компонент Search (обеспечивающий поиск материалов на сайте) не имеет 
административной части, а компонент Config (настройка глобальных параметров сайта), 
наоборот, содержит только административную часть.  

Модуль выполняет функции отображения информационных данных и является 
дополнением к установленным компонентам.  

В базовом комплекте Joomla! имеется ряд компонентов, набор модулей и мамботов, 
но их можно добавлять так же, как шаблоны.  

В большинстве случаев какое-либо расширение для Joomla! состоит из компонента, одного 
или нескольких модулей и поискового мамбота. Компонент выполняет какие-либо действия 
с данными (добавляет/изменяет/удаляет), модули отображают данные, а мамбот позволяет 
осуществлять поиск по данным этого компонента.  

Подробные сведения о функциональных элементах Joomla! (компонентах, модулях 
и мамботах) приведены в материалах лекции.  

Технология выполнения 
15.1. Работа с встроенными компонентами портала  

1. Открыть административный интерфейс портала. Управление компонентами 
осуществляется при помощи раздела Компоненты (рис. 15.1).  

По умолчанию в портале Joomla! имеются следующие базовые компоненты:  
• Syndicate  — компонент экспорта новостей; используется для размещения статей 

источника новостей, опубликованного на главной странице (Front Page), во внешнем 
(Frontend) интерфейсе Joomla!. Иными словами, синдикация позволяет автоматически 
публиковать новости с вашего Web-ресурса на других ресурсах. 
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• Баннеры  — обеспечивает управление размещением баннеров и ведение учета переходов 
по баннерам. 

• Каталог ссылок  — управление ссылками, позволяет регистрировать количество 
посещений данных ссылок. Также компонент позволяет зарегистрированным 
пользователям добавлять свои ссылки. 

• Ленты новостей  — обеспечивает получение контента (новостей) с других Web-ресурсов 
с помощью системы обмена новостями RSS (Really Simple Syndication). Новости можно 
получить с любого сайта, использующего формат RSS.  

• Контакты  — управление списком контактов портала, который будет появляться в меню 
Контакты во Frontend. 

• Опросы  — позволяет создавать и использовать различные виды опросов и голосований 
для посетителей. 

• Рассылка почты  — позволяет осуществлять массовую рассылку почты одной или 
нескольким группам пользователей.  
2. В пункте Опросы создайте новый опрос (рис. 15.2) и проверьте работу компонента 

Опрос (рис. 15.3) — для этого требуется включить соответствующий модуль Опросы 
в отображаемой на шаблоне позиции  

 
Рис. 15.4. Параметры управления модулем Опросы  

Поле Задержка между ответами в форме рис. 15.2 позволяет блокировать на заданное 
время «накручивание» каких-либо ответов в опросе (рис. 15.5). Проверить работу этой 
функции.  

 
Рис. 15.5. Блокировка повторного ответа в опросе 
3. При помощи компонента Баннеры сформировать простой баннер на сайт МБИ. Можно 

воспользоваться рисунком 468×60 пикселей (рис. 15.6), который предварительно 
необходимо сохранить из данного текста как отдельный файл и загрузить на учебный Web-
портал при помощи медиа-менеджера (Сайт — Медиа) в существующий каталог banners 
(рис. 15.7). Перед созданием нового баннера требуется вначале создать нового клиента 
баннера при помощи пункта меню Компоненты — Баннеры — Клиенты (рис. 15.8).  

 
Рис. 15.8. Пример формы создания нового клиента баннера  

После создания нового баннера убедиться, что включен для отображения модуль Баннеры 
и проверить работу компонента баннеров во Frontend (рис. 15.9).  

Следует заметить, что в поле Пользовательский код баннера можно указать html-код 
баннера (например, <h2>Обучение в МБИ</h2>), который будет использоваться по очереди 
вместе с графическим баннером. Самостоятельно создать новый баннер на сайт МБИ 
с использованием этой технологии и проверить во Frontend.  
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Обратите внимание, что новые баннеры из числа существующих баннеров появляются 
лишь при обновлении страницы или при каждом новом открытии страницы Web-ресурса 
(проверьте путем перехода по страницам назад — вперед).  

4. При помощи компонента Каталог-ссылок создать новый раздел МБИ, в котором 
сформировать следующие ссылки Сайт МБИ (http://www.ibi.spb.ru), ВУОКСА 
(http://vu.ibi.spb.ru), Расписание (http://inet.ibi.spb.ru) и проверить во внешнем 
интерфейсе (Главное меню-ссылки).  

5. При помощи компонента Контакты создать 1 — 2 дополнительных контакта с Web-
ресурса и проверить их работу во Frontend (пункт меню Контакты).  

6. При помощи компонента Ленты новостей познакомиться с правилами импорта 
новостей с других ресурсов (Интернет должен быть подключен), а при помощи 
компонента Syndicate познакомиться с возможностью экспорта новостей.  

15.2. Установка и освоение компонента Гостевая книга  
Дополнительные компоненты можно установит при помощи пункта меню 

Установка/удаление — Компоненты. С целью установки нового компонента, 
формирующего гостевую книгу, выполнить следующие действия.  

1. В разделе меню Установка/удаление — Компоненты выполнить установку 
компонента ruBook (Гостевая книга) — архивный файл com_rubook_0_4_3.zip, 
который находится в папке Free_Access/Разработка электронного 
портала/Материалы по работе с Joomla!/Расширения Joomla!/. 

2. После установки компонента включить пункт Гостевая в главное меню (Меню — 
mainmenu) (рис. 15.10) и связать его с установленным компонентом ruBook  

3. Проверить появление пункта меню Гостевая и работу гостевой книги во Frontend 
(рис. 15.13) — осуществить 1 — 2 записи и проверить результат.  

4. Убедиться, что в разделе Компоненты появился компонент ruBook  — изучить 
возможности по администрированию и настройке гостевой книги:  

• Удалить первую запись, выполненную по умолчанию в Гостевой книге.  
• Настроить Гостевую так, чтобы новые сообщения публиковались только с разрешения 

администратора, и проверить.  
• Самостоятельно освоить операции по администрированию Гостевой книги при помощи 

меню Компоненты — ruBook (рис. 15.14).  
Проанализировать назначение всех вкладок раздела Настройки. Обратить внимание 

на конфигурирование защиты от автоматических записей в Гостевую книгу рекламной 
информации — вкладка Флуд-боты (рис. 15.15).  

15.3. Установка и освоение компонента Галерея  
С целью установки нового компонента, формирующего галерею, выполнить следующие 

действия.  
1. В разделе меню Установка/удаление — Компоненты выполнить установку компонента 

DatsoGallery (галерея) — архивный файл DatsoGallery_1.4.1.zip, который находится 
в папке Free_Access/Разработка электронного портала/Материалы по работе 
с Joomla!/Расширения Joomla!/ (рис. 15.16).  

2. Для отображения галереи в гостевом интерфейсе следует создать новый пункт в меню, 
например Фотогалерея, и подключить его к установленному компоненту (рис. 15.17).  

3. Проверить результат включения галереи во Frontend портала (рис. 15.18).  
4. В Панели управления административного интерфейса найти меню компонента 

DatsoGallery (рис. 15.19) и познакомиться с содержанием пунктов меню.  
5. При помощи пункта меню Categories переименовать по-русски существующую тестовую 

категорию или создать новую категорию (рис. 15.20) и загрузить ряд фотографий, а затем 
сформировать фотогалерею из загруженных картинок. Результат продемонстрировать 
преподавателю.  

6. Во Frontend фотогалереи изучить возможности по просмотру галереи посетителями.  
Задание на самостоятельную работу 

1. Исследовать возможности компонента DatsoGallery по работе с графическими 
файлами: может ли изменять размеры изображений и размеры файлов, в какие каталоги 
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файловой системы загружаются изображения и т. п. Изучить возможности 
по конфигурированию галереи — пункт Configuration (рис. 15.21).  

 
Рис. 15.21. Административная панель конфигурирования галереи 

2. Установить дополнительные модули для галереи (расположены в каталоге 
Free_Access/Разработка электронного портала/Материалы по работе 
с Joomla!/Расширения Joomla!/Дополнительные Модули для галереи) и освоить 
их назначение.  

КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 

«5» - Работа выполнена полностью с соблюдением всех требований. 
«4» - Работа выполнена на 85-95% с соблюдением всех требований или полностью, но с 3 – 

4 недочетами или 1 ошибкой. 
«3» - Работа выполнена на 50-84% с соблюдением всех требований или на 85-95% с 2 – 3 

недочетами или 1 ошибкой. 
«2» - Работа выполнена менее, чем на 50%. 

 

Работа № 73. 

ТЕМА:  Размещение информационного контента в глобальных и 
локальных сетях. Перенос сайта Joomla с локального сервера на 
внешний хостинг 

ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ, ФОРМЕ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 
Работа выполняется на ПК и оформляется в соответствии с требованиями к 

практической работе.   

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Оценивание полноты и качества выполнения практических заданий. 

ЗАДАНИЯ: 

16.1. Установка компонента и главного модуля Интернет-магазина  
Полнофункциональный электронный магазин VirtueMart используется как 

дополнительный компонент Joomla!. Проект русской локализации магазина вначале назывался 
Virtuemart RE (http://virtuemart.ru). В кириллице этот проект пишется как «Виртуемарт РЕ», 
произносится также. Сокращенно проект называют по первым буквам VMRE, или 
в кириллице — ВМРЕ. По состоянию на ноябрь 2007 г. стабильная версия ВМРЕ 1.0.12.  

Базовый состав магазина включает два дистрибутивных архивных файла (рис. 16.1) — 
собственно компонента и основного модуля, обеспечивающего доступ к компоненту 
во внешнем интерфейсе портала.  

Установка базового комплекта магазина выполняется в следующем порядке.  
1. Открыть административный интерфейс портала. При помощи панели управления 

(пункт меню Установка/удаление — Компоненты) установить компонент 
com_virtuemart_20070819[1].tar.gz из каталога Free_Access/Разработка электронного 
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портала/Материалы по работе с Joomla!/Расширения Joomla!/Русифицир Магазин/.После 
загрузки файлов компонента появится диалоговое окно (рис. 16.2) для продолжения установки 
магазина — создания необходимых таблиц в базе данных. Однако не торопитесь нажимать 
на кнопки в данном окне! Вначале выполните пункты 2 и 3.  

 
Рис. 16.2. Диалоговое окно продолжения установки магазина  
2. Устанавливаемый компонент содержит две части — для внешнего и внутреннего 

интерфейсов портала, которые в свою очередь также заархивированы и при установке 
компонента не всегда распаковываются. Поэтому необходимо проверить их и при 
необходимости дораспаковать. Компонент магазина для внешнего интерфейса размещен 
в каталоге components/com_virtuemart. Если компонент оказался в архивированном виде, 
то следует распаковать его в текущую папку (рис. 16.4), а исходный архивный файл удалить.  

Аналогично необходимо проверить, как установился компонент магазина для внутреннего 
административного интерфейса, который располагается в каталоге 
administrator/components/com_virtuemart (рис. 16.5). Если в составе файлов компонента 
оказался нераспакованный архив, то его также следует распаковать в текущую папку, приведя 
тем самым к виду рис. 16.6.  

 
Рис. 16.5. Состав компонента магазина для внутреннего интерфейса с нераспакованным 

архивом некоторых файлов  
3. Перейти в панель управления внутреннего административного интерфейса 

портала (см. рис. 16.2). Если это окно по какой-то причине было закрыто, то следует открыть 
его через меню в разделе Компоненты, выбрав появившийся пункт VirtueMart RE.При 
установке магазина вместо панели управления магазином откроется диалоговое окно 
(см. рис. 16.2), при помощи которого можно продолжить установку магазина — сформировать 
таблицы базы данных. При этом возможны два варианта: первый — создание пустых таблиц, 
а второй — создание таблиц с дампом демонстрационных данных в таблицах каталога товаров. 
Первый вариант реализуется при помощи кнопки Зайти в магазин, второй — Установить 
ДЕМОДАННЫЕ. В обоих случаях запускается скрипт 
administrator/components/com_virtuemart/install.php, в котором есть ошибка, не позволяющая 
установить демоданные. Так как в учебных целях нам полезно иметь демонстрационные 
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данные, то следует исправить эту ошибку. Ошибка содержится в строке 151 — отсутствует 
символ / в пути к файлу с дампом данных sql/sql.sampledata.php (рис. 16.7).  

 
Рис. 16.7. Исправленная строка с именем файла дампа демонстрационных данных  
После устранения ошибки сохранить исправленный файл и в диалоговом окне 

продолжения установки магазина (см. рис. 16.2) нажать на кнопку Установить 
ДЕМОДАННЫЕ — база данных портала будет дополнена таблицами магазина и в таблицы 
каталога будут внесены демонстрационные данные. После этого откроется панель управления 
магазином (рис. 16.8), которая в дальнейшем будет доступна через пункт меню панели 
управления Компоненты — VirtueMart RE (рис. 16.9).  

 
Рис. 16.8. Панель управления Интернет-магазина  

 
Рис. 16.9. Меню Компоненты с новым пунктом VirtueMart RE   
Установить главный модуль магазина для внешнего интерфейса (при помощи меню 

Установка/удаление — модули) из файла mod_virtuemart_1[1].0.7.tar.gz, расположенного 
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в каталоге Free_Access/Разработка электронного портала/Материалы по работе 
с Joomla!/Расширения Joomla!/Русифицир Магазин/.Главный модуль показывает:  

• категории RusVirtueMart;  
• корзину;  
• поле для поиска по товарам;  
• поле для авторизации пользователей;  
• ссылку для регистрации.  
4. Найти установленный модуль (Главный модуль RusVirtueMart) в списке модулей 

портала (рис. 16.10), разместить его в желаемой позиции, например вторым в позиции left, 
и опубликовать его, потому что вся навигация по категориям во внешнем интерфейсе сделана 
через этот модуль (рис. 16.11).  

 
Рис. 16.10. Панель управления модулями портала с выделенной строкой управления 

Главным модулем RusVirtueMart  
 
5. Познакомиться с системой навигации магазина во внешнем интерфейсе, 

используя демонстрационный каталог товаров. Сформировать корзину покупок (рис. 16.12) 
и оформить заказ на покупку товаров.  

 
Рис. 16.12. Пример состава корзины в учебном магазине 
6. Исследовать административные возможности по настройке параметров главного 

модуля (рис. 16.13), попробовать все варианты отображения категорий.  
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Рис. 16.13. Форма с параметрами главного модуля магазина  
16.2. Настройка магазина и управление каталогом товаров 

1. В административном интерфейсе портала открыть панель управления магазина 
(Компоненты — VirtueMart RE,  см. рис. 16.8) и исследовать общие настройки магазина 
(Магазин — Настройки магазина) (рис. 16.14) — придумать название создаваемого магазина, 
логотип и т. п., убедиться, что пользователи портала стали пользователями магазина 
(Настройки — Пользователи) (рис. 16.15).  

 
Рис. 16.14. Настройки магазина  

2. Используя руководство пользователя RusVirtuemart (в отдельным файле), изучить 
возможности по администрированию магазина.  

3. Создать новую категорию товаров Мебель (Товары — Добавить категорию) и перенести 
в нее все категории демонстрационных товаров, сделав их подкатегориями этой категории. 
Для этого необходимо в списке категорий (Товары — Список категорий) по очереди 
открыть каждую категорию и в информации о категории указать в качестве родительской 
категории Мебель (рис. 16.16).  

4. Создать новую произвольную категорию (верхнего уровня — Top Level), например 
Картинки, а в ней две подкатегории (например, Вокруг МБИ и Студенты МБИ) с набором 
из нескольких товаров-картинок с описанием. При формировании информации 
о создаваемом товаре (Товары — Добавить товар) обязательно заполнять поле Артикул, 
так как оно является идентификатором товара. Результаты просмотреть в каталоге и показать 
преподавателю (рис. 16.17 и 16.18)).  

5. Так как такой товар (фотографии) предполагает скачивание покупателем файлов 
изображений с высоким качеством, в корне портала необходимо создать каталог для 
скачиваемых файлов, например files,и указать его на вкладке Скачивание в Глобальной 
конфигурации магазина (рис. 16.19). Затем для каждого товара-файла на вкладке 
Габариты, вес добавить файл для скачивания покупателем (рис. 16.20). Новый файл 
загружается с использованием кнопки Обзор.  

Задание на самостоятельную работу  
Установить дополнительные модули для внешнего интерфейса магазина, изучить 

их назначение и правила конфигурирования: 
mos_productsnap_1.0.7.tar.gzhot — плагин Joomla! CMS, показывает товары внутри 

содержимого.  
mod_virtuemart_top_ten_1.0.7.tar.gzhot, показывает десять лучших по продажам товаров. 

Для работы требуется установленный главный модуль.  
mod_virtuemart_randomprod_1.0.7.tar.gzhot, показывает товары, выбранные случайным 

образом.  
mod_virtuemart_manufacturers_1.0.7.tar.gzhot, показывает список Производителей, 

вы можете просмотреть товары выбранного вами производителя.  
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mod_virtuemart_latestprod_1.0.7.tar.gzhot, показывает последние поступления в вашем 
магазине.  

mod_virtuemart_feutureprod_1.0.7.tar.gzhot, показывает товары со спецпредложением.  
mod_virtuemart_cart_1.0.7.tar.gzhot, показывает корзину покупателя.  
mod_virtuemart_allinone_1.0.7.tar.gzhot — модуль Joomla! CMS, показывает: 
• новинки (новые товары);  
• лучший выбор (спецпредложения);  
• бестселлеры (лучшие по продажам);  
• случайным образом товары из RusVirtueMart.  
mod_productscroller_1.0.7.tar.gzhot — модуль Joomla! CMS для отображения прокрутки 

товаров из определенной категории. Можно задавать такие параметры, как количество товаров, 
скорость прокрутки и т. д. 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 

«5» - Работа выполнена полностью с соблюдением всех требований. 
«4» - Работа выполнена на 85-95% с соблюдением всех требований или полностью, но с 3 – 

4 недочетами или 1 ошибкой. 
«3» - Работа выполнена на 50-84% с соблюдением всех требований или на 85-95% с 2 – 3 

недочетами или 1 ошибкой. 
«2» - Работа выполнена менее, чем на 50%. 

 

Работа № 74. 

ТЕМА:  Дифференцированный зачет 
ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Оценивание полноты и качества выполнения практических заданий. 

Дифференцированный зачет проходит в форме отчета по выполнению практических работ по 
курсу МДК 02.01 Разработка, внедрение и адаптация программного обеспечения отраслевой 
направленности. 

Учитывается: 

− Количество выполенных работ; 
− Качество каждой выполненной работы; 

Студентам, которые сдавали работы во время и высокого качества (хорошо, отлично), оценка за 
дифференцированный зачет может быть выставлена «автоматом» 

КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
«5» - Выполнены70-73 практических работ  с соблюдением всех требований или с 

незначительными погрешностями. 
«4» - Выполнены 60-69 практических работ  с соблюдением всех требований или с 

незначительными погрешностями. 
«3» - Выполнены 50-59 практических работ  с соблюдением всех требований или с 

незначительными погрешностями. 
«2» - Выполнено менее 50 работ с соблюдением всех требований или в работах допущены 

ошибки (работа не доведена до конца) 
 

Работа № 75 (1). 

ТЕМА: Подготовка компьютера к работе с языком программ-мирования 
PHP.  

ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ, ФОРМЕ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 
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Работа выполняется на ПК и оформляется в соответствии с требованиями к 
практической работе.   

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Оценивание полноты и качества выполнения практических заданий. 

ЗАДАНИЯ: 

Задание 1: Установка набора дистрибутивов Denwer 
В данном упражнении будет продемонстрирована установка наборадистрибутивов, в 

состав которого входят дистрибутивы Apache, PHP, MySQL,phpMyAdmin и других систем и 
приложений, необходимых для организацииразработки серверных приложений с 
использованием средств языкапрограммирования PHP. 

1. Скачайте дистрибутив базового комплекта Denwer - Denwer_base (около2Мб), самую 
последнюю версию комплекта Denwer можно взять с сайта -www.denwer.ru/dis/Base. 

2. Запустите инсталлятор. Вначале архив будет автоматически распакован вовременную 
директорию, а затем автоматически запустится инсталлятор. 

3. По умолчанию для установки комплекса используется директорияC:\WebServers, 
нажмите Enter, чтобы согласиться с этим выбором. Вуказанном каталоге будут расположены 
абсолютно все компонентысистемы, и вне его никакие файлы в дальнейшем не создаются 
(исключаяярлыки на Рабочем столе). 

4. Далее вам предложат ввести имя виртуального диска, который будетсвязан с только что 
указанной директорией. Рекомендуется согласиться созначением по умолчанию (Z:). Важно, 
что диска с этим именем еще недолжно содержаться в системе — чаще всего так и происходит 
с дискомZ:. 

5. После этого начнется копирование файлов дистрибутива. В ходеустановки вам будет 
предложена установка ярлыков на Рабочий стол – этонеобходимо сделать для дальнейшего 
удобства работы. 

6. В конце установки будет задан вопрос, как именно вы собираетесьзапускать и 
останавливать комплекс (2 варианта): 

Автоматически создавать виртуальный диск при загрузке машины (а 
при остановке серверов этот диск не отключать); 
•Создавать виртуальный диск только по явной команде стартакомплекса (при щелчке по 

ярлыку запуска на Рабочем столе). И,соответственно, отключать диск от системы — при 
остановке серверов. 

Рекомендуемый вариант – второй. 
7. Установка завершена. На Рабочем столе Windows дважды щелкните наярлычке Start 

Denwer (если вы не создавали ярлыки, то можно запуститьДенвер по команде 
C:\WebServers/denwer\Run.exe). 

8. Дождавшись, когда все консольные окна исчезнут, откройте браузер инаберите в нем 
адрес: http://localhost. В случае успешной установкиоткроется страница, оповещающая о этом. 

9. Изучите информацию страницы http://localhost/ Обратите особоевнимание на разделы 
посвященные тестированию и работе с имеющимисяутилитами. 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 

«5» - Работа выполнена полностью с соблюдением всех требований. 
«4» - Работа выполнена на 85-95% с соблюдением всех требований или полностью, но с 3 – 

4 недочетами или 1 ошибкой. 
«3» - Работа выполнена на 50-84% с соблюдением всех требований или на 85-95% с 2 – 3 

недочетами или 1 ошибкой. 
«2» - Работа выполнена менее, чем на 50%. 

 

Работа № 76 (2). 

ТЕМА: Создание простой php-страницы, отображающей значение 
переменной.  

ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ, ФОРМЕ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 
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Работа выполняется на ПК и оформляется в соответствии с требованиями к 
практической работе.   

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Оценивание полноты и качества выполнения практических заданий. 

ЗАДАНИЯ: 

Задание 1: Настройка Adobe Dreamweaver на работу с сервером 
Apache 
В данном упражнении будет продемонстрирована настройкаинструментальной среды 

разработки Adobe Dreamweaver для работы свиртуальным сервером Apache. 
1. Запустите программу Adobe Dreamweaver. 
2. Выберите пункты меню Веб-сайт - Управление веб-сайтами. Откроетсядиалоговое 

окно «Управление сайтами». В нем нажмите кнопку «Создать». 
Откроется окно настройки сайта. На вкладке Веб-сайт окна настройкисайта введите: 
• имя сайта: «MyTravelNotes»; 
• укажите путь к локальной папке его расположения: 
C:\WebServers\home\localhost\www\ 
3. В том же окне перейдите на вкладку Серверы, где необходимо задатьпараметры 

виртуального сервера. Для этого нажмите «+». Откроется окнонастроек сервера. 
4. На вкладке Базовый укажите: 
• Имя сервера: localhost 
• Подключение с помощью: Локальный / Сетевой 
• Папка сервера: С:\WebServers\home\localhost\www\ 
• URL-адрес: http://localhost 
5. В том же окне перейдите на вкладку Дополнительно: 
• В разделе Удаленный сервер установите галочку напротив пункта«Сохранить сведения 

о синхронизации». 
• В разделе Тестовый сервер из выпадающего меню Серверная модельвыберите PHP 

MySQL. 
6. Сохраните параметры. Обратите внимание, что в окне «Настройка сайта»на вкладке 

Серверы должны стоять два флага для localhost: Удаленный иТестовый (если их нет - 
поставьте их самостоятельно). 

7. В окне Управление сайтами появится имя созданного проекта сайта«MyTravelNotes». 
Нажмите кнопку Готово. Для корректировки, удаления идругих операций с проектом сайта 
используйте соответствующие кнопкиуправления в данном окне. 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 

«5» - Работа выполнена полностью с соблюдением всех требований. 
«4» - Работа выполнена на 85-95% с соблюдением всех требований или полностью, но с 3 – 

4 недочетами или 1 ошибкой. 
«3» - Работа выполнена на 50-84% с соблюдением всех требований или на 85-95% с 2 – 3 

недочетами или 1 ошибкой. 
«2» - Работа выполнена менее, чем на 50%. 

 

Работа № 77 (3). 

ТЕМА: Добавление действий пристыковки и экранирования переменных 
в ранее созданную php-страницу 

ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ, ФОРМЕ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на ПК и оформляется в соответствии с требованиями к 
практической работе.   

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Оценивание полноты и качества выполнения практических заданий. 
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ЗАДАНИЯ: 

Задание 1: Первая программа на PHP 
В этом упражнении Вы напишите программу “Hello, world!” на языкеPHP, используя 

среду разработки Adobe Dreamweaver. 
1. Создайте в программе Adobe Dreamweaver новую страницу (Файл –Создать. Выберите 

тип страницы PHP). 
2. Введите следующий PHP-код: 
<BODY> 
<?PHP 
echo "Hello, world!"; 
?> 
</BODY> 
3. Сохраните сценарий в папку сайта под именем hello.php. 
4. Проверьте результат в браузере (F12). 
При просмотре результата выполнения файла hello.php в браузерепросмотрите html-код 

(например, в IE меню Вид – Просмотр HTML-кода). 
Обратите внимание на то, что php-кода на странице нет – это значит, что php-сценарий 

был обработан сервером, после чего сервер передал в браузеррезультат обработанного php-
сценария. 
Задание 2: Простейшие программы на PHP 

Далее представлены дополнительные упражнения для закреплениянавыков создания 
простейших программ в среде Adobe Dreamweaver на языкепрограммирования PHP. Для их 
выполнения в Adobe Dreamweaver создайтеновый .php файл (Файл – Создать – Выбрать тип 
файла .php) examples.phpи выполните предложенные далее задания. 

1. Переменной $a необходимо присвоить значение 10, переменной $bприсвоить значение 
20. Выведите значения переменных на экран. 

2. Затем переменной $c присвойте значение суммы этих переменных(переменной $a и 
переменной $b). Выведите значение переменной $c наэкран. 

3. Далее увеличьте значение переменной $c в три раза и выведитеполученный результат 
на экран. 

4. Разделите переменную $c на разность переменных $b и $a, выведитерезультат на экран. 
5. Введите новые переменные $p и $b. Присвойте переменной $p значение«Программа», а 

переменной $b значение «работает». 
6. Затем сложите переменные, содержащие эти слова («Программа» и«работает»), при 

этом слова должны быть разделены пробелом (‘ ‘).Результат необходимо присвоить переменной 
$result. 

7. Далее с помощью оператора «.=» необходимо к строке «Программаработает» добавит 
слово «хорошо». Результат необходимо присвоитьпеременной $result. 

8. Есть две переменные: $q = 5 и $w =7. Создайте скрипт, в результатевыполнения 
которого эти две переменные «обмениваются» значениями –переменная $q получает значение 
7, переменная $w получает значение 5,при этом не создавая новых переменных (вариант $q = 7 
и $w = 5 нерассматривается). 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 

«5» - Работа выполнена полностью с соблюдением всех требований. 
«4» - Работа выполнена на 85-95% с соблюдением всех требований или полностью, но с 3 – 

4 недочетами или 1 ошибкой. 
«3» - Работа выполнена на 50-84% с соблюдением всех требований или на 85-95% с 2 – 3 

недочетами или 1 ошибкой. 
«2» - Работа выполнена менее, чем на 50%. 

 

Работа № 78 (4). 
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ТЕМА:  Решение задач с условием средствами php.  
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ, ФОРМЕ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на ПК и оформляется в соответствии с требованиями к 
практической работе.   

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Оценивание полноты и качества выполнения практических заданий. 

ЗАДАНИЯ: 

В данной лабораторной работе иллюстрируется создание двух первыхстраниц сайта – 
blog.html и inform.html в статическом виде с помощьюсредств разработки инструментальной 
среды Adobe Dreamweaver. Страницаblog.html является первой страницей сайта, должна 
загружаться в браузере исодержать собственно заметки автора блога. Страница 
статистикиinform.html будет вспомогательной страницей, содержащей 
статистическуюинформацию о размещенных на сайте заметках и комментариях. 
Задание: Настройка Adobe Dreamweaver 

В данном упражнении продемонстрирован процесс создания web-проекта в 
инструментальной среде Adobe Dreamweaver. 

1. Запустите Denwer. 
2. Запустите Adobe Dreamweaver, откройте многофункциональное окноНастройки 

(Правка – Настройки), категория Создать документ. 
Установите тип документа по умолчанию (DTD) – HTML5 и кодировкупо умолчанию – 

кириллица (Windows). 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 

«5» - Работа выполнена полностью с соблюдением всех требований. 
«4» - Работа выполнена на 85-95% с соблюдением всех требований или полностью, но с 3 – 

4 недочетами или 1 ошибкой. 
«3» - Работа выполнена на 50-84% с соблюдением всех требований или на 85-95% с 2 – 3 

недочетами или 1 ошибкой. 
«2» - Работа выполнена менее, чем на 50%. 

 

Работа № 79 (5). 

ТЕМА:  Решение задач с несколькими условиями средствами php 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ, ФОРМЕ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на ПК и оформляется в соответствии с требованиями к 
практической работе.   

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Оценивание полноты и качества выполнения практических заданий. 

ЗАДАНИЯ: 

В данной лабораторной работе иллюстрируется создание двух первыхстраниц сайта – 
blog.html и inform.html в статическом виде с помощьюсредств разработки инструментальной 
среды Adobe Dreamweaver. Страницаblog.html является первой страницей сайта, должна 
загружаться в браузере исодержать собственно заметки автора блога. Страница 
статистикиinform.html будет вспомогательной страницей, содержащей 
статистическуюинформацию о размещенных на сайте заметках и комментариях. 
Задание: Создание статической основы web-страниц 

В данном упражнении необходимо создать две первые статическиестраницы проекта, 
которые станут основой для дальнейшей разработки.Страница blog.html является первой 
страницей сайта, должна загружатьсяв браузере и содержать собственно заметки автора блога. 
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Страницастатистики inform.html будет вспомогательной страницей, 
содержащейстатистическую информацию о размещенных на сайте заметках икомментариях. 

1. В Dreamweaver перейдите в меню Файл – Создать. 
2. Создайте статичный документ в формате HTML для будущей страницы сназванием 

blog.html. На странице должно располагаться меню переходовмежду страницами и место 
размещения основного контента сайта 

3. Сохраните страницу под именем blog.html. 
4. Создайте страницу статистики inform.html. Схема страницы: 
5. Сохраните таблицу под именем inform.html. 
6. Свяжите гиперссылками созданные страницы (меню Изменить – Создатьссылку или 

вручную средствами языка разметки HTML). 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 

«5» - Работа выполнена полностью с соблюдением всех требований. 
«4» - Работа выполнена на 85-95% с соблюдением всех требований или полностью, но с 3 – 

4 недочетами или 1 ошибкой. 
«3» - Работа выполнена на 50-84% с соблюдением всех требований или на 85-95% с 2 – 3 

недочетами или 1 ошибкой. 
«2» - Работа выполнена менее, чем на 50%. 

 

Работа № 80 (6). 

ТЕМА: Решение задач с несколькими вложенными условиями средствами 
php 

ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ, ФОРМЕ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на ПК и оформляется в соответствии с требованиями к 
практической работе.   

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Оценивание полноты и качества выполнения практических заданий. 

ЗАДАНИЯ: 

В ходе выполнения данной лабораторной работы необходимо создать вMySQL новую 
базу данных с названием «MySiteDB» и добавить в нее дветаблицы: notes и comments. Notes 
содержит заметки блога; comments –комментарии к этим заметкам. Схема данных: 
Задание 1: Создание БД «MySiteDB» 

В этом упражнении реализуется запрос на создание новой базы данных. 
1. Создайте новый php документ, который будет называтьсяcreate_db.php. 
2. Создайте соединение с сервером localhost. Имя сервера localhost,пользователь root, 

пароля нет. 
3. Создайте базу данных: 

3.1. Сформируйте запрос на создание базы MySiteDB с использованиемSQL; 
3.2. Реализуйте запрос на создание БД с помощью функцииmysqli_query(). 

4. Сохранить документ, выполнить запрос. 
5. С помощью утилиты PhpMyAdmin убедитесь, что создана новая базаданных. Для этого 

запустите утилиту: http://localhost/tools/phpmyadmin(или http://localhost и выберите 
PhpMyAdmin из списка утилит). 

6. Вторично выполните запрос, чтобы убедиться, что соединение есть, абаза не создается 
(т.к. она была уже создана ранее, в ходе предыдущеговыполнения скрипта). 

7. Желательно добавить цикл if для обнаружения неполадок в работе. 
Вариант реализации создания БД MySiteDB 
<?php 
//Создать соединение с сервером 
$link = mysqli_connect ("localhost", "root", ""); 
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if ($link) { 
echo "Соединение с сервером установлено", "<br>"; 
} else { 
echo "Нет соединения с сервером"; 
} 
//Создать БД MySiteDB 
//Сначала формирование запроса на создание 
$db = "MySiteDB"; 
$query = "CREATE DATABASE $db"; 
//Затем реализация запроса на создание. Важна последовательность 
аргументов функции: соединение с сервером, SQL-запрос. 
$create_db = mysqli_query($link, $query); 
if ($create_db) { 
echo "База данных $db успешно создана"; 
} else { 
echo "База не создана"; 
} 
?> 

Задание 2: Создание пользователя admin 
В этом упражнении Необходимо создать нового пользователя базыданных с именем 

admin и паролем admin с правами администратора. 
Пользователей можно добавлять двумя способами: 
• при помощи SQL-запроса GRANT 
• в таблице назначения привилегий MySQL (Privileges) с помощьюутилиты PhpMyAdmin. 
Выберите один из двух приведенных далее способов. 
Способ 1: создание нового пользователя с помощью SQL-запроса GRANT 
1. Создайте новый php-документ, который будет называтьсяcreate_user.php; 
2. Создайте соединение с сервером; 
3. Сформируйте SQL-запрос на создание нового пользователя базыданных: 
$query = "GRANT ALL PRIVILEGES ON *.* TO 'admin'@'localhost' 
IDENTIFIED BY 'admin' 
WITH GRANT OPTION"; 
//*.* - глобальный уровень привилегий, применяется ко всем базам на сервере. 
4. Реализуйте запрос. 
Проверка создания пользователя. С помощью утилиты PhpMyAdminубедитесь, что создан 

новый пользователь. Для этого запуститеутилиту PhpMyAdmin и перейдите на вкладку 
Privileges. Изучитесписок пользователей. 

Способ 2: создание нового пользователя с помощью утилиты PhpMyAdmin 
1. Запустите утилиту PhpMyAdmin и перейдите на вкладку Privileges.Нажмите кнопку 

«Addanewuser». 
2. Введите имя пользователя (admin), имя сервера (localhost), пароль сподтверждением 

(admin). Предоставьте новому пользователю все права(global privileges – Check All). 
3. Убедитесь, что новый пользователь создан корректно. 
4. Все дальнейшие действия с базой данных будут проводиться подпользователем admin с 

паролем admin и соответствующими правами,если иное не указано в задании. 
Задание 3: Создание таблицы notes 

В данном упражнении будет продемонстрирован один из способовсоздания таблиц в 
ранее созданной базе данных на примере создания таблицыnotes. Таблица notes содержит 
заметки автора блога. Данная таблица будетсоздана средствами PHP. Информацию о полях 
таблицы см. в Приложении 3. 

1. Создайте новый php-документ, который будет называтьсяcreate_tbl.php; 
2. Создайте соединение с сервером уже под созданным ранеепользователем admin с 

паролем admin. 
3. Подключитесь к базе данных MySiteDB. 
4. Сформируйте запрос на создание таблицы notes 
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//Формированиезапроса 
$query = "CREATE TABLE notes 
(id INT NOT NULL AUTO_INCREMENT, 
PRIMARY KEY (id), 
created DATE, 
title VARCHAR (20), 
article VARCHAR (255))"; 
5. Реализуйте запрос на создание таблицы. 
6. С помощью утилиты PhpMyAdmin убедитесь, что создана новаятаблица. Для этого 

запустите утилиту, перейдите к базе данныхMySiteDB и просмотрите ее структуру. В ней 
должна появитьсясоответствующая таблица. 

Вариант реализации создания таблицы notes 
<?php 
//Соединениессервером 
$link = mysqli_connect ('localhost', 'admin', 'admin'); 
//ВыборБД 
$db = "mySiteDB"; 
$select = mysqli_select_db($link, $db); 
if ($select){ 
echo "Базауспешновыбрана", "<br>"; 
} else { 
echo "База не выбрана"; 
} 
//Создание таблицы 
//Формирование запроса 
$query = "CREATE TABLE notes 
(id INT NOT NULL AUTO_INCREMENT, 
PRIMARY KEY (id), 
created DATE, 
title VARCHAR (20), 
article VARCHAR (255))"; 
//Реализациязапроса 
$create_tbl = mysqli_query ($link, $query); 
if ($create_tbl){ 
echo "Таблицауспешносоздана", "<br>"; 
} else { 
echo "Таблица не создана"; 
} 
?> 

КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 

«5» - Работа выполнена полностью с соблюдением всех требований. 
«4» - Работа выполнена на 85-95% с соблюдением всех требований или полностью, но с 3 – 

4 недочетами или 1 ошибкой. 
«3» - Работа выполнена на 50-84% с соблюдением всех требований или на 85-95% с 2 – 3 

недочетами или 1 ошибкой. 
«2» - Работа выполнена менее, чем на 50%. 

 

Работа № 81 (7). 

ТЕМА:  Решение задач с использованием цикла WHILE средствами php 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ, ФОРМЕ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 
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Работа выполняется на ПК и оформляется в соответствии с требованиями к 
практической работе.   

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Оценивание полноты и качества выполнения практических заданий. 

ЗАДАНИЯ: 

Задание 1: Создание таблицы comments 
В данном упражнении будет продемонстрирован другой способсоздания таблиц в ранее 

созданной базе данных на примере создания таблицыcomments. Таблица comments содержит 
комментарии пользователей кзаметкам автора блога. Таблица будет создана с помощью 
утилитыPhpMyAdmin. Информацию о полях таблицы см. в Приложении 3. 

1. Запустите браузер. 
2. Запустите утилиту phpMyAdmin. В главном окне PHPMyAdminвыберите БД MySiteDB. 
3. В поле “Createnewtable”, присвойте имя таблице – comments;количество полей - 5, 

нажмите кнопку «Go». 
4. Создание полей таблицы comments: 
4.1. В открывшемся окне заполните необходимые поля таблицы и нажмите кнопку «Save». 
4.2. Для поля id добавьте следующие атрибуты: обозначьтеавтоинкремент A_I и 

первичный ключ PRIMARY в поле со спискомINDEX. 
Задание 2: Создание межтабличных связей 

В данном упражнении необходимо создать связи между таблицами дляподдержания 
целостности данных web-приложения. 

1. Для организации межтабличных связей выберите БД MySiteDB,вкладку Designer. 
Откроется окно схемы данных. 

2. С помощью инструментов окна Designer создайте связь «один комногим». 
3. Введите в созданные таблицы несколько записей – для проверки ихработы и для 

использования на будущих серверных страницах сайта.Для этого выберите нужную таблицу и 
нажмите кнопку Insert в группеAction. После заполнения соответствующих полей таблицы 
нажмитекнопку Go. 

⇒ Помните, что поля id в таблицах заполнять не надо – они заполняютсяавтоматически. 
⇒ Поле art_id таблицы comments должно быть привязано к полю idтаблицы notes, т.к. 

комментарии создаются только в привязке кконкретной заметке. MySQL автоматически в поле 
art_id таблицыcomments подставляет выпадающий список id уже созданных заметок,вам 
необходимо лишь выбрать id заметки из выпадающего списка. 
Задание 3: Регистрация базы данных в Adobe Dreamweaver дляподключения к сайту 

Регистрация включает задание имени и пароля пользователя, от именикоторого ведется 
работа с базой (в нашем случае admin), а также адрессервера данных (localhost) и имя базы 
(MySiteDB). 

1. Запустите сервер и базу данных MySQL. 
2. В Adobe Dreamweaver в меню Базы данных нажмите кнопку «плюс(+)». Появится 

единственный пункт – Подключение MySQL. 
3. Далее появится диалоговое окно, которое необходимо заполнить. Последний раздел 

«База данных» можно заполнить каксамостоятельно, так и нажав Выбрать. Протестируйте 
соединение.Затем нажмите ОК. 

4. После подключения в меню Базы данных должна отобразитьсяподключенная нами БД 
MySiteDB с двумя таблицами. 

5. Убедитесь, что в меню Файлы появилась новая папка Connections и вней файл 
MySiteDB.php (название файла совпадает с именемсоединения). 

Задание 4: Файл подключения базы данных 
В ходе выполнения данного упражнения необходимо внести измененияв код 

автоматически созданного файла подключения базы данных длянастройки корректной работы 
подключенной базы данных с кириллицей. 

1. Откройте файл MySiteDB.php и внесите в него следующие изменения: 
1.1. Измените наименования переменных для удобства дальнейшейработы; 
1.2. Измените функцию mysql_pconnect() на mysqli_connect(); 
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1.3. Внесите дополнения для корректной кодировки символов в базеданных: 
<?php 
# FileName="Connection_php_mysql.htm" 
# Type="MYSQL" 
# HTTP="true" 
$localhost = "localhost"; 
$db = "MySiteDB"; 
$user = "admin"; 
$password = "admin"; 
$link = mysqli_connect($localhost, $user, $password) or 
trigger_error(mysql_error(),E_USER_ERROR); 
//trigger_error выводит на страницу сообщение об ошибке. Первый параметр 
- сообщение об ошибке 
//в строковом виде, в данном случае возвращается функция mysql_error(), 
второй - числовой код //ошибки(почти всегда используется значение 
константы E_USER_ERROR, равное 256) 
//Следующие строки необходимы для того, чтобы MySQL воспринимал 
кириллицу. 
//Параметры функции mysqli_query(): идентификатор соединения с сервером 
изапрос SQL 
mysqli_query($link, "SET NAMES cp1251;") or die(mysql_error()); 
mysqli_query($link, "SET CHARACTER SET cp1251;") or die(mysql_error()); 
?>__ 

КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 

«5» - Работа выполнена полностью с соблюдением всех требований. 
«4» - Работа выполнена на 85-95% с соблюдением всех требований или полностью, но с 3 – 

4 недочетами или 1 ошибкой. 
«3» - Работа выполнена на 50-84% с соблюдением всех требований или на 85-95% с 2 – 3 

недочетами или 1 ошибкой. 
«2» - Работа выполнена менее, чем на 50%. 

 

Работа № 82 (8). 

ТЕМА:  Решение задач с использованием цикла FOR средствами php 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ, ФОРМЕ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на ПК и оформляется в соответствии с требованиями к 
практической работе.   

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Оценивание полноты и качества выполнения практических заданий. 

ЗАДАНИЯ: 

Задание 1: Вывод данных из базы на страницу 
В этом упражнении на главную страницу сайта необходимо вывести всезаметки из 

таблицы БД notes. 
1. Переименуйте blog.html в blog.php (старую html-страницу послепереименования можно 

удалить). 
2. Удалите записи на странице. Должны остаться только приветствие инавигационное меню. 
3. Создайте соединение с сервером. Оно у нас уже реализовано в файлеMySitDB.php – файл 

надо просто включить с помощью функцииrequire_once(), в качестве параметра передав ей 
путь к файлу(«Connections/MySiteBD.php»): 

<?php require_once ("connections/MySiteDB.php"); ?> 
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4. Далее необходимо вывести записи (строки) на страницу сайта изтаблицы notes. Сначала 
надо реализовать запрос на выборку. Дляэтого: 

4.1. выберите БД; 
4.2. создайте SQL-запрос на выборку данных из таблицы (SELECTfields FROM 

tableName). Здесь SELECT – оператор выбора полей,FROM – оператор выбора таблицы-
источника полей. 

⇒Если вам необходимо выбрать все поля таблицы (как в данном 
случае), то запрос можно построить так: SELECT * FROM 
tablename, где символ «*» обозначает все поля таблицы. 
4.3. Реализуйте запрос на выборку. 

5. Далее необходимо вывести запись на страницу сайта. Для этогоиспользуется функция 
mysqli_fetch_array(). Параметром функцииявляется переменная, содержащая результат 
выполнения запроса к БД(в данном случае – реализации запроса на выборку); 
собственнофункция получает по одной записи из таблицы за один раз. Каждаязапись 
возвращается в виде массива. 

6. Для вывода информации из массива по отдельным элементам 
необходимопридерживаться следующего синтаксиса: 

//Вывод элементов массива 
echo $note ['id'], "<br>"; 
echo $note ['created'], "<br>"; 
echo $note ['title'], "<br>"; 
echo $note ['article'], "<br>"; 
7. Сейчасизтаблицыспомощьюфункцииmysqli_fetch_array() выводитсятолькоодназапись. 

С помощью цикла необходимо сделать так, чтобывыводились все записи из таблицы. Для этого 
необходимо изменить частькода следующим образом: 

//Использованиециклаwhile 
while ($note = mysqli_fetch_array($select_note)){ 
echo $note ['id'], "<br>"; 
echo $note ['created'], "<br>"; 
echo $note ['title'], "<br>"; 
echo $note ['article'], "<br>";} 
Здесь переменной с именем $select_note присваевается результат выполнениязапроса к БД 

mysqli_query(). 
Задание 2: Обмен данными между серверными страницами 
Каждая заметка на главной странице блога может бытьпрокомментирована. Для 

реализации этой функции необходимо сделать иззаголовка каждой заметки гиперссылку, 
перейдя по которой посетительпопадет на страницу со списком комментариев к выбранной 
заметке. Крометого, на этой же странице должна отображаться сама выбранная 
длякомментирования заметка. 

Следовательно, необходимо реализовать механизм обмена даннымимежду страницами 
таким образом, чтобы при переходе по гиперссылкепередавалась информация о том, какая 
именно заметка была выбрана. 

Для этого необходимо ввести некий идентификатор, значение которогобудет совпадать с 
id комментируемой заметки, и который будет передаватьсяпри переходе по гиперссылке. 

1. Создание гиперссылки 
1.1. Создайте новую страницу comments.php, которая будет содержатькомментарии к 

выбранной заметке. 
1.2. Реализуйте соединение с сервером. 
1.3. Реализуйте подключение к БД. 
1.4. Для передачи идентификатора заметки введем аргумент note. Вкачестве значения 

он будет получать значение поля id таблицыnotes. 
1.5. На странице blog.php найдите фрагмент кода, передающегозаголовок заметки title 

(echo $note [‘title’];). Его необходимоотредактировать таким образом, чтобы он стал 
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гиперссылкой настраницу комментариев comments.php, а также передавал idвыбранной 
заметки: 

while ($note = mysqli_fetch_array($select_note)){ 
echo $note['id'], "<br>"; 
?> 
<a href="comments.php?note=<?php echo $note['id']; ?>"> 
<?php echo $note ['title'], "<br>";?></a> 
<?php 
echo $note ['created'], "<br>"; 
echo $note ['content'], "<br>"; 
} 
?> 
Здесь мы создаем гиперссылку на страницу comments.php и в этойгиперссылке передаем 

идентификатор note, значение которого равнозначению элемента массива $note[‘id’], т.е. 
значению id заметки. 

2. Страница comments.php 
2.1. Перейдите на страницу comments.php. На данной странице должныотображаться 

комментарии к выбранной записи, а также самакомментируемая запись (для удобства 
посетителя сайта). 

2.2. Данную задачу можно выполнить по аналогии с выводом заметок настранице 
blog.php. Основное отличие заключается в том, что вначаленеобходимо со станицы blog.php 
получить переданный с помощьюидентификатора note id заметки. Это делается с помощью 
метода$_GET: 

//Переменной $note_id необходимо присвоить id заметки, переданной 
с помощью метода $_GET со страницы blog.php 
$note_id = $_GET['note']; 
2.3. Далее необходимо вывести значения полей created, title, content изтаблицы notes 

для заметки с полученным id. Для этого используетсяSQL запросSELECT… FROM… 
WHERE… 

В нем с помощью оператора SELECT выбираем необходимые полятаблицы; с помощью 
FROM определяем таблицу-источниквыборки; WHERE задает условие отбора, по которому 
выбираемзаметку с выбранным id: 

//Формируем SQL-запрос на выборку с учетом переданного id заметки 
$query = "SELECT created, title, article FROM notes WHERE id = $note_id"; 

2.4. После формирования SQL-запроса его необходимо реализовать спомощью 
функции mysqli_query() и вывести данные на страницу спомощью функции 
mysqli_fetch_array(). 

2.5. Затем аналогичным образом выведите комментарии к выбраннойзаметке. Обратите 
внимание, что SQL-запрос на выборкукомментариев должен строиться следующим образом: 

$query_comments = "SELECT * FROM comments WHERE art_id = 
$note_id"; 
В условии WHERE мы реализуем поддержку связи между таблицами,которые связаны 

по полям id (таблица notes) и art_id (таблица comments).В переменной $note_id содержится id 
выбранной заметки,следовательно, для выбора комментариев к этой заметке необходимо, 
чтобызначение поля art_idcreated также было равно $note_id. 

3. Проверьте корректность данных между страницами blog.php иcomments.php. При 
переходе по ссылке с blog.php на comments.php вадресной строке браузера должен 
отображаться id выбранной заметки,переданный с помощью идентификатора note. 

4. Для того, чтобы выводились все комментарии, а не только первый –реализуйте цикл. 
5. Если у заметки нет ни одного комментария – об этом надо сообщить. 

5.1. Под областью комментариев добавьте надпись «Эту запись ещеникто не 
комментировал». 

5.2. В коде программы создайте циклы с условием if: если хотя быодин комментарий 
существует – он должен быть выведен (т.е.элементы массива должны быть отображены); если 
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количествокомментариев равно нулю – должна выводиться надпись «Этузапись еще никто не 
комментировал». 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 

«5» - Работа выполнена полностью с соблюдением всех требований. 
«4» - Работа выполнена на 85-95% с соблюдением всех требований или полностью, но с 3 – 

4 недочетами или 1 ошибкой. 
«3» - Работа выполнена на 50-84% с соблюдением всех требований или на 85-95% с 2 – 3 

недочетами или 1 ошибкой. 
«2» - Работа выполнена менее, чем на 50%. 

 

Работа № 83 (9). 

ТЕМА:  Создание массива фамилий студентов группы и вывод его на 
экран.  

ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ, ФОРМЕ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на ПК и оформляется в соответствии с требованиями к 
практической работе.   

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Оценивание полноты и качества выполнения практических заданий. 

ЗАДАНИЯ: 

В ходе выполнения данной лабораторной работы рассматриваются 
принципы ввода информации и модификации контента сайта с помощью 
обработки форм. 

Задание 1: Отправка почты 
Данное упражнение позволяет реализовать отправку сообщения через формуна сервер. 
1. Создайте страницу email.php. Добавьте название страницы ипояснительный тест, 

форму с двумя текстовыми полями: Темасообщения и Текст сообщения, кнопку Отправить, 
а такжегиперссылку для возврата на главную страницу сайта. 

2. Самостоятельно реализуйте обработкку данных формы с помощьюфункции mail(). 
«Получить» отправленное сообщение вы можете полокальному адресу: 
С:\WebServers\tmp\!sendmail\ 

3. Проверьте корректность работы, создайте гиперссылки с главнойстраницы сайта на 
страницу email.php и со страницы email.php настраницу blog.php. 

4. Самостоятельно реализуйте проверку заполнения всех полей формы длятого, чтобы 
исключить отправку «пустого» письма. 
Задание 2: Страница для добавления заметок 

В этом упражнении будет проиллюстрировано создание страницы длядобавления новых 
заметок – newnote.php. 

1. Создайте новую страницу newnote.php, добавьте название ипояснительный текст. 
2. Создать html-форму с именем «newnote», метод обработки данных –POST. 
3. На форме разместите два поля: одно (типа text) для добавлениязаголовка заметки – с 

именем «title», другое (textarea) для добавлениясамой заметки – с именем «article». Добавьте 
параметры размераэлементов формы. 

4. Также поместите на поле кнопку отправки с именем «submit». 
⇒Не забывайте именовать html-форму и элементы html-формы (атрибутname). Эти имена 

важны при дальнейшей обработки данных, полученныхчерез форму, в php-скриптах. 
5. Добавление даты создания заметки 

5.1. В таблице notes, заполняемой через создаваемую нами форму,осталось 
незаполненным поле art_id (поле с датой создания заметки)– для него мы не создавали элемент 
формы. PHP позволяетполучать текущую дату автоматически, с помощью функции 
date().Формат ее вызова: date(<формат>). MySQL требует формат даты<год>-<месяц>-
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<число>, при этом год – 4 цифры, месяц – 2 цифры,число – 2 цифры. Согласно шаблону, вид 
вызова функции: date(“Ym-d”). Мы автоматизируем процесс получения текущей даты изформы. 

5.2. Разместите на форме после второго текстового поля скрытое полес именем 
«created». 

5.3. Значение поле created будет получать через php- функцию date(). 
Результатдобавленияполя: 
<input type="hidden" name = "created" id = "created" 
value ="<?php echo date("Y-m-d");?>"/> 
Вариант реализации html-формы 
<html> 
<body> 
<p>Добавить новую заметку: </p> 
<form id="newnote" name="newnote" method="post"> 
<input type="text" name="title" id="title" size="20" maxlength="20"/> 
<textarea name="article" cols="55" rows="10" id=" article"></textarea> 
<input type="hidden" name = "created" id = "created" 
value ="<?php echo date("Y-m-d");?>"/> 
<input type="submit" name="submit" id="submit" value="Отправить" /> 
</form> 
<a href="blog.php">Возврат на главную страницу сайта</a> 
</body> 
</html> 
6. Обработка html-формы. Вам необходимо создать php-скрипт, которыйвыполнит два 

шага: 
•Получит данные, введенные пользователем в поля созданной html-формы (т.е. новую 

заметку); 
•Передаст эти данные в базу, где хранятся уже созданные ранеезаметки. 
6.1. Получение данных через форму. Для получения данных черехфрму необходимо: 

6.1.1. Подключиться к серверу; 
6.1.2. Выбрать базу данных; 
6.1.3. Получить данные из полей формы. Данные мы получаем изэлементов формы 

используя названия (атрибут name) этихэлементов. Данные формы помещаются в массив 
$_POST, азатем присваиваются переменным php. Принцип получения:$имя_переменной = 
$_POST [‘АтрибутNameЭлементаФормы’];Таким образом информация, введенная 
пользователем в форму,«присваивается» в качестве значения для переменной php. 

//Получение данных из формы 
$title = $_POST['title']; 
$created = $_POST['created']; 
$article = $_POST[‘article’]; 
6.2. Передача данных в базу 

6.2.1. Данные в базу передаются по обычному принципу:формирование SQL-запроса – 
реализация SQL-запроса. 

Формирование запроса: (в нем поле id получает своезначение автоматически): 
//Формированиезапроса 
$query = "INSERT INTO notes (title, created, article) 
VALUES ('$title', '$created', '$article)"; 
В запросе используется SQL-инструкция INSERT. Синтаксисинструкции: 
INSERT INTO tblName (tblField 1, tblField 2, … , tblField N) 
VALUES (value 1, value 2, … , value N); 
В ней tblNamt – имя таблицы, tblField – имя поля таблицы(перечисляются в том 

порядке, в котором располагаются в таблице),value – вставляемое значение поля таблицы 
(порядок долженсоответствовать порядку имен полей). 

6.2.2. Реализуйте запрос с помощью функции mysqli_query(). 
7. Проверьте корректность работы формы и обработки данных. 
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8. Самостоятельно программно исколючите возможность передачи в базуданных пустой 
записи. 

9. Добавьте гиперссылки между страницами blog.php и newnote.php. 
Вариант реализации кода страницы newnote.php 
<html> 
<head> 
<title>Страница для добавления заметки</title> 
</head> 
<body> 
<p>Добавить новую заметку: </p> 
<form id="newnote" name="newnote" method="post" action=""> 
<input type="text" name="title" id="title" size="20" maxlength="20"/> 
<textarea name=" article" cols="55" rows="10" id=" article"></textarea> 
<input type="hidden" name = "created" id = "created" 
value ="<?php echo date("Y-m-d");?>"/> 
<input type="submit" name="submit" id="submit" value="Отправить" /> 
</form> 
<a href="blog.php">Возврат на главную страницу сайта</a> 
</body> 
</html> 
<?php 
//Подключение к серверу 
require_once ("connections/MySiteDB.php"); 
//ВыборБД 
$select_db = mysqli_select_db ($link, $db); 
//Получение данных из формы 
$title = $_POST['title']; 
$created = $_POST['created']; 
$article = $_POST[‘article’]; 
if (($title)&&($created)&&($article)) 
{ 
//Формированиезапроса 
$query = "INSERT INTO notes (title, created, article) VALUES ('$title', 
'$created', '$article’)"; 
//Реализация запроса 
$result = mysqli_query ($link, $query); 
} 
?> 

КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 

«5» - Работа выполнена полностью с соблюдением всех требований. 
«4» - Работа выполнена на 85-95% с соблюдением всех требований или полностью, но с 3 – 

4 недочетами или 1 ошибкой. 
«3» - Работа выполнена на 50-84% с соблюдением всех требований или на 85-95% с 2 – 3 

недочетами или 1 ошибкой. 
«2» - Работа выполнена менее, чем на 50%. 

 

Работа № 84 (10). 

ТЕМА:  Добавление текстовых индексов в ранее созданный массив 
фамилий студентов группы.  

ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ, ФОРМЕ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

217 



Работа выполняется на ПК и оформляется в соответствии с требованиями к 
практической работе.   

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Оценивание полноты и качества выполнения практических заданий. 

ЗАДАНИЯ: 

В ходе выполнения данной лабораторной работы рассматриваются принципы ввода 
информации и модификации контента сайта с помощью обработки форм. 
Задание 3: Страница для редактирования заметок 

В этом упражнении необходимо создать страницу editnote.php,добавить название и 
пояснительный текст. Переход на эту страницу будетосуществляться со страницы 
comments.php (т.к. в начале этой страницывыводится текст комментируемой заметки). 

1. Откройте страницу comments.php. Создайте между текстомкомментируемой заметки и 
повторяющейся областью комментариевпустой абзац и введите текст «Изменить заметку». 
Сделайте еегиперссылкой для перехода на страницу editnote.php. 

2. Гиперссылка на editnote.php. Для передачи информации на страницуeditnote.php о том, 
какая именно заметка модифицируется (заметка скаким id), необходимо передать 
идентификатор заметки со страницыcomments.php в строке URL-адреса через гиперссылку. 

3. При его получении на странице editnote.php используется метод GET(принцип работы 
аналогичен тому, что был использован при передачиидентификатора заметки со страницы 
blog.php на страницуcomments.php),  

Дополните гиперссылку со страницы comments.php на страницуeditnote.php: 
<a href="editnote.php?note=<?php echo $note_id; ?>">Исправитьзаметку 
</a> 
4. Работа со страницей editnote.php 

4.1. На странице editnote.php создайте html-форму с именем«editnote», метод 
обработки данных – POST. 

4.2. На форме разместите два поля: одно (типа text) для изменениязаголовка заметки – 
с именем «title», другое (textarea) для изменениясамой заметки – с именем «article». Добавьте 
параметры размераэлементов формы. 

4.3. Также поместите на поле кнопку отправки с именем «submit». 
4.4. Далее необходимо создать php-скрипт для обработки данныхформы. Этот скрипт 

должен выполнять следующее: 
•Отображать редактируемую заметку в полях формы; 
•Получать измененные данные из формы; 
•Передавать изменение данные в таблицу. 
5. Заполнение полей формы 

5.1. Введите переменную $note_id, которая получит в качествезначения 
идентификатор обрабатываемой заметки. Это значение онадолжна получить через массив 
$_GET. 

5.2. Реализуйте соединение с сервером. 
5.3. Выберите базу данных. 
5.4. Далее необходимо сформировать запрос на получение заметки свыбранным id из 

базы данных, для размещения ее в полях формы.Запрос реализуется с помощью оператора 
SELECT, условиемзапроса должно быть id выбранной заметки. 

5.5. Реализуйте сформированный запрос. 
5.6. С помощью функции mysqli_fetch_array() поместите результатвыполнения 

запроса (т.е. полученную строку) в массив. 
Вариант реализации кода: 
<?php 
//получение идентификатора 
$note_id = $_GET['note']; 
//Соединение с сервером 
require_once ("connections/MySiteDB.php"); 
//ВыборБД 
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$select_db = mysqli_select_db ($link, $db); 
//Запрос к БД на получение строки, содержащей заметку с выбранным id 
$query = "SELECT * FROM notes WHERE id = $note_id"; 
//Реализация запроса к БД 
$result = mysqli_query ($link, $query); 
//Помещение выбранной строки в массив 
$edit_note = mysqli_fetch_array ($result); 
?> 
6. Необходимо, чтобы записи полученной заметки отображались всоответствующих полях 

формы. Для этого: 
6.1. Добавьте на html-форму скрытое поле с именем note (оно будетсодержать id 

заметки). 
6.2. В html-форме задаем значение value для всех элементов измассива: 

<!-- $edit_note - это имя массива, в который помещается результат 
выполения функции mysqli_fetch_array(); --> 
<form id="editnote" name="editnote" method="post" action=""> 
<label for="title">Заголовокзаметки</label> 
<input type="text" name="title" id="title" 
value = "<?php echo $edit_note['title'];?>" /> 
<label for="article">Текстзаметки</label> 
<textarea name="article" id=" article"> 
<?php echo $edit_note[article’];?></textarea> 
<input type="hidden" name = "note" id = "note" 
value="<?php echo $edit_note['id']?>" /> 
<input type="submit" name="submit" id="submit" value="Изменить" /> 
</form> 
7. Получение данных из формы после изменения. Принцип реализациипохож на 

добавление новой заметки: 
7.1. Получите из формы измененные данные с помощью метода$_POST; 
7.2. Передайте данные в таблицу с помощью SQL-запроса. Разницазаключается 

только в SQL-запросе - при добавлении используетсяINSERT, а при обновлении UPDATE. 
⇒Оператор UPDATE обновляет поля таблицы в соответствии с их новымизначениями в 

строках. Синтаксисзапросанаобновление: 
UPDATE tblName SET fieldName1 = expr1, fieldName2 = expr2, … , 
fieldName N = expr N WHERE … 
где tblName – имя таблицы, fieldName = expr - указывается, какиеименно поля надо 

изменить и какими должны быть их новые значения. 
Вариант кода получения и передачи данных из формы 
<?php 
//Собственно обновление данных 
//Получение обновленных значений из формы 
$title = $_POST['title']; 
$article = $_POST[‘article’]; 
//Созданиезапросанаобновление 
32 
$update_query = "UPDATE notes SET title = '$title', article = '$article’ 
WHERE id = $note_id"; 
//Реализация запроса на обновление 
$update_result = mysqli_query ($link, $update_query); 
?> 
8. Проверьте корректность работы скриптов. 
9. Создайте гиперссылку для возврата на страницу комментариев. 

КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 

«5» - Работа выполнена полностью с соблюдением всех требований. 
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«4» - Работа выполнена на 85-95% с соблюдением всех требований или полностью, но с 3 – 
4 недочетами или 1 ошибкой. 

«3» - Работа выполнена на 50-84% с соблюдением всех требований или на 85-95% с 2 – 3 
недочетами или 1 ошибкой. 

«2» - Работа выполнена менее, чем на 50%. 
 

Работа № 85 (11). 

ТЕМА:  Создание многомерного массива успеваемости студентов по 
предмету 

ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ, ФОРМЕ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на ПК и оформляется в соответствии с требованиями к 
практической работе.   

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Оценивание полноты и качества выполнения практических заданий. 

ЗАДАНИЯ: 

В ходе выполнения данной лабораторной работы рассматриваются принципы ввода 
информации и модификации контента сайта с помощью обработки форм. 
Задание: Создание страницы удаления заметок 

Самостоятельно создайте страницу для удаления заметки deletenote.php. 
Переход на эту страницу также должен осуществляться со страницыcomments.php. 
Для реализации удаления записи из БД используется SQL- операторDELETE. 

СинтаксисоператораDELETE: 
DELETEFROMtblNameWHERE … 
где tblName – имя таблицы. 
Не забудтье реализвать удаление комментариев к удаляемым записям. 
 

КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 

«5» - Работа выполнена полностью с соблюдением всех требований. 
«4» - Работа выполнена на 85-95% с соблюдением всех требований или полностью, но с 3 – 

4 недочетами или 1 ошибкой. 
«3» - Работа выполнена на 50-84% с соблюдением всех требований или на 85-95% с 2 – 3 

недочетами или 1 ошибкой. 
«2» - Работа выполнена менее, чем на 50%. 

 

Работа № 86 (12). 

ТЕМА:  Создание php-страницы, отображающей текущую дату и время на 
странице пользователя 

ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ, ФОРМЕ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на ПК и оформляется в соответствии с требованиями к 
практической работе.   

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Оценивание полноты и качества выполнения практических заданий. 

ЗАДАНИЯ: 

Задание 1: Работа со страницей blog.php 
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1. Необходимо сделать так, чтобы последняя добавленная заметкаотображалась в самом 
верху списка заметок. Для этогоотредактируйте код SQL-запроса к БД таким образом, чтобы 
данныепередавались в необходимом порядке. Сэтойцельюиспользуютсяследующийсинтаксис: 

SELECTfieldNameFROMtblNameORDERBYfieldNameorder 
fieldName – имя поля (полей) таблицы, 
tblName – имя таблицы – источника, 
order – порядок следования записей. Он может быть ASC – по возрастанию, 
DESC – по убыванию, RAND – в случайном порядке. 
Например: 
SELECT * FROM table ORDER BY name ASC 
т.е. необходимо выбрать все поля из таблицы table и расположить их впорядке 

возрастания значений поля name (т.е. в алфавитном порядке, еслиполе строкового типа). 
2. Необходимо на странице deletenote.php сделать ссылку возврата настраницу 

комментариев. При этом необходимо учитывать, что припереходе по простой ссылке (без 
дополнительных параметров) заметкавсе равно удалится, поэтому необходимо в гиперссылке 
«вернуть»странице комментариев принятые от нее аргументы GET, чтобы она сновавывела ту 
же самую заметку. 

Вариант реализации кода 
<?php 
$note_id = $_GET['note']; 
require_once ("connections/MySiteDB.php"); 
$select_db = mysqli_select_db ($link, $db); 
$query = "SELECT * FROM notes WHERE id = $note_id"; 
$result = mysqli_query ($link, $query); 
$delete_note = mysqli_fetch_array ($result); 
?> 
<html> 
<body> 
<p>Страница редактирования заметки </p> 
<form id="editnote" name="editnote" method="post" > 
<label for="title">Заголовокзаметки</label> 
<input type="text" name="title" id="title" 
value = "<?php echo $delete_note['title'];?>" /> 
<label for="article">Текстзаметки</label> 
<input type="text" name=" article" id=" article" 
value = "<?php echo $delete_note[‘article’];?>" /> 
<input type="hidden" name = "note" id = "note" 
value="<?php echo $delete_note['id']?>" /> 
<input type="hidden" name = "MM_update" value="editnote" /> 
<input type="submit" name="submit" id="submit" value="Удалить" /> 
</form> 
35 
<?php 
$submit = $_POST['submit']; 
if ($submit) 
{ 
$delete_query = "DELETE FROM notes WHERE id = $note_id"; 
$delete_result = mysqli_query ($link, $delete_query); 
} 
?> 
</body> 
</html> 
Задание 2: Работа с комментариями к заметкам 
Самостоятельно создайте страницу для добавления комментариев к заметкам,а также 

страницу для удаления комментариев. 
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КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 

«5» - Работа выполнена полностью с соблюдением всех требований. 
«4» - Работа выполнена на 85-95% с соблюдением всех требований или полностью, но с 3 – 

4 недочетами или 1 ошибкой. 
«3» - Работа выполнена на 50-84% с соблюдением всех требований или на 85-95% с 2 – 3 

недочетами или 1 ошибкой. 
«2» - Работа выполнена менее, чем на 50%. 

 

Работа № 87 (13). 

ТЕМА:  Создание формы проверки CAPTCHA.  Создание поля для ввода 
комментария 

ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ, ФОРМЕ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на ПК и оформляется в соответствии с требованиями к 
практической работе.   

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Оценивание полноты и качества выполнения практических заданий. 

ЗАДАНИЯ: 

В ходе выполнения лабораторной работы будет организована работа ивыведены на 
страницу статистики следующие данные web-сайта: 

1. Сколько всего было сделано записей в блоге; 
2. Сколько комментариев было добавлено; 
3. Сколько записей было сделано за последний месяц; 
4. Сколько комментариев было оставлено за последний месяц; 
5. Какая заметка была сделана последней; 
6. Какую заметку больше всего комментировали. 

Задание 1: Общее количество заметок и общее количествокомментариев 
1. Установите подключение к серверу и выберите базу данных. 
2. С помощью SQL-запроса необходимо вычислить общее количествозаметок в блоге. Для 

этого используется SQL-функция COUNT(). 
Данная функция возвращает количество строк, которыесоответствуют определенным 

критериям. Синтаксис функции: 
SELECT COUNT (fieldName) FROM tblName 
Данная функция является агрегатной, т.е. позволяет выполнятьразличные действия сразу 

над многими записями. 
Вариант реализации кода 
//Вычисление количества заметок 
$query_allnotes = "SELECT COUNT(id) AS allnotes FROM notes"; 
$allnotes = mysqli_query ($link, $query_allnotes) or die (mysqli_error()); 
//mysqli_error()возвращает строку ошибки последней операции с MySQL 
$row_allnotes = mysqli_fetch_assoc ($allnotes); 
$allnotes_num = $row_allnotes['allnotes']; 
mysqli_free_result ($allnotes); 
//mysqli_free_result() освобождаетпамятьотрезультатазапроса 
3. Аналогичным образом реализуйте подсчет общего количествакомментариев. 

Задание 2: Подсчет количества заметок и комментариев запоследний месяц 
В ходе выполнение этого упражнения необходимо реализовать следующийалгоритм 

работы: 
•Вычислить начальную и конечною даты текущего месяца; 
•Подставить результаты этих вычислений в условие фильтрации SQL-запроса. 
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1. Работа с датой 
//Функция getdate() возвращает массив, содержащий информацию о 
различных составляющих текущей даты (чтобы дальше работать с ними 
"по частям"). В массив помещаются: секунды, минуты, часы, порядковый 
номер дня, порядковый номер месяца, порядковый номер года, название дня 
недели, название месяца, количество секунд с начала эпохи Unix. 
$date_array = getdate(); 
//Вычисление начальной даты текущего месяца 
//Функция mktime() возвращает объединенное значение времени. Аргументы: 
кол-во часов, минут, секунд, № месяца, число, год. 
$begin_date = date ("Y-m-d", mktime(0,0,0, $date_array['mon'],1, 
$date_array['year'])); 
//Т.к. время в данном случае не нужно - поставлены нули. 
//Возвращенное функцией mktime() значение приведено к воспринимаемому 
MySQL параметру даты "Y-m-d". 
//Вычисление конечной даты текущего месяца 
$end_date = date ("Y-m-d", mktime(0,0,0, $date_array['mon'] + 1,0, 
$date_array['year'])); 
//Здесь все аналогично, кроме того, что мы вводим число месяца, равное 
нулю; на основании этого функция mktime(), встретив дату с нулевым 
числом, вернет последнее число предыдущего месяца (28, 29, 30 или 31). 
2. Запрос на получение заметок за последний месяц 
$query_lmnotes = "SELECT COUNT(id) AS lmnotes FROM notes 
WHERE created>='$begin_date' AND created<='$end_date'"; 
$lmnotes = mysqli_query ($link, $query_lmnotes)or die (mysqli_error()); 
$row_lmnotes = mysqli_fetch_assoc ($lmnotes); 
$lmnotes_num = $row_lmnotes['lmnotes']; 
mysqli_free_result ($lmnotes); 
//$begin_date – первоечисломесяца, 
//$end_date – последнее число месяца. 
3. Аналогичным образом вычислите количество комментариев запоследний месяц. 

КРИТЕРИЙОЦЕНКИ: 

«5» - Работа выполнена полностью с соблюдением всех требований. 
«4» - Работа выполнена на 85-95% с соблюдением всех требований или полностью, но с 3 – 

4 недочетами или 1 ошибкой. 
«3» - Работа выполнена на 50-84% с соблюдением всех требований или на 85-95% с 2 – 3 

недочетами или 1 ошибкой. 
«2» - Работа выполнена менее, чем на 50%. 

 

Работа № 88 (14). 

ТЕМА:  Создание поля для ввода комментария 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ, ФОРМЕ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на ПК и оформляется в соответствии с требованиями к 
практической работе.   

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Оценивание полноты и качества выполнения практических заданий. 

ЗАДАНИЯ: 

В ходе выполнения лабораторной работы будет организована работа ивыведены на 
страницу статистики следующие данные web-сайта: 

1. Сколько всего было сделано записей в блоге; 
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2. Сколько комментариев было добавлено; 
3. Сколько записей было сделано за последний месяц; 
4. Сколько комментариев было оставлено за последний месяц; 
5. Какая заметка была сделана последней; 
6. Какую заметку больше всего комментировали. 

Задание 1: Последняя добавленная заметка 
1. Для вывода последней добавленной заметки необходимо использоватьоператор LIMIT в 

конструкции SELECT. 
⇒ Выражение LIMIT используется для ограничения количества строк,возвращенных 

командой SELECT. LIMIT принимает один или двачисловых аргумента. Эти аргументы 
должны быть целочисленнымиконстантами. Если заданы два аргумента, то первый указывает 
на началопервой возвращаемой строки, а второй задает максимальное количествовозвращаемых 
строк. При этом смещение начальной строки равно 0, а не1 (т.к. первый элемент массива строк 
имеет индекс 0). 

Например: 
SELECT * FROM table LIMIT 5,10; // возвращает строки 6-15 
Вариант реализации кода 
//Последняя добавленная заметка 
//Таблица notes сортируется по дате публикации заметки по убыванию, а 
затем из нее берется только самая первая запись (LIMIT 0,1) - "начиная с 
нулевой записи выбрать одну запись" 
$query_last_note = "SELECT id, title FROM notes 
ORDER BY created DESC LIMIT 0,1"; 
$lastnote = mysqli_query ($link, $query_last_note) or die (mysqli_error()); 
$row_lastnote = mysqli_fetch_assoc ($lastnote); 
mysqli_free_result ($lastnote); 

Задание 2: Самая комментируемая заметка 
В ходе выполнение этого упражнения необходимо реализовать следующийалгоритм 

работы: 
•Связать таблицы notes и comments по полям id и art_id соответственно,чтобы затем 

вычислить количество комментариев для каждой заметки; 
•Выполнить группировку таблицы comments по идентификаторузаметки. 
•Вычислить количество комментариев для каждой заметки. 
•Отсортировать результат по количеству комментариев для каждой 
заметки по убыванию. 
•Вывести первую запись из получившегося набора записей. 
1. Построение SQL-запроса$query_mcnote = "SELECT notes.id, notes.title FROM comments, 

notesWHERE comments.art_id=notes.id 
GROUP BY notes.id 
ORDER BY COUNT(comments.id) DESC LIMIT 0,1"; 
В тексте запроса: 
GROUP BY – оператор группировки. Группировка – это объединение записейв группы по 

какому-либо критерию (т.н. критерию группировки), которыйзаписывается сразу после 
оператора (в данном случае группировка по полю idтаблицы notes). 

ORDERBYCOUNT (comments.id) DESCLIMIT 0,1 – осуществлениесортировки по 
убыванию результатов выполнения агрегирующей функцииCOUNT() по id комментариев и 
вывод первой записи (т.е. записи с самымбольшим количеством комментариев). 

Реализуйте данный запрос и поместите его результат в массив. 
Задание 3: Размещение данных на странице 

С помощью php-сценариев и оператора echo вывести результаты на страницусайта. Ниже 
представлен вариант реализации кода вывода информации: 

<html> 
<body> 
Сделанозаписей - <?phpecho $allnotes_num; ?><br> 
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Оставленокомментариев - <?phpecho $allcomments_num; ?><br> 
За последний месяц я создал записей - <?php echo 
$row_lmnotes['lmnotes'];?><br> 
За последний месяц оставлено комментариев - <?php echo 
$row_lmcomments['lmcomments'];?><br> 
Моя последняя запись - 
<a href="comments.php?note=<?php echo $row_lastnote['id'];?>"> 
<?php echo $row_lastnote['title'];?></a><br> 
Самаяобсуждаемаязапись - 
<a href="comments.php?note=<?php echo $row_mcnote['id'];?>"> 
<?php echo $row_mcnote['title'];?> 
</a><br><br> 
<p><a href="blog.php">Возврат на главную страницу сайта </a></p> 
</body> 
</html> 
В представленном коде: 
$allnotes_num, $allcomments_num, $row_imnotes, $row_lmcomments, 
$row_lastnote, $row_mcnote – массивы, в которые помещаются результаты 
выполнения функций mysqli_fetch_array(), вызываемых в ранее созданном 
коде для получения и хранения соответствующих данных. 
Ниже представлен возможный вариант реализации всего кода страницы 
inform.php (без табличной html-структуры). 
<?php require_once ("connections/MySiteDB.php");?> 
<?php 
mysqli_select_db ($link, $db); 
//Вычислениеколичествазаметок 
$query_allnotes = "SELECT COUNT(id) AS allnotes FROM notes"; 
$allnotes = mysqli_query ($link, $query_allnotes) or die (mysqli_error()); 
$row_allnotes = mysqli_fetch_assoc ($allnotes); 
$allnotes_num = $row_allnotes['allnotes']; 
mysqli_free_result ($allnotes); 
//Вычисление количества комментариев 
$query_allcomments = "SELECT COUNT(id) AS allcomments FROM comments"; 
$allcomments = mysqli_query ($link, $query_allcomments) or die 
(mysqli_error()); 
$row_allcomments = mysqli_fetch_assoc ($allcomments); 
$allcomments_num = $row_allcomments['allcomments']; 
mysqli_free_result ($allcomments); 
//Работасдатой 
$date_array = getdate(); 
$begin_date = date ("Y-m-d", mktime(0,0,0, $date_array['mon'],1, 
$date_array['year'])); 
$end_date = date ("Y-m-d", mktime(0,0,0, $date_array['mon'] + 1,0, 
$date_array['year'])); 
//Заметки за последний месяц 
$query_lmnotes = "SELECT COUNT(id) AS lmnotes FROM notes 
WHERE created>='$begin_date' AND created<='$end_date'"; 
$lmnotes = mysqli_query ($link, $query_lmnotes)or die (mysqli_error()); 
$row_lmnotes = mysqli_fetch_assoc ($lmnotes); 
$lmnotes_num = $row_lmnotes['lmnotes']; 
mysqli_free_result ($lmnotes); 
//Комментарии за послений месяц 
$query_lmcomments = "SELECT COUNT(id) AS lmcomments FROM comments 
WHERE created >= '$begin_date' AND created <= 
'$end_date'"; 
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$lmcomments = mysqli_query ($link, $query_lmcomments)or die (mysqli_error()); 
$row_lmcomments = mysqli_fetch_assoc ($lmcomments); 
$lmcomments_num = $row_lmcomments['lmcomments']; 
mysqli_free_result ($lmcomments); 
//Последняядобавленнаязаметка 
$query_last_note = "SELECT id, title FROM notes 
ORDER BY created DESC LIMIT 0,1"; 
$lastnote = mysqli_query ($link, $query_last_note) or die (mysqli_error()); 
$row_lastnote = mysqli_fetch_assoc ($lastnote); 
mysqli_free_result ($lastnote); 

КРИТЕРИЙОЦЕНКИ: 

«5» - Работа выполнена полностью с соблюдением всех требований. 
«4» - Работа выполнена на 85-95% с соблюдением всех требований или полностью, но с 3 – 

4 недочетами или 1 ошибкой. 
«3» - Работа выполнена на 50-84% с соблюдением всех требований или на 85-95% с 2 – 3 

недочетами или 1 ошибкой. 
«2» - Работа выполнена менее, чем на 50%. 

 

Работа № 89 (15). 

ТЕМА:  Создание страницы с загрузкой фона из стороннего php-файла 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ, ФОРМЕ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на ПК и оформляется в соответствии с требованиями к 
практической работе.  Ответы на вопросы прилагаются в электронном виде отдельным 
файлом. 

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Оценивание полноты и качества выполнения практических заданий. 

ЗАДАНИЯ: 

В ходе выполнения данной лабораторной работы будут изучены 
основные функции работы со строками, а также поиск информации по web- 
сайту (по одному и нескольким словам поискового запроса). 
Задание 1: Реализация поиска по сайту 

В ходе выполнения данного упражнения с использованием функцийработы со строками 
необходимо реализовать возможность поиска поключевому слову заметки на главной странице 
сайта (возможны два вариантареализации: поиск по одному слову и поиск по фразе). 

1. Поиск по одному ключевому слову: Для реализации поиска по одномуслову можно 
использовать оператор LIKE и заменители символов %. 

Вариант реализации кода: 
//Поиск по одному слову 
$user_search = $_GET['usersearch']; 
if (!empty($user_search)) 
{ 
$query_usersearch = "SELECT * FROM notes 
WHERE title LIKE '%$user_search%' 
OR article LIKE '%$user_search%'"; 
$result_usersearch = mysqli_query($link, $query_usersearch); 
while ($array_usersearch = mysqli_fetch_array($result_usersearch)) 
{ 
echo $array_usersearch['id']; 
echo $array_usersearch['title']; 
echo $array_usersearch['article']; 
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} 
43 
} 
2. Реализация поиска по фразе: 

2.1. Фразу надо разбить на отдельные слова (подстроки) и пометить вмассив подстрок с 
помощью функции explode(); 

$search_query = “SELECT * FROM tableName” 
$where_clause = ‘ ‘; // условиепоиска 
$user_search = $_GET['usersearch']; // получаемданныеизполя 
поиска 
$search_words = explode(' ', $user_search); 
foreach($search_words as $word) 
{ 
// Формируем условие поиска 
$where_clause .= ” fieldName LIKE ‘%$word%’ OR “ 
} 
if (!empty($$where_clause)) 
{ 
$search_query .= “ WHERE $$where_clause “; 
} 

2.2. Для того, чтобы в конце строки запроса не была оператора OR,можно использовать 
функцию implode(), создающую строку измассива подстрок, переданного ей в качестве 
аргумента. 

Представленный ранее код можно изменить следующим образом: 
$search_query = “SELECT * FROM tableName” 
$where_list = array(); 
$user_search = $_GET['usersearch']; 
$search_words = explode(' ', $user_search); 
foreach($search_words as $word) 
{ 
//В конец массива добавляется новый элемент 
$where_list[] = "article LIKE '%$word%'"; 
} 
$where_clause = implode (' OR ', $where_list); 
44 
if (!empty($where_clause)) 
{ 
$query_usersearch .=" WHERE $where_clause"; 
} 

Задание 2: Обработка строки поиска 
Строка поиска должна содержать несколько слов, разделенных однимпробелом. Но надо 

учитывать, что пользователь может вводить словапоискового запроса через запятую (например, 
«заметка, моя, новая»). Такуюстроку необходимо перед передачей в запрос в базе данных 
обработать ипривести к необходимому виду. Минимальная обработка осуществляется вдва 
этапа: 

•Замена запятых на пробелы; 
•Удаление лишних пробелов между словами строки. 
1. Замена запятных на пробелы осуществляется с помощью функцииstr_replace(). Эта 

функция заменяет строку поиска на строку замены. 
Обязательными являются три аргумента: что заменить, чем заменить, гдезаменить. 

Следовательно, в данном случае вызов функции будет выглядетьследующим образом: 
str_replace (‘ , ’, ‘ ‘, $user_search); 
2. Удаление лишних пробелов между словами строки поискового запроса: втом случае, 

когда запятые были заменены на пробелы, появились лишниепробелы (т.е. более одного) между 
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словами строки запроса. Если их неудалить, то в запросе они будут рассматриваться как пустые 
элементымассива, на основании которого формируется запрос к базе данных. 

Следовательно, при таком запросе будут выдаваться все записи базыданных. Для 
удаления пустых элементов массива можно сделатьследующее: 

•Создать новый массив, в котором будут сохраняться толькодействительные (непустые) 
критерии поиска. На основании этого массивабудет строиться запрос к базе данных. 

• Для создания этого массива можно пройти в цикле foreach все элементыуже 
существующего созданного ранее массива, используя управляющуюконструкцию if найти все 
непустые элементы и скопировать их в новыймассив. 

2.1. В новый массив $final_search_words помещаются непустыеэлементы уже 
существующего массива $search_words. 

//Извлечение критериев поиска в массив 
//Замена запятых на пробелы 
$clean_search = str_replace(',', ' ', $user_search); 
$search_words = explode(' ', $user_search); 
//Создаем еще один массив с окончательными результатами 
$final_search_words = array(); 
//Проходим в цикле по каждому элементу массива $search_words. 
//Каждый непустой элемент добавляем в массив с названием 
//$final_search_words 
if (count($search_words) > 0) 
46 
{ 
foreach($search_words as $word) 
{ 
if (!empty($word)) 
{ 
$final_search_words[] = $word; 
} 
} 
} 
2.2. Далее реализация работы с массивом такая же, разница – виспользуемом массиве 

(работа происходит с новым массивом 
$final_search_words). 
foreach ($final_search_words as $word) 
{ 
$where_list[] = " article LIKE '%$word%'"; 
} 
$where_clause = implode (' OR ', $where_list); 
if (!empty($where_clause)) 
{ 
$query_usersearch .=" WHERE $where_clause"; 
} 

КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 

«5» - Работа выполнена полностью с соблюдением всех требований. 
«4» - Работа выполнена на 85-95% с соблюдением всех требований или полностью, но с 3 – 

4 недочетами или 1 ошибкой. 
«3» - Работа выполнена на 50-84% с соблюдением всех требований или на 85-95% с 2 – 3 

недочетами или 1 ошибкой. 
«2» - Работа выполнена менее, чем на 50%. 
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Работа № 90 (16). 

ТЕМА:  Создание и настройка базы данных в MySQL 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ, ФОРМЕ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на ПК и оформляется в соответствии с требованиями к 
практической работе.   

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Оценивание полноты и качества выполнения практических заданий. 

ЗАДАНИЯ: 

В данной лабораторной работе будет изучены основные возможностиPHP для реализации 
передачи файлов на сервер. 

Задание 1: Вывод списка файлов 
1. Создайте на локальном узле (в нашем случае в 

папкеС:\WebServers\home\localhost\www\) папки photo и files для размещенияизображений и 
файлов соответственно. Поместите в эти папкинесколько изображений и документов. 

2. Создайте страницу photo.php, разместите на ней поясняющий текст,ниже поясняющего 
текста – две горизонтальные линии (между этимилиниями будет выводиться список 
имеющихся на web-узлеизображений и ссылками на эти изображениями),  

3. Для вывода списка файлов, уже имеющихся на сервере, необходимосоздать два 
сценария: 

• первый будет формировать список файлов с изображениями, 
• второй - выводить этот список на страницу. 
3.1. Формирование списка файлов. Для формирования списка файловнеобходимо 

Получить путь к целевой папке, где хранятся необходимыефайлы, а затем создать массив, в 
который будет помещатьсянеобходимая информация о файлах (имена, пути к ним); 

Вариант реализации кода 
<?php 
//Получаем полный путь к папке, где хранятся графические файлы 
$image_dir_path = $_SERVER['DOCUMENT_ROOT'] . "/photo"; 
//Запускаем просмотр папки. Функция opendir() возвращает идентификатор 
//папки 
$image_dir_id = opendir($image_dir_path); 
//$array_files - массив, в который будут помещаться все найденные файлы 
$array_files = null; 
//Служебная переменная, используемая для вычисления индекса следующего 
//элемента массива $array_files 
$i = 0; 
//Запускаем цикл просмотра 
while(($path_to_file = readdir($image_dir_id)) !== false) 
//Функция readdir() возвращает полный путь к очередному файлу, 
хранящемуся //в папке, идентификатор которой был возвращен функцией 
opendir() и передан //в качестве параметра. 
//$path_to_file получает полный путь к файлу для дальнейшей обработки. 
Если в папке нет непросмотренных файлов - возвращается логическое 
значение false 
{ 
if(($path_to_file !=".") && ($path_to_file !="..")) 
//Точки обозначают вложенные файлы: одна точка - текущая папка, две 
точки // - папка, в которую вложена текущая папка. 
{ 
$array_files[$i] = basename($path_to_file); 
$i++; 
//Помещаем имя найденного файла в массив $array_files. Функция basename() 
//позволяет получить имя файла из полного пути к нему. 
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} 
} 
closedir($image_dir_id); 
//closedir() удаляет из памяти переданный ей идентификатор папки, таким 
//образом завершая просмотр. 
?> 
3.2. Вывод списка файлов на страницу. 
3.1.1. Найдите код, создающий две горизонтальные линии. Создайтеследующий сценарий 

вывода списка файлов: 
<?php 
//Получаем количество элементов массива $array_files, т.е. количество 
//найденныхфайлов. 
$array_files_count = count($array_files); 
if ($array_files_count) 
{ 
?> 
<hr /> 
<?php 
50 
sort($array_files); 
for ($i=0; $i<$array_files_count; $i++) 
{ 
//Выводим мена хранящихся в массиве файлов на страницу 
?> 
<p><a href="/photo/<?php echo $array_files[$i]; ?>" 
target="_blank"> 
<?php echo $array_files[$i]; ?></a></p> 
<?php 
} 
?> 
<hr /> 
<?php 
} 
?> 
3.1.2. Создайте гиперссылку возврата на главную страницу и гиперссылкус главной 

страницы на страницу photo.php («Фото» в наборегиперссылок). 
4. Проверьте работу сценариев. 

Задание 2: Отправка файлов на сервер 
Отправка файлов на web-сайт состоит из двух этапов: 
• создание необходимой формы для отправки файлов на странице сайта; 
• написание сценария PHP для получения отправленного посетителемсайта файла. 
1. Создание формы. Стандарт HTML предусматривает т.н. поле выборафайла, в которое 

посетитель должен будет ввести имя отправляемогофайла. От обычного поля ввода оно 
отличается тем, что позволяетработать с окном открытия файлов Windows, а также оно 
отправляетсерверной программе не введенное в него имя файла, а сам файл. Полевыбора файла 
создается с помощью тэга INPUT, атрибут type которогоимеет значение “file”. Также в форму с 
данным полем необходимодобавить скрытое поле, задающее максимальный размер 
отправляемогофайла, с именем MAX_FILE_SIZE. Значение этого поля (т.е. 
максимальновозможный размер файла) определяется в байтах. 

Форма, из которой будет отправляться файл, должна кодироватьданные по методу 
multipart/form-data и передавать данные только методомPOST. 

<!-- Форма для отправки файла на сервер --> 
<form name = "file_upload" action="photo.php" 
enctype="multipart/form-data" method="post"> 
<input type="hidden" name="MAX_FILE_SIZE" value="65536" /> 
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<input type="file" name="file_upload" /> 
<input type="submit" name="submit" value="Добавить" /> 
</form> 
В данном случае максимальный размер файла равен 65536 байта, т.е. 64Кбайта. Данный 

размер при необходимости может быть увеличен. 
2. Получение отправленного файла. Все принятые файлы помещаютсяинтерпретатором 

PHP в особую служебную папку, которая не являетсячастью сайта (т.н. «буферная» папка). 
Сведения обо всех принятых ипомещенных в буферную папку файлах хранятся во встроенном 
массивеPHP $_FILES. Каждый элемент массива соответствует принятому файлу ипредставляет 
собой вложенный массив, содержащий различные сведенияо файле. В начало страницы 
поместите следующий код: 

<?php 
//Сценарий отправки файла на сервер 
//Проверяем, была ли выполнена отправка файла. Далеереализуем 
сценарий. 
if (isset($_POST["MAX_FILE_SIZE"])) 
{ 
$tmp_file_name = $_FILES["file_upload"]["tmp_name"]; 
$dest_file_name = $_SERVER['DOCUMENT_ROOT']. 
"/photo/".$_FILES["file_upload"]["name"]; 
move_uploaded_file($tmp_file_name, $dest_file_name); 
} 
?> 
Функцияmove_uploaded_file ( string filename, string destination )проверяет, 

являетсялифайлfilename загруженнымнасервер (переданнымпопротоколу HTTP POST). Если 
файл действительно загружен на сервер, онбудет перемещён в место, указанное в аргументе 
destination. 
Задание 3: Удаление файла с сервера 

Для удаления файла надо выбрать необходимый файл. Это делается спомощью формы, в 
которую помещается список для выбора удаляемогофайла из имеющихся на сервере файлов. 
Для заполнения этого списканеобходимо использовать уже созданный массив $array_files. 

Реализация удаления происходит в два этапа: 
•Создание формы для удаления файла; 
•Создание сценария удаления файла. 
1. Создание формы для выбора удаляемого файла 
<!-- Форма для удаления файла с сервера --> 
<form name="file_delete" action="photo.php" method="post" 
enctype="application/x-www-form-urlencoded"> 
Файл<select name = "file_delete" size="1"> 
<option><option></select> 
<input type="submit" name="submit" value="Удалить" /> 
</form> 
Парные тэги SELECT создает список. Пункты списка создаются тэгамиOPTION. Сам 

список имеющихся на сервере файлов необходимо получить изсозданного ранее массива 
$array_files. 

<!-- Форма для удаления файла с сервера --> 
<form name="file_delete" action="photo.php" method="post" 
enctype="application/x-www-form-urlencoded"> 
Файл<select name = "file_delete" size="1"> 
<?php for ($i=0; $i<$array_files_count; $i++) { ?> 
<option><?php echo $array_files[$i]; ?></option> 
<?php } ?></select> 
<input type="submit" name="submit" value="Удалить" /> 
</form> 
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Во включенном в форму цикле создается столько пунктов (тэгов 
<option>), сколько элементов присутствует в массиве $array_files. 
2. Создание сценария удаления файла. 
<?php 
//Сценарий удаления файла 
//Сначала проверяем, было ли запущено удаление файла 
if (isset($_POST["file_delete"])) 
{ 
53 
//Формируемполноеимяфайла 
$file_name = $_SERVER['DOCUMENT_ROOT'] . "/photo/". 
$_POST["file_delete"]; 
//Функция unlink() удаляетфайл 
unlink($file_name); 
} 
?> 
3. Сохраните изменения, проверьте корректность работы. 
Задание 4: Создание страницы работы с файлами 
Самостоятельно создайте страницу для управления прочими файламиfiles.php. Она во 

всем аналогична странице photo.php, кроме: 
1. Она должна обрабатывать файлы, находящиеся в папке files. 
2. Просмотр файлов делать необязательно (это не изображения),следовательно не надо 

делать гиперссылки из имени каждого файла. 
3. Необходимо увеличить максимальный размер файла хотя бы до 1Мбайта. 
4. Сделайте гиперссылки, связывающие данную страницу с главнойстраницей. 

КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 

«5» - Работа выполнена полностью с соблюдением всех требований. 
«4» - Работа выполнена на 85-95% с соблюдением всех требований или полностью, но с 3 – 

4 недочетами или 1 ошибкой. 
«3» - Работа выполнена на 50-84% с соблюдением всех требований или на 85-95% с 2 – 3 

недочетами или 1 ошибкой. 
«2» - Работа выполнена менее, чем на 50%. 

 

Работа № 91 (17). 

ТЕМА:  Создание php-страницы, получающей данные из БД 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ, ФОРМЕ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на ПК и оформляется в соответствии с требованиями к 
практической работе.   

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Оценивание полноты и качества выполнения практических заданий. 

ЗАДАНИЯ: 

В ходе выполнения данной работы будут продемонстрированы возможности Adobe 
Dreamweaver для автоматизациисоздания часто используемых при создании web-приложения 
php-скриптов. 

Задание 1: Автоматизация размещения данных на странице 
1. Создайте на локальном узле (в нашем случае в 

папкеС:\WebServers\home\localhost\www\) папку Dreamweaver. Создайте файлmain.php – на нем 
разместите только элементы, указанные на рис. 10.1. 

Этот файл будет уменьшенной «копией» файла blog.php. 
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Все файлы, создаваемые в этой практической работе необходимо такжесохранять в папке 
Dreamweaver. 

2. Автоматически создайте еще одно соединение с сервером (Базы данных– «+» - 
Соединение MySQL), сохраните все настройки Dreamweaver,назовите соединение 
Dreamweaver. 

3. Откройте файл с кодом соединения (Connections/Dreamweaver.php),добавьте в конец 
скрипта строки с кодировкой кириллицы: 

mysql_query("SET NAMES cp1251;" , $Dreamweaver) or die(mysql_error()); 
mysql_query("SET CHARACTER SET cp1251;", $Dreamweaver) or 
die(mysql_error()); 
4. В результате у вас появится соединение с БД “MySiteDB” под названиемDreamweaver. 

Все соединения Dreamweaver автоматически размещает водной папке с соответствующим 
названием. 

5. Страница main.php является аналогом страницы blog.php , но создаватьмы ее будет 
целиком средствами автоматизации Dreamweaver. Она такжебудет содержать список заметок 
блога, кроме того, мы разместим на нейнекоторые дополнительные элементы. Этапы работы: 

•Автоматическое создание набора записей (рекордсета), т.е. массива, вкоторый 
помещаются записи из БД. 

•Автоматическое размещение записей на странице сайта. 
⇒Помните: большую часть действий необходимо совершать в режиме 
дизайна. 
6. Создание набора записей (рекордсета) страницы main.php. Для выводазаметок из БД на 

страницу блога надо создать рекордсет (набор записей). 
Таким образом, записи из БД помещаются в автоматический созданныймассив. 
6.1. Выберите вкладку Привязки – «+» - Набор записей (Запрос). 
6.2. Откроется окно автоматического создания набора записей.Заполните поля окна  
7. Далее необходимо разместить заметки на странице сайта. Помните, 

чтоавтоматическое размещение элементов на странице ВСЕГДАпроводится в режиме 
Дизайна. Для этого мышкой перетащитесоставляющие рекордсета с вкладки Привязки на 
страницу сайта. 

Разместите их так, как считаете нужным. 
8. Создание повторяющейся области. На данный момент выводится толькопервая заметка 

сайта. Необходимо сделать так, чтобы выводились всезаметки, имеющиеся в базе. Для этого 
надо организовать повторяющуюсяобласть: 

8.1. В режиме дизайна выделите те элементы, которые необходимоповторять (в нашем 
случае – все элементы рекорсета). 

8.2. Выберите Поведение сервера – «+» - Повторить область. 
8.3. Установите вывод 10 записей на странице за один раз. 
8.4. В результате на странице обозначится повторяющаяся область. 

Задание 2: Создание постраничного навигатора 
Ранее было установлено условие – вывод не больше 10 заметок на страницу. 
Если заметок в базе больше, то надо создать возможность переходов междустраницами 

вывод заметок. 
1. Добавьте в базу больше 10 заметок. 
2. Создайте на странице main.php абзац с набором навигационныхгиперссылок  
3. Для создания гиперссылок навигатора необходимо выделить слово/фразу(например, «на 

главную»), выбрать на панели Поведение Сервера знак«+», подменю Разбиение набора 
записей по страницам и выбратькоманду «Разбиение набора записей по страницам». 

4. Создайте все необходимые ссылки навигатора. Проверьте корректностьих работы. 
5. Далее необходимо создать на странице main.php информацию об общемколичестве 

заметок в наборе записей и о количестве заметок,отображающихся в данной момент на 
конкретной странице. Принципреализации аналогичен принципу разбиения на страницы: 

5.1. Разместите __________внизу страницы запись «Заметки с… по … из…» 
5.2. Далее: вкладка Поведение сервера – Отобразить счетчикзаписей. 
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5.3. Вставьте соответствующие записи. 
Задание 3: Обмен данными между страницами 

1. Создайте страницу для вывода комментариев comm.php. 
2. Создайте ссылки между страницами (помните, что мы работает с новымистраницами: 

main.php и comm.php). Для перехода с главной страницы настраницу комментариев ссылка – 
это заголовок заметки. 

3. Вручную организуйте передачу номера заметки между страницами, приэтом для 
корректной работы обращайте внимание, какие переменные ввелавтоматически Dreamweaver и 
используйте их. Для передачи номеразаметки в гиперссылку на странице main.php добавьте 
идентификаторnote с соответствующим значением. На странице комментариев он 
будетполучен автоматически. 

4. На странице comm.php создайте два рекордсета (рис. 10.9): один (notes)для вывода 
комментируемой заметки, другой с именем comments длявывода комментариев к заметке. 

5. Обратите внимание на Фильтр «Параметр URL» - в нем мыавтоматически получаем 
идентификатор заметки note, переданный вссылке. 

6. Перетащите на страницу все необходимые поля. 
7. Организуйте для комментариев повторяющуюся область. 

КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 

«5» - Работа выполнена полностью с соблюдением всех требований. 
«4» - Работа выполнена на 85-95% с соблюдением всех требований или полностью, но с 3 – 

4 недочетами или 1 ошибкой. 
«3» - Работа выполнена на 50-84% с соблюдением всех требований или на 85-95% с 2 – 3 

недочетами или 1 ошибкой. 
«2» - Работа выполнена менее, чем на 50%. 

 

Работа № 92 (18). 

ТЕМА:  Создание php-страницы с выводом полей из БД 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ, ФОРМЕ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на ПК и оформляется в соответствии с требованиями к 
практической работе.   

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Оценивание полноты и качества выполнения практических заданий. 

ЗАДАНИЯ: 

Задание 1: Разграничение доступа к данным 
Для создания разграничения доступа к страницам сайта необходимо решитьследующие 

задачи: 
•Создать в БД MySiteDB новую таблицу со списком пользователей«privileges». Эта 

таблица будет включать поля, содержащие именапользователей, пароли и сведения о правах 
доступа к различнымстраницам сайта. 

•При попытке пользователя просмотреть закрытые страницы сайтаспросить у него имя 
пользователя и пароль. 

•Если имя и пароль, введенные посетителем, есть в БД, топеренаправить пользователя на 
главную страницу сайта и сделатьдоступными имеющиеся ссылки. 

•Если введенные имя пользователя и пароль в БД отсутствуют, сделатьдоступной для 
пользователя только главную страницу сайта;гиперссылки для него будут недоступны. 

•Предоставить зарегистрированным пользователям возможностькорректного выхода с 
сайта. 
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• Отнести всех зарегистрированных пользователей к двум категориям:users(u), 
administrators(a). Для администраторов должны быть доступнывсе страницы сайта, для простых 
пользователей (users) часть страницзакрыты. 

1. Создание таблицы списка пользователей. Создайте в БД«MySiteDB»таблицу 
«privileges», см. Приложение 3. 

2. Добавьте в таблицу единственную запись, задающую администратора(например, admin, 
admin, a). 

3. Создайте страницу входа на сайт login.php. На этой странице необходимосоздать 
форму для ввода имени пользователя и пароля. Для этого: 

3.1. Создайте форму с именем login. 
3.2. В созданную форму поместите два текстовых поля ввода икнопку. Параметры первого 

поля: имя – name, ширина 20,максимальное количество символов 20. Параметры второго 
поля:имя – password, ширина и максимальное количество символов –20, тип – поле ввода 
пароля. Кнопка: имя – submit, надпись –«Войти». 

3.3. Далее выберите Поведение сервера – «+» - Проверкаподлинности пользователя – 
Вход пользователя в систему. 

Заполните появившееся окно: 
•Получить данные из формы: login; 
•Поле имени пользователя: name; 
•Поле пароля: password; 
•Проверка с помощью подключения: Dreamweaver; 
•Таблица: privileges; 
•Столбец имени пользователей: name; 
•Столбец паролей: password; 
•Если войти удалось, перейдите к: main.php 
•Если не удалось войти, перейдите к: main.php (если пользовательне прошел проверку, он 

имеет право доступа только к главнойстранице. Вариант: создать страницу-«заглушку», на 
которую вэтом случае будет перенаправлен пользователь). 

•Ограничение доступа на основе: Имя пользователя, пароль иуровень доступа. 
•Получить уровень доступа из: rights. 
4. Создайте на странице main.php гиперссылку на страницу login.php (вменю всех 

гиперссылок слово «Вход»). 
5. Необходимо ограничить вход на страницу addnew.phpнезарегистрированным 

пользователям. 
5.1. Откройте страницу addnew.php. 
5.2. Поведение сервера – «+» - Проверка подлинностипользователя – Ограничение 

доступа к странице. 
5.3. Заполните появившееся диалоговое окно: 
6. Определение уровней доступа. Права доступа «u» и «а» добавьтесамостоятельно 

вручную, нажав кнопку на форме «Определить…». 
Откроется диалоговое окно определения уровней доступа (рис. 10.16). 
Введите информацию по правам доступа, используя «+» ядл добавленияобозначений. 
После создания уровней доступа не забудьте в окне «Ограничениедоступа к странице» 

(предыдущее окно) выбрать оба пункта - «u» и «а»,чтобы разрешить доступ к данной странице 
как зарегистрированнымпользователям, так и администраторам. 

7. Создайте страницу logout.php – страницу выхода с сайта. Создайте на 
нейпояснительный текст. Для выхода с сайта пользователь должен будетщелкнуть 
расположенную на этой странице гиперссылку (это также даетпользователю возможность 
передумать и вернуться к работе с сайтом подсвоим логином и паролем). 

8. Создайте на странице logout.php гиперссылку «Выход» и выделите ее.Далее Поведение 
сервера – «+» - Проверка подлинности пользователя– Выход пользователя из системы. 
Появится окно Log Out User, в немнеобходимо задать настройки момента выхода с сайта: 
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На этой же странице задайте гиперссылку возврата на главнуюстраницу (для того, чтобы 
пользователь мог вернуться не выходя из-подсвоей учетной записи). 

9. Создайте на странице main.php ссылку «Выход» (надпись уже есть ссписке ссылок) на 
страницу logout.php. 
Задание 2: Создание административных страниц для управленияпользователями 

Необходимо создать две административные страницы: 
• страницу списка пользователей (users.php), 
• страницу для добавления нового пользователя (adduser.php). 
1. Чтобы отобразить список пользователей на странице users.php, можносоздать таблицу, 

состоящую из двух столбцов (имя пользователя, правадоступа). Пароль не выводится, т.к. 
является конфиденциальнойинформацией. В таблицу поместите самостоятельно созданный 
наборзаписей (Привязки – Набор записей). Не забудьте организоватьповторяющуюся область 
(Поведение сервера – Повторить область).Добавьте еще несколько пользователей в базу 
данных. Проверьте работусценария. 

2. Также добавьте ссылку на страницу adduser.php для добавления новогопользователя 
(страницу создадим на следующем шаге) и ссылку возвратана главную страницу сайта. 

3. Для добавления пользователя на странице adduser.php создайте форму снеобходимыми 
полями для ввода имени, логина и прав доступа (a/u) имодель серверного поведения Вставить 
запись. 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 

«5» - Работа выполнена полностью с соблюдением всех требований. 
«4» - Работа выполнена на 85-95% с соблюдением всех требований или полностью, но с 3 – 

4 недочетами или 1 ошибкой. 
«3» - Работа выполнена на 50-84% с соблюдением всех требований или на 85-95% с 2 – 3 

недочетами или 1 ошибкой. 
«2» - Работа выполнена менее, чем на 50%. 
 

Работа № 93 (19). 

ТЕМА:  Вывод выбранных данных из БД с помощью оператора Select 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ, ФОРМЕ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на ПК и оформляется в соответствии с требованиями к 
практической работе.  

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Оценивание полноты и качества выполнения практических заданий. 

ЗАДАНИЯ: 

Задание 1. Необходимо сделать форму для авторизации на сайте, для этого делаются 3 
обязательных поля: login, password, email. Если верно ввели - записываем в куки 
специальный ключ, при наличии которого выводим человеку кнопку "выйти из сайта". В 
момент выхода - удалить созданную куку.. 

Задание 2. Мини-игра, цель которой показать, что алкоголизм - это плохо. Мы создаём 
страничку /index.php?page=game1 под игру. Создаются 2 персонажа, у обоих по 10хп (2 
сессионных переменных), создаётся форма, где пользователь вводит число от 1 до 3 и 
отправляет запрос на сервер. На сервере запустить rand(1,3), и если значение человека с 
значением случайным совпадает, то снимаются ХП с персонажа человека (клиента), если не 
совпадают - с серверного персонажа. Отнимать надо от 1 до 4хп, случайным образом). То 
есть вероятность 33%, что отнимутся у клиента, и 66%, что у серверного персонажа. В 
момент, когда у одного из персонажей ХП становится 0 и ниже, - перебрасывать на другую 
страницу при помощи переадресации (header) на страницу 
index.php?module=games&page=game1over , и выводить текст, победил ли игрок, или 
система. Не забываем, что для удобства пользователя необходимо выводить всю известную 
информацию, то есть какой урон был нанесён, кто кому нанёс, сколько сейчас хп осталось у 
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каждого игрока. Так же возможность начать игру заново. Желательно для корректировки 
системы использовать переменные-свойства, то есть 10hp - это $basehp , то есть изменив эту 
переменную скрипт будет иным. 

Задание 3. Необходимо вывести дату ближайшей доставки в формате: "30 ноября". Алгоритм 
следующий: если сегодня времени меньше, чем 20-00, то доставка завтра, если более 20-00, 
то послезавтра! Если день доставки попадает на праздничный день, то доставка переносится 
на следующий день после праздника. Праздники записываются в массиве в формате: "месяц-
день": '01-01' - 1 января.. 

КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 

«5» - Работа выполнена полностью с соблюдением всех требований. 
«4» - Работа выполнена на 85-95% с соблюдением всех требований или полностью, но с 3 – 

4 недочетами или 1 ошибкой. 
«3» - Работа выполнена на 50-84% с соблюдением всех требований или на 85-95% с 2 – 3 

недочетами или 1 ошибкой. 
«2» - Работа выполнена менее, чем на 50%. 

 

Работа № 94 (20). 

ТЕМА:  Создание php-страницы с формой добавление данных в БД 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ, ФОРМЕ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на ПК и оформляется в соответствии с требованиями к 
практической работе.   

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Оценивание полноты и качества выполнения практических заданий. 

ЗАДАНИЯ: 

Задание 1. Имеется многомерный массив, необходимо его отсортировать. Для первого уровня 
достаточно отсортировать по полю `age`, для продвинутого пользователя - по двум полям, 
при этом должна быть возможность сортировать в обратном порядке, то есть для первого 
уровня: ORDER BY `age` ASC, и для высокого уровня: ORDER BY `age` ASC,`gender` DESC. 
Сам массив: [code]$array = array( 'a1' => array('id'=>'1', 'age'=>'16', 'gender'=>'m', 
'login'=>'Вася'), 'a2' => array('id'=>'2', 'age'=>'18', 'gender'=>'m', 'login'=>'Петя'), 'a3' => 
array('id'=>'3', 'age'=>'20', 'gender'=>'g', 'login'=>'Катя'), 'a4' => array('id'=>'4', 'age'=>'20', 
'gender'=>'m', 'login'=>'Стас'), 'a5' => array('id'=>'5', 'age'=>'12', 'gender'=>'g', 'login'=>'Маша'), 
'a6' => array('id'=>'6', 'age'=>'44', 'gender'=>'g', 'login'=>'Галя'), 'a7' => array('id'=>'7', 'age'=>'45', 
'gender'=>'m', 'login'=>'Макс'), 'a8' => array('id'=>'8', 'age'=>'20', 'gender'=>'m', 'login'=>'Илья'), 
'a9' => array('id'=>'9', 'age'=>'20', 'gender'=>'g', 'login'=>'Даша'), );[/code] Верный порядок: Для 
первого уровня: Маша, Вася, Петя, (Катя,Стас,Илья,Даша), Галя, Макс. Для среднего уровня: 
Маша, Вася, Петя, (Стас,Илья),(Катя,Даша),Галя,Макс. Обратите внимание, что в скобки 
взял те имена, которые местами могут не совпадать то той причине, что поля для сортировки 
в любом случае у них одинаковые.. 

Задание 2. Создаем массив координат 10х10, для этого подойдет любой многомерный массив 
по виду $array[y][x] = status , где status - доступность ячейки (если 1 - значит существует 
преграда и её необходимо обойти, 0 - можно проходить). Необходимо составить путь, как 
добраться из точки А в точку Б обходя преграды. Точки А и Б задаются произвольные: А ($a 
= array("x"=>2,"y"=>3);), Б ($b = array("x"=>9,"y"=>1);). Важное примечание, необходимо 
генерировать поле (10х10 или иное) при первом запуске скрипта, после массив сохраняется в 
БД или в ФАЙЛ для дальнейшей работы с ним. Цель - найти самый короткий путь. 
Возможно ли двигаться на искосок - по желанию.. 

Задание 3. Выставить ссылку на другой сайт. Считать, сколько раз была нажата ссылка. Задача 
предлагает показать оба варианта: чистый PHP, и, отдельно, JS + PHP. 

КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
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«5» - Работа выполнена полностью с соблюдением всех требований. 
«4» - Работа выполнена на 85-95% с соблюдением всех требований или полностью, но с 3 – 

4 недочетами или 1 ошибкой. 
«3» - Работа выполнена на 50-84% с соблюдением всех требований или на 85-95% с 2 – 3 

недочетами или 1 ошибкой. 
«2» - Работа выполнена менее, чем на 50%. 

 

Работа № 95 (21). 

ТЕМА:  Обновление данных в полях БД.  Удаление всех полей из БД 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ, ФОРМЕ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на ПК и оформляется в соответствии с требованиями к 
практической работе.   

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Оценивание полноты и качества выполнения практических заданий. 

ЗАДАНИЯ: 

Задание 1.  Создать базу городов. Далее участвуют человек и компьютер. Необходимо назвать 
город, дальше получаем ответ от компьютера с вероятностью в 97.4% название города, чьё 
название начинается на последнюю букву названного игроком города. Далее ситуация 
повторяется, игрок должен назвать город у которого название начинается с последней буквы 
названным опонентом города. Имена не могут повторяться.. 

Задание 2.  У нас есть массив $array = array(1,1,1,2,2,2,2,3), необходимо вывести 1,2,3, то есть 
вывести без дублей при помощи лишь одного цикла foreach без использования функций 
группировки элементов массива и не нарушая данный массив.. 

Задание 3. Есть диапазон IP: 49.05.0.0/20 , надо сравнить имеющийся ip: 49.05.100.152 с 
данным диапазоном, результат: true\false. Если усложнить, то имеем сразу несколько 
диапазонов, которые вот в таком виде лежат в файле india.txt: 49.12.0.0/14 49.32.0.0/12 
49.50.64.0/18 49.128.108.0/22 49.128.160.0/20 49.136.0.0/14 .. 

КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 

«5» - Работа выполнена полностью с соблюдением всех требований. 
«4» - Работа выполнена на 85-95% с соблюдением всех требований или полностью, но с 3 – 

4 недочетами или 1 ошибкой. 
«3» - Работа выполнена на 50-84% с соблюдением всех требований или на 85-95% с 2 – 3 

недочетами или 1 ошибкой. 
«2» - Работа выполнена менее, чем на 50%. 

 

Работа № 96 (22). 

ТЕМА:  Защита проектов  
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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 
 

Данные методические указания по выполнению практических работ являются 

частью учебно-методического комплекса по дисциплине «МДК 02.02.Технология 

разработки и защиты баз данных» и предназначены для студентов по специальности 

«Прикладная информатика (по отраслям)». 

Выполнение практических работ направлено на закрепление полученных в ходе 

изучения тем знаний и реализацию выполнения требований.  Практические занятия 

повышают  качество знаний,  их глубину,   конкретность,  оперативность,     значительно 

усиливают интерес к изучению дисциплины, помогают студентам полнее осознать 

практическую значимость естественных наук.  

Во всех практических работах учитывается полнота и качество выполнения 

практических заданий. 

Требования к содержанию и объему выполняемых заданий выполняется на ПК  и 

оформляется в тетради, в соответствии с требованиями к практической работе. 

Практические работы по дисциплине «МДК 02.02.Технология разработки и защиты 

баз данных» выполняются после изучения теоретического материала по разделам: 

«проектирование баз данных», «реализация базы данных в конкретной СУБД», 

«Администрирование и защита баз данных»  

Методические рекомендации по проведению практических занятий дисциплине 

«МДК 02.02.Технология разработки и защиты баз данных» ориентированы на достижение 

следующих целей: 

– создавать объекты баз данных в современных СУБД и управлять доступом к этим 

объектам; 

– работать с современными case-средствами проектирования баз данных; 

– формировать и настраивать схему базы данных; 

– разрабатывать прикладные программы с использованием языка SQL; 

– создавать хранимые процедуры и триггеры на базах данных; 

– применять стандартные методы для защиты объектов базы данных; 

Практические работы, выполняемые  студентами, позволяют им приобрести опыт 

познавательной и практической деятельности, а также  способствуют освоению общих и 

профессиональных компетенций по Федеральному Государственному образовательному 

стандарту: 

ОК 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, 

проявлять к ней устойчивый интерес. 

ОК 2. Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые методы и 

способы выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность и качество. 
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ОК 3. Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях и нести за них 

ответственность. 

ОК 4. Осуществлять поиск и использование информации, необходимой для 

эффективного выполнения профессиональных задач, профессионального и личностного 

развития. 

ОК 5. Использовать информационно-коммуникационные технологии в 

профессиональной деятельности. 

ОК 6. Работать в коллективе и в команде, эффективно общаться с коллегами, 

руководством, потребителями. 

ОК 7. Брать на себя ответственность за работу членов команды (подчиненных), за 

результат выполнения заданий. 

ОК 8. Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного 

развития, заниматься самообразованием, осознанно планировать повышение 

квалификации. 

ОК 9. Ориентироваться в условиях частой смены технологий в профессиональной 

деятельности. 

Техник – программист должен освоить профессиональными компетенциями, 

соответствующими основным видам профессиональной деятельности: 

ПК 2.1. Разрабатывать объекты базы данных. 

ПК 2.2. Реализовывать базу данных в конкретной системе управления базами данных 

(далее - СУБД). 

ПК 2.3. Решать вопросы администрирования базы данных. 

ПК 2.4. Реализовывать методы и технологии защиты информации в базах данных. 

Методические рекомендации включают в себя: 

1. Перечень тем и  заданий для  практических работ. 

2. Методические указания и пояснения по выполнению данных работ. 

3. Критерии оценки практических работ. 

4. Литературу, необходимую для выполнения данных работ. 
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ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН 

Количество часов по учебному плану: практические работы – 70 ч 

Практические занятия Кол-во 
часов 

Практическая работа №1. Построение реляционной модели: выделение 
сущностей, атрибутов сущностей, определение ключей. 2 
Практическая работа №2. Проектирование реляционной модели БД 2 
Практическая работа №3. Построение ER модели на основе бизнес правил 2 
Практическая работа №4. Построение модели "сущность связь", определение 
типа связи 

2 

Практическая работа №5. Системный анализ предметной области 2 
Практическая работа №6. Построение ER – диаграммы 2 
Практическая работа №7. Устранение функциональных и многозначных 
зависимостей 

2 

Практическая работа №8. Необходимость нормализации, приведение к 1 НФ 2 
Практическая работа №9. Необходимость нормализации, приведение к 2НФ 2 
Практическая работа №10. Приведение к 3НФ и/или нормальной форме Бойса - 
Кодда 

2 

Практическая работа №11. Приведение к 3НФ и/или нормальной форме Бойса - 
Кодда 

2 

Практическая работа №12. Методика построения функциональной мо- 
дели предметной области 

2 

Практическая работа №13. Проектирование БД с использованием ERWin 2 
Практическая работа №14. Проектирование БД с использованием ERWin  2 
Практическая работа №15. Формирование и настройка схемы базы данных 2 
Практическая работа №16. Настройка схемы базы данных 2 
Практическая работа №17. Создание объектов БД в современных СУБД 2 
Практическая работа №18. Модификация БД 2 
Практическая работа №19. Сортировка, поиск данных в БД 2 
Практическая работа №20. Фильтрация данных в БД 2 
Практическая работа №21. Создание БД, создание таблицы БД средствами SQL 2 
Практическая работа №22. Использование команд описания данных на языке 
SQL 

2 

Практическая работа №23. Использование команды манипулирования данными 2 
Практическая работа №24. Распечатка части содержимого таблицы, применение 
логических операторов AND, OR при построении запроса 

2 

Практическая работа №25. Распечатка части содержимого таблицы, применение 
логических операторов NOT при построении запроса 

2 

Практическая работа №26. Использование дополнительных команд управления 
данными 

2 

Практическая работа №27. Изменение типа данных столбца, изменение свойства 
атрибута, добавление столбцов, удаление столбцов 

2 

Практическая работа №28. Копирование части таблицы, удаление таблицы, 
обозначение первичных и внешних ключей. 

2 

Практическая работа №29. Упорядочивыние списка, вывод уникальных 
значений  

2 

Практическая работа №30. Агрегатные функции SQL, группирование данных, 
представления, индексы, объединение таблиц. 

2 

Практическая работа №31. Создание хранимых процедур и тригеров на базах 
данных 

2 

Практическая работа №32. Разработка прикладной программы с 
использованием языка SQL 

2 
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Практическая работа №33. Управление доступом к объектам БД в современных 
СУБД 

2 

Практическая работа №34. Применение стандартных методов для защиты 
объектов базы данных 

2 

Практическая работа №35. Разработка стратегии администрирования баз 
данных 

2 

ИТОГО: 70 
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ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА №1 

ТЕМА: Построение реляционной модели: выделение сущностей, атрибутов сущностей, 
определение ключей 

ЦЕЛЬ: Сформировать умение выделять сущности о определять атрибуты  
ФОРМИРУЕМЫЕ УМЕНИЯ: 

ХОД ВЫПОЛНЕНИЯ РАБОТЫ: 
1. Внимательно прочитать задание; 
2. Оформить отчет в соответствии со следующей структурой: 
дата: 

тема: 

Формируемые умения: 

Формируемые профессиональные компетенции: 

Ход работы: 

 

оформить описание хода работы в соответствии с заданием. 

 

Вывод: чему научились. 

 

 

ЗАДАНИЕ 

Имеются двухмерные таблицы, содержащие сведения для хранения в БД Колледж 
(таблица 1, таблица 2, таблица 3) 
1. Определить, соответствует ли данные таблицы условиям составления таблиц при 

проектировании РМД. 
2. Какие изменения необходимо произвести, чтобы данные таблицы стали отношениями 

РМД? 
 преобразуйте таблицы в соответствии с правилами составления таблиц РМД. 

3. Определите, какие атрибуты могут быть ключевыми в модифицированных таблицах. 
4. Можно ли связать имеющиеся таблицы? Почему? 
5. Модифицируйте таблицы таким образом, чтобы образовать набор связанных между 

собой таблиц. 
Таблица 1 таблица СТУДЕНТ 

Номер 
студенческо

го билета 

Фамили
я 

студента 
Адрес специальнос

ть 

Классный 
руководите

ль 

групп
а 

Фамилии 
родителей 

Место 
работы 

родителей 

924 
 

Иванов 
Иван 

Брянцева 
д.12, кв. 7 

Программное 
обеспечение 

ВТ и АС 

Рымкевич 
Владимир 

Анатольевич 
П-301 

Иванов 
И.И. 

Иванова 
Е.В. 

ЛОМО 
 

Электросил
а 

925 Петров 
Петр 

Брянцева 
д. 16, кв. 

81 

Программное 
обеспечение 

ВТ и АС 

Разина 
Светлана 
Ивановна 

П-301 Петров 
П.С. 

р/к 
«Пищевик» 

926 Смирнов
а Анна 

Учительск
ая ул. д. 

16, кв. 53 

Прикладная 
информатика  
(по отраслям) 

Рымкевич 
Владимир 

Анатольевич 

ПИ-
301 

Смирнов 
А.Е. 

Смирнова 
Т.В. 

Ч.п. 
«Смирнов 

и К°» 
Домохозяй

ка 

927 Гончаров
а Ирина 

Брянцева 
д.1, кв. 20 

Программное 
обеспечение 

Лукошкина 
Дарья П-401 Сидоров 

О.Н. 
О/М №63 
 Д/с №145 
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ВТ и АС Федоровна Гончарова 
СЮ. 

 

Таблица 2 Таблица ПРЕПОДАВАТЕЛЬ 

Фамилия 
преподавател

я 

Разря
д Адрес Телеф

он 

Рабочи
й  

кабине
т 

группа Предмет 

Классное 
 

руководс
тво 

Рымкевич 
Владимир 

Анатольевич 
14 Брянцева,  

15, кв. 2 
23-45-

67 18 
П-301 

 
П-401 

Математика 
Дискретная математика 
Информационная 
безопасность 

П-301 

Разина  
Светлана 
Ивановна 

13 
Учительск
ая, 1, кв. 

56 

65-43-
21 17 

ПИ-301 
 

П-401 

Основы 
алгоритмизации и  
Программирования 
 Информационные 
технологии 

ПИ-301 

Лукошкина  
Дарья  

Федоровна 
14 

Гражданс
кий, 34, 

кв. 5 

56-78-
92 20 П-401 

Пакеты прикладных 
программ 
Программное 
обеспечение 
компьютерных сетей 

П-401 

Таблица 3 Таблица КАБИНЕТ 
№ кабинета Кол-во мест Технический уровень Состояние 

18 34 Проектор удовлетворительное 

17 20 
Аудиосистема 

лабораторное оборудование 
проектор 

хорошее 

20 16 

Аудиосистема 
лабораторное оборудование 

интерактивная доска 
проектор 

отличное 

КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
«5 (отлично)» -практическая работа выполнена полностью, студен самостоятельно может 

пояснить технологические аспекты выполнения каждого этапа работы, 
отвечает на дополнительные вопросы, демонстрирует владение 
практическими умениями; 

«4 (хорошо)» - практическая работа выполнена полностью, однако имеются 
незначительные ошибки, которые студент может исправить 
самостоятельно при указании на них преподавателя. Самостоятельно 
может пояснить технологические аспекты выполнения каждого этапа 
работы, отвечает на дополнительные вопросы, демонстрирует владение 
практическими умениями; 

 «3 (удовлетворительно)» - практическая работа выполнена полностью, однако имеются 
значительные ошибки, которые студент может исправить 
самостоятельно при указании на них преподавателя. Самостоятельно 
может пояснить технологические аспекты выполнения каждого этапа 
работы, отвечает на дополнительные вопросы, демонстрирует владение 
практическими умениями; 

 «2 (неудовлетворительно)» - практическая работа не выполнена или имеет большое 
количество ошибок, которые студент не может самостоятельно 
исправить при указании на них преподавателя.. 

ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА №2 
ТЕМА: Проектирование реляционной модели БД  
ЦЕЛЬ: Сформировать умение выделять сущности о определять атрибуты  
ФОРМИРУЕМЫЕ УМЕНИЯ: 

ХОД ВЫПОЛНЕНИЯ РАБОТЫ: 
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1. Внимательно прочитать задание; 
2. Оформить отчет в соответствии со следующей структурой: 
дата: 

тема: 

Формируемые умения: 

Формируемые профессиональные компетенции: 

Ход работы: 

 

оформить описание хода работы в соответствии с заданием. 

 

Вывод: чему научились. 

 

ЗАДАНИЕ 
Задача 1 ( по вариантам). Имеется информация о предметной области. Выделить 
объекты, сведения о которых будут храниться в базе данных. Для каждого из объектов 
описать схему отношения. Определить какие типы связей  необходимо установить между 
отношениями. 
1. Физкультура 
Зачетка, Фамилия, Группа, Дата рождения, Преподаватель, Специализация, Медицинская 
группа, Разряд, Вид, Особенности, Норматив, Результат, Дата, Оценка, Семестр, Пол. 
2. Кинотеатры 
Название, Адрес, Телефон, Категория, Вместимость, Число залов, Кинотеатр, Кинофильм, 
Время, Дата, Режиссер, Год выпуска, Страна, Число серий, Тематика, Краткое 
содержание. 
3. Аптека 
Номер, Дата, Врач, Поликлиника, Лекарство, Количество, Режим приема, Стоимость, 
Особые замечания, Шифр, Название, Группа, Краткая рекомендация по применению, 
Срок хранения рецепта, Дата поступления, Цена, Единица измерения, Количество, Срок 
годности. 
4. Библиотека 
Шифр, Автор, Название, Тематика, Издательство, Год издания, Тираж, Количество 
страниц, Аннотация, Билет, Фамилия, Место работы, Должность, Телефон, Возраст, 
Особые отметки, Дата выдачи, Срок возврата. 
5. Почтовое отделение 
Шифр, Название, Тип, Учреждение, Цена, Число экземпляров в год, Адрес, Фамилия, 
Профессия, Возраст, Дата начала, Длительность, Сумма. 
6. Расписание экзаменов 
Номер группы, Специальность, Число студентов, Староста, Факультет, Курс, Название 
дисциплины, Преподаватель, Дата консультации, Время консультации, Дата экзамена, 
Время экзамена, Аудитория для консультации, Аудитория для экзамена. 
7. Гостиницы города 
Номер, Название, Директор, Телефон, Категория, Адрес, Число мест, Стоимость, 
Фамилия, Адрес, Возраст, Дата заезда, Срок проживания, Оплата, Особые отметки. 
8. Расписание занятий 
Номер группы, Специальность, Факультет, Число студентов, Староста, Номер аудитории, 
Вместимость, Тип, Шифр дисциплины, Название, Фамилия преподавателя, Звание, 
Должность, Кафедра, Время, День, Неделя. 
9. Поликлиника 

8 



Карта, Фамилия, Адрес, Возраст, Место работы, Профессия, Дата последнего посещения, 
Особые отметки, Номер кабинета, Название, Врач, Пропускная способность, Дата, Время, 
Жалобы, Диагноз, Назначение. 
10. Канцелярия 
Номер, Фамилия, Должность, Кафедра, Дата, Длительность, Город, Организация, Аванс, 
Приказ, Дата приказа, Содержание командировки, Подпись, Тип расхода, Сумма расхода, 
Ведомость, Дата отчета. 
11. Диета 
Номер, Название диеты, Диагноз, Длительность, Противопоказания, Название блюда, 
Жиры, Белки, Углеводы, Калорийность, Несовместимость, Особенности применения, 
Количество, Форма. 
12. Кулинария 
Название блюда, Категория, Калорийность, Стоимость, Название продукта, Единица 
измерения, Жиры, Белки, Углеводы, Витамины, Цена, Поставщик, Количество, 
Состояние. 
13. Больница 
Номер палаты, Отделение, Число коек, Врач, Персонал, Фамилия, Карта, Возраст, 
Диагноз, Адрес, Профессия, Место работы, Специализация, Оклад, Телефон, 
Характеристика. 
14. Турнир 
Название, Город, Спонсор, Тренер, Телефон, Рейтинг, Фамилия игрока, Команда, Амплуа, 
Возраст, Адрес, Телефон, Характеристика, Хозяева, Гости, Дата, Судья, Число зрителей, 
Время, Результат, Оценка. 
15. Коллекционирование монет 
Шифр, Название, Страна, Государство, Тираж, Сплав, Год, Вес, Оценка, История, 
Фамилия, Адрес, Профессия, Место работы, Телефон, Количество. 
16. Телефон 
Город, Индекс, Стоимость, Промежуточный пункт, Примечания, Телефон, Дата, 
Продолжительность, Вид оплаты, Документ об оплате, Факт оплаты, Сумма, Адрес, 
Фамилия, Месячная плата. 
17. Шахматы 
Шифр, Команда, Возраст, Место работы, Профессия, Должность, Квалификация, Рейтинг, 
Телефон, Белые, Черные, Очки-б, Очки-ч, Дата, Итог, Число ходов, Номер игры, Ход-б, 
Ход-ч, Вре-мя-б, Время-ч. 
18. Домоуправление 
Адрес, Квартира, Фамилия, Площадь, Число комнат, Номер ордера, Дата получения, 
Месячная плата, Долг, Вид услуги, Стоимость, Дата введения, Дата оплаты. 
19. Управление троллейбусами 
Номер маршрута, Протяженность, Время, Число остановок, Начало движения, Конец 
движения, Состояние, Число машин, Название остановки, Номер маршрута, Номер 
остановки, Крыша, Время отправления. 
20. Спортклуб 
Название секции, Тренер, Число членов, Место занятий, Особенности приема, Оплата, 
Фамилия, Возраст, Адрес, Телефон, Р°ст, Вес, Личный рекорд, Достижения, Дата 
соревнования, Ранг, Результат, Место, Число участников. 
21. Ремонт телевизоров 
Марка, Тип, Завод, Адрес завода, Телефон, Характеристика телевизора, Цена, Фамилия, 
Адрес, Дата ремонта, Платы, Документ, Мастер, Работа. 
22. Станция технического обслуживания 
Фамилия, Разряд, Адрес, Телефон, Оклад, Стаж, Номер, Марка автомобиля, Цвет, 
Заводской номер, Пробег, Владелец, Техпаспорт, Год выпуска, Состояние, Дата 
поступления, Документ, Срок готовности, Дата окончания, Стоимость, Содержание 
ремонта. 
23. Научно-исследовательская работа 
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Номер, Тема, Исполнитель, Заказчик, Дата заключения, Дата начала, Дата окончания, 
Сумма, Число этапов, Особые условия, Кафедра, Фамилия, Телефон, Число договоров, 
Сумма договоров, Адрес, Счет, Руководитель, Факс, Министерство. 
24. Учебный план специальности 
Шифр специальности, Дисциплина, Семестр, Вид испытания, Вид занятий, Форма 
занятий, Количество часов. 
25. Расписание занятий 
Группа, Аудитория, Дисциплина, Вид занятий, Преподаватель, День недели, Пара 
занятий. 
Задача 2. Письменно ответить на контрольные вопросы: 
1. Что такое БД? 
2. Что такое СУБД? 
3. Требования, предъявляемые к РБД. 
4. Что такое модель данных? 
5. Какие существуют модели данных? 
6. Из каких элементов состоит любая модель данных? 11. Дать определение РМД. 
12. Что представляют собой структуры РМД? 
13. Каковы ограничения целостности РМД? 
14. Операции РМД. 
15. Дать определение отношения. 
16. Дать определение первичного ключа отношения. 
17. Дать определение внешнего ключа отношения. 
18. Дать определение потенциального ключа отношения. 
 
«5 (отлично)» -практическая работа выполнена полностью, студен самостоятельно может 

пояснить технологические аспекты выполнения каждого этапа работы, 
отвечает на дополнительные вопросы, демонстрирует владение 
практическими умениями; 

«4 (хорошо)» - практическая работа выполнена полностью, однако имеются 
незначительные ошибки, которые студент может исправить 
самостоятельно при указании на них преподавателя. Самостоятельно 
может пояснить технологические аспекты выполнения каждого этапа 
работы, отвечает на дополнительные вопросы, демонстрирует владение 
практическими умениями; 

 «3 (удовлетворительно)» - практическая работа выполнена полностью, однако имеются 
значительные ошибки, которые студент может исправить 
самостоятельно при указании на них преподавателя. Самостоятельно 
может пояснить технологические аспекты выполнения каждого этапа 
работы, отвечает на дополнительные вопросы, демонстрирует владение 
практическими умениями; 

 «2 (неудовлетворительно)» - практическая работа не выполнена или имеет большое 

количество ошибок, которые студент не может самостоятельно 

исправить при указании на них преподавателя.. 

ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА №3 

Тема:  построение ER модели на основе бизнес правил. 

Практическая часть 
1. Приведение отношение «УЧЕНИК» полученное после выполнения 

практической работы №2 к третьей нормальной форме. 
2. Создайте ER-диаграмму Чена и модель «птичья лапка» для каждого из 

следующих описаний. (Примечание: в среде баз данных слово «много» означает 
«больше чем один».) 
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A. Каждое подразделение корпорации MegaCo состоит из нескольких отделов. 
В каждом отделе работает несколько сотрудников, но каждый сотрудник 
работает только в одном отделе. Каждым отделом руководит один 
сотрудник, и каждый из этих руководителей в настоящий момент времени 
может управлять только одним отделом.) 

B. В течение некоторого периода времени клиент может взять напрокат 
несколько видеокассет в магазине BigVid. Каждую из кассет магазин BigVid 
может давать напрокат многим клиентам в течение какого-то периода 
времени. 

C. Авиалайнер может выполнять несколько рейсов, но каждый рейс 
выполняется только одним самолетом. 

D. Корпорация KwikTite владеет несколькими заводами. Рабочие каждого 
завода проживают в некоторой области. Каждая область может быть 
«домом» для многих рабочих заводов KwikTite. Всякую работу на данном 
заводе выполняет много рабочих, но каждый рабочий работает только на 
одной фабрике. 

E. Рабочий может иметь несколько разных квалификаций, и по каждой 
квалификации может иметься несколько рабочих. 

Защита практической работы 
Для защиты практической работы необходимо оформить отчет о выполнении 
практической работы и письменно ответить на контрольные вопросы: 
1) Опишите основные возможности реляционной модели и поясните их значение для 

конечных пользователей и проектировщиков 
2) Объясните, каким образом модель «сущность-связь» (ER-модель) помогает создать 

более структурированную конфигурацию для проектирования реляционных баз 
данных. 

3) Используйте сценарий «Клиент может сделать несколько покупок, но каждый платеж 
делается только одним клиентом» в качестве основы для построения диаграммы 
«сущность-связь» (ER-диаграммы). 

4) Что такое связность, и какую роль она играет в проектировании БД? 
5) Почему считается, что объект имеет большое семантическое наполнение, чем 

сущность? 
6) В чем отличие между объектом и классом в объектно-ориентированной модели 

данных? 
7) Как можно смоделировать вопрос № 3 с помощью OODM? (рис. 4) 

 
Рисунок 1 Сравнение объектно-ориентированной модели и ER модели 

8) Что такое ERDM какова ее роль в современных (рабочих или операционных) базах 
данных? 
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9) Объясните разницу между неструктурированной и структурированной информацией. 
 

ОЦЕНКА КРИТЕРИЙ 

ОТЛИЧНО выполнена практическая работа, подготовлен отчет, 
письменно даны правильные ответы по всем вопросам.  

ХОРОШО 
выполнена практическая работа, подготовлен отчет, при 
ответе на вопросы имеются недостатки (не более 2-х 
ошибок).  

УДОВЛЕТВОРИТЕЛЬНО 

Выполнена практическая работа, подготовлен отчет, при 
ответе на вопросы имеются недостатки (не более 4-х 
ошибок). Практическая работа выполнена с небольшими 
недочетами, которые студент может устранить 
самостоятельно при указании на них преподавателя.  

НЕУДОВЛЕТВОРИТЕЛЬНО практическая работа выполнена с ошибками. Не 
оформлен отчет по итогам практической работы. 

 

ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА №4 

ТЕМА: Построение модели "сущность связь", определение типа связи 

ЗАДАНИЕ: 

1. Проанализируйте имеющуюся таблицу «ПРЕПОДАВАТЕЛЬ» (рис.5) 

 

Рисунок 2 ПРЕПОДАВАТЕЛЬ 

2. Выделите перечень сущностей и их атрибутов.  
3. Постройте диаграмму ER – типа с указанием названия сущностей, связей с 

указанием их типа. 
4. Докажите что все выделенные сущности при дальнейшем проектировании будут 

соответствовать отношениям в 3 НФ.  
5. Если при проектировании имеются связи типа «многие ко многим» устраните 

данный вид зависимости. 
Защита практической работы 
Для защиты практической работы необходимо оформить отчет о выполнении 
практической работы и письменно ответить на контрольные вопросы: 
1) Перечислите основные понятия метода сущность – связь; 
2) Охарактеризуйте понятие ключа сущности; 
3) Что представляют собой диаграммы ER – экземпляров и  диаграммы ER – типов? 
4) Что определяет степень связи между сущностями? 
5) Каким может быть класс принадлежности? 
6) Приведите пример диаграммы  ER – экземпляров со степенью связи между 

сущностями 1:1 и обязательным классом принадлежности двух сущностей; 
7) Как на диаграмме ER – типа обозначаются степень связи, обязательное или  не 

обязательное участие в связи экземпляров сущности? 
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8) Приведите пример диаграммы  ER – экземпляров со степенью связи между 
сущностями 1:М варианта Н-О; 

9) Постройте диаграмму ER – типа для связей сущностей из ПО «Автомобильный парк 
организации» (см. методические указания к выполнению самостоятельной работы  
№5) 

Критерий оценивания 
ОЦЕНКА КРИТЕРИЙ 

ОТЛИЧНО выполнена практическая работа, подготовлен отчет, 
письменно даны правильные ответы по всем вопросам.  

ХОРОШО 
выполнена практическая работа, подготовлен отчет, при 
ответе на вопросы имеются недостатки (не более 2-х 
ошибок).  

УДОВЛЕТВОРИТЕЛЬНО 

Выполнена практическая работа, подготовлен отчет, при 
ответе на вопросы имеются недостатки (не более 4-х 
ошибок). Практическая работа выполнена с небольшими 
недочетами, которые студент может устранить 
самостоятельно при указании на них преподавателя.  

НЕУДОВЛЕТВОРИТЕЛЬНО практическая работа выполнена с ошибками. Не 
оформлен отчет по итогам практической работы. 

 

ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА №5 

ТЕМА: Системный анализ предметной области 

ЦЕЛЬ: Сформировать анализировать, выделять главное, проводить декомпозицию задачи 
на подзадачи. Научиться определять сущности и их  атрибуты, определять первичные и 
внешние ключи  при проектировании БД.  
Задание.  
Выполнить анализ ПО, в соответствии с заданием курсового проекта: 

1. перечислить объекты материального мира, информация о которых будет 
храниться в БД; 

2. для каждого выделенного объекта/субъекта (сущность БД) перечислить 
свойства (атрибуты) которые необходимо хранить в БД; 

3. показать концептуальную модель в виде диаграммы ER типа с указанием 
тивов связи (1:1, 1:М, М:М) 

 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
«5 (отлично)» -практическая работа выполнена полностью, студен самостоятельно может 

пояснить технологические аспекты выполнения каждого этапа работы, 
отвечает на дополнительные вопросы, демонстрирует владение 
практическими умениями; 

«4 (хорошо)» - практическая работа выполнена полностью, однако имеются 
незначительные ошибки, которые студент может исправить 
самостоятельно при указании на них преподавателя. Самостоятельно 
может пояснить технологические аспекты выполнения каждого этапа 
работы, отвечает на дополнительные вопросы, демонстрирует владение 
практическими умениями; 

 «3 (удовлетворительно)» - практическая работа выполнена полностью, однако имеются 
значительные ошибки, которые студент может исправить 
самостоятельно при указании на них преподавателя. Самостоятельно 
может пояснить технологические аспекты выполнения каждого этапа 
работы, отвечает на дополнительные вопросы, демонстрирует владение 
практическими умениями; 
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 «2 (неудовлетворительно)» - практическая работа не выполнена или имеет большое 
количество ошибок, которые студент не может самостоятельно 
исправить при указании на них преподавателя. 

 

ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА №6 

Тема: построение ER - диаграммы. 

Практическая часть 

1. Постройте концептуальную модель некоторой предметной области, используя 
понятие составного объекта. 

2. Создайте концептуальную модель данных ПТК СахГУ, которая позволила бы 
получить следующую информацию: 

• количество преподавателей относящихся к предметно-цикловой комиссии 
(ПЦК); 

• список преподавателей ПЦК; 
• дисциплины, изучаемые студентами определенной специальности в 

конкретном семестре; 
• объем теоретических занятий в семестре для определенной специальности 

отделения; 
• ФИО преподавателей, ведущих конкретную дисциплину; 

Защита практической работы 
Для защиты практической работы необходимо оформить отчет о выполнении 
практической работы и письменно ответить на контрольные вопросы: 
1) Перечислите основные этапы проектирования БД; 
2) Перечислите задачи этапа системного анализа; 
3) определите понятие "Парадигма моделирования"; 
4) Что называют инфологической моделью? 
5) Какие бывают типы сложных объектов? 
6) определите типологию связей; 
7) определите соотношение понятий "сущность" и "связь"; 
8) какими свойствами должен обладать идентификатор объекта; 
9) проанализируйте соотношение ER - модели и ER - диаграммы; 
10) в чем состоит сходство и различие даталогической и физической моделей? 
11) как отображается сложный объект в реляционной модели? 
12) как отображаются в реляционной модели отношения типа М:М? 
13) в чем заключается даталогической проектирование для конкретной СУБД? 

 
ОЦЕНКА КРИТЕРИЙ 

ОТЛИЧНО выполнена практическая работа, подготовлен отчет, 
письменно даны правильные ответы по всем вопросам.  

ХОРОШО 
выполнена практическая работа, подготовлен отчет, при 
ответе на вопросы имеются недостатки (не более 2-х 
ошибок).  

УДОВЛЕТВОРИТЕЛЬНО 

Выполнена практическая работа, подготовлен отчет, при 
ответе на вопросы имеются недостатки (не более 4-х 
ошибок). Практическая работа выполнена с небольшими 
недочетами, которые студент может устранить 
самостоятельно при указании на них преподавателя.  

НЕУДОВЛЕТВОРИТЕЛЬНО практическая работа выполнена с ошибками. Не 
оформлен отчет по итогам практической работы. 
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ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА №7 

ТЕМА: Устранение функциональных и многозначных зависимостей 

ЦЕЛЬ: Сформировать умение применять и создавать  
Задание.  
Задача 1 
1.Проектирование структуры базы данных 
A.  Спроектируйте схему базы данных для хранения накладных (см. рис.3). 
Проанализируйте поля, нарисуйте схему БД. 

 
Рисунок 3 накладная 

Контрольные вопросы: 
1. Этапы преобразования представлений предметной области. 
2. Конструирование таблиц БД 
3. Ввод данных в таблицу (создание записей) 
4. Разработка пользовательского интерфейса. 
5. Создание схемы БД 
6. Разработка форм, запросов, макросов, отчетов. 
7. Хранимые процедуры и триггеры. 
8. Обеспечение достоверности, целостности и непротиворечивости данных. 
9. Физическая реализация БД. Назначение, принцип построения. 
10. Переход от логической к физической схеме БД. 
11. Перечислите основные функции администратора базы данных. 
12. Приведите схему управления данными в СУБД. Охарактеризуйте ее. 

КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
«5 (отлично)» -практическая работа выполнена полностью, студен самостоятельно может 

пояснить технологические аспекты выполнения каждого этапа работы, 
отвечает на дополнительные вопросы, демонстрирует владение 
практическими умениями; 

«4 (хорошо)» - практическая работа выполнена полностью, однако имеются 
незначительные ошибки, которые студент может исправить 
самостоятельно при указании на них преподавателя. Самостоятельно 
может пояснить технологические аспекты выполнения каждого этапа 
работы, отвечает на дополнительные вопросы, демонстрирует владение 
практическими умениями; 
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 «3 (удовлетворительно)» - практическая работа выполнена полностью, однако имеются 
значительные ошибки, которые студент может исправить 
самостоятельно при указании на них преподавателя. Самостоятельно 
может пояснить технологические аспекты выполнения каждого этапа 
работы, отвечает на дополнительные вопросы, демонстрирует владение 
практическими умениями; 

 «2 (неудовлетворительно)» - практическая работа не выполнена или имеет большое 
количество ошибок, которые студент не может самостоятельно 
исправить при указании на них преподавателя. 

 

.
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ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА №8, 9 

 

ТЕМА: Необходимость нормализации, приведение к 1 НФ, 2НФ 
ЦЕЛЬ:  сформировать умение выделять атрибуты, видеть зависимости между атрибутами, устранять зависимости, выполнять нормализацию 
исходного отношения. 
 

Задание к работе: 
1. Описать функциональные и транзитивные зависимости между атрибутами исходного отношения. 
2. Выявить ключ исходного отношения. 
3. Нормализовать исходное отношение методом нормальных форм. 
4. Построить схему данных БД методом декомпозиции без потерь. 
Вариант 1 – отношение «Морские перевозки» 

Номер 

судна 
Название 

Номер 

рейса 

Дата 

погрузки 

Порт 

погрузки 

Дата 

прибытия 

Порт 

прибытия 

Ф.И.О. 

капитана 
Вид судна 

Грузоподъемность, 

тонны 

526 Japan Bear 9201W 5/31/92 SFO 6/6/92 HNL Емелин А.О. Сухогруз 500 

603 Korea Bear 9202W 5/05/92 OAK 6/19/92 OSA Крылов О.Б. Ролкер 1000 

531 China Bear 9203W 6/20/92 LAX 7/10/92 PAP Мухин Е.А. Универсал 1500 

526 Japan Bear 9204W 8/20/92 SFO 8/27/92 HNL Емелин А.О. Сухогруз 500 

Вариант 2 – отношение «Контрагенты» 

Наименование 

контрагента 
Город Адрес Эл. почта Веб-сайт 

Вид 

контрагента 

Должность 

контактного 

лица 

Ф.И.О. 

контактного 

лица 

Код 

города 
Телефон 

Поршневой 

завод 
Владимир 

Ул. 2-я 

Кольцевая, 17 
info@plunger.ru www.plunger.ru Поставщик зам. дир. Иванов И.И. 3254 76-15-95 

Поршневой 

завод 
Владимир 

Ул. 2-я 

Кольцевая, 17 
info@plunger.ru www.plunger.ru Поставщик 

нач. отд. 

сбыта 
Петров П.П. 3254 76-15-35 

mailto:info@plunger.ru
http://www.plunger.ru/
mailto:info@plunger.ru
http://www.plunger.ru/


ООО 

«Вымпел» 
Курск Ул. Гоголя, 25 pennon@mail.ru www.vimpel.com Клиент директор Сидоров С.С. 7634 66-65-38 

ИП «Альфа» Владимир 
Ул.Пушкинская, 

37 
alpha323@list.ru www.alpha.ru Клиент директор 

Васильев 

В.В. 
3254 74-57-45 

 

Варианты: 

№ ФИО вариант 

1.  Афонин Илья Сергеевич  1 

2.  Балаганский Владимир Александрович 2 

3.  Валиева Анастасия Юрьевна 1 

4.  Вилькер Дмитрий Олегович 2 

5.  Власов Максим Олегович 1 

6.  Гуров Василий Владимирович 2 

7.  Долматов Вячеслав Володарович 1 

8.  Жабин Сергей Анатольевич 2 

9.  Коржова Анна Сергеевна 1 

10.  Курикалов Александр Васильевич 2 

№ ФИО вариант 

11.  Лёвин Алексей Дмитриевич 1 

12.  Ломакина Елизавета Юрьевна 2 

13.  Павлов Алексей Олегович 1 

14.  Пенин  Иван Станиславович 2 

15.  Сажина Дарья Сергеевна 1 

16.  Сидорин Алексей  Николаевич  2 

17.  Ступников Иван Андреевич  1 

18.  Тузинская Ирина Валерьевна 2 

19.  Фомин Кирилл Денисович 1 

20.  Щетинкина  Антонина Павловна 2 

21.  Юрчук Владислав Олегович 1 
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КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
 «5» -работа выполнена без ошибок. построена схема данных БД; 
«4» - есть незначительные ошибки при нормализации отношений. студент может их 
самостоятельно исправить при указании на них преподавателя.; 
«3» - нормализация выполнена с ошибками. студент может их самостоятельно исправить 
при указании на них преподавателя.; 
«2» - нормализация выполнена с ошибками. студент НЕ может их самостоятельно 
исправить при указании на них преподавателя.; 
теоретический материал: НОРМАЛИЗАЦИЯ ОТНОШЕНИЙ 
Нормализация – это разбиение таблицы на две или более, обладающих лучшими 
свойствами при включении, изменении и удалении данных. Окончательная цель 
нормализации сводится к получению такого проекта базы данных, в котором каждый факт 
появляется лишь в одном месте, т.е. исключена избыточность информации. Это делается 
не столько с целью экономии памяти, сколько для исключения возможной 
противоречивости хранимых данных.  
Каждая таблица в реляционной БД удовлетворяет условию, в соответствии с которым в 
позиции на пересечении каждой строки и столбца таблицы всегда находится единственное 
атомарное значение, и никогда не может быть множества таких значений. Любая таблица, 
удовлетворяющая этому условию, называется нормализованной. Фактически, 
ненормализованные таблицы, т.е. таблицы, содержащие повторяющиеся группы, даже не 
допускаются в реляционной БД.  
Теория нормализации работает с 5 нормальными формами. Каждая следующая 
нормальная форма в некотором смысле лучше предыдущей. При переходе к следующей 
нормальной форме свойства предыдущих нормальных свойств сохраняются.  
Теория нормализации основывается на наличии той или иной зависимости между полями 
таблицы.  
Функциональная зависимость. Поле В таблицы функционально зависит от поля А той 
же таблицы в том и только в том случае, когда в любой заданный момент времени для 
каждого из различных значений поля А обязательно существует только одно из различных 
значений поля В. Отметим, что здесь допускается, что поля А и В могут быть составными.  
Полная функциональная зависимость. Поле В находится в полной функциональной 
зависимости от составного поля А, если оно функционально зависит от А и не зависит 
функционально от любого подмножества поля А иначе поле В будет частично зависимым 
(зависит только от части ключа).  
Многозначная зависимость. Поле А многозначно определяет поле В той же таблицы, 
если для каждого значения поля А существует хорошо определенное множество 
соответствующих значений В.  
Первая нормальная форма (1НФ) 
Таблица, находящаяся в первой нормальной форме тогда и только тогда, когда ни одна из 
ее строк не содержит в любом своем поле более одного значения (не содержит группы 
повторяющихся значений) и ни одно из ее ключевых полей не пусто. 
Для приведения к 1НФ можно использовать следующий алгоритм: 
Определить поле, которое можно назначить первичным ключом. Если такого поля нет, то 
добавить новое уникальное ключевое поле. 
Определить группы повторяющихся полей. 
Вынести группы повторяющихся полей в отдельные таблицы, в основной таблице 
остается одно поле для организации связи между таблицами. 
Назначить первичные ключи в новых таблицах. (В качестве ключевых полей можно 
использовать поля таблицы или добавить новое поле. Если ключевое поле имеет большой 
размер, предпочтительно добавлять новое поле) 
Определить тип отношения между таблицами. 
Вторая нормальная форма (2НФ) 



Таблица, находящаяся во второй нормальной форме, удовлетворяет определению 1НФ и 
все ее поля, не входящие в первичный ключ связаны полной функциональной 
зависимостью с первичным ключом (любое неключевое поле однозначно 
идентифицируется полным набором ключевых полей). 
Для приведения ко 2НФ необходимо: вынести все частично зависимые поля в отдельную 
таблицу; определить ключевые поля; установить отношения между таблицами. 
Третья нормальная форма (3НФ) 
Таблица, находящаяся в третьей нормальной форме, удовлетворяет определению 2НФ и 
не одно из ее неключевых полей не зависит функционально от любого другого 
неключевого поля (в таблице нет полей, не зависящих от ключа). 
Для приведения к 3НФ необходимо вынести поля, зависящие от неключевого поля, в 
отдельную таблицу и установить отношения между таблицами. 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
«5 (отлично)» -практическая работа выполнена полностью, студен самостоятельно может 

пояснить технологические аспекты выполнения каждого этапа работы, 
отвечает на дополнительные вопросы, демонстрирует владение 
практическими умениями; 

«4 (хорошо)» - практическая работа выполнена полностью, однако имеются 
незначительные ошибки, которые студент может исправить 
самостоятельно при указании на них преподавателя. Самостоятельно 
может пояснить технологические аспекты выполнения каждого этапа 
работы, отвечает на дополнительные вопросы, демонстрирует владение 
практическими умениями; 

 «3 (удовлетворительно)» - практическая работа выполнена полностью, однако имеются 
значительные ошибки, которые студент может исправить 
самостоятельно при указании на них преподавателя. Самостоятельно 
может пояснить технологические аспекты выполнения каждого этапа 
работы, отвечает на дополнительные вопросы, демонстрирует владение 
практическими умениями; 

 «2 (неудовлетворительно)» - практическая работа не выполнена или имеет большое 
количество ошибок, которые студент не может самостоятельно 
исправить при указании на них преподавателя. 

ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА №10 

ТЕМА: Приведение к 3НФ и/или нормальной форме Бойса - Кодда 
ЦЕЛЬ: Отработать практические навыки выполнения операции проекции при приведении 
таблиц БД к 3НФ и/или нормальной форме Бойса - Кодда 
Задание. Разработать в представленных ниже задачах схему данных в третьей нормальной 
форме. 

Варианты:  
№ варианта ФИО 

1.   
2.   
3.   
4.   
5.   

Задача 1. 
Построить базу данных, обслуживающую ведение заказов авторемонтной 

мастерской. Информация должна содержать сведения о клиенте(ФИО, адрес), тип работы, 
оплату и информацию об исполнителе (ФИО, квалификация). 
Задача 2. 
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Построить базу данных, описывающую результаты сессии. Информация должна 
содержать номер семестра, сведения о студенте (ФИО, группа, специальность), сведения о 
сдаваемом предмете (название, семестр), дату сдачи экзамена, оценку и ФИО 
экзаменатора. 
Задача 3. 

Построить базу данных, описывающую работу библиотеки с читателем. 
Информация должна содержать сведения о читателе (ФИО, адрес, телефон), информацию 
о выданной книге (название, автор, издательство) и дату выдачи книги. 
Задача 4. 

Построить базу данных, описывающую обращение больных в поликлинику. 
Информация должна содержать сведения о больных (ФИО, адрес, дату рождения), враче 
(ФИО, специальность), дате осмотра и заключение врача. 
Задача 5. 

Построить базу данных, описывающую работу с заказами некоторой оптовой базы. 
Информация должна содержать сведения о заказчике (Название фирмы, адрес, телефон), 
сведения о заказываемом товаре (Наименование, фирма изготовитель, год выпуска, 
стоимость единицы продукции), а также количество заказанного товара. 
Задача 6. 

Построить базу данных, описывающую формирование фонда сети магазинов 
некоторой фирмы. Информация должна содержать сведения о магазине (название, адрес, 
телефон), сведения о поставщике (наименование, адрес, телефон) сведения о товаре 
(наименование, количество)  и дату поставки. 
Задача 7. 

Построить базу данных, описывающую работу с клиентами фирмы по 
техническому обслуживанию торгового оборудования. Информация должна собираться о 
мастерах, выполняющих ремонтные работы (ФИО, квалификация, телефон), о магазинах, 
подающих заявки на ремонт оборудования (наименование оборудования, магазин, адрес, 
телефон) и о выполнении заказа с указанием даты выполнения и оплате. 
Задача 8. 

Построить базу данных, описывающую репертуарную политику театра. 
Информация собирается об актерах (ФИО, звание, дата рождения, адрес, телефон), о пьесе 
(авторы, название, список ролей с указанием их характеристики, то есть возраст, амплуа и 
так далее) и о репертуаре на следующий месяц с указанием даты спектакля. 
Задача 9. 

Построить базу данных, описывающую репертуарную политику филармонии. 
Информация собирается об исполнителях (ФИО или название коллектива, адрес, телефон, 
дополнительные сведения о них), об исполняемых произведениях, концертной площадке 
(название, характеристика, объем), контактный телефон, дате концерта и времени его 
начала. 
Задача 10. 
 Построить базу данных, описывающую проведение чемпионата высшей лиги по 
футболу. Информация должна содержать сведения о клубе (название, главный тренер, 
место дислокации), футболистах (ФИО, дата рождения, номер игрока, специализация), 
места проведения матча (город, площадка) и даты проведения матча и счет. 
Задача 11. 
 Построить базу данных, описывающую работу страховой компании. Информация 
должна содержать сведения  о компании (название, номер регистрации, ФИО агента, 
телефон связи), о видах страхования, о клиенте (ФИО, адрес, телефон), дату заключения 
сделки, страховую сумму и комиссионные. 
Задача 12. 
 Построить базу данных, описывающую деятельность ремонтной бригады ЖКХ. 
Информация должна содержать сведения  о работниках бригады (ФИО, квалификация, 
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специальность), сведения о заказчике (ФИО, адрес, телефон), контактный телефон ЖКХ 
вид ремонта и дату выполнения заказа. 
Задача 13. 
 Построить базу данных, описывающую работу фермерского хозяйства. 
Информация должна содержать сведения  о наемных работниках (ФИО, адрес, дата 
рождения), о проводимых работах (название, оплата), дату начала и окончания работы . 
Задача 14 
 Построить базу данных, описывающую проведение чемпионата высших учебных 
заведений по баскетболу. Информация должна содержать сведения об учебном заведении 
(название, главный тренер, место нахождения), о членах команды (ФИО, дата рождения, 
номер игрока, факультет, группа), места проведения матча (город, площадка) и даты 
проведения матча и счет. 
Задача 15. 
 Построить базу данных, описывающую работу центра занятости. Информация 
должна содержать сведения о работодателях (Название, адрес, телефон, должность, 
квалификация, ставка), о потенциальных претендентах (ФИО, адрес, телефон, дата 
рождения, квалификация, стаж работы) и дату заключения договора о найме. 
Задача 16. 
 Построить базу данных, описывающую работу бригады ремонта дорожных 
покрытий. Информация должна содержать сведения о сотрудниках бригады (ФИО, адрес, 
телефон, специальность), о техническом парке (наименование, количество), о месте 
проведения и объеме работ, исполнителях, дате начала и окончания работы. 
Задача 17. 
 Построить базу данных, описывающую ведение журнала успеваемости в школе. 
Информация должна содержать сведения о школьнике (ФИО, день рождения, адрес, 
телефон, сведения об отце и матери, класс), о преподающихся дисциплинах (название, 
класс), дату ответа и оценку. 
Задача 18. 
 Построить базу данных, описывающую проведение зимней универсиады. 
Информация должна содержать сведения об участниках (ФИО, место жительства, город, 
название университета, дату рождения), список дисциплин универсиады, место 
проведения соревнования, дату проведения и список участников и показанные 
результаты. 
Задача 19. 
 Построить базу данных, описывающую работу фотоателье. Информация должна 
содержать сведения о сотрудниках фотоателье (ФИО, адрес, телефон, должность), 
сведения о клиенте (ФИО, адрес), дату проведения съемки и дату выполнения заказа. 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
«5 (отлично)» -практическая работа выполнена полностью, студен самостоятельно может 

пояснить технологические аспекты выполнения каждого этапа работы, отвечает на 
дополнительные вопросы, демонстрирует владение практическими умениями; 

«4 (хорошо)» - практическая работа выполнена полностью, однако имеются 
незначительные ошибки, которые студент может исправить самостоятельно при 
указании на них преподавателя. Самостоятельно может пояснить технологические 
аспекты выполнения каждого этапа работы, отвечает на дополнительные вопросы, 
демонстрирует владение практическими умениями; 

 «3 (удовлетворительно)» - практическая работа выполнена полностью, однако имеются 
значительные ошибки, которые студент может исправить самостоятельно при указании 
на них преподавателя. Самостоятельно может пояснить технологические аспекты 
выполнения каждого этапа работы, отвечает на дополнительные вопросы, 
демонстрирует владение практическими умениями; 
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 «2 (неудовлетворительно)» - практическая работа не выполнена или имеет большое 
количество ошибок, которые студент не может самостоятельно исправить при указании 
на них преподавателя.. 

ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА №11 

ТЕМА: Приведение к 3НФ и/или нормальной форме Бойса - Кодда 
ЦЕЛЬ: Сформировать умение выполнять нормализацию исходного отношения к  БК НФ  
Задание.  
Продолжим рассмотрение примеров из области судоходства. 
Допустим, что: 

- экипаж судна разделен на команды; 
- каждая команда  отвечает за разные виды работ; 
- члены экипажа могут входить в разные команды; 
- в каждую команду входит только один руководитель.  
- команда может иметь несколько руководителей.  
- каждый член экипажа может руководить только одной командой.  

Исходное отношение задается таблицей представленной ниже: 
Отношение «Команда судна» 

 
1. Определите какие аномалии присутствуют в исходном отношении; 
2. Выполните процесс нормализации; 
3. Докажите что полученные отношения находятся в 3НФ  или БК НФ. 

Методические рекомендации: 
Первая нормальная форма 
Отношение находится в первой нормальной форме (1НФ), если все атрибуты отношения 
являются простыми (требование атомарности атрибутов в реляционной модели), т.е. не 
имеют компонентов. Иными словами, домен атрибута должен состоять из неделимых 
значений и не может включать в себя множество значений из более элементарных 
доменов. Так, например, дата не может считаться простым атрибутом. В большинстве 
случаев выполнить это требование достаточно просто. Каждый простой атрибут должен 
иметь свою колонку в таблице. Однако это часто приводит к дублированию данных в 
отношении. Типичным примером неатомарности атрибута являются так называемые 
повторяющиеся группы, представляющие массив значений атрибута. 
Пример. Приведение отношения к 1НФ 
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На рис.4  представлено ненормализованное отношение SHIPMENT (ОТГРУЗКА). Оно 
содержит повторяющиеся группы, представляющие массив значений, 1st Consignments, 2st 
Consignments, 3st Consignments (партии грузов). Атрибуты, характеризующие партию 
грузов (показаны на следующем рисунке), - Consignee (грузополучатель), Insured Value 
(застрахованная стоимость) и Declared Value (объявленная стоимость), - повторяются для 
каждой такой партии. Отметим, что для такого отношения следует ввести бизнес-правило, 
требующее, чтобы груз состоял не более чем из трех партий, поскольку четвертую партию 
вставить в этом отношении некуда. 

 
Рисунок 4 Ненормализованное отношение 

Использование отношения, представленного не в 1НФ, может породить следующие 
проблемы: 

- если груз аннулируется и строка, связанная с грузом, удаляется из отношения, то 
вместе с ней удаляются все сведения о партиях груза на борту судна; 

- если на склад прибывает новая партия груза, и она еще не включена в состав груза, 
подлежащего отправке, то сведения о партии заносить некуда; 

- необходимо вводить ограничение: в грузе не может быть более трех партий. 
 Приведение отношения SHIPMENT к 1НФ заключается в изъятии данных о партиях груза 
из отношения SHIPMENT и создании для них связанного подчиненного отношения  
CONSIGNMENT (ПАРТИЯ_ГРУЗА). Результат приведения отношения SHIPMENT к 1НФ 
представлен на рис. 5. Для такого представления сущности SHIPMENT не требуется 
вводить ограничительное бизнес-правило, о котором упоминалось выше. 

 
Рисунок 5 Отношение в 1НФ 

Таким образом, процедура приведения отношения к 1НФ состоит в вынесении 
неатомарных атрибутов в отдельное подчиненное отношение, т.е. в выполнении двух 
проекций. 
Вторая нормальная форма 
Будем считать атрибут отношения ключевым, если он является элементом какого-либо 
ключа отношения. В противном случае атрибут будет считаться неключевым атрибутом. 
Так в отношении (Город, Адрес, Почтовый_индекс) все атрибуты являются ключевыми, 
поскольку при заданных ФЗ город, адрес почтовый_индекс и почтовый_индекс \to 
город ключами являются пары город, адрес и адрес, почтовый_индекс. 

24 



Отношение находится во второй нормальной форме (2НФ), если оно находится в 1НФ, и 
все неключевые атрибуты отношения функционально полно зависят от составного ключа 
отношения. Иными словами, 2НФ требует, чтобы отношение не содержало частичных ФЗ. 
Пример. Приведение отношения ко 2НФ 
Вновь обратимся к рассмотрению отношения SHIPMENT, представленного на рис.5. Оно 
содержит частичную ФЗ: неключевой атрибут Ship Capacity (грузоподъемность корабля) 
не зависит от ключевого атрибута Departure Date (даты убытия), а зависит от ключевого 
атрибута Ship Registration Number (регистрационный номер корабля). 
Использование отношения, представленного не во 2НФ, может породить следующие 
проблемы: 

- невозможно занести в базу данных название и грузоподъемность корабля, который 
не доставил еще ни одного груза, - можно только ввести для него фиктивный груз; 

- если удалить кортеж из отношения Shipment после отправки груза, то потеряются 
все данные о кораблях, для которых в настоящее время нет груза; 

- невозможно отразить факт переоборудования корабля и получения им новой 
грузоподъемности; если переписать все предыдущие кортежи об этом корабле, то 
получится, что он в прошлом плавал недогруженным или перегруженным. 

Приведение отношения SHIPMENT ко 2НФ заключается в изъятии атрибутов частичной 
ФЗ из отношения SHIPMENT и создании для нее связанного подчиненного 
отношения SHIP. Результат приведения отношения SHIPMENT ко 2НФ представлен на 
рис. 6. 

 
Рисунок 6 Отношения во 2НФ 

Таким образом, процедура приведения отношения ко 2НФ состоит в выполнении двух 
проекций: проекции без атрибутов частичной ФЗ и проекции на часть составного ключа и 
те атрибуты, которые от него зависят. 
Третья нормальная форма 
Отношение находится в третьей нормальной форме (3НФ), если оно находится во 2НФ, 
и все неключевые атрибуты отношения зависят только от первичного ключа. Иными 
словами, 3НФ требует, чтобы отношение не содержало транзитивных ФЗ неключевых 
атрибутов от ключа. 
Формально это требование можно сформулировать следующим образом: схема 
отношения R находится в 3НФ, если не существует ключа Х для R, множества 
атрибутов и неключевого атрибута А из R, не принадлежащего Х или Y, таких, что: 
1) имеет место в R, 2) имеет место в R, но 3) не имеет места в R. 
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ФЗ представляют не только ограничения целостности, налагаемые на отношения, но и 
связи между атрибутами, если они (связи) сохраняются в базе данных. Если отношение 
содержит частичную зависимость - ключ отношения и , то в каждом кортеже, 
используемом для хранения связи значений Х со значениями какого-либо другого 
атрибута, кроме А и Х, должна появиться связь между Y и A. Так, например, адрес 
поставщика дублируется для каждого поставляемого товара в отношении ПОСТАВКИ. 
Использование 3НФ исключает возможность возникновения такой ситуации (см. условие 
3 в формальном определении 3НФ). 
Наличие транзитивной зависимости не позволяет связать значения Y и Х, если не 
существует значения А, связанного со значением Y. Это затрудняет вставку и обновление 
данных, которые необходимо выполнить сразу для пары связей, а в случае удаления 
данных приводит к потере связи. 
Пример. Приведение отношения к 3НФ 
Вновь обратимся к рассмотрению отношения SHIPMENT, представленного на рис.6. Оно 
содержит транзитивную ФЗ: атрибут Customs Declaration (таможенная декларация) 
является по своей сути свойством атрибутов Origin (пункт отправления) 
и Destination (пункт назначения). Результат приведения отношения SHIPMENT к 3НФ 
представлен на рис. 7. 

 
 
Таким образом, процедура приведения отношения к 3НФ состоит в выполнении двух 
проекций: проекции по правой части транзитивной ФЗ и проекции по левой части 
транзитивной ФЗ. 
Нормальная форма Бойса-Кодда 
3НФ упрощает решение проблем контроля избыточности данных, интерпретации нуль-
значений, контроля за операциями модификации данных, только если в отношениях 
отсутствуют какие-либо другие ФЗ, в частности обратные ФЗ неключевого атрибута на 
один из атрибутов составного первичного ключа или многозначные ФЗ. В противном 
случае вышеперечисленные проблемы остаются неразрешенными. Для устранения таких 
проблем, связанных с существованием обратных ФЗ неключевых атрибутов на часть 
составного ключа, была предложена усиленная 3НФ или НФ Бойса-Кодда. 
Отношение находится в нормальной форме Бойса-Кодда (НФБК), если оно находится в 
3НФ, и в нем отсутствовали зависимости ключевых атрибутов от неключевых атрибутов. 
Иными словами, НФБК допускает наличие только таких нетривиальных ФЗ. 
Таким образом, схема отношения в НФБК обладает теми же достоинствами, что и схема в 
3НФ, но устраняет некоторые дополнительные аномалии, не устраняемые 3НФ. 
Например, в отношение (Город, Адрес, Почтовый_индекс), находящееся в 3НФ, 
невозможно записать кортеж для города с известным почтовым индексом, если не 
известен адрес с этим почтовым индексом. Данное отношение не находится в НФБК, так 
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как имеет место ФЗ Почтовый_индексГород, а атрибут почтовый_индекс не является 
ключом этого отношения. 
Замечание. В отличие от 3НФ, исходные отношения не всегда могут быть приведены в 
НФБК. 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
«5 (отлично)» -практическая работа выполнена полностью, студен самостоятельно может 

пояснить технологические аспекты выполнения каждого этапа работы, отвечает 
на дополнительные вопросы, демонстрирует владение практическими умениями; 

«4 (хорошо)» - практическая работа выполнена полностью, однако имеются 
незначительные ошибки, которые студент может исправить самостоятельно при 
указании на них преподавателя. Самостоятельно может пояснить технологические 
аспекты выполнения каждого этапа работы, отвечает на дополнительные вопросы, 
демонстрирует владение практическими умениями; 

 «3 (удовлетворительно)» - практическая работа выполнена полностью, однако имеются 
значительные ошибки, которые студент может исправить самостоятельно при 
указании на них преподавателя. Самостоятельно может пояснить технологические 
аспекты выполнения каждого этапа работы, отвечает на дополнительные вопросы, 
демонстрирует владение практическими умениями; 

 «2 (неудовлетворительно)» - практическая работа не выполнена или имеет большое 
количество ошибок, которые студент не может самостоятельно исправить при 
указании на них преподавателя. 

ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА №12 

ТЕМА: Методика построения функциональной модели предметной области 
ЦЕЛЬ: Изучить принципы разработки и формализации предметной области в виде 
функциональной (IDEF0) модели. 

Основные теоретические положения 
В последнее время разработка программного обеспечения осуществляется по САSЕ-

технологии с применением SADT (Structure Analysis and Design Technique-Методология 
Структурного Анализа и Проектирования). Это позволяет создавать единое 
информационное пространство на уровне менеджеров, обеспечить функциональную 
обозримость систем управления, осуществлять развитие самой системы с наименьшими 
затратами, производить актуализацию проектной документации в электронном виде.  

 Международный стандарт SADT поддерживается специальным языком IDEF (ICAM 
DEFinition methodology - Методология Определения ICAM Integrated Computer-Aided 
Manufacturing - Интегрированная Программа Компьютеризации Промышленности) для 
описания проектов информационно-управляющих систем. Существует несколько пакетов 
программ, поддерживающих данный язык.  

Пакет прикладных программ Design/IDEF реализует методологии:  
-IDEFO - функциональное моделирование;  
-IDEF1X- информационное моделирование;  
-IDEF/CPN - динамическое моделирование. 
Методология IDEFO основана на представлении системы в виде комбинации блоков 

и дуг. Блоки используются для представления функций системы и сопровождаются 
текстами на естественном языке. Дуги представляют множества объектов -  как 
физических, так и информационных, или действия, которые образуют связи между 
функциональными блоками. Данные, управляющие выполнением функции, входят в блок 
сверху. Подвергающаяся воздействию функции информация показана с левой стороны 
блока; результаты выполнения функции - показаны с правой стороны. Механизм, 
осуществляющий функцию, представляется дугой, входящей в блок снизу (рисунок 7). 
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Рисунок 7 Компоненты функциональной модели 

Структурная модель предметной области  
В основе проектирования ИС лежит моделирование предметной области. Для того чтобы 
получить адекватный предметной области проект ИС в виде системы правильно 
работающих программ, необходимо иметь целостное, системное представление модели, 
которое отражает все аспекты функционирования будущей информационной системы. 
При этом под моделью предметной области понимается некоторая система, имитирующая 
структуру или функционирование исследуемой предметной области и отвечающая 
основному требованию - быть адекватной этой области. 
Предварительное моделирование предметной области позволяет сократить время и сроки 
проведения проектировочных работ и получить более эффективный и качественный 
проект. Без проведения моделирования предметной области велика вероятность 
допущения большого количества ошибок в решении стратегических вопросов, 
приводящих к экономическим потерям и высоким затратам на последующее 
перепроектирование системы. Вследствие этого все современные технологии 
проектирования ИС основываются на использовании методологии моделирования 
предметной области.  
К моделям предметных областей предъявляются следующие требования: 
 

- формализация, обеспечивающая однозначное описание структуры предметной 
области;  

- понятность для заказчиков и разработчиков на основе применения графических 
средств отображения модели;  

- реализуемость, подразумевающая наличие средств физической реализации модели 
предметной области в ИС;  

- обеспечение оценки эффективности реализации модели предметной области на 
основе определенных методов и вычисляемых показателей.  

Для реализации перечисленных требований, как правило, строится система моделей, 
которая отражает структурный и оценочный аспекты функционирования предметной 
области.  
Структурный аспект предполагает построение:  

- объектной структуры, отражающей состав взаимодействующих в процессах 
материальных и информационных объектов предметной области;  
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- функциональной структуры, отражающей взаимосвязь функций (действий) по 
преобразованию объектов в процессах;  

- структуры управления, отражающей события и бизнес-правила, которые 
воздействуют на выполнение процессов;  

- организационной структуры, отражающей взаимодействие организационных 
единиц предприятия и персонала в процессах;  

- технической структуры, описывающей топологию расположения и способы 
коммуникации комплекса технических средств.  

Для отображения структурного аспекта моделей предметных областей в основном 
используются графические методы, которые должны гарантировать представление 
информации о компонентах системы. Главное требование к графическим методам 
документирования - простота. Графические методы должны обеспечивать возможность 
структурной декомпозиции спецификаций системы с максимальной степенью 
детализации и согласований описаний на смежных уровнях декомпозиции.  
С моделированием непосредственно связана проблема выбора языка представления 
проектных решений, позволяющего как можно больше привлекать будущих 
пользователей системы к ее разработке. Язык моделирования - это нотация, в основном 
графическая, которая используется для описания проектов. Нотация представляет собой 
совокупность графических объектов, используемых в модели. Нотация является 
синтаксисом языка моделирования. Язык моделирования, с одной стороны, должен делать 
решения проектировщиков понятными пользователю, с другой стороны, предоставлять 
проектировщикам средства достаточно формализованного и однозначного определения 
проектных решений, подлежащих реализации в виде программных комплексов, 
образующих целостную систему программного обеспечения. 
Графическое изображение нередко оказывается наиболее емкой формой представления 
информации. При этом проектировщики должны учитывать, что графические методы 
документирования не могут полностью обеспечить декомпозицию проектных решений от 
постановки задачи проектирования до реализации программ ЭВМ. Трудности возникают 
при переходе от этапа анализа системы к этапу проектирования и в особенности к 
программированию.  
Главный критерий адекватности структурной модели предметной области заключается 
в функциональной полноте разрабатываемой ИС. 
Оценочные аспекты моделирования предметной области связаны с разрабатываемыми 
показателями эффективности автоматизируемых процессов, к которым относятся:  

- время решения задач;  
- стоимостные затраты на обработку данных;  
- надежность процессов;  
- косвенные показатели эффективности, такие, как объемы производства, 

производительность труда, оборачиваемость капитала, рентабельность и т.д.  
Для расчета показателей эффективности, как правило, используются статические методы 
функционально-стоимостного анализа (ABC) и динамические методы имитационного 
моделирования.  
В основе различных методологий моделирования предметной области ИС лежат 
принципы последовательной детализации абстрактных категорий. Обычно модели 
строятся на трех уровнях: на внешнем уровне (определении требований), на 
концептуальном уровне (спецификации требований) и внутреннем уровне (реализации 
требований). Так, на внешнем уровне модель отвечает на вопрос, что должна делать 
система, то есть определяется состав основных компонентов системы: объектов, функций, 
событий, организационных единиц, технических средств. На концептуальном уровне 
модель отвечает на вопрос, как должна функционировать система? Иначе говоря, 
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определяется характер взаимодействия компонентов системы одного и разных типов. На 
внутреннем уровне модель отвечает на вопрос: с помощью каких программно-
технических средств реализуются требования к системе? С позиции жизненного цикла ИС 
описанные уровни моделей соответственно строятся на этапах анализа требований, 
логического (технического) и физического (рабочего) проектирования. Рассмотрим 
особенности построения моделей предметной области на трех уровнях детализации.  
Объектная структура  
Объект - это сущность, которая используется при выполнении некоторой функции или 
операции (преобразования, обработки, формирования и т.д.). Объекты могут иметь 
динамическую или статическую природу: динамические объекты используются в одном 
цикле воспроизводства, например заказы на продукцию, счета на оплату, платежи; 
статические объекты используются во многих циклах воспроизводства, например 
оборудование, персонал, запасы материалов. 
На внешнем уровне детализации модели выделяются основные виды материальных 
объектов (например, сырье и материалы, полуфабрикаты, готовые изделия, услуги) и 
основные виды информационных объектов или документов (например, заказы, накладные, 
счета и т.д.). 
На концептуальном уровне построения модели предметной области уточняется состав 
классов объектов, определяются их атрибуты и взаимосвязи. Таким образом, строится 
обобщенное представление структуры предметной области.  
Далее концептуальная модель на внутреннем уровне отображается в виде файлов базы 
данных, входных и выходных документов ЭИС. Причем динамические объекты 
представляются единицами переменной информации или документами, а статические 
объекты - единицами условно-постоянной информации в виде списков, номенклатур, 
ценников, справочников, классификаторов. Модель базы данных как постоянно 
поддерживаемого информационного ресурса отображает хранение условно-постоянной и 
накапливаемой переменной информации, используемой в повторяющихся 
информационных процессах. 
Функциональная структура  
Функция (операция) представляет собой некоторый преобразователь входных объектов в 
выходные. Последовательность взаимосвязанных по входам и выходам функций 
составляет бизнес-процесс. Функция бизнес-процесса может порождать объекты любой 
природы (материальные, денежные, информационные). Причем бизнес-процессы и 
информационные процессы, как правило, неразрывны, то есть функции материального 
процесса не могут осуществляться без информационной поддержки. Например, отгрузка 
готовой продукции осуществляется на основе документа "Заказ", который, в свою 
очередь, порождает документ "Накладная", сопровождающий партию отгруженного 
товара. 
Функция может быть представлена одним действием или некоторой совокупностью 
действий. В последнем случае каждой функции может соответствовать некоторый 
процесс, в котором могут существовать свои подпроцессы, и т.д., пока каждая из 
подфункций не будет представлять некоторую недекомпозируемую последовательность 
действий.  
На внешнем уровне моделирования определяется список основных бизнес-функций или 
видов бизнес-процессов. Обычно таких функций насчитывается 15- 20. 
На концептуальном уровне выделенные функции декомпозируются и строятся иерархии 
взаимосвязанных функций.  
На внутреннем уровне отображается структура информационного процесса в 
компьютере: определяются иерархические структуры программных модулей, 
реализующих автоматизируемые функции.  
Структура управления  
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В совокупности функций бизнес-процесса возможны альтернативные или циклические 
последовательности в зависимости от различных условий протекания процесса. Эти 
условия связаны с происходящими событиями во внешней среде или в самих процессах и 
с образованием определенных состояний объектов (например, заказ принят, отвергнут, 
отправлен на корректировку). События вызывают выполнение функций, которые, в свою 
очередь, изменяют состояния объектов и формируют новые события, и т.д., пока не будет 
завершен некоторый бизнес-процесс. Тогда последовательность событий составляет 
конкретную реализацию бизнес-процесса. 
Каждое событие описывается с двух точек зрения: информационной и процедурной. 
Информационно событие отражается в виде некоторого сообщения, фиксирующего факт 
выполнения некоторой функции изменения состояния или появления нового. Процедурно 
событие вызывает выполнение новой функции, и поэтому для каждого состояния объекта 
должны быть заданы описания этих вызовов. Таким образом, события выступают в 
связующей роли для выполнения функций бизнес-процессов.  
На внешнем уровне определяются список внешних событий, вызываемых 
взаимодействием предприятия с внешней средой (платежи налогов, процентов по 
кредитам, поставки по контрактам и т.д.), и список целевых установок, которым должны 
соответствовать бизнес-процессы (регламент выполнения процессов, поддержка уровня 
материальных запасов, уровень качества продукции и т.д.).  
На концептуальном уровне устанавливаются бизнес-правила, определяющие условия 
вызова функций при возникновении событий и достижении состояний объектов.  
На внутреннем уровне выполняется формализация бизнес-правил в виде триггеров или 
вызовов программных модулей.  
Организационная структура  
Организационная структура представляет собой совокупность организационных единиц, 
как правило, связанных иерархическими и процессными отношениями. Организационная 
единица - это подразделение, представляющее собой объединение людей (персонала) для 
выполнения совокупности общих функций или бизнес-процессов. В функционально-
ориентированной организационной структуре организационная единица выполняет набор 
функций, относящихся к одной функции управления и входящих в различные процессы. В 
процессно-ориентированной структуре организационная единица выполняет набор 
функций, входящих в один тип процесса и относящихся к разным функциям управления. 
На внешнем уровне строится структурная модель предприятия в виде иерархии 
подчинения организационных единиц или списков взаимодействующих подразделений.  
На концептуальном уровне для каждого подразделения задается организационно-
штатная структура должностей (ролей персонала).  
На внутреннем уровне определяются требования к правам доступа персонала к 
автоматизируемым функциям информационной системы.  
Техническая структура  
Топология определяет территориальное размещение технических средств по структурным 
подразделениям предприятия, а коммуникация - технический способ реализации 
взаимодействия структурных подразделений. 
На внешнем уровне модели определяются типы технических средств обработки данных 
и их размещение по структурным подразделениям.  
На концептуальном уровне определяются способы коммуникаций между техническими 
комплексами структурных подразделений: физическое перемещение документов, 
машинных носителей, обмен информацией по каналам связи и т.д.  
На внутреннем уровне строится модель "клиент-серверной" архитектуры 
вычислительной сети.  
Описанные модели предметной области нацелены на проектирование отдельных 
компонентов ИС: данных, функциональных программных модулей, управляющих 
программных модулей, программных модулей интерфейсов пользователей, структуры 
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технического комплекса. Для более качественного проектирования указанных 
компонентов требуется построение моделей, увязывающих различные компоненты ИС 
между собой. В простейшем случае в качестве таких моделей взаимодействия могут 
использоваться матрицы перекрестных ссылок: "объекты-функции", "функции-события", 
"организационные единицы - функции", "организационные единицы - объекты", 
"организационные единицы - технические средства" и т д. Такие матрицы не наглядны и 
не отражают особенности реализации взаимодействий. 
Для правильного отображения взаимодействий компонентов ИС важно осуществлять 
совместное моделирование таких компонентов, особенно с содержательной точки зрения 
объектов и функций. Методология структурного системного анализа существенно 
помогает в решении таких задач.  
Структурным анализом принято называть метод исследования системы, который 
начинается с ее общего обзора, а затем детализируется, приобретая иерархическую 
структуру с все большим числом уровней. Для таких методов характерно: разбиение на 
уровни абстракции с ограниченным числом элементов (от 3 до 7); ограниченный контекст, 
включающий только существенные детали каждого уровня; использование строгих 
формальных правил записи; последовательное приближение к результату. Структурный 
анализ основан на двух базовых принципах - "разделяй и властвуй" и принципе 
иерархической упорядоченности. Решение трудных проблем путем их разбиения на 
множество меньших независимых задач (так называемых "черных ящиков") и организация 
этих задач в древовидные иерархические структуры значительно повышают понимание 
сложных систем. Определим ключевые понятия структурного анализа. 
Операция - элементарное (неделимое) действие, выполняемое на одном рабочем месте. 
Функция - совокупность операций, сгруппированных по определенному признаку. 
Бизнес-процесс - связанная совокупность функций, в ходе выполнения которой 
потребляются определенные ресурсы и создается продукт (предмет, услуга, научное 
открытие, идея), представляющий ценность для потребителя.  
Подпроцесс - это бизнес-процесс, являющийся структурным элементом некоторого 
бизнес-процесса и представляющий ценность для потребителя. 
Бизнес-модель - структурированное графическое описание сети процессов и операций, 
связанных с данными, документами, организационными единицами и прочими объектами, 
отражающими существующую или предполагаемую деятельность предприятия.  
Существуют различные методологии структурного моделирования предметной области, 
среди которых следует выделить функционально-ориентированные и объектно-
ориентированные методологии. 
Функционально-ориентированные и объектно-ориентированные методологии 
описания предметной области  
Процесс бизнес-моделирования может быть реализован в рамках различных методик, 
отличающихся прежде всего своим подходом к тому, что представляет собой 
моделируемая организация. В соответствии с различными представлениями об 
организации методики принято делить на объектные и функциональные (структурные). 
Объектные методики рассматривают моделируемую организацию как набор 
взаимодействующих объектов - производственных единиц. Объект определяется как 
осязаемая реальность - предмет или явление, имеющие четко определяемое поведение. 
Целью применения данной методики является выделение объектов, составляющих 
организацию, и распределение между ними ответственностей за выполняемые действия.  
Функциональные методики, наиболее известной из которых является методика IDEF, 
рассматривают организацию как набор функций, преобразующий поступающий поток 
информации в выходной поток. Процесс преобразования информации потребляет 
определенные ресурсы. Основное отличие от объектной методики заключается в четком 
отделении функций (методов обработки данных) от самих данных. 
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С точки зрения бизнес-моделирования каждый из представленных подходов обладает 
своими преимуществами. Объектный подход позволяет построить более устойчивую к 
изменениям систему, лучше соответствует существующим структурам организации. 
Функциональное моделирование хорошо показывает себя в тех случаях, когда 
организационная структура находится в процессе изменения или вообще слабо 
оформлена. Подход от выполняемых функций интуитивно лучше понимается 
исполнителями при получении от них информации об их текущей работе.  
Функциональная методика IDEF0  
Методологию IDEF0 можно считать следующим этапом развития хорошо известного 
графического языка описания функциональных систем SADT (Structured Analysis and 
Design Technique). Исторически IDEF0 как стандарт был разработан в 1981 году в рамках 
обширной программы автоматизации промышленных предприятий, которая носила 
обозначение ICAM (Integrated Computer Aided Manufacturing). Семейство стандартов IDEF 
унаследовало свое обозначение от названия этой программы (IDEF=Icam DEFinition), и 
последняя его редакция была выпущена в декабре 1993 года Национальным Институтом 
по Стандартам и Технологиям США (NIST). 
Целью методики является построение функциональной схемы исследуемой системы, 
описывающей все необходимые процессы с точностью, достаточной для однозначного 
моделирования деятельности системы.  
В основе методологии лежат четыре основных понятия: функциональный блок, 
интерфейсная дуга, декомпозиция, глоссарий. 
Функциональный блок (Activity Box) представляет собой некоторую конкретную 
функцию в рамках рассматриваемой системы. По требованиям стандарта название 
каждого функционального блока должно быть сформулировано в глагольном наклонении 
(например, "производить услуги"). На диаграмме функциональный блок изображается 
прямоугольником (рис. 1). Каждая из четырех сторон функционального блока имеет свое 
определенное значение (роль), при этом:  

• верхняя сторона имеет значение "Управление" (Control);  
• левая сторона имеет значение "Вход" (Input);  
• правая сторона имеет значение "Выход" (Output);  
• нижняя сторона имеет значение "Механизм" (Mechanism).  

 
Рис. 1 - Функциональный блок 

Интерфейсная дуга (Arrow) отображает элемент системы, который обрабатывается 
функциональным блоком или оказывает иное влияние на функцию, представленную 
данным функциональным блоком. Интерфейсные дуги часто называют потоками или 
стрелками.  
С помощью интерфейсных дуг отображают различные объекты, в той или иной степени 
определяющие процессы, происходящие в системе. Такими объектами могут быть 
элементы реального мира (детали, вагоны, сотрудники и т.д.) или потоки данных и 
информации (документы, данные, инструкции и т.д.). 
В зависимости от того, к какой из сторон функционального блока подходит данная 
интерфейсная дуга, она носит название "входящей", "исходящей" или "управляющей".  
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Необходимо отметить, что любой функциональный блок по требованиям стандарта 
должен иметь, по крайней мере, одну управляющую интерфейсную дугу и одну 
исходящую. Это и понятно - каждый процесс должен происходить по каким-то правилам 
(отображаемым управляющей дугой) и должен выдавать некоторый результат (выходящая 
дуга), иначе его рассмотрение не имеет никакого смысла. 
Обязательное наличие управляющих интерфейсных дуг является одним из главных 
отличий стандарта IDEF0 от других методологий классов DFD (Data Flow Diagram) и 
WFD (Work Flow Diagram).  
Декомпозиция (Decomposition) является основным понятием стандарта IDEF0. Принцип 
декомпозиции применяется при разбиении сложного процесса на составляющие его 
функции. При этом уровень детализации процесса определяется непосредственно 
разработчиком модели.  
Декомпозиция позволяет постепенно и структурировано представлять модель системы в 
виде иерархической структуры отдельных диаграмм, что делает ее менее перегруженной и 
легко усваиваемой. 
Последним из понятий IDEF0 является глоссарий (Glossary). Для каждого из элементов 
IDEF0 - диаграмм, функциональных блоков, интерфейсных дуг - существующий стандарт 
подразумевает создание и поддержание набора соответствующих определений, ключевых 
слов, повествовательных изложений и т.д., которые характеризуют объект, отображенный 
данным элементом. Этот набор называется глоссарием и является описанием сущности 
данного элемента. Глоссарий гармонично дополняет наглядный графический язык, 
снабжая диаграммы необходимой дополнительной информацией.  
Модель IDEF0 всегда начинается с представления системы как единого целого - одного 
функционального блока с интерфейсными дугами, простирающимися за пределы 
рассматриваемой области. Такая диаграмма с одним функциональным блоком называется 
контекстной диаграммой. 
В пояснительном тексте к контекстной диаграмме должна быть указана цель (Purpose) 
построения диаграммы в виде краткого описания и зафиксирована точка зрения 
(Viewpoint).  
Определение и формализация цели разработки IDEF0-модели является крайне важным 
моментом. Фактически цель определяет соответствующие области в исследуемой системе, 
на которых необходимо фокусироваться в первую очередь. 
Задание.  

Создать на примере выбранного учебного проекта следующие модели: структурную 
модель предметной области, объектную структуру, функциональную структуру, 
структуру управления, организационную структуру. 
Примеры предметных областей для учебного проекта : 
1. Учебный центр  
2. Супермаркет  
3. Транспортная компания  
4. Мебельный цех  
5. Сервисный центр бытовой техники  
6. Центр обслуживания копировальной 

техники  
7. Книжный магазин  

8. Софтверная компания  
9. Авиакасса  
10. Железнодорожная касса  
11. Отделение пенсионного фонда  
12. Служба занятости города  
13. Секретариат коммерческой компании  
14. Ресторан быстрого питания  
15. Интернет-магазин  

 

34 



16. Агентство недвижимости  
17. Департамент жилищно-

коммунального хозяйства  
18. Управляющая компания  
19. Поликлиника  
20. Автосалон  

21. Автосервис  
22. Салон мобильной связи  
23. Туристическое агентство  
24. Коммерческий банк  
25. Производственная компания  

КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
«5 (отлично)» -практическая работа выполнена полностью, студен самостоятельно может 

пояснить технологические аспекты выполнения каждого этапа работы, 
отвечает на дополнительные вопросы, демонстрирует владение 
практическими умениями; 

«4 (хорошо)» - практическая работа выполнена полностью, однако имеются 
незначительные ошибки, которые студент может исправить 
самостоятельно при указании на них преподавателя. Самостоятельно 
может пояснить технологические аспекты выполнения каждого этапа 
работы, отвечает на дополнительные вопросы, демонстрирует владение 
практическими умениями; 

 «3 (удовлетворительно)» - практическая работа выполнена полностью, однако имеются 
значительные ошибки, которые студент может исправить 
самостоятельно при указании на них преподавателя. Самостоятельно 
может пояснить технологические аспекты выполнения каждого этапа 
работы, отвечает на дополнительные вопросы, демонстрирует владение 
практическими умениями; 

 «2 (неудовлетворительно)» - практическая работа не выполнена или имеет большое 
количество ошибок, которые студент не может самостоятельно 
исправить при указании на них преподавателя. 

ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА №13,14 

ТЕМА: Проектирование БД с использованием ERWin 
ЦЕЛЬ: Сформировать умение применять и создавать объекты БД  
 
Задание. Используя ERWin создать объекты БД в соответствии с заданием практической 

работы №9. Вариант работы сохраняется как и в девятой практической работе. 
 

КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
«5 (отлично)» -практическая работа выполнена полностью, студен самостоятельно может 

пояснить технологические аспекты выполнения каждого этапа работы, 
отвечает на дополнительные вопросы, демонстрирует владение 
практическими умениями; 

«4 (хорошо)» - практическая работа выполнена полностью, однако имеются 
незначительные ошибки, которые студент может исправить 
самостоятельно при указании на них преподавателя. Самостоятельно 
может пояснить технологические аспекты выполнения каждого этапа 
работы, отвечает на дополнительные вопросы, демонстрирует владение 
практическими умениями; 

 «3 (удовлетворительно)» - практическая работа выполнена полностью, однако имеются 
значительные ошибки, которые студент может исправить 
самостоятельно при указании на них преподавателя. Самостоятельно 
может пояснить технологические аспекты выполнения каждого этапа 
работы, отвечает на дополнительные вопросы, демонстрирует владение 
практическими умениями; 
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 «2 (неудовлетворительно)» - практическая работа не выполнена или имеет большое 
количество ошибок, которые студент не может самостоятельно 
исправить при указании на них преподавателя. 

ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА №15, 16 

ТЕМА: Формирование и настройка схемы базы данных 
ЦЕЛЬ: Сформировать умение использовать BPWin и ERWin при проектировании БД 
Задание. Используя BPWin и ERWin и результат выполнения практической работы №12, 
сформировать схему БД в соответствии с со своим вариантов. (вариант и исходное 
условие задачи соответствует практической работе №9). 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
«5 (отлично)» -практическая работа выполнена полностью, студен самостоятельно может 

пояснить технологические аспекты выполнения каждого этапа работы, отвечает 
на дополнительные вопросы, демонстрирует владение практическими умениями; 

«4 (хорошо)» - практическая работа выполнена полностью, однако имеются 
незначительные ошибки, которые студент может исправить самостоятельно при 
указании на них преподавателя. Самостоятельно может пояснить технологические 
аспекты выполнения каждого этапа работы, отвечает на дополнительные вопросы, 
демонстрирует владение практическими умениями; 

 «3 (удовлетворительно)» - практическая работа выполнена полностью, однако имеются 
значительные ошибки, которые студент может исправить самостоятельно при 
указании на них преподавателя. Самостоятельно может пояснить технологические 
аспекты выполнения каждого этапа работы, отвечает на дополнительные вопросы, 
демонстрирует владение практическими умениями; 

 «2 (неудовлетворительно)» - практическая работа не выполнена или имеет большое 
количество ошибок, которые студент не может самостоятельно исправить при 
указании на них преподавателя.. 

ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА №17 
ТЕМА: Создание объектов БД в современных СУБД 
ЦЕЛЬ: Сформировать умение применять и создавать объекты БД в СУБД MS Access 2007 
Задание 1. Создание таблиц 

1. Создадим в среде MS Access 2007 новую базу данных. 

 
2. В только что созданной базе данных необходимо создать 4 таблицы: «Клиенты», 

«Заказы», «Заказ» и «Товары». Атрибуты таблиц: 
a. Клиенты: код клиента, фамилия, имя, отчество 
b. Заказы: код заказа, код клиента, дата заказа 
c. Заказ: код заказа, код товара, количество товара 
d. Товары: код товара, наименование, производитель, цена 

3. Для создания таблиц необходимо выбрать пункт меню «Создание – Таблица». 
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4. Переход в режим конструктора: «Режим таблицы – Режим – Конструктор». 

 

 
5. В режиме конструктора создаем поля, и указываем типы полей как на рисунках. 

Для таблицы «Клиенты» поле «Фамилия» обязательное, не пустое. Для таблицы 
«Заказы» поле «Дата заказа» обязательное. Для таблицы «Заказ» поле «Количество 
товара» обязательное, не пустое, строго больше нуля. Для таблицы «Товары» поля 
«Наименование» и «Цена» обязательные. 
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6. В результате в базе данных должны быть сохранены 4 таблицы. 

 
Задание 2. Создание связей 

1. Для того чтобы задать соответствие данным из одной таблицы к данным другой 
таблицы, необходимо создать реляционные связи. Для этого выберем пункт меню 
«Работа с базами данных – Схема данных» и добавим в схему все созданные ранее 
таблицы. 
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2. Перетаскивая соответствующие  поля, создадим связь между таблицами «Клиенты» 
и «Заказы» по полю «Код клиента».  Созданная связь «один-ко-многим» означает, 
что одному клиенту из таблицы «Клиенты» может соответствовать ноль или более 
заказов из таблицы «Заказы». 

3. По такому же принципу свяжем таблицы «Заказы» и «Заказ» по полю «Код заказа». 
Таблицы «Товары» и «Заказ» по полю «Код товара». 

 

 

 
4. В результате работы схема данных должна содержать 4 таблицы, и 3 связи. 
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Задание 3. Подсчет данных при помощи запроса 
1. Заполним таблицы некоторыми значениями, чтобы продемонстрировать работу 

запросов. 

 

 

 

 
2. Создадим запрос на выборку данных о 

заказах, содержащую код заказа, дату 
заказа, фамилию и имя клиента, а также 
общую сумму заказа. Для этого выберем 
пункт меню «Создание – Конструктор 
запросов». 

 
 

3. Добавим все имеющиеся в базе таблицы. 
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4. Добавим в запрос поля «Заказы.Код заказа», «Заказы.Дата заказа», 

«Клиенты.Фамилия», «Клиенты.Имя». Отметим сортировку для поля «Заказы.Дата 
заказа» по убыванию, для того чтобы последние заказы были вверху списка. 

 
5. Для подсчета итоговой суммы заказа выберем пункт меню «Конструктор – Итоги». 

 
6. Добавим новое поле «Сумма» как выражение: 

 [Товары]![Цена]*[Заказ]![Количество товара] 
 Для облегчения ввода можно воспользоваться Построителем: «Конструктор – 
Построитель». 
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7. В качестве  групповой операции для поля «Сумма» выберем Sum. 

 
8. Для выполнения запроса выберем пункт меню «Конструктор – Выполнить». 

 
9. В результате выполнения запроса будет выведен список заказов с датой, фамилией 

и именем клиента, а также итоговой суммой заказа. 

 
 
Задание 4. Запрос с параметром 

1. Создадим запрос на выборку перечня товаров для определенного заказа. Код 
требуемого заказа будет передаваться в качестве параметра запроса. 

2. Для создания нового запроса выберем пункт меню «Создание – Конструктор 
запросов».  Добавим в запрос все имеющиеся в базе данных таблицы. 

42 



 
3. Включим в выборку следующие поля: Заказы.Код заказа, Товары.Производитель, 

Товары.Наименование, Товары.Цена, Заказ.Количество товара, Сумма. 
4. Поле «Сумма» рассчитаем как выражение 

 [Товары]![Цена]*[Заказ]![Количество товара] 

 
5. «Заказы.Код заказа» не отображаем. Зададим условие отбора для поля «Заказы.Код 

заказа» как параметр: 
[Код заказа:] 

 
6. Теперь при выполнении запроса будет выводиться диалоговое окно, в котором 

необходимо указать код, интересующего нас заказа. 
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7. В результате работы запроса будут показаны только те товары, которые относятся 
к выбранному заказу. 

 
 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
«5 (отлично)» -практическая работа выполнена полностью, студен самостоятельно может 

пояснить технологические аспекты выполнения каждого этапа работы, 
отвечает на дополнительные вопросы, демонстрирует владение 
практическими умениями; 

«4 (хорошо)» - практическая работа выполнена полностью, однако имеются 
незначительные ошибки, которые студент может исправить 
самостоятельно при указании на них преподавателя. Самостоятельно 
может пояснить технологические аспекты выполнения каждого этапа 
работы, отвечает на дополнительные вопросы, демонстрирует владение 
практическими умениями; 

 «3 (удовлетворительно)» - практическая работа выполнена полностью, однако имеются 
значительные ошибки, которые студент может исправить 
самостоятельно при указании на них преподавателя. Самостоятельно 
может пояснить технологические аспекты выполнения каждого этапа 
работы, отвечает на дополнительные вопросы, демонстрирует владение 
практическими умениями; 

 «2 (неудовлетворительно)» - практическая работа не выполнена или имеет большое 
количество ошибок, которые студент не может самостоятельно 
исправить при указании на них преподавателя. 

ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА №18 

ТЕМА: Модификация БД (с помощью запросов на изменение) 
ЦЕЛЬ: Сформировать навыки работы с объектами БД.  
Задание.  

1. создать БД «Туризм» содержащую содержащую четыре таблицы: Договоры, 
Клиенты, Сотрудники и Страны. 

 
2. Откройте базу данных Туризм, содержащую четыре таблицы: Договоры, Клиенты, 

Сотрудники и Страны. на основании созданной БД выполните запросы: 
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А. Запрос на создание 
Создайте обобщенную таблицу Договоры по странам, включив в нее следующие 

поля: 
 Из таблицы Договоры: Номер договора; 
 Из таблицы Клиенты: Наименование клиента; 
 Из таблицы Страны: Название страны, Регион. 

Для этого: 
• создайте запрос на выборку этих данных, выполните его и проверьте 

результаты; 

 
Рис. Результата простого запроса на выборку «Договоры по странам» в режиме Таблица 

 
Рис. Результата простого запроса на выборку «Договоры по странам»  в режиме 

Конструктор 

• если результаты корректны, то поменяйте статус у запроса в режиме 

Конструктор. Для этого откройте Тип запроса  и выберите Создание таблицы. 
После этого в открывшимся окне Создание таблицы укажите новое имя таблицы 
Договоры по странам. Флажок должен находится в текущей базе данных и нажмите 
ОК; 

• выполните запрос с новым статусом еще раз; 
• перейдите на вкладку Таблицы и убедитесь, что появилась новая таблица. 

Просмотрите ее. 
Б. Запрос на обновление 
Увеличьте Размер оклада у менеджеров по продажам на 15%. Для этого: 
• составьте новый запрос на выборку, включив в него поля: Фамилия, 

Должность и Размер оклада; 
• проверьте составленный запрос; 
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Рис. Результат создания запроса «Увеличение оклада» в режиме Таблица 

• видоизмените запрос в режиме Конструктор, установив ему статус 

«Обновление» (Тип запроса  — Обновление). В появившемся бланке запроса, в 

строке «Обновление» для поля оклад Построить выражение: [оклад]*1,15; 
• выполните запрос, подтвердите обновление; сохраните запрос, дав ему имя 

и обратив внимание на появившийся значок у его имени просмотрите результаты. 
3. Запрос на добавление 
3.1. Создайте путем копирования дубликат таблицы Договоры без данных, назвав 

ее Договоры 2006 года. Для этого в контекстном меню для таблицы Договоры выберите 
Копировать, затем выполните команду Вставить, в параметрах вставки укажите «Только 
структуру».  

 
Рис. Окно Вставка таблицы 

Просмотрите таблицу Договоры 2006 года — она должна быть пустой и иметь такую же 
структуру, как и таблица Договоры. 

 
3.2. Отберите в таблицу Договоры 2006 года записи обо всех договорах этого года. 

Для этого: 
• создайте запрос на выборку, включив в него все поля таблицы Договоры в 

любой последовательности, и критерий по дате, выполните его для проверки 
правильности; 

• измените статус запроса на «Добавление», в появившемся окне задайте имя 
таблицы для добавления Договоры 2006 года, обратите внимание на появление строки 
«Добавление» в бланке запроса; 

• выполните запрос и подтвердите добавление; просмотрите результаты и 
сохраните запрос, обратив внимание на значок у его имени. 

• теперь перейдите во вкладку таблицы и откройте Договоры 2006 года. 
Структура таблицы должна быть заполнена. 

4. Запрос на удаление 
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Удалите из таблицы Договоры записи о договорах 2006 года, используя копию 
сохраненного запроса на добавление в таблицу Договоры 2006 года, изменив его статус 
на «Удаление». 

Прежде чем, удалять данные, в разделе таблицы скопируйте таблицу Договоры 
2006 года, и сохраните копию с именем: Договоры 2006 года_с удаленными данными. 
Данные именно этой таблицы Вам и необходимо удалить. 

Сохраните БД в своей папке. 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
«5 (отлично)» -практическая работа выполнена полностью, студен самостоятельно может 

пояснить технологические аспекты выполнения каждого этапа работы, 
отвечает на дополнительные вопросы, демонстрирует владение 
практическими умениями; 

«4 (хорошо)» - практическая работа выполнена полностью, однако имеются 
незначительные ошибки, которые студент может исправить 
самостоятельно при указании на них преподавателя. Самостоятельно 
может пояснить технологические аспекты выполнения каждого этапа 
работы, отвечает на дополнительные вопросы, демонстрирует владение 
практическими умениями; 

 «3 (удовлетворительно)» - практическая работа выполнена полностью, однако имеются 
значительные ошибки, которые студент может исправить 
самостоятельно при указании на них преподавателя. Самостоятельно 
может пояснить технологические аспекты выполнения каждого этапа 
работы, отвечает на дополнительные вопросы, демонстрирует владение 
практическими умениями; 

 «2 (неудовлетворительно)» - практическая работа не выполнена или имеет большое 
количество ошибок, которые студент не может самостоятельно 
исправить при указании на них преподавателя. 

ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА №19, 20 

ТЕМА: Сортировка, поиск в БД. Фильтрация данных в БД. 
ЦЕЛЬ: Сформировать навыки работы с объектами БД 
Задание.  
1. Откройте базу данных Туризм, содержащую четыре таблицы: Договоры, Клиенты, 

Сотрудники и Страны. на основании созданной БД выполните Простейшие операции 
поиска и фильтрации: 

1А)  Откройте БД Туризм. 
1Б)   Откройте таблицу Сотрудники. 

Поиск данных 

1. С помощью Правка — Найти или инструмента  осуществите следующие 
операции поиска: 

 найдите все записи о служащих в должности «Менеджер по продажам» 

 
Рис. Поиск записей  по должности «Менеджер по продажам» 
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 подберите все записи о служащих, которые живут в Москве (или другом 
городе); 

 
Рис. Поиск записей о служащих по месту жительства 

 определите домашний телефон, который начинается на цифру 5; 

 
Рис. Поиск номера телефона по первой цифре 

 выберите телефоны, содержащие цифру 5; 
 

 
Рис. Окно поиска с заданным параметром 

При выполнении поиска курсор переходит от поля к полю с номерами телефонов, 

содержащих цифру пять. 

 

 определите фамилии, имеющие вторую букву «а» или «о». 
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Примечание. Выполняя эти задания нужно обращать внимание на окна: Поиск 

в…, Совпадения и флажок с учетом регистра. 
Замена данных 

Используя команду Правка — Заменить, замените все должности «Менеджер по 
продажам» на «Менеджер». 

 
Рис. Окно поиска и замены данных 
Сортировка данных в таблицах 

1. Отсортируйте фамилии сотрудников по алфавиту. Для этого установите курсор 

на поле Фамилии и выберите Записи — Сортировка — опция По возрастанию  

или По убыванию .  
2. Отсортируйте записи по должностям, а для одинаковых должностей — по 

фамилиям. Для этого расположите поле Должность слева от поля Фамилия, выделите 
оба поля и выполните сортировку. 

 
Рис. Результат сортировки по двум полям 

Использование фильтров 
1.  Откройте БД Туризм, в ней — таблицу Сотрудники. 
2.  Установите фильтры по выделенному (снимая фильтр каждый  раз после 

получения результата): 
• конкретная фамилия (например, Иванов);  
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• записи, в которых фамилии заканчиваются на «вич», «ов»; 
• выборка менеджеров по продажам; 
• выборка проживающих в одном районе (по первым трем цифрам телефона). 

3. Установите фильтрование данных с помощью исключения данных (вместо 
включения). Для этого выберите предложенные в предыдущем пункте критерии как 
исключающие («все, кроме этих» — контекстное меню — Исключить выделенное). 

Для выполнения этой целесообразно применить Расширенный фильтр.  
Вызывается командой Записи – Фильтр – Расширенный фильтр. 
В приведенном окне бланка фильтра пользователь имеет возможность создать 

фильтр, введя условия отбора, с помощью которых из всех записей в открытой форме или 
таблице выделяется подмножество, удовлетворяющее данным условиям. 

Напоминание. Снимайте фильтр каждый  раз после получения результата.  
4. Установите фильтр по форме: 
• фамилии, начинающиеся на «А» или «Т»;  
• сотрудники не старше 35 лет 
• с окладом меньше 9500. 
5. Установите фильтр по вводу (контекстное меню на нужном поле таблицы): 
• фамилии, начинающиеся на букву А; 
• договоры, заключенные в 2007 году; 
• клиенты, зарегистрированные как групповые. 
6. Выберите команду Записи — Фильтр — Расширенный фильтр: 
• конкретная фамилия сотрудника; 
• договор в конкретную страну, оформленный заданным сотрудником 

(например, «Какие договоры на посещение Италии заключил Лесков); 
• номера телефонов, которые содержат цифру 9. 
7. Сохраните БД в своей папке. 

КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
«5 (отлично)» -практическая работа выполнена полностью, студен самостоятельно может 

пояснить технологические аспекты выполнения каждого этапа работы, 
отвечает на дополнительные вопросы, демонстрирует владение 
практическими умениями; 

«4 (хорошо)» - практическая работа выполнена полностью, однако имеются 
незначительные ошибки, которые студент может исправить 
самостоятельно при указании на них преподавателя. Самостоятельно 
может пояснить технологические аспекты выполнения каждого этапа 
работы, отвечает на дополнительные вопросы, демонстрирует владение 
практическими умениями; 

 «3 (удовлетворительно)» - практическая работа выполнена полностью, однако имеются 
значительные ошибки, которые студент может исправить 
самостоятельно при указании на них преподавателя. Самостоятельно 
может пояснить технологические аспекты выполнения каждого этапа 
работы, отвечает на дополнительные вопросы, демонстрирует владение 
практическими умениями; 

 «2 (неудовлетворительно)» - практическая работа не выполнена или имеет большое 
количество ошибок, которые студент не может самостоятельно 
исправить при указании на них преподавателя. 

ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА №21 

ТЕМА: Создание БД, создание таблицы БД средствами SQL 
ЦЕЛЬ: Сформировать навыки проектирования таблиц в среде MS SQL Server 2005, 
построить схему данных, сформировать навыки построения таблиц и диаграммы данных 
визуальными средствами Sql Serever 
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Задание 1.  «Создание таблиц базы данных в среде MS SQL Server 2005» 
Ход Работы 

1. Общий вид оператора CREATE TABLE 
Перед созданием таблиц БД необходимо продумать определение всех столбцов таблицы и 
характеристик каждого столбца (таких, как тип, длина, обязательность для ввода, 
ограничения, накладываемые на значения и пр.), индексов, ограничений целостности по 
отношению к другим таблицам. 
БД  в которую будет добавлена создаваемая таблица, должна быть открыта, т.е. с ней 
должно быть установлено активное соединение. Создание таблицы БД осуществляется 
оператором 
CREATE TABLE [databasename].Имя Таблицы (<опр_столбца> [, <опр_столбца>| 
<ограничение> ) 
<опр_столбца> = _ опр_столбца{тип_данных } 

[DEFAULT { литерал NULL |USER}] 
[NOT NULL] [<огранич_столбца>] 

  [COLLATE collation] 
DEFАULТ определяет значение, которое по умолчанию заносится в столбец при создании 
записи таблицы; это значение будет присутствовать в соответствующем столбце данной 
записи до тех пор, пока пользователь не изменит его каким-либо образом; значения по 
умолчанию. 
<огранич_столбца>- ограничения, накладываемые на значения столбца. 
COLLATE collation - определяет порядок сортировки символов 
При проектировании базы данных создаётся концептуальная модель, которая 
преобразуется в реляционную модель. Объектами реляционной модели являются таблицы. 
Рассмотрим создание базы данных учебного процесса. 
Таблицы создаются в среде SQL Server Management Studio. Запустите виртуальную 
машину. Для запуска программы  выберите Пуск | Все программы | Microsoft SQL 
Server 2005 | SQL Server Management Studio. Появится окно Connect to Server. ( 
Подключение к серверу). Нажмите кнопку Cоnnect. После этого появится окно: 

 
Рис 1. Окно SQL Server Management Studio 

Слева находится окно обозревателя объектов Obejct Explorer. В нём отображается дерево 
объектов SQL сервера. Чтобы создать новую базу данных, выделите мышью Databases и 
из контекстного меню выберите New Database, появится окно 
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Рис 2. Окно для создания новой базы. 

В строке Database name укажите имя вашей базы, нажмите на OK. В обозревателе 
объектов появится новая база данных. 

 
Рис. 3. Отображение новой базы данных 

Для того, чтобы ввести код по созданию таблиц нужно на панели инструментов нажать 
кнопку New Query. В редакторе запросов введите операторы по созданию таблиц. После 

каждой таблице нажмите кнопку  . Если ошибок нет, то среди списка таблиц 
Tables появится вновь созданная таблица. Если имеются ошибки, то они будут 
перечислены в нижней части окна. 
Схема данных приведена в приложении  А. Первичный ключ задаётся: primary key (ng). 
Внешний ключ для связи двух таблиц по ключевому полю ng :  
constraint FK_NG foreign key (ng) references gruppa (ng) 
Задание 1. Создайте таблицы с использованием операторов Transact SQL  
Структуры таблиц  приведённые ниже 
Use uch_proz 
Create table gruppa ( 

ng varchar(3) not null, 
kol int , 
pball float , 

primary key (ng) ) 
 

Use uch_proz 
Create table student ( 

ng varchar(3) not null, 
ns varchar(3) not null, 
fio varchar(20) not null, 
pball float , 

primary key (ng, ns) 
constraint FK_NG foreign key (ng) 
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 references gruppa (ng) ) 
Use uch_proz 
Create table kafedra ( 

kkaf varchar(3) not null, 
namekaf varchar(20) not null, 

primary key (kkaf) ) 

Use uch_proz 
Create table predmet ( 

kp varchar(3) not null, 
np varchar(30) not null, 
chas int, 
lek int, 
pr int, 
ch int, 

primary key (kp) ) 
Use uch_proz 
Create table prepodavatel ( 

tabn varchar(3) not null, 
fio varchar(30) not null, 
kkaf varchar(3) not null, 

primary key (tabn) , 
constraint FK_prepk foreign key (kkaf) 
 references kafedra (kkaf) 
) 

Use uch_proz 
Create table isuchenie ( 

ng varchar(3) not null 
kp varchar(3) not null 
tabn varchar(3) not null, 
vidz varchar(3) not null, 
chas int, 

primary key (ng, tabn,  kp, vidz )) 

Use uch_proz 
Create table uspevaemost ( 

ng varchar(3) not null, 
ns varchar(3) not null, 

kp varchar(3) not null 
tabn varchar(3) not null, 
vidz varchar(3) not null, 
ozenka int, 

primary key (ng,ns, tabn,  kp, vidz )) 

 

Задание 2.Построение диаграммы базы данных. 
Для установления отношений между таблицами необходимо построить диаграмму.  

a) Щёлкните правой кнопкой мыши по Database Diagramm. 
b) В появившемся контекстном меню выберите New Database Diagramm. 

Появится перечень таблиц, которые можно включить в схему. Выберите 
таблицы и нажмите на Close. 

c) Установите отношения между таблицами, переместив ключевые поля с 
таблиц мощности 1 на поля «многие» 

задание 3  Создание таблиц визуальными средствами SQL Server 
Ход Работы 

1. Создание таблицы. 
Для создания таблицы в Sql Server Management Studio необходимо выполнить следующие 
действия: 
В окне обозревателя Object Explorer откройте объект Databases, а затем узел базы данных. 
Щёлкните правой кнопкой мыши по объекту Tables, в контекстном меню выберите 
команду New Tables. 
Откроется окно конструктора таблиц  
 

 
Рис 4 Конструктор таблиц 
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Окно предназначено для ввода сведений о полях таблицы. В конструкторе три колонки: 
имя поля Column Name, тип данных Data Type и разрешение не вводить значение в поле 
при добавлении новой записи в таблицу Allow Nulls. 
 
Задание 1.  
Спроектируйте концептуальную модель вашей базы данных. Преобразуйте её в 
реляционную модель. Создайте в среде SQL Server Management Studio вашу базу 
данных. 
 
Задание 2. 
Создайте структуры ваших таблиц в новой базе данных. 

• Щёлкните правой кнопкой мыши по объекту Tables, в контекстном меню выберите 
команду New Tables.  

• В колонке Column Name введите имена полей вашей таблицы.  
• В колонке Data Type укажите тип каждого поля таблицы. 
• Ключевые поля выделите мышью и на панели инструментов нажмите изображение 

‘ключ’ 
• Выберите существующее поле таблицы и в окне Column Properties появятся его 

свойства. 
• Для сохранения таблицы нажмите на дискету. Введите имя таблицы. Закройте 

структуру созданной таблицы. 
Добавить поле в таблицу можно только в окне Table, а корректировать его название и тип 
данных можно как в этом окне, так и в окне  Column Properties. При выборе в качестве 
типа данных Decimal  в окне Column Properties появляются дополнительные строки:  
точность Precesion и степень Scale, которые содержат максимальное количество 
десятичных знаков и максимальное количество знаков после десятичной точки. 
2. Просмотр информации о таблице 
Sql Server Management Studio даёт возможность пользователю получить информацию о 
таблице. Для этого  

1) В окне обозревателя выберите нужную базу данных. 
2) Откройте список её объектов, щёлкнув по значку плюс, расположенному 

слева от названия базы. 
3) Откройте узел таблиц  Tables 
4) Щёлкните правой кнопкой мыши по названию таблицы, информацию о 

которой нужно получить. 
5) В появившемся контекстном меню выберите свойства Properties. 
6) Откроется окно «Таблица свойств» 

В появившемся окне три вкладки: общие ‘general’, разрешения ‘Permissions’ и 
расширенные ‘extended Properties’. На этих вкладках содержится: 

• Размер таблицы на жёстком диске ( Data Spase) 
• Размер области, которую занимают индексы ( Index Spase) 
• Количество строк в таблице (Row Count ) 
• Дата создания таблицы (Data Created) 
• Дата последней модификации ( Last Update) 

Задание 3 
Выберите любую таблицу вашей базы данных и просмотрите её свойства. Опишите 
свойства таблице в отчёте. 
3. Копирование, переименование и удаление таблиц 
Для создания копии таблицы лучше всего использовать Transact SQL. На панели нажмите 
кнопку New Query.  
Задание 4. 
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Выполним копирование таблицы kafedra. Копию таблицы назовём kafedra_copy  
use test 
select * into kafedra_copy from kafedra 

Для удаления или переименования таблицы необходимо выполнить действия: 
• Выберите нужную таблицу базы данных из списка Tables. Из контекстного меню 

выберите команду View Dependencies (Просмотреть зависимости). При удалении 
таблицы или её переименовании указанные в этом окне зависимости между 
объектами будут разорваны. Внимательно изучите их. 

• Для удаления таблицы щёлкните правой кнопкой мыши по её имени и выберите в 
контекстном меню команду Delete. 

• Для переименования таблицы из контекстного меню выберите Rename. 
Задание 5. 
Переименуйте таблицу kafedra_copy  в таблицу copy. Удалите эту таблицу. 
4. Построение диаграммы базы данных. 

• Выберите в окне обозревателя Object Explorer базу данных, для которой нужно 
построить диаграмму данных. 

• В  базе данных выберите паку Database Diagrams. Из контекстного меню выберите 
пункт New Database Diagrams 

• Появится первое окно мастера. Оно предназначено для выбора таблиц, которые 
требуется включить в диаграмму.  

• После выбора таблиц щелкните на кнопке Close. Запустится процесс построения 
диаграмм. 

• Для установления отношений между таблицами переместите ключевые поля с 
таблицы мощности  «один» на таблицу со стороны «многие». Типы и размер полей 
связи должны совпадать. 

• После установления связей между таблицами диаграмму нужно сохранить. 
5. Ввод данных в таблицу, просмотр данных в таблице.  
Для того, чтобы ввести данные в таблицу, необходимо выбрать таблицу базы данных из 
списка Tables, из контекстного меню этой таблицы выбрать Open Table. Откроется окно 
таблицы, в нижней части которого размещены кнопки для перехода по записям.  

Контрольные задания. 
1. Заполните данными построенные таблицы базы «Учебный процесс» 
2. Постройте концептуальную модель по выбранной вами предметной области. 
3. Преобразуйте концептуальную модель в реляционную. 
4. Создайте структуры таблиц вашей базы данных. 
5. Постройте диаграмму данных. 
6. Заполните данными построенные таблицы . 
7. Просмотрите свойства нескольких таблиц. Опишите свойства таблиц в отчёте. 
8. Создайте копию одной из таблиц. 
9. Переименуйте скопированную таблицу, удалите её. 

 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
«5 (отлично)» -практическая работа выполнена полностью, студен самостоятельно может 

пояснить технологические аспекты выполнения каждого этапа работы, 
отвечает на дополнительные вопросы, демонстрирует владение 
практическими умениями; 

«4 (хорошо)» - практическая работа выполнена полностью, однако имеются 
незначительные ошибки, которые студент может исправить 
самостоятельно при указании на них преподавателя. Самостоятельно 
может пояснить технологические аспекты выполнения каждого этапа 
работы, отвечает на дополнительные вопросы, демонстрирует владение 
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практическими умениями; 
 «3 (удовлетворительно)» - практическая работа выполнена полностью, однако имеются 

значительные ошибки, которые студент может исправить 
самостоятельно при указании на них преподавателя. Самостоятельно 
может пояснить технологические аспекты выполнения каждого этапа 
работы, отвечает на дополнительные вопросы, демонстрирует владение 
практическими умениями; 

 «2 (неудовлетворительно)» - практическая работа не выполнена или имеет большое 
количество ошибок, которые студент не может самостоятельно 
исправить при указании на них преподавателя.. 

ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА №22 

ТЕМА: Использование команд описания данных на языке SQL 
ЦЕЛЬ: Сформировать умение работать с объектами БД с помощью языка SQL  
Задание. Создать БД, содержащую две взаимосвязанные таблицы: ПРОДУКТ и 

ПОСТАВЩИК.  
ход работы 

Язык структурированных запросов SQL. 
Язык содержит набор команд, предоставлящих пользователям возможность 
создавать БД и табличные структуры, манипулировать данными, администрировать 
данные, а также создавать запросы к базе данных для извлечения информации 
удовлетворяющей потребностям пользователя. 
SQL – это не процедурный язык, т.е определяет только то что надо сделать. 
Чтобы выполнить SQL команду, конечным пользователям не надо знать формат 
физического хранения данных, не надо знать сложные  действия при выполнении самой 
команды. 
SQL отвечает требованиям, предъявляемым к идеальному языку баз данных, т.к. 
Соответствует двум базовым понятиям: 

• Является языком определения данных. В SQL включены команды создания 
табличных структур базы данных, а также определения прав доступа к БД. 

• Является языком манипулирования данных. В него включены команды вставки, 
обновления, удаления и извлечения данных внутри таблиц БД. 

SQL прост в изучении. Словарь его основного набора команд содержит менее 100 слов. 
SQL поддерживает национальный институт стандартизации США (American National 
Standards Institute, ANSI). Стандарт этого языка также поддерживается Международной 
организацией по стандартизации (International Organization for Standardization, ISO). 
1. Команды описания данных 

1.1. Модель базы данных. 
Предположим, имеется БД, которая соответствует следующим бизнес – правилам: 

• Поставщик может поставлять множество товаров; 
• Некоторые поставщики не поставляют товары ( т.е. в список могут быть включены 

потенциальные поставщики); 
• Если товар поставляется, то только одним поставщиком; 
• Некоторые товары не поставляются (т.е. некоторые товары могут производится на 

самом предприятии). 
1.2. Таблицы и их компоненты. 

Для демонстрации SQL команд реализована модель БД. 
Таблица VENDOR (ПОСТАВЩИК) содержит поставщиков, на которых нет ссылок в 
таблице PRODUCT (товар) 
Имеющееся значения атрибута V_Code(код поставщика) в таблице PRODUCT должны 
соответствовать значениям того же атрибута в таблице VENDOR, что обеспечивает 
целостность на уровне ссылки. 
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Некоторые товары поставляются предприятиями поставщиками, некоторые производятся 
самостоятельно, часть закупается на распродажах, т.е. товар не обязательно закупается у 
поставщика. Поэтому сущность VENDOR не обязательна для сущности PRODUCT. 
Используя свойства таблиц PRODUCT и VENDOR можно реализовать структуры этих 
таблиц с помощью SQL: 

1.2.1. СОЗДАНИЕ ТАБЛИЦЫ 
формат записи команды для создания таблицы VENDOR (ПОСТАВЩИК) 
 
CREATE TABLE <имя таблицы> ( 
< имя и свойства атрибута 1,  
   имя и свойства атрибута 2, 
   имя и свойства атрибута 3, 
   имя и свойства атрибута 4, 
обозначение первичного ключа, 
обозначение внешнего ключа и его характеристики>); 
 
 Пример создания таблицы VENDOR (ПОСТАВЩИК) 
CREATE TABLE VENDOR ( 
 V_CODE  INTEGER  NOT NULL,  
 V_NAME  VARCHAR (35) NOT NULL, 
 V_CONTACT VARCHAR (15) NOT NULL, 
 V_AREACODE CHAR (3)  NOT NULL, 
 V_ PHONE  CHAR (8)  NOT NULL, 
 V_STATE  CHAR (2)  NOT NULL, 
 V_ORDER  CHAR (1)  NOT NULL, 
PRIMARY KEY (V_CODE)); 
 
В приведенной SQL команде можно выделить следующие особенности: 

1. Обозначение первичного ключа  со свойством NOT NULL обеспечивает 
выполнение требований целостности на уровне сущности; 

Если первичный ключ составной, то атрибуты составного ключа записываются в скобках 
через запятую. Порядок следования атрибутов составного ключа имеет существенное 
значение, т.к. индексирование начинается с атрибута, который следует первым. 

2. Спецификация NOT NULL обеспечивает обязательность ввода информации. 
3. Список атрибутов заключается в скобки. 
4. После имени атрибуту и определения его свойств ставится запятая. 
5. Команда заканчивается обязательно символом «;». 

1.2.2. ДОМЕНЫ 
Домен (domain) представляет собой множество допустимых значений атрибута ( 
множество значений одного столбца таблицы). 
В ANSI SQL можно определить домен, задав его имя, тип данных, значение по умолчанию 
и ограничения (условия). 
Формат команды для задания домена: 
CREATE DOMAIN <имя домена> AS DATA_TYPE 
[DEFAULT <значение по умолчанию>] 
[CHECK (<условие>)] 
Замечание: тип данных в определении домена должен соответствовать одному из типов 
данных SQL. 
 
Пример записи домена MATRIAL_STATUS(семейное положение) 
CREATE DOMAIN MATRIAL_STATUS AS VARCHAR (8) 
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[CHECK (VALUE IN (‘SINGLE’,’MARRIED’))]; 
Замечание 
Имя домена можно использовать при создании таблицы вместо типа данных атрибута 
команды CREATE TABLE. 
Например, основную структуру таблицы EMPLOYEE можно определить следующим 
образом: 
CREATE TABLE EMPLOYEE ( 
EMP_NUM  INTEGER NOT NULL, 
EMP_LNAME  VARCHAR (15) NOT NULL, 
EMP_FNAME  VARCHAR( 15) NOT NULL, 
EMP_STATUS  MARITAL_STATUS NOT NULL, 
PRIMARY KEY (EMP_NUM)); 
Замечание 
Преимущество использования доменов состоит в том, что можно использовать значения 
доменов из других таблиц с помощью оператора SELECT в объявлении CHECK. 
 Предположим, у вас имеется таблица DISCOUNTTBL для хранения диапазонов 
возможных скидок, предоставляемых компанией. В этом случае таблица 
DISCOUNTTBL(таблица скидок) может содержать всего один атрибут 
DISCOUNT(скидка). В свою очередь, в этой таблице могут иметься три строки, 
содержащие значения. исходя из этого оператор CREATE DOMAIN может быть записан 
следующим образом: 
CREATE DOMAIN DISCOUNT_RATE AS (5, 2) 
 CHECK (VALUE IN (SELECT DISCOUNT FROM DISCOUNTTBL)); 
В том случае домен DISCOUNT_RATE будет ограничен значениями 10.00, 15.00, 20.00. 
каждое новое значение, добавленное руководством отдела продаж в таблицу 
DISCOUNTTBL, автоматически станет частью домена DISCOUNT_RATE. 
Замечание 
Использование определения домена не заменяет собой задание ограничений на 
целостность внешнего ключа!!!! 
Необходимо тщательно взвесить преимущество использования доменов таблицы и 
создание новой связной таблицы. В основном домены используются в следующих 
случаях: 

• Когда набор возможных значений атрибута сравнительно не велик, не меняется 
слишком часто, а свойства атрибута не настолько важны, чтобы для них создавать 
новую таблицу. 

• Когда основной целью является унификация свойств атрибута, входящего в 
несколько таблиц, а также свойства атрибута не настолько важны, чтобы для них 
создавать новый объект. 

Для удаления домена используется оператор DROP DOMAIN. 
Формат записи: 
DROP DOMAIN <имя домена> [RESTRICT | CASCADE] 
Например для удаления домена MATRIAL_STATUS нужно выполнить следующую 
команду: 
DROP DOMAIN MATRIAL_STATUS CASCADE; 
Замечание 
При использовании параметра CASCADE в момент удаления домена автоматически 
произойдет изменение типов данных тех атрибутов, для которых указывался домен, 
причем изменится тип данных на тот тип, который использовался в определении домена. 
Например, если домен был определен как  
CREATE DOMAIN MATRIAL_STATUS AS VARCHAR (8), то для всех связанных с этим 
определением атрибутов, будет установлен тип данных VARCHAR(8). 
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В то же время модифицирующее выражение RESTRICT используется для того, чтобы 
предотвратить удаление домена до тех пор, пока в базе данных будут имеется атрибуты 
связанные с этим доменом. 

1.2.3. ОГРАНИЧЕНИЯ ЦЕЛОСТНОСТИ SQL 
Целостность на уровне сущности обеспечивается автоматически, если первичный ключ 
определен в операторе CREATE TABLE. 
Например: 
CREATE TABLE VENDOR  ( 
 V_CODE  INTEGER  NOT NULL UNIQUE,  
….. 
PRIMARY KEY (V_CODE)); 
 
Целостность на уровне ссылки обеспечивается следующим образом: 
CREATE TABLE  PRODUCT  ( 
P_CODE VARCHAR(10) NOT NULL UNIQUE, 
….. 
 
PRIMARY KEY (P_CODE), 
FOREIGN KEY (V_CODE) REFERENCES VENDOR  
ON DELETE  RESTRICT 
ON UPDATE CASCADE); 
 
Использование следующих определений 

• ON DELETE  RESTRICT 
• ON UPDATE CASCADE 

гарантирует выполнение следующих двух условий: 
• +Поскольку в список поставщиков включены и те, кто находится в резерве, мы не 

хотим удалять поставщиков, если на него нет ни одной ссылкив таблице 
PRODUCT (ON DELETE  RESTRICT); 

• С другой стороны, если в атрибуте V_CODE таблицы VENDOR сделаны 
изменения, то они должны быть автоматически приняты и в таблице PRODUCT, 
где есть ссылка на V_CODE. 

КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
«5 (отлично)» -практическая работа выполнена полностью, студен самостоятельно может 

пояснить технологические аспекты выполнения каждого этапа работы, 
отвечает на дополнительные вопросы, демонстрирует владение 
практическими умениями; 

«4 (хорошо)» - практическая работа выполнена полностью, однако имеются 
незначительные ошибки, которые студент может исправить 
самостоятельно при указании на них преподавателя. Самостоятельно 
может пояснить технологические аспекты выполнения каждого этапа 
работы, отвечает на дополнительные вопросы, демонстрирует владение 
практическими умениями; 

 «3 (удовлетворительно)» - практическая работа выполнена полностью, однако имеются 
значительные ошибки, которые студент может исправить 
самостоятельно при указании на них преподавателя. Самостоятельно 
может пояснить технологические аспекты выполнения каждого этапа 
работы, отвечает на дополнительные вопросы, демонстрирует владение 
практическими умениями; 
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 «2 (неудовлетворительно)» - практическая работа не выполнена или имеет большое 
количество ошибок, которые студент не может самостоятельно 
исправить при указании на них преподавателя. 

ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА №23 

ТЕМА: Использование команды манипулирования данными 
ЦЕЛЬ: «Изучить структуру оператора sql, выработать навыки построения запросов на 
выборку» 
Задание.  использование структурированного  Языка Запросов SQL. Команда 

SELECT 
Ход Работы 

SQL символизирует собой Структурированный Язык Запросов.  Запросы - вероятно 
наиболее часто используемый  аспект SQL.  Запрос - команда которую вы даете вашей 
программе базы данных, и которая сообщает ей чтобы она вывела определенную 
информацию из таблиц в память.  Эта информация обычно  посылается  непосредственно  
на  экран компьютера. 
1. Формат команды  SELECT 

Общий вид команды: 
 
SELECT * | { [ DISTINCT | ALL] < value expression >.,..} 
   FROM { < table name > [ < alias > ] }.,.. 
   [ WHERE ] 
   [ GROUP BY {  |  }.,..] 
   [ HAVING ] 
   [ ORDERBY {  |  }.,..] 
  В самой простой форме, команда SELECT просто инструктирует базу данных чтобы 
извлечь информацию из таблицы. Например, вы могли бы вывести таблицу ‘Студент’ 
напечатав следующее: 
SELECT ns,fio  FROM student 
Эта команда просто выводит все данные из  таблицы. 
SELECT         Ключевое слово  которое сообщает базе данных что эта 
                        команда - запрос. Все запросы начинаются этим словом 
ns, fio  Это - список столбцов из таблицы которые выбираются  
                         запросом. Любые столбцы не перечисленные здесь не 
                         будут включены в вывод команды. Это, конечно, не значит 
                         что они будут удалены или их информация будет стерта 
                         из таблиц, потому что запрос не воздействует на 
                         информацию в таблицах; он только показывает данные/ 
FROM -  ключевое слово, подобно SELECT, которое должно 
                        быть представлено в каждом запросе. Оно сопровожда- 
                        ется пробелом и затем именем таблицы используемой 
                        в качестве источника информации. 
                        В данном случае - это таблица student 
Если вы хотите видеть каждый столбец таблицы, имеется необязательное сокращение 
которое вы можете использовать.  Звездочка (*) может применяться для вывода полного 
списка столбцов следующим образом: 
 
SELECT * FROM student; 
  Это приведет к тому же результату что и наша предыдущая команда. 
DISTINCT (ОТЛИЧИЕ) - аргумент который обеспечивает Вас способом устранять 
двойные значения из вашего предложения SELECT.  Предположим что вы  хотите знать 
какие студенты получали оценки. 
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SELECT DISTINCT ns 
FROM uspevaemost 
  Другими словами,  DISTINCT следит за тем, какие значения были ранее, так что бы они 
не были продублированы в списке.  Это - полезный способ избежать избыточности 
данных.  DISTINCT опускает строки где все выбранные поля идентичны.  Строки в 
которых некоторые значения одинаковы а некоторые различны - будут сохранены. 
  WHERE - предложение команды SELECT, которое позволяет вам устанавливать 
предикаты, условие которых может быть или верным или неверным для любой  строки  
таблицы.  Команда извлекает только те строки из таблицы для которой такое утверждение 
верно.  Например,  предположим вы хотите видеть номера групп с количеством студентов 
более 20 человек. 
SELECT  ng 
FROM gruppa 
WHERE kol > 20 
Когда предложение WHERE представлено, программа базы данных просматривает всю 
таблицу по одной строке и исследует каждую строку чтобы определить верно ли 
утверждение.   
2. Реляционные операторы 

  Реляционный оператор - математический символ  который  указывает  на определенный  
тип сравнения между двумя значениями.  Реляционные операторы которыми располагает 
SQL : 
 
           =    Равный к 
           >    Больше чем 
           <    Меньше чем 
           >=   Больше чем или равно 
           <=   Меньше чем или равно 
           <>   Не равно 
Основные Булевы операторы также распознаются в SQL. . Стандартными операторами 
Буля распознаваемыми в SQL являются: 
AND,  OR, и NOT 
Задание 1.  
Вывести наименования предметов, с количеством часов равным 40 или 50. 
SELECT  np 
FROM predmet 
WHERE chas = 40 or chas = 50 
Задание 2.  
Вывести наименования предметов, у которых количество часов не равно сумме  
лекционных и практических. 
SELECT  np 
FROM predmet 
WHERE chas<> lek + pr 
 
3 Использование специальных операторов в условиях. 
SQL использует специальные операторы IN,  BETWEEN,  LIKE,  и IS NULL.  Мы 
рассмотрим как их использовать и как реляционные операторы позволяют создавать более 
сложные и мощные предикаты. Обсуждение  оператора  IS  NULL будет включать 
отсутствие данных и значение NULL, которое указывает на то: что данные отсутствуют. 
Вы также узнаете о разновидностях использования оператора NOT применяющегося с 
этими операторами. 
Оператор IN 
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  Оператор IN определяет набор значений в которое данное значение  может  или не может 
быть включено.  
Задание 3.Вывести номера студентов и номера предметов, по которым получали оценки 3 
или 4 
SELECT ns, np 
FROM uspevaemost 
WHERE ozenka in ( 3, 4) 
Оператор BETWEEN 

  Оператор BETWEEN  похож на оператор IN.  В отличии от определения по номерам из 
набора,  как это делает IN,  BETWEEN  определяет  диапазон, значения  которого  должны 
уменьшаться что делает предикат верным.  Вы должны ввести ключевое слово BETWEEN 
с начальным  значением,  ключевое AND и конечное значение.  В отличие от IN,  
BETWEEN чувствителен к по- 
рядку,  и первое значение в предложении должно быть первым по алфавитному или 
числовому порядку. 
Задание 4. Выведите из таблицы  predmet  все наименования предметов с количеством 
часов, принадлежащих интервалу  100 - 140 : 
SELECT * 
FROM predmet 
WHERE chas BETWEEN 100 AND 140; 

Контрольные задания. 
1.Из таблицы Успеваемость выведите код предмета, табельный номер преподавателя, 

номер студента, который получал двойку. 
2.Выведите на экран количество студентов в ‘101’ группе 
3.Создайте запрос, который выводит на экран код кафедры ‘математика’ 
4.Из таблицы Преподаватель выведите на экран фамилии и табельные номера 

преподавателей с кафедры ‘02’ 
5.Из таблицы Изучение выведите на экран номер группы и табельный номер 

преподавателя, который ведёт предмет с количеством часов ( chas) более 50 . 
6.По разработанной базе данных сформулируйте и выполните запросы с использованием 

операторов: AND, OR, IN, BETWEEN 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
«5 (отлично)» -практическая работа выполнена полностью, студен самостоятельно может 

пояснить технологические аспекты выполнения каждого этапа работы, 
отвечает на дополнительные вопросы, демонстрирует владение 
практическими умениями; 

«4 (хорошо)» - практическая работа выполнена полностью, однако имеются 
незначительные ошибки, которые студент может исправить 
самостоятельно при указании на них преподавателя. Самостоятельно 
может пояснить технологические аспекты выполнения каждого этапа 
работы, отвечает на дополнительные вопросы, демонстрирует владение 
практическими умениями; 

 «3 (удовлетворительно)» - практическая работа выполнена полностью, однако имеются 
значительные ошибки, которые студент может исправить 
самостоятельно при указании на них преподавателя. Самостоятельно 
может пояснить технологические аспекты выполнения каждого этапа 
работы, отвечает на дополнительные вопросы, демонстрирует владение 
практическими умениями; 

 «2 (неудовлетворительно)» - практическая работа не выполнена или имеет большое 
количество ошибок, которые студент не может самостоятельно 
исправить при указании на них преподавателя. 
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ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА №24 

ТЕМА: Распечатка части содержимого таблицы, применение логических операторов 
AND, OR при построении запроса 
Задание. Найти в таблице tbl_clients данные о Bennett Sherry,  данные о клиентах 
проживающих в Сиэтле и имеющих семьи численностью более 3-х человек. Вывести 
список клиентов, проживающих в Сиэтле или в Лос-Анджелесе. 

Ход Работы 
Для  организации  составных  условий  отбора  (по  нескольким  параметрам,  по 

диапазону  или  выбор  из  определенных  значений)  используются  логические  
операторы  

AND и OR. 
AND 
-оператор, отображающий записи, если первое и второе условие является правдой. 
OR 
- оператор,  отображающий  записи,  если  хотя  бы  одно  из  двух  условий  

является правдой. 
Простое равнение и составные условия 
1. 
Вывести  список  автомобилей,  стоимость  которых  больше  или  равна  500000  

руб.  и меньше или равна 1 млн. руб. 
SELECT Модель, Стоимость FROM Автомобили  
WHERE Стоимость>=500000 And Стоимость<=1000000; 
2. 
Вывести список сотрудников из филиалов в городах Омск или Новосибирск 
SELECT ФИО, Город FROM Сотрудники  
WHERE Город ="Омск" Or Город ="Новосибирск" 

 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
«5 (отлично)» -практическая работа выполнена полностью, студен самостоятельно может 

пояснить технологические аспекты выполнения каждого этапа работы, 
отвечает на дополнительные вопросы, демонстрирует владение 
практическими умениями; 

«4 (хорошо)» - практическая работа выполнена полностью, однако имеются 
незначительные ошибки, которые студент может исправить 
самостоятельно при указании на них преподавателя. Самостоятельно 
может пояснить технологические аспекты выполнения каждого этапа 
работы, отвечает на дополнительные вопросы, демонстрирует владение 
практическими умениями; 

 «3 (удовлетворительно)» - практическая работа выполнена полностью, однако имеются 
значительные ошибки, которые студент может исправить 
самостоятельно при указании на них преподавателя. Самостоятельно 
может пояснить технологические аспекты выполнения каждого этапа 
работы, отвечает на дополнительные вопросы, демонстрирует владение 
практическими умениями; 

 «2 (неудовлетворительно)» - практическая работа не выполнена или имеет большое 
количество ошибок, которые студент не может самостоятельно 
исправить при указании на них преподавателя. 

 
ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА №25 

ТЕМА: Распечатка части содержимого таблицы, применение логических операторов NOT 
при построении запроса 

63 



Задание. Получить список всех клиентов, кроме тех, кто проживает Лос-Анджелесе.  
Ход Работы 

Вхождение в диапазон (оператор [NOT] BETWEEN) 
1. 
Вывести  список  автомобилей,  стоимость  которых  лежит  в  диапазоне  от  500000  до  
1000000 (запрос эквивалентен примеру с оператором And) 
SELECT 
Модель, Стоимость FROM Автомобили 
WHERE Стоимость BETWEEN 500000 And1000000; 
2. 
Вывести список автомобилей, стоимость которых не лежит в диапазоне от 500000 до 
1000000 рублей 
SELECT 
Модель, Стоимость FROM Автомобили 
WHERE Стоимость NOT BETWEEN 500000 And 1000000; 
Определение принадлежности множеству (оператор [NOT] IN) 
1. 
Вывести список сотрудников из филиалов в городах Омск или Новосибирск (запрос 
эквивалентен примеру с оператором Or) 
SELECT ФИО, Город FROM Сотрудники WHERE Город In ("Омск", "Новосибирск"); 
2. 
Вывести список сотрудников, не из Омска или Новосибирска SELECT ФИО, Город FROM 
Сотрудники WHERE Город NOT IN ("Омск", "Новосибирск"); 

 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
«5 (отлично)» -практическая работа выполнена полностью, студен самостоятельно может 

пояснить технологические аспекты выполнения каждого этапа работы, 
отвечает на дополнительные вопросы, демонстрирует владение 
практическими умениями; 

«4 (хорошо)» - практическая работа выполнена полностью, однако имеются 
незначительные ошибки, которые студент может исправить 
самостоятельно при указании на них преподавателя. Самостоятельно 
может пояснить технологические аспекты выполнения каждого этапа 
работы, отвечает на дополнительные вопросы, демонстрирует владение 
практическими умениями; 

 «3 (удовлетворительно)» - практическая работа выполнена полностью, однако имеются 
значительные ошибки, которые студент может исправить 
самостоятельно при указании на них преподавателя. Самостоятельно 
может пояснить технологические аспекты выполнения каждого этапа 
работы, отвечает на дополнительные вопросы, демонстрирует владение 
практическими умениями; 

 «2 (неудовлетворительно)» - практическая работа не выполнена или имеет большое 
количество ошибок, которые студент не может самостоятельно 
исправить при указании на них преподавателя. 

ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА №26 

ТЕМА: Использование дополнительных команд управления данными 
ЦЕЛЬ: Сформировать навыки и умения реализации запроса с использованием 
управляющих конструкций» 
Задание. Использовать управляющие конструкции языка запросов SQL при работе с 

объектами БД 
Ход Работы 
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1.Операторные скобки 
Как им все алгоритмические языки Transact-SQL содержит в своём составе операторные 
скобки. Синтаксис конструкции имеет следующий вид 

BEGIN 
  <команда 1> 
  <команда 2> 
END 

Задание 1. Вывести фамилии преподавателей с кафедры ‘02’ и список студентов из 
группы  ‘101’ 

begin  
use uch_proc 
select fio as фио_преподавателей from prepodavatel where kkaf = '02' 
select fio as фио _студентов from student where ng = '101'  
end 

2 Операторы ветвления 
 
Для организации ветвления используется конструкция IF…ELSE. Синтаксис конструкции:  

IF  <условие> 
   <команда 1> 
ELSE 
     <команда 2> 

Если в какой-либо ветке алгоритма необходимо выполнить более чем по одной команде, 
то следует воспользоваться конструкцией  BEGIN.. END 
Задание 2. Определить содержится ли фамилия ‘Иванов’ в таблице Преподаватель. 
Код запроса имеет вид: 

use uch_proc 
IF 'Глухов' in (select fio  from prepodavatel ) 
  print 'фамилия есть в списке преподавателей' 
else 
  print 'фамилия нет в списке преподавателей' 

Если разветвлений в алгоритме много и они одиночные,  то для их замены можно 
воспользоваться конструкцией Case …..End 

CASE  <входное выражение> 
  WHEN < выражение 1>   THEN < выражение результат>     
  WHEN < выражение 2>   THEN < выражение результат>     
      
  ELSE < выражение результат>     
End 

Конструкция фактически представляет собой функцию. У функции имеется один 
параметр (входное выражение). Он указывается после Case, но не в скобках. Функция 
возвращает результат, поэтому эта конструкция должна входить в состав какого либо 
выражения. Если в примере, рассмотренном далее убрать PRINT, то система выдаст 
сообщение об ошибке, т.к. это будет неверный вызов функции. 
Работает конструкция следующим образом. Если значение входного выражения и  одного  
из перечисленных, стоящих после WHEN, совпадают, то возвращается выражение – 
результат, указанное после соответствующего THEN. Если не одного совпадения не 
отмечено, то возвращается результат, стоящий после ELSE. Если значение входного 
выражения совпадает более чем с одним значением выражения, стоящего после WHEN, то 
выполняется результат, соответствующий первому совпадению. 
Задание 3 Вывести на экран значение суммы прописью, использую конструкцию Case 
…..End 

declare @rub char(25) 
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set @rub = ‘6 руб’ 
PRINT 
CASE  @rub 
  WHEN ‘ 1 руб’   THEN ‘ один рубль’     
  WHEN ‘ 2 руб’   THEN ‘ два рубля’     
  WHEN ‘ 3 руб’   THEN ‘ три рубля’     
  ELSE ‘ таких денег в кассе нет’     
End 

Результат выполнения команды : таких денег в кассе нет 
 В следующем примере рассмотрим применение конструкции в запросе. 
Задание 4 В запросе формируется список номеров студентов, оценок и добавлен столбец , 
в котором указано одно из значений ( двоечник, троечник, хорошист, отличник ) 

declare @o int 
use uch_proc 
select ozenka, ns, kp ,tit=  
case ozenka 
  when 2 then 'двоечник' 
  when 3 then 'троечник' 
  when 4 then 'хорошист' 
  when 5 then 'отличник' 
end 
from uspevaemost 

3 Операторы цикла 
В Transact-SQL имеется конструкция для организации многократных повторений команд в 
программе : WHELE………CONTINUE. Одна обеспечивает выполнение цикла одного 
типа. Это цикл с предусловием. Синтаксис конструкции: 

WHELE  < условие> 
       { команда | блок  } 
[BREAK] 
       { команда | блок  } 
[ CONTINUE ] 

Цикл можно завершить принудительно, для этого в нужном месте цикла нужно поместить 
служебное слово BREAK . 
Задание 5 Вычислите и выведите на экран квадраты и кубы чисел от 1 до 5. 

declare @r int 
PRINT '      Число       квадрат    куб' 
 
set @r = 1 
WHILE @r <= 5 
BEGIN  
   PRINT STR(@r )+ STR(@r*@r )+ STR(@r*@r*@r ) 
   SET @r = @r+1 
END 

4 Оператор LIKE 
  LIKE применим  только  к полям типа CHAR или VARCHAR,  с которыми он 
используется чтобы находить подстроки. Т.е. он ищет поле символа чтобы видеть,  
совпадает ли с условием часть его строки.   
Задание 5 Вывести фамилии преподавателей, начинающихся с буквы ‘А’ 

USE uch_proc 
SELECT * FROM prepodavatel 
where fio  like 'А%' 

5 Операторы для обработки исключений 
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В Transact-SQL существует возможность обработки исключений: 
BEGIN TRY  
----- ЗАПРОС, ВЫЗЫВАЮЩИЙ ОПАСЕНИЯ 
END TRY 
BEGIN CATCH 
----- ОБРАБОТКА ОШИБКИ, КОТОРАЯ МОЖЕТ ВОЗНИКНУТЬ 
END CATCH 

Контрольные задания. 
1. По таблице ‘успеваемость’ определить получал студент с номером ‘01’ оценки. Если 
получал, то вывести на печать сообщение ‘Студент опрашивался’ в противном случае 
напечатать ‘Студент не получал оценок’ . 
2. Если вид занятия ‘лек’, то в сформированном столбце записать «лекционное занятие», 
если вид занятия  ‘пр’, то в сформированном столбце записать «практическое занятие»  
3. В индивидуальной базе данных сформулировать и привести пример с использованием 
оператора LIKE 
4. В индивидуальной базе данных сформулировать и привести пример с использованием 
оператора Case …..End 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
«5 (отлично)» -практическая работа выполнена полностью, студен самостоятельно может 

пояснить технологические аспекты выполнения каждого этапа работы, 
отвечает на дополнительные вопросы, демонстрирует владение 
практическими умениями; 

«4 (хорошо)» - практическая работа выполнена полностью, однако имеются 
незначительные ошибки, которые студент может исправить 
самостоятельно при указании на них преподавателя. Самостоятельно 
может пояснить технологические аспекты выполнения каждого этапа 
работы, отвечает на дополнительные вопросы, демонстрирует владение 
практическими умениями; 

 «3 (удовлетворительно)» - практическая работа выполнена полностью, однако имеются 
значительные ошибки, которые студент может исправить 
самостоятельно при указании на них преподавателя. Самостоятельно 
может пояснить технологические аспекты выполнения каждого этапа 
работы, отвечает на дополнительные вопросы, демонстрирует владение 
практическими умениями; 

 «2 (неудовлетворительно)» - практическая работа не выполнена или имеет большое 
количество ошибок, которые студент не может самостоятельно 
исправить при указании на них преподавателя. 

ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА №27, 28 

ТЕМА: Изменение типа данных столбца, изменение свойства атрибута, добавление 
столбцов, удаление столбцов, копирование части таблицы, удаление таблицы, 
обозначение первичных и внешних ключей. 
 

Цель: «Сформировать навыки и умения реализации запроса, построенного на основе 
данных из нескольких таблиц» 

Цель: «Сформировать навыки и умения построения запросов действий» 
 

Задание 1 . «Создание многотабличного запроса» 
Ход Работы 

Одна из  наиболее  важных особенностей запросов SQL - это их способность определять 
связи между многочисленными таблицами и  выводить  информацию из них в терминах 
этих связей. 
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  Эта особенность  часто  используется  просто для эксплуатации связей встроенных в базу 
данных.   
Полное имя столбца таблицы фактически состоит из имени таблицы, сопровождаемого 
точкой и затем именем столбца. Имеются несколько примеров имен : 

Student. Ns 
Student.fio 
Predmet.np 

До этого,  вы  могли опускать имена таблиц, потому что вы запрашивали только одну 
таблицу одновременно. 
Когда данные выбираются из таблиц, связанных отношением один ко многим, то кроме 
условия запроса после ключевого слова WHERE записываются связи по ключевым полям. 
Например, если данные выбираются из таблиц student, gruppa , то необходимо указать 
равенство по связующим полям: 
student.ng= gruppa.ng 
Задание 1. Вывести на экран фамилии студентов, номер группы, в которой учится более 
30 человек. 

USE uch_proc 
select student.fio, gruppa.ng, gruppa.kol 
from student, gruppa 
where student.ng= gruppa.ng and gruppa.kol>30 

Если данные выбираются из таблиц, напрямую не связанных между собой, то 
указываются все таблицы, находящиеся между ними. 
 
Задание 2. Вывести на экран фамилии преподавателей математики. 
Таблицы ‘преподаватель’  и  ‘предмет’ не связаны между собой. Но они имеют общие 
связующие поля с таблицей  ‘изучение’ 

 
Рис 5 схема данных запроса 

USE uch_proc 
select prepodavatel.fio, predmet.np 
from prepodavatel, predmet, isuchenie 
where prepodavatel.tabn = isuchenie.tabn and  

isuchenie.kp= predmet.kp and predmet.np='математика' 
Задание 3 Вывести на экран фамилии преподавателей , количество часов, код предмета, 
номера  групп, в которых ведут преподаватели с кафедры ‘информатика’ 
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Рис 6 схема данных запроса 
USE uch_proc 
select prepodavatel.fio, isuchenie.ng, isuchenie.chas, isuchenie.kp 
from prepodavatel,  isuchenie, kafedra 
where prepodavatel.tabn = isuchenie.tabn and 
 prepodavatel.kkaf =kafedra.kkaf  and kafedra.namekaf='информатика' 
Задание 4 Определите номер и фамилию студентов, которые получали оценку 4 

 
Рис 7 схема данных запроса 

USE uch_proc 
select student.fio, student.ns , uspevaemost.ozenka 
from student, uspevaemost 
where student.ng= uspevaemost.ng and student.ns= uspevaemost.ns and uspevaemost.ozenka=4 
Задание 5 Определите наименования предметов, по которым студенты получали 2 
 

 
Рис 8 схема данных запроса 

USE uch_proc 
select  uspevaemost.ozenka , predmet.np 
from  uspevaemost, isuchenie, predmet 
where uspevaemost.ng = isuchenie.ng and uspevaemost.kp = isuchenie.kp and  
uspevaemost.tabn = isuchenie.tabn and uspevaemost.vidz = isuchenie.vidz and 
isuchenie.kp= predmet. kp and uspevaemost.ozenka=2 
Задание 2  Добавление, изменение, удаление записей в таблицах 

Ход Работы 
Все  запросы, рассмотренные ранее являются запросами на выборку. Добавление, 

изменение и удаление записей выполняется запросами действиями. Эти запросы не 
выводят данные на экран, а производят их изменение. Если необходимо просмотреть 
изменённые данные, то после запроса – действия , выполните запрос выборку. 

Язык SQL ориентирован на выполнение операций над группами записей, хотя в 
некоторых случаях операция может проводиться и над отдельной записью. Поэтому 
неудивительно, что операторы добавления, изменения и удаления записей в общем случае 
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вызывают соответствующие операции над группами записей. 
 

1.Оператор INSERT 
 

Оператор INSERТ применяется для добавления записей в объект. В качестве объекта 
может выступать таблица БД или просмотр (VIEW), созданный оператором CREATE 
VIEW. В последнем случае записи могут добавляться в несколько таблиц. 
Формат оператора INSERT: 

 
INSERT INTO <объект> [(столбец1[(, столбец2 ...] )]  
{VALUES «значение1> (, <значение2> ...)) | <оператор SELECT> } 

Список столбцов указывает столбцы, которым будут присвоены значения в 
добавляемых записях. Список столбцов может быть опущен. В этом случае 
подразумеваются все столбцы объекта, причем в том порядке, в котором они определены 
в данном объекте. 
Поставить в соответствие столбцам списки значений можно двумя способами. Первый 
состоит в явном указании значений после слова VALUES, второй - в формирован 
значений при помощи оператора SELECT. 
 
Явное указание списка значений: 
 В этом случае оператор INSER Т при меняется для добавления одной записи и имеет 
формат 
 
INSERT INTO <объект> (столбец1 (, столбец2 ...))  VALUES «значение1> (, 
<значение2> ...) 
 
Значения назначаются столбцам по порядку следования тех и других в операторе: 
первому по порядку столбцу назначается первое значение, второму столбцу - второе 
значение и Т.д. 
 
Задание 1. Добавить в таблицу tovar новую запись: 
 
INSERT INTO tovar (kod_tov, zena, kod_post) VALUES (‘005’,  350, ‘12’) 
 
Поскольку столбцы таблицы RASHOD указаны в полном составе и именно в том порядке, 
в котором они перечислены при создании таблицы tovar оператором CREAТ TЕABLE, 
оператор можно упростить: 
 
INSERT INTO tovar  VALUES (‘005’,  350, ‘12’) 
 
Указание значений при помощи оператора SELECT : 
 INSERT INTO <объект> (столбец1 (, столбец2 ...))  <оператор SELECT> 

При этом значениями, которые присваиваются столбцам, являются значения, 
возвращаемые оператором SELECT. Порядок их назначения столбцам аналогичен 
предыдущей форме оператора INSERТ: значение первого по порядку столбца 
результирующего набора данных оператора SELECT присваивается первому столбцу 
оператора INSERT, второй - второму и Т.Д. Следует обратить внимание на важную 
особенность: поскольку оператор SELECT в общем случае возвращает множество 
записей, то и оператор INSERT в данной форме приведет к добавлению в объект 
аналогичного количества новых записей. 
 
Задание 2. Создайте таблицу itog, в которую добавляются записи, выбранные запросом. 
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Создание таблицы: 
use sklad 
create table itog( 

data varchar(15), 
kol int ) 

В эту таблицу добавляется записи за каждую дату с суммарным количеством 
поступившего товара. 

use sklad 
INSERT INTO itog 

SELECT data,sum (kol) 
FROM postavka 
group by  data 

 
2.Оператор UPDAТЕ 
 

Оператор UPDAТЕ применяется для изменения значения в группе записей или - в 
частном случае - в одной записи объекта. В качестве объекта могут выступать ТБД или 
просмотр, созданный оператором CREAТЕ VIEW. В последнем случае могут изменяться 
значения записей из нескольких таблиц. 

Формат оператора UPDAТЕ: 
 

UPDAТЕ <объект> 
 SET столбец1 = <значение1> (,столбец2 = <значение2>...) 

(WНЕRE <условие поиска > ) 
 
При корректировке каждому из перечисленных столбцов присваивается соответствующее 
значение. Корректировка выполняется для всех записей, удовлетворяющих условию 
поиска. Условие поиска задается так же, как в операторе SELECT 
Задание 3. Увеличьте цену товара на 10% для поставщика с кодом ‘11’ 

use sklad 
select * 
from tovar 
where kod_post='11' 
 
update tovar 
set zena=zena+50 
where kod_post='11' 
 
select * 
from tovar 
where kod_post='11' 

Перед выполнением запроса – действия запускается запрос на выборку, чтобы посмотреть 
состав данных перед обновлением. После выполнения обновления снова выведем данные 
для просмотра. 
3.Оператор DELETE 
Оператор DELETE предназначен для удаления группы записей из объекта. В качестве 
объекта могут выступать ТБД или просмотр, созданный оператор CREATE VIEW.. 
Формат оператора DELETE: 

DELETE FROM <объект> [WHERE <условие 
поиска>]; 

Удаляются все записи из объекта, удовлетворяющие условию  Условие поиска 
задается так же, как в операторе SELECT. 
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Задание 4.Удалите из таблицы расход все записи за 2 октября. 
use sklad 
select * 
from rashod 
delete from rashod 
where data = '2 октября' 
select * 
from rashod 

Перед выполнением запроса – действия запускается запрос на выборку, чтобы посмотреть 
состав данных перед обновлением. После выполнения обновления снова выведем данные 
для просмотра. 

Контрольные задания. 
1. Выведите на экран фамилии студентов, которые получали оценки 3 или 4. 
2. Определите количество студентов, получивших каждую оценку. ( 2, 3, 4, 5) 
3. Выведите на экран оценки, вид занятия, наименование предмета, по которому 

студент ‘Аристов’ получал оценки 
4. Выведите номер группы, количество человек в группе, в которой обучается 

студентка ‘Борисова’ 
5. Укажите фамилии преподавателей и номера групп, в которых изучаются предметы 

с количеством часов больше 100 
6. Определите наименования предметов, которые читаются преподавателями с 

кафедры ‘информатика’ 
7. Выведите на экран фамилии преподавателей, которые ведут предметы в группе 

‘102’ 
8. Сформулируйте и создайте несколько многотабличных запросов в индивидуальной 

базе данных 
9. В таблицу ‘поставщик’ добавьте новую запись о поставщике с кодом «17», «Лесная 

ягода» 
10. Создайте таблицу ‘лучший товар’ с полями kod_tov, kol. Выполните 

последовательность команд: удалите все имеющиеся записи из таблицы  ‘лучший 
товар’; добавьте в таблицу ‘лучший товар’ код товара и его количество, который 
больше всего был отпущен со складов (по таблице rashod, вложенный запрос на 
нахождение максимума); выведите на экран содержимое таблицы ‘лучший товар’. 

11. Увеличьте количество поставленного товара на 5 единиц для номера поставки ‘04’. 
Выведите содержимое таблице до обновления и после обновления. 

12. В таблицу Rashod добавьте новую запись о продаже товара с кодом ‘001’. 
Выведите содержимое таблице до добавления и после добавления записи. 

13. Из таблицы Rashod удалите все записи с количеством товара меньше 15. Выведите 
содержимое таблице до удаления и после удаления. 

14. В индивидуальной базе данных выполните примеры на добаление, удаление и 
обновление записей. 

КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
«5 (отлично)» -практическая работа выполнена полностью, студен самостоятельно может 

пояснить технологические аспекты выполнения каждого этапа работы, 
отвечает на дополнительные вопросы, демонстрирует владение 
практическими умениями; 

«4 (хорошо)» - практическая работа выполнена полностью, однако имеются 
незначительные ошибки, которые студент может исправить 
самостоятельно при указании на них преподавателя. Самостоятельно 
может пояснить технологические аспекты выполнения каждого этапа 
работы, отвечает на дополнительные вопросы, демонстрирует владение 
практическими умениями; 
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 «3 (удовлетворительно)» - практическая работа выполнена полностью, однако имеются 
значительные ошибки, которые студент может исправить 
самостоятельно при указании на них преподавателя. Самостоятельно 
может пояснить технологические аспекты выполнения каждого этапа 
работы, отвечает на дополнительные вопросы, демонстрирует владение 
практическими умениями; 

 «2 (неудовлетворительно)» - практическая работа не выполнена или имеет большое 
количество ошибок, которые студент не может самостоятельно 
исправить при указании на них преподавателя. 

ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА №29, 30 

ТЕМА: Упорядочивание списка, вывод уникальных значений, агрегатные функции SQL, 
группирование данных, представления, индексы, объединение таблиц. 
 
ЦЕЛЬ: «Сформировать навыки и умения реализации запроса с использованием групповых 
операций и агрегатных функций» 
Задание. «Групповые операции. Агрегатные функции » 
Цель: «Сформировать навыки и умения реализации запроса с использованием групповых 

операций и агрегатных функций» 
Ход Работы 

1. Агрегатные функции 
Запросы могут производить обобщенное групповое значение полей  точно также как и 
значение одного поля. Это делает с помощью агрегатых функций.  Агрегатные функции 
производят одиночное значение для всей группы таблицы. Имеется список этих функций: 

• COUNT  производит  номера  строк  или не-NULL значения полей которые  выбрал 
запрос. 

• SUM производит арифметическую сумму всех выбранных значений данного   поля. 
• AVG производит усреднение всех выбранных значений данного поля. 
• MAX производит наибольшее из всех выбранных значений данного поля. 
• MIN производит наименьшее из всех выбранных значений данного  поля. 

Только числовые поля могут использоваться с SUM и AVG. С COUNT, MAX, и MIN, 
могут использоваться и числовые или символьные поля. 
Задание 1.Вывести среднюю оценку по таблице Успеваемость для студента с номером 
‘01’ 

USE uch_proc 
SELECT AVG(ozenka) FROM uspevaemost 
where ns='01' 

Функция COUNT несколько отличается от всех. Она считает число значений  в  данном 
столбце,  или число строк в таблице.  Когда она считает значения столбца,  она 
используется с DISTINCT чтобы производить  счет чисел  различных значений в данном 
поле.   
Задание 2.Определить в таблице Студент количество студентов в таблице 

USE uch_proc 
SELECT count(ns) FROM student 

 Чтобы подсчитать  общее  число строк в таблице,  используйте функцию COUNT со 
звездочкой вместо имени поля, как в следующем примере: 

USE uch_proc 
SELECT count(*) FROM student  

2. Групповые операции 
Предложение GROUP  BY позволяет вам определять подмножество значений в особом 
поле в терминах другого поля,  и применять функцию агрегата к подмножеству.  Это  дает  
вам возможность объединять поля и агрегатные функции в едином предложении SELECT.  
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 Задание 3.Определить для каждого студента по таблице Успеваемость  минимальную 
оценку. 

USE uch_proc 
SELECT ns,  min(ozenka) as 'наихудшая'  
FROM uspevaemost 
group by ns 
GROUP BY применяет агрегатные функции независимо от серий групп  которые  
определяются  с  помощью значения поля в целом.  В этом случае, каждая группа состоит 
из всех строк с  тем  же  самым  значением  поля ns,  и MIN функция применяется 
отдельно для каждой такой группы. Это значение поля, к которому применяется GROUP 
BY, имеет, по определению, только одно значение на группу вывода, также как это делает 
агрегатная функция.  Результатом является совместимость которая позволяет агрегатам и 
полям объединяться таким образом. 
Вы можете также использовать GROUP BY с многочисленными  полями.  
Задание 4. Совершенствуя  вышеупомянутый  пример  далее,  предположим что вы хотите 
увидеть наименьшую оценку полученную каждым студентом по каждому предмету.  
Чтобы сделать это, вы должны сгруппировать таблицу uspevaemost  по студентам и кодам 
предметов, и применить функцию MIN к каждой такой группе, подобно этому: 

USE uch_proc 
SELECT ns, min(ozenka) as 'наихудшая' , kp 
FROM uspevaemost 
group by ns, kp 

3.Предложение HAVING 
  Предположим, что в предыдущем примере,  вы хотели бы увидеть MIN оценку только 
студента ‘01’  Вы не сможете использовать агрегатную функцию в предложении WHERE 
Вы не сможете сделать что-нибудь подобно следующему: 
 

USE uch_proc 
SELECT ns, min(ozenka) as 'наихудшая' , kp 
FROM uspevaemost 
group by ns, kp 
WHERE ns = ‘01’ 

  Предложение HAVING определяет критерии  используемые  чтобы  удалять 
определенные группы из вывода, точно также как предложение WHERE делает это для 
индивидуальных строк. 
  
Задание 5.  Вывести наименьшую оценку полученную студентом ‘01’ по каждому 
предмету. 

USE uch_proc 
SELECT ns, min(ozenka) as 'наихудшая' , kp 
FROM uspevaemost 
group by ns, kp 
HAVING ns = ‘01’ 

4. Упорядочение вывода полей. Команда ORDER BY   
 
Таблицы - это неупорядоченные наборы данных, и данные которые выходят из их,  не 
обязательно появляются в какой-то определенной последовательности.  SQL использует 
команду ORDER BY  чтобы позволять вам упорядочивать ваш вывод. Эта команда 
упорядочивает вывод запроса согласно значениям в том или ином количестве выбранных  
столбцов.  Многочисленные столбцы упорядочиваются один внутри другого, также как с 
GROUP BY,  и вы можете определять возрастание ( ASC ) или убывание ( DESC ) для 
каждого столбца. По умолчанию установлено - возрастание.   
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Обратите внимание что, во всех случаях, столбцы которые упорядочиваются должны быть 
указаны в выборе SELECT. 
Задание 6.  Вывести по алфавиту список фамилий преподавателей 

USE uch_proc 
SELECT fio  
FROM prepodavatel 
order by fio 

ORDER BY может кроме того,  использоваться с GROUP BY для упорядочения групп.  
Если это так, то ORDER BY всегда приходит последним. Вот пример из Задания 4 с 
добавлением предложения  ORDER  BY.  Перед группированием вывода,  порядок 
студентов был произвольным.  
Задание 7.  Вывести по порядку номера студентов в задании 4 

USE uch_proc 
SELECT ns, min(ozenka) as 'наихудшая' , kp 
FROM uspevaemost 
group by ns, kp 
order by ns 

Контрольные задания. 
1. По таблице Успеваемость определить среднюю оценку в каждой группе. 
2. По таблице Успеваемость определить количество оценок в каждой группе.  
3. Из таблицы Студент вывести список студентов по алфавиту. 
4. По таблице Изучение определить суммарное количество часов по предметам в каждой 
группе. 
5. По таблице Изучение определить суммарное количество часов по предметам с vidz 
=’пр’ в каждой группе 
6. Определить количество групп, изучающих предмет с кодом ‘01’ 
7. Определите количество преподавателей на каждой кафедре. 
8. Сформулируйте и выполните запросы с использованием агрегатных функций в 
индивидуальной базе данных. 

КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
«5 (отлично)» -практическая работа выполнена полностью, студен самостоятельно может 

пояснить технологические аспекты выполнения каждого этапа работы, 
отвечает на дополнительные вопросы, демонстрирует владение 
практическими умениями; 

«4 (хорошо)» - практическая работа выполнена полностью, однако имеются 
незначительные ошибки, которые студент может исправить 
самостоятельно при указании на них преподавателя. Самостоятельно 
может пояснить технологические аспекты выполнения каждого этапа 
работы, отвечает на дополнительные вопросы, демонстрирует владение 
практическими умениями; 

 «3 (удовлетворительно)» - практическая работа выполнена полностью, однако имеются 
значительные ошибки, которые студент может исправить 
самостоятельно при указании на них преподавателя. Самостоятельно 
может пояснить технологические аспекты выполнения каждого этапа 
работы, отвечает на дополнительные вопросы, демонстрирует владение 
практическими умениями; 

 «2 (неудовлетворительно)» - практическая работа не выполнена или имеет большое 
количество ошибок, которые студент не может самостоятельно 
исправить при указании на них преподавателя. 
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ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА №31 

ТЕМА: Создание хранимых процедур и тригеров на базах данных 
ЦЕЛЬ: «Сформировать навыки и умения реализации триггеров для поддержания 
целостности данных» 
Задание. «Создание триггеров в ИС «Учебный процесс» для поддержания 

целостности данных» 
Ход Работы 

1. Определение триггера 
Триггер – это хранимая процедура особого типа, вызываемая на выполнение в ответ на 
определённые события. Триггеры подразделяются на два основных типа: триггеры языка 
определения данных ( DDL) и триггеры языка манипулирования  данными ( DML) 
Триггеры DDL активизируются в ответ на внесение каких-либо изменений в структуру б.д 
пользователями ( создание, удаление, изменение структуры таблиц,). 
Триггеры DML представляют собой фрагменты кода, которые закрепляются за 
конкретной таблицей. 
В отличие от хранимых процедур, при использовании которых необходимо явно 
вызывать на выполнение определённый код, триггеры вызываются на выполнение 
автоматически при обнаружении события, связанного с ним. Триггеры не получают 
параметров и не возвращают значений. 
Конструкция FOR ( или AFTER) позволяет указать какое действие приводит к запуску 
триггера. 
Триггер |Insert этот триггер вызывается на выполнение каждый раз, когда вставляется 
новая строка в таблицу, за которой закреплён триггер. Для каждой новой строки создаётся 
её копия и вставляется в таблицу INSERTED. Эта таблица сохраняется до тех пор пока 
действует триггер ( с момента запуска до его завершения). 
Триггер |Delete вызывается на выполнение каждый раз,  при удалении записи. Копия 
удаляемой записи помещается во временную таблицу Deleted. 
Триггер |Update вызывается на выполнение при обновлении записи таблицы, для которой 
он создан. операция  модификации строки трактуется как удаление старой версии строки (  
помещение её в Deleted) и добавление новой строки (  помещение её в INSERTED). При 
этом триггеры на удаление и добавление не запускаются. 
2. Условный оператор для триггера в языке SQL-Transact 
Один оператор Несколько операторов 
IF условие 

Оператор1 
Else 

Оператор2 
 

IF условие 
begin 

Оператор1 
Оператор2 

end 
Else 

begin 
Оператор3 
Оператор4 

end 
Создадим триггеры на удаление для таблиц со стороны мощности ‘многие’  в схеме 
данных «Учебный процесс» 
Чтобы ввести код триггера для события «удаление» данных в таблице kafedra,  щёлкните 
по изображению  + . В появившемся списке выберите папку Triggers . Выделите её правой 
кнопкой мыши и из контекстного меню выберите New Trigger. В представленном шаблоне 
введите код  
create trigger del_kafedra 
on kafedra 
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for delete 
as  
declare @kk varchar(3) 
begin 
  select @kk=kkaf from deleted 
  delete from prepodavatel where prepodavatel.kkaf=@kk 
end 
Запустите его на выполнение. Для того чтобы просмотреть код откомпеллированного 
триггера нужно для таблицы kafedra выбрать подраздел Triggers.  
При работе с таблицей kafedra во время удаления текущей записи, все записи об этой 
кафедре в таблице prepodavatel будут удалены. 
Задание 1. Триггер для события «удаление» данных в таблице prepodavatel 
create trigger del_prepodavatel 
on prepodavatel 
for delete 
as  
declare @tn varchar(3) 
begin 
  select @tn=tabn from deleted 
  delete from isuchenie where isuchenie.tabn=@tn 
end 
При работе с таблицей prepodavatel во время удаления текущей записи, все записи об этом 
преподавателе в таблице isuchenie будут удалены. 
 
Задание 2. Триггер для события «удаление» данных в таблице predmet 
create trigger del_predmet 
on predmet 
for delete 
as  
declare @kp varchar(3) 
begin 
  select @kp=kp from deleted 
  delete from isuchenie where isuchenie.kp=@kp 
end 
При работе с таблицей predmet во время удаления текущей записи, все записи об этом 
предмете в таблице isuchenie будут удалены. 
Задание 3. Триггер для события «удаление» данных в таблице isuchenie 
create trigger del_isuchenie 
on isuchenie 
for delete 
as  
declare @kp varchar(3) 
declare @tn varchar(3) 
declare @ng varchar(3) 
declare @vidz varchar(3) 
begin 
  select @kp=kp, @tn=tabn, @ng=ng, @vidz=vidz from deleted 
  delete from uspevaemost where kp=@kp and tabn=@tn and vidz=@vidz and ng=@ng 
end 
 Если в созданный триггер необходимо внести изменения, то нужно выбрать таблицу, 
для которой он создавался, перейти к подразделу Triggers, выделить его и из 
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контекстного меню выбрать  Modify. Триггер отобразится в окне редактирования. После 
внесения изменений на панели выбрать кнопку  Execute. 

Контрольные задания 
1. создать триггер на удаление для таблицы gruppa. 
2. создать триггер на удаление для таблицы student. 
3. создать триггер на удаление для таблицы uspevaemost. В теле триггера выполняется 
следующий код: при удалении студента из таблицы uspevaemost в таблице gruppa 
изменяется pball для группы студента. 
4. создать триггер на обновление для таблицы uspevaemost. В теле триггера 
выполняется следующий код: при изменении оценки студента в таблице uspevaemost  
его pball в таблице student обновляется 

КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
«5 (отлично)» -практическая работа выполнена полностью, студен самостоятельно может 

пояснить технологические аспекты выполнения каждого этапа работы, 
отвечает на дополнительные вопросы, демонстрирует владение 
практическими умениями; 

«4 (хорошо)» - практическая работа выполнена полностью, однако имеются 
незначительные ошибки, которые студент может исправить 
самостоятельно при указании на них преподавателя. Самостоятельно 
может пояснить технологические аспекты выполнения каждого этапа 
работы, отвечает на дополнительные вопросы, демонстрирует владение 
практическими умениями; 

 «3 (удовлетворительно)» - практическая работа выполнена полностью, однако имеются 
значительные ошибки, которые студент может исправить 
самостоятельно при указании на них преподавателя. Самостоятельно 
может пояснить технологические аспекты выполнения каждого этапа 
работы, отвечает на дополнительные вопросы, демонстрирует владение 
практическими умениями; 

 «2 (неудовлетворительно)» - практическая работа не выполнена или имеет большое 
количество ошибок, которые студент не может самостоятельно 
исправить при указании на них преподавателя. 

ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА №32 

ТЕМА: Разработка прикладной программы с использованием языка SQL 
Цель: Создать условия для: 

• обобщения и систематизации знаний, умений и навыков работы 
учащихся по теме «Создание запросов на языке  SQL»; 
• совершенствования учебного процесса путем введения заданий от 
репродуктивных к конструктивным и творческим, в соответствии с 
требованиями компьютерной подготовки учащихся; 
• выработки основных приемов создания запросов; 
• использования знаний, полученных на уроках дисциплин: «Базы 
данных» , «Технология разработки программных продуктов» для создания 
проекта базы данных и составления документации проекта 

 
Задание. «Деловая игра по теме ‘Создание запросов на языке  SQL’ » 

Ход Работы 
Группа студентов поделена на «информационные отделы»  и «руководителей 
предприятия». Для каждого отдела выдаются задания. Руководители предприятия 
принимают выполненные задания и следят за ходом их реализации. В конце занятия 
выявляются проблемы, с которыми столкнулись студенты при конструировании запросов 
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и определяется «информационный отдел», который выполнил наибольшее количество 
запросов. 
1 Постановка главной задачи группам, уточнение их роли в игре. 
Цель этапа: довести до  учащихся цель предстоящей работы, плана действий и 
методики работы. 
В ходе практической работы вы должны научиться создавать запросы к базе данных, 
документировать ошибки, которые вы допустили при отладке запросов. 
«Информационным отделам» будут выданы задания по разработке запросов, которые 
различаются по уровню сложности. За более сложный запрос даётся большее количество 
баллов. Каждый информационный отдел состоит из: проектировщика базы данных, 
администратора б.д., кодировщиков. Проектировщики представляют заранее 
разработанный проект базы данных, который состоит из концептуальной и реляционной 
модели. Администратор координирует работу отдела, консультирует сотрудников при 
возникновении ошибок. Кодировщики создают и отлаживают код запросов. 
2. Создание игровой ситуации. 
Цель этапа: Постановка технических заданий для каждой группы разработчиков. 
Группа студентов разделена на три «информационных отдела» и «руководство 
предприятия». Каждому отделу заранее было дано задание спроектировать базы данных 
по определённой тематике. Руководители выдают  администраторам Б.Д. технические 
задания в форме запросов. Объявляются заказчики заданий.  
3. Актуализация опорных знаний и умений для реализации запросов в форме теста 
Цель этапа: повторение основных терминов и понятий, применяемых при создании 
запроса. 
 Перед началом реализации заданий проводится «планёрка» по обсуждению базовых 
понятий, необходимых для успешной работы. 
 
 Один из руководителей рассматривает пример создания запроса ( на доске): 

Отобразить фамилии преподавателей с кафедры ‘информатика’ 
Select kafedra.namekaf, prepodavatel.fio 
From kafedra, prepodavatel 
Where kafedra.kkaf = prepodavatel. Kkaf and kafedra.namekaf= ‘информатика’ 
 Оговариваются наиболее вероятные ошибки: при выборе полей из разных таблиц не 
указана таблица; условия в выражении where разделены запятыми 
 Каждому отделу выдаются тестовые задания, состоящие из 10 вопросов. 
 
4. Представление концептуальной и реляционной модели проектов. Утверждение 
проектов. 
Цель этапа: проверка домашнего задания, закрепление пройденного материала 
В качестве домашнего задания ( повторение темы : создание таблиц) каждый отдел 
разработал концептуальную и реляционную модель предложенной информационной 
системы. Для моделей составляется тех. документация. С помощью плаката каждая 
команда представляет схему базы данных. Если были выявлены ошибки, то они 
фиксируются. За представление концептуальной модели проектировщик получает 1 балл, 
за реляционную модель ( 1 - 2 баллов ), за документацию от ( 2 – 3 баллов). В  тех. 
документации строится концептуальная модель (на плакате ), реляционная модель, 
описывается назначение каждой таблицы и её структура. После представления моделей 
проектировщик принимает участие в разработке запросов. 
База данных для команды №1 
Спроектировать информационную систему, которая позволяет хранить данные в 
структурированной форме о: поставщиках осуществляющих доставку медикаментов для 
заказчиков; медикаменты разделены по классификациям.  
Схема данных 
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Рис 14 схема данных запроса 

База данных для команды 2 
Спроектировать информационную систему, которая позволяет хранить данные в 
структурированной форме о: приёме врачей в поликлинике, во время которого он ставит 
диагноз больному; приём осуществляют врачи различной специализации. 
Схема данных 

 
Рис 15 схема данных запроса 

База данных для команды  3 
Спроектировать информационную систему, которая позволяет хранить данные в 
структурированной форме о: перевозках груза для клиентов в различные города. 
Схема данных 

 
Рис 16 схема данных запроса 

5 Работа по реализации запросов проекта. 
Цель этапа: получение практических навыков по созданию запросов, развитие 
творческой активности, групповой деятельности. 
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51 Реализация запросов на языке SQL. 
Каждый отдел получает пакет с тех. заданиями по запросам.  
Запросы разделены по типам: 

• Простой запрос на основе одной таблицы ( 1 балл ). 
• Запрос на выборку данных из нескольких таблиц ( 2 балла ). 
• Вложенные запросы ( 3 балла ). 
• Запросы на существование хотя бы одной записи ( 2 балла ). 

Правильно созданный запрос приносит команде разработчиков соответствующее 
количество баллов. Если команда затрудняется в реализации запроса, то можно 
обратиться за помощью к другой команде. Одна правильная подсказка приносит 
соперникам 1 балл. 
52 Документирование запросов и проблем, возникших при их реализации. 
Каждый реализованный запрос должен быть документирован ( Приложение В). 
Необходимо указать тип запроса: простой – на основе одной таблицы; запрос с выбором 
данных из нескольких таблиц; сложный запрос с использованием подзапроса. Далее 
записывается код SQL запроса. В таблице перечисляются ошибки, зафиксированные при 
отладке запроса. 
 
По мере выполнения запросы представляются «руководителям предприятия», 
которые делают отметку о реализации запроса в техническом задании. 
5.3 Решение проблемной ситуации. ( администратор базы данных) 
Администраторам информационных отделов выдаются задания , в которых необходимо 
указать ошибки в запросах и сформулировать сам запрос. Правильно выполненное 
задание приносит команде 2б. 
6.Защита и представление проектов  

Цель этапа: публичное представление выполненных заданий 
Каждый отдел отчитывается о выполненных запросах и публично представляет 
несколько из них. 
На этом этапе определяются положительные стороны в работе каждого отдела и группа, 
получившая максимальное количество балов. 
Студентам выставляются оценки на основе полученных балов. 

Текст заданий выдаётся как раздаточный материал. 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
«5 (отлично)» - если студент набрал  4 и более балов; 
«4 (хорошо)» - если студент набрал 3 б;; 
 «3 (удовлетворительно)» - если студент набрал 2 б; 
 «2 (неудовлетворительно)» - если студент набрал менее 2 б; 

ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА №33 

ТЕМА: Управление доступом к объектам БД в современных СУБД 
ЦЕЛЬ: «выявить отличия внешнего и внутреннего соединений, создать запросы для 
внешних соединений» 
Задание.  

«Создание запросов с использованием внешнего соединения» 
Ход Работы 

При внутреннем соединении, рассмотренном ранее, таблицы связывались в условном 
операторе предложением:  

<имя столбца таблицы 1> = < имя столбца таблицы  2> 
Например: отобразить фамилии преподавателей с кафедры ‘информатика’ 

Select prepodavatel.fio  
From kafedra, prepodavatel 
Where kafedra.kkaf = prepodavatel.kkaf and kafedra.nkaf=‘информатика’ 
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В этом случае осуществляется декартово произведение таблиц   kafedra, prepodavatel и из 
полученного набора данных отбираются записи, удовлетворяющие условию поиска 
(kafedra.kkaf = prepodavatel.kkaf) 
Существует и другой вид соединения таблиц – внешнее соединение. Оно определяется 
предложением From согласно спецификации 

Select  * from <таблица 1> <вид соединения>  JOIN < таблица 2>  
ON <условие поиска>  

Внешнее соединение похоже на внутреннее, но в результирующий набор включаются 
записи ведущей таблицы  соединения, которые объединяются с пустым множеством 
записей другой таблицы. Какая из таблиц будет ведущей определяет вид соединения: 

• Left -  ( левое внешнее соединение), когда ведущей является таблица1 
(расположенная слева от вида соединения); 

• Right – (правое внешнее соединение), когда ведущей является таблица2 
(расположенная справа от вида соединения); 

Задание 1: создайте две таблицы 
Create table tab1( 
   P1 varchar(1), 
   P2 varchar(1), 
   P3 int  
) 

 
Create table tab2( 
   P2 varchar(1), 
   P4 varchar(1), 
   ) 

Заполните данными эти таблицы. 
tab1 

Р1 Р2 Р3 
a x 400 
b x 200 
c y 500 
d   

 

tab2 
Р2 Р4 
x 1 
y 2 
z 2 
  

 

 
Тогда выполнение оператора Select, реализующего внешнее левое соединение 

Select  tab1.Р1, tab1.Р2, tab2.Р4 from tab1 Left  JOIN tab2 
ON  tab1.Р2= tab2.Р2 

Приведёт к выдаче результирующего набора 
tab1.Р1 tab1.Р2 tab2.Р2 

a x 1 
b x 1 
c y 2 
d   

Пунктиром показаны столбцы ведущей таблицы tab1. Как видно для записи таблицы tab1, 
где столбец tab1.Р1  имеет значение «d», нет парных записей в таблице tab2, для которых 
бы удовлетворялось условие поиска tab1.Р2= tab2.Р2. Поэтому данная запись таблицы tab1 
показана в соединении с пустой записью. 
В то же время, выполнение оператора Select, реализующего внешнее правое соединение 

Select  tab1.Р1, tab1.Р2, tab2.Р4 from tab1 Right  JOIN tab2 
ON  tab1.Р2= tab2.Р2 

Приведёт к выдаче результирующего набора 
tab1.Р1 tab1.Р2 Tab2.Р2 

a x 1 
b x 1 
c y 2 
  2 

 

82 



Пунктиром показаны столбцы ведущей таблицы tab2. Как видно, для записи таблицы tab2, 
где столбец tab2.Р1  имеет значение ’z’ и столбец tab2.Р2 имеет значение «2», нет парных 
записей в таблице   tab1, для которых бы удовлетворялось условие поиска tab1.Р2= 
tab2.Р2. Поэтому данная запись таблицы tab2 показана в соединении с пустой записью. 
Задание 2:Построить внешнее соединение по таблице uspevaemost с таблицей student, т.е. 
показать студента, соответствующего каждой оценке. 
use uch_proc 
Select uspevaemost.ozenka,uspevaemost.kp, student.ns, student.ng from uspevaemost Left  
JOIN student 
ON  uspevaemost.ns=student.ns and uspevaemost.ng=student.ng 
Или 
use uch_proc 
Select uspevaemost.ozenka,uspevaemost.kp, student.ns, student.ng from student Right  JOIN  
uspevaemost 
ON  uspevaemost.ns=student.ns and uspevaemost.ng=student.ng 
Результат запроса: 
Ozenka  kp         ns            ng 
3  01 01 101 
4  01 01 101 
3  03 01 101 
Задание3:Построить внешнее соединение по таблице student с таблицей uspevaemost, т.е. 
показать все оценки по каждому студенту. 
use uch_proc 
Select uspevaemost.ozenka,uspevaemost.kp, student.ns, student.ng from student Left  JOIN  
uspevaemost 
ON  uspevaemost.ns=student.ns and uspevaemost.ng=student.ng 
Или 
use uch_proc 
Select uspevaemost.ozenka,uspevaemost.kp, student.ns, student.ng from uspevaemost Right  
JOIN   student 
ON  uspevaemost.ns=student.ns and uspevaemost.ng=student.ng 
Результат запроса: 
Ozenka  kp         ns            ng 
3 01 01 101 
4 01 01 101 
3 03 01 101 
NULL NULL 03 102 
NULL NULL 01 103 
NULL NULL 02 103 
NULL NULL 01 104 
Задание 4. Используя внутреннее соединение между таблицами student ,isuchenie, predmet 
и условия существования хотябы одной записи (exists ) в наборе данных, вывести 
фамилии студентов, которые не получали оценок по изучаемым предметам. 
use uch_proc 
Select  student.fio, student.ng , predmet.np,isuchenie.vidz 
from student ,isuchenie, predmet 
where  isuchenie.ng=student.ng and predmet.kp=isuchenie.kp and not exists( 
select uspevaemost.ns 
from uspevaemost 
where uspevaemost.ns=student.ns and uspevaemost.kp=isuchenie.kp and 
isuchenie.vidz=uspevaemost.vidz 
) 
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Аристов 101 математика лек 
Аристов 101 математика пр 
Аристов 101 история лек 
Аристов 101 ин яз             пр 
Аристов 101 философия лек 

.Контрольные задания 
1. Построить внешнее соединение по таблице kafedra с таблицей prepodsavatel, т.е. 

показать состав каждой кафедры. Построить левое внешнее соединение и правое 
соединение. 

2. Построить внешнее соединение по таблице predmet с таблицей isuchenie, которое 
отобразит в каких группах и с каим количеством часов преподаются предметы. 
Построить левое внешнее соединение и правое соединение 

3. Построить внешнее соединение по таблице gruppa с таблицей student, которое 
покажет состав групп. Построить левое внешнее соединение и правое соединение. 

4. Сформулировать и выполнить запросы в индивидуальной базе данных с 
использованием  левого внешнего соединения. 

5. Сформулировать и выполнить запросы в индивидуальной базе данных с 
использованием  правого внешнего соединения. 

 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
«5 (отлично)» -практическая работа выполнена полностью, студен самостоятельно может 

пояснить технологические аспекты выполнения каждого этапа работы, 
отвечает на дополнительные вопросы, демонстрирует владение 
практическими умениями; 

«4 (хорошо)» - практическая работа выполнена полностью, однако имеются 
незначительные ошибки, которые студент может исправить 
самостоятельно при указании на них преподавателя. Самостоятельно 
может пояснить технологические аспекты выполнения каждого этапа 
работы, отвечает на дополнительные вопросы, демонстрирует владение 
практическими умениями; 

 «3 (удовлетворительно)» - практическая работа выполнена полностью, однако имеются 
значительные ошибки, которые студент может исправить 
самостоятельно при указании на них преподавателя. Самостоятельно 
может пояснить технологические аспекты выполнения каждого этапа 
работы, отвечает на дополнительные вопросы, демонстрирует владение 
практическими умениями; 

 «2 (неудовлетворительно)» - практическая работа не выполнена или имеет большое 
количество ошибок, которые студент не может самостоятельно 
исправить при указании на них преподавателя. 

 

ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА №34 

ТЕМА: Применение стандартных методов для защиты объектов базы данных 
ЦЕЛЬ: «познакомить студентов с основными принципами администрирования баз данных 
в SQL Server, изучить основные приемы при резервировании баз данных и журналов 
транзакций, а также их восстановления» 
Задание.  «Транзакции. Уровни изоляций транзакций. Резервирование данных» 

Ход Работы 
1.Уровни изоляции транзакций 
Разработчику предоставляется возможность выбора уровня изоляции транзакций: 

• READ COMMITTED(значение, применяемое по умолчанию) 
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• READ UNCOMMITTED 
• SERIALIZABLE  

Для выбора конкретного уровня изоляции транзакций применяется оператор: 
 SET TRANSACTION ISOLATION LEVEL < READ COMMITTED | READ 
UNCOMMITTED | SERIALIZABLE > 
Опция READ COMMITTED 
При использовании этой опции все созданные разделяемые блокировки автоматически 
освобождаются после завершения выполнения оператора, в котором они были созданы. 
Задание  1 “уровень изоляции транзакции «READ COMMITTED» “ 
Установите соединение с базой данных «Учебный процесс». 
В окне редактора нового запроса ( New Query)  введите команду начала транзакции и 
обновления записи для группы 101 

begin tran 
use uch_proc 
update gruppa set kol=35 where ng='101' 

выполните запрос (! Execute ). Запись обновляется, но транзакция не завершена. 
Транзакция блокирует запись. 
В новом окне введите код запроса для отображения записи из таблицы «gruppa» с 
номером '101'. 

use uch_proc 
select * from gruppa  where ng='101' 

Внизу на панели будет отображаться процесс «зависания» выполнения запроса: Executing 
query. При обновлении на запись была установлена «исключительная блокировка», 
которая не даёт возможность выполнится «разделяемой блокировке» чтения данных. 
Если в новом окне редактора запросов ввести код, отображающий информацию о группах 
кроме 101, то он будет выполнен. 
use uch_proc 
select * from gruppa  where ng<>'101' 
Результат 
ng kol  pbal 
102 32 4,5 
103 29 4,8 
104 35 4,4 
105 45 4,8 
Все остальные записи таблицы оказались не заблокированы. 
В окне, где запускалась транзакция  завершите её подтверждением : commit tran. После 
этого код запроса для отображения записи из таблицы «gruppa» с номером '101' будет 
выполнен. 
Результат 
ng kol  pbal 
101 35 4,5 
Задание  2 “уровень изоляции транзакции «READ UNCOMMITTED» “ 
В окне редактора нового запроса ( New Query)  введите команду начала транзакции и 
обновления записи для группы 101 

Транзакция № 1 
begin tran 
use uch_proc 
update gruppa set kol=32 where ng='101' 

выполните запрос (! Execute ). Запись обновляется, но транзакция не завершена. 
В новом окне введите код запроса для отображения записи из таблицы «gruppa» с 
номером '101'. Для выборки данных запустим транзакцию с уровнем изоляции READ 
UNCOMMITTED 
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Транзакция №2 
set transaction isolation level read uncommitted 
begin tran 
use uch_proc 
select * from gruppa  where ng='101' 

ng kol  pbal 
 
101 32 4,5 
102 32 4,5 
103 29 4,8 
. 
. 
Транзакции с этим уровнем изоляции удалось прочитать «незафиксированные» данные.  
В окне начала транзакции на обновление введём команду «отката» изменений: rollback 
tran. 
Просмотрим данные из таблицы «группа» после отката транзакции 
ng kol  pbal 
 
101 35 4,5 
102 32 4,5 
103 29 4,8 
. 
2. Резервирование данных и журналов транзакций 
Одни из лучших способов управления резервной копией информации предоставляется 
SQL Server Enterprise Manager. Для начала работы с системой резервирования выберите 
базу данных, которую требуется сохранить, правой кнопкой мыши и выполните команду 
Tasks | Back Up. Появится диалоговое окно SQL Server Backup, где расположены вкладки 
General и Options. 
Основными видами резервирования в SQL Server являются:  

- Full (полная копия базы данных). В этом случае сохраняются любые действия 
над базой данных, производимые в процессе копирования, все незафиксированные 
транзакции и, естественно, все данные. Для создания первой копии необходимо выбрать 
именно этот вариант. 

-  Differential  (дифференциальная копия).  В этом случае SQL Server сохраняет 
только те части базы данных, которые изменились со времени создания полной копии и 
имеющиеся в журнале незафиксированные транзакции. В этом случае резервное 
копирование производится быстрее, чем в предыдущем, но полная копия должна 
существовать. 
 - Transaction log  (копия журнала транзакций). В этом случае сохраняются все 
изменения, произошедшие в базе данных. 
 
Для эффективной работы с базой данных, спроектированной в SQL Server, обязательно 
должны резервироваться следующие объекты: 

1) главная база данных; 
2) все базы данных, информацию из которых нельзя потерять; 
3) все журналы транзакций для каждой базы данных, которые работают в системе 

или подвергаются тестированию. 
Если база данных была повреждена в силу некорректных действий пользователя или 
вследствие сбоев в работе аппаратной и программной части системы, то необходимо 
провести восстановление системы. Основными действиями для её восстановления 
являются: 

1) восстановление главной базы данных; 
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2) восстановление последней полной копии базы данных, если она была сделана; 
восстановление журналов транзакций, которые были зарезервированы пользователем, 
начиная с момента получения последней резервной/ 
Задание 3. Создать резервную копию базы данных ‘sklad’. 

 В выберите базу данных ‘sklad’, для которой нужно выполнить резервное 
копирование. 

 Выполните последовательность действий: Tasks → Back Up. 
 В результате чего на экран будет выведено диалоговое окно SQL Server 

Backup, содержащее вкладки General и Options.  
 В поле Database укажите имя базы данных, подлежащей резервированию; в 

поле Name – имя ее резервной копии;  Description – задается описание, 
использование которого облегчит работу с резервируемой базой данных. 

 С помощью клавиши Tab перейдите в область Backup type и укажите тип 
создаваемой резервной копии (Full, Differential, Transaction log ). 

 Затем активизируйте область окна Destination,  в которой указывается область 
диска или диск для размещения резервной копии базы данных.  

 Нажмите кнопку Add в группе Destination. 
 В диалоговом окне Select  Backup Destination определите месторасположения 

резервной копии базы данных: в отдельном файле или на внешнем устройстве. 
Для сохранения резервной копии в отдельном файле достаточно указать полный 
путь доступа к нему;  во втором случае – указывается и тип носителя, на 
котором будет сохраняться копия, и новое имя файла. Для возврата в диалоговое 
окно SQL Server Backup достаточно нажать кнопку ОК. 

 

 
Рис 17  в диалоговое окно SQL Server Backup 

Задание 4 Выполнить восстановления базы данных ‘sklad’. 
 В начале операции восстановления базы данных выполните следующую 

последовательность команд: Tasks → Restore ->Database. 
 После чего на экран будет выведено диалоговое окно Restore Database, которое 

также содержит вкладки General и Options. 
 Затем из предлагаемого списка выберите  базу данных для восстановления. 
 После заполнения диалогового окна Restore Database нажмите на кнопку ОК. Если 

все параметры для восстановления базы данных указаны верно, то на экран будет 
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выведено окно сообщений, в котором отображается процесс восстановления базы 
данных. 

Контрольные задания 
1. Выполните резервное копирование индивидуальной базы данных. 
2. Выполните восстановление индивидуальной базы данных. 
3. В индивидуальной базе данных запустите транзакцию с уровнем изоляции «READ 

COMMITTED» 
4. В индивидуальной базе данных запустите транзакцию с уровнем изоляции READ 

UNCOMMITTED 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
«5 (отлично)» -практическая работа выполнена полностью, студен самостоятельно может 

пояснить технологические аспекты выполнения каждого этапа работы, 
отвечает на дополнительные вопросы, демонстрирует владение 
практическими умениями; 

«4 (хорошо)» - практическая работа выполнена полностью, однако имеются 
незначительные ошибки, которые студент может исправить 
самостоятельно при указании на них преподавателя. Самостоятельно 
может пояснить технологические аспекты выполнения каждого этапа 
работы, отвечает на дополнительные вопросы, демонстрирует владение 
практическими умениями; 

 «3 (удовлетворительно)» - практическая работа выполнена полностью, однако имеются 
значительные ошибки, которые студент может исправить 
самостоятельно при указании на них преподавателя. Самостоятельно 
может пояснить технологические аспекты выполнения каждого этапа 
работы, отвечает на дополнительные вопросы, демонстрирует владение 
практическими умениями; 

 «2 (неудовлетворительно)» - практическая работа не выполнена или имеет большое 
количество ошибок, которые студент не может самостоятельно 
исправить при указании на них преподавателя. 

ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА №35 

ТЕМА: Разработка стратегии администрирования баз данных 
ЦЕЛЬ: «изучить основные приемы администрирования баз данных в SQL Server, 
рассмотреть возможность добавления новых пользователей в систему и разграничения их 
полномочий» 
Задание.  «Обеспечение  безопасности пользователей  в SQL Server» 

Ход Работы 
Решение задач обеспечения безопасности данных остается актуальным и при 
использовании SQL Server.  

В системе безопасности SQL Server выделяется два уровня: сервера и базы данных. 
В общем случае принять рассматривать следующие три типа безопасности со стороны 
сервера в SQL Server. 

Стандартная безопасность, при которой система отвечает за администрирование 
серверной части приложения. Для обеспечения безопасности данных в SQL Server со 
стороны сервера используются следующие средства обеспечения безопасности: 

- идентификация (identification) выполняется присвоением субъекту какого-либо 
формального идентификатора, например имени учётной записи (login) и пароля 
(password); 

 - аутентификация (authentication) подлинности пользователя с помощью пароля; 
- создание учетных записей (login); 
- использование встроенных ролей сервера (fixed server roles). 
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Интегрированная безопасность данных в SQL Server осуществляется средствами 
сетевых версий операционной системы Windows. В этом случае для обеспечения 
безопасности используются списки контроля доступа ACL (Access Control List). 
Основным достоинством этого подхода при администрировании приложений, 
функционирующих в SQL Server, является то, что пользователь получает доступ ко всем 
ресурсам домена операционной системы  Windows при задании пароля и использовании 
методов шифрования при передаче данных по сети. При таком методе администрирования 
серверной части приложения, функционирующего в SQL Server, при регистрации на 
сервере операционной системы одновременно осуществляется и автоматическое 
подключение к SQL Server, которое называется доверительной регистрацией.                

При доверительной регистрации пользователя в SQL Server он может 
подключиться к базе данных одним из следующих способов:               

1) зарегистрированный пользователь при идентификации (опознании) имени; 
2) стандартный пользователь с именем Guest; 
3) системный администратор Windows – SA (System Administrator). 

 В стандартном режиме обеспечения безопасности данных контроль и управление 
учетными записями, используемыми для доступа к серверу, осуществляет SQL Server. 
Кроме того, он самостоятельно выполняет аутентификацию пользователей, хранит все 
данные о правах доступа, именах и паролях. 
 При использовании стандартного режима в SQL Server применяются два уровня 
доступа пользователей: первый уровень – учетные записи, второй – записи пользователей. 
 Учетные записи используются для подключения к серверу самого SQL Server, а 
область их действия распространяется на весь сервер. Учетная запись в SQL Server 
ассоциируется с паролем, позволяющем получить доступ к любой базе данных сервера. 
 Записи пользователя служат для контроля за правами доступа к определенным 
ресурсам сервера, например, таблицы, хранимые процедуры, триггеры и т. д. Записи 
пользователя могут быть созданы в одной или нескольких базах данных одновременно, но 
независимо друг от друга. 
 Права доступа (permission) представляют собой разрешение на получение доступа 
к определенному объекту базы данных, в частности, таблице, представлению и т.д. Они 
разрешают выполнять пользователям те или иные операции с объектами базы данных. 
Для каждого из объектов базы данных имеется несколько видов прав доступа. Права 
доступа ко всем объектам базы данных автоматически предоставляются владельцу или 
разработчику базы данных. Наибольшими правами доступа обладают следующие 
категории пользователей:  
 - системный администратор (SA) имеет все права доступа ко всем объектам во всех 
базах данных сервера; 
 - владелец базы данных (Database Owner) имеет все права доступа ко всем объектам 
его базы данных. 
 Права доступа к объекту (object permission) представляют собой разрешения на 
выполнение конкретных действий над объектами базы данных, например, таблицами, 
представлениями, запросами, хранимыми процедурами. 
 
Поддерживаются два вида учётных записей ( имён входа) подключения к серверу – 
учётные записи сервера, создаваемые на основании учётных записей операционной 
системы, и учётные записи сервера, создаваемые для прямого подключения к серверу. 
Учётную запись можно создать либо с помощью SQL Server Management Studio, либо 
командой create login. 
1. Учётная запись входа SQL Server 
Сами по себе имена входа не имеют доступа к базам данных SQL Server, они лишь 
позволяют подключиться к SQL Server. Эти имена входа дают разрешение на выполнение 
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некоторых действий. Эти действия встроены в такие серверные роли как sysadmin,  
diskadmin, dbcreaster, securityadmin. 
Sysadmin – разрешено выполнять любые действия в SQL Server. Все администраторы 
Windows являются членами фиксированной серверной роли sysadmin. 
Dbcreaster – разрешено создание, удаление, изменение и восстановление любой базы 
данных. 
Diskadmin – предназначена для управления дисковыми файлами. 
Securityadmin – разрешено управлять именами входа и их свойствами.  
Создание учётной записи сервера на основании учётной записи операционной системы: 

CREATE LOGIN имя  
From windows 
[ With default database ] 

После With default database указывается имя базы данных, с которой пользователь 
работает по умолчанию. 
Задание 1. 
Создайте учётную запись для своей фамилии на основании учётной записи операционной 
системы, например 

Use master; 
CREATE LOGIN Ivanov  
From windows 
With default_database = sklad 

Задание 2. 
Создайте учётную запись сервера для прямой аутентификации на SQL Server. 

use master; 
create login [teddy] 
with 
password = 'pasteddy', 
 default_database = sklad 

Задание 3 
Учётную запись сервера можно создать средствами SQL Server Management Studio .  
Для этого откройте папку Security->Logins  вашего SQL Server. 

 
Рис 18 Создание учётной записи средствами SQL Server Management Studio 

Для Logins из контекстного меню выбрать New Login, откроется окно редактирования 
учётной записи. 
Появится окно « Login New ». здесь на вкладке General можно создать учётную запись 
входа в SQL Server через учётную запись windows  

 

выбрать 
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Рис 19 Создание учётных записей на основании операционной системы 
 
Если учётная запись создаётся для прямого подключения к серверу, то переключатель 
устанавливается в положение 

 
Рис 20 Создание учётных записей для прямого подключения к серверу 

Здесь заполняются поля ввода пароля и имя учётной записи. 
На вкладке Server Roles необходимо указать серверную роль созданной учётной записи, 
т.е. права на сервере. 

 
Рис 21 Назначение серверной роли для учётной записи сервера. 

После всех установок нажмите на ‘Ok’. Ваша учётная запись появится в списке Logins. 
 2.Управление учётными записями пользователей базы данных ( users ) 
Учётные записи пользователей базы данных являются тем субъектом системы, которому 
назначаются разрешение на доступ к объектам базы данных. 
На основании одной учётной записи сервера может быть создана в одной базе данных 
только одна учётная запись пользователя. 
Пользователя базы данных можно создать средствами SQL Server Management Studio, 
либо командой create user. 
После создания пользователя базы данных его можно включить в одну из ролей: 
Db_accessadmin – разрешено предоставлять и лишать права доступа учётным записям 
SQL Server.  
Db_datareader – разрешено чтение всех пользовательских таблиц. 
Db_datawriter разрешено добавление, изменение, удаление  всех пользовательских таблиц. 
Db_denydatawriter – запрещено добавление, изменение, удаление  всех пользовательских 
таблиц. 
Db_denydatareader – запрещено чтение всех пользовательских таблиц. 
Db_securityadmin – разрешено изменять членство в ролях базы данных и управлять 
разрешениями. 
Существует также особая роль, в которую системные администраторы не могут явно 
включать пользователей – роль public. Все создаваемые пользователи включаются в эту 
роль. Данная роль предоставляет пользователям конкретной базы данных разрешения по 
умолчанию. Для защиты данных необходимо минимизировать разрешения роли public. 
Задание 4 
Создадим пользователя базы данных sklad для учётной записи teddy с помощью оператора 
create user  

use sklad; 
create user [user_teddy] 
for login teddy 

Имя пользователя user_teddy . 
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3. Понятие схемы SQL Server 2005. 
Схема – это средство группировки объектов ( не пользователей), позволяющее обращаться 
с набором объектов как с единым целым. 
В SQL Server 2005 каждая база данных состоит из схем “Shemas”. Схема содержит 
таблицы, триггеры, виды и т.д. Все объекты нашей базы данных sklad принадлежат одной 
схеме. Владельцем этих объектов является только она. Её имя – dbo, что означает 
«владелец базы данных». В SQL Server кроме схем баз данных существуют пользователи 
базы данных. Пользователи владеют схемами. Несколько пользователей могут владеть 
одной и той же схемой данных. Схемы используются для ограничения видимости 
объектов. Объекты можно перемещать из одной схемы в другую в пределах одной и той 
же базы данных. 
Для создания новой схемы: 

• В окне обозревателя объектов Object Explorer выберите базу данных. 
• В выбранной базе раскройте узел Securite (безопасность). Сделайте щелчок правой 

кнопкой мыши по узлу Schemas ( Схемы). Появится меню. 
• Выберите в меню New Schemas. Появится окно, содержащее три страницы.  
• На первой странице General (общие) в поле  Schema name ( имя схемы) введите её 

имя. В поле Schema Owner ( владелец схемы) укажите имя её владельца, 
выбранного среди пользователей базы . 

• Для пользователя владельца предназначена кнопка Search. После выбора 
пользователя нажмите Ок. 

Задание 4 
Создадим схему для пользователей базы данных sklad, которые должны иметь доступ 
только к таблицам: Tovar, post.  Схему назовём ‘tovars’, которая предназначена для, 
сотрудников, работающих с ассортиментом товара 

• В выбранной базе раскройте узел Securite (безопасность). Сделайте щелчок правой 
кнопкой мыши по узлу Schemas ( Схемы). Появится меню. 

• Выберите в меню New Schemas. Появится окно, содержащее три страницы 

 
Рис 22 Окно Schema New вкладка General  

Поле Schema Owner оставьте пустым. 
По умолчанию все таблицы при создании, если не указана схема, помещаются в схему 
dbo. Поэтому перед именем всех таблиц, созданных ранее, было указано dbo.имя_таблицы 
(dbo.tovar, dbo.post, dbo.postavka, dbo.rashod).  для того, чтобы переместить таблицу из 
одной схемы в другую нужно записать 
use имя_базы 
go  
alter schema имя_схемы_куда  transfer  имя_схемы_откуда.имяТаблицы 
Переместим таблицы tovar, post из схемы dbo в схему ‘tovars’ 

use sklad 
go  
alter schema tovars transfer dbo.post 
use sklad 

92 



go  
alter schema tovars transfer dbo.tovar 

В обозревателе объектов перед именем таблицы появится имя схемы 

 
Рис 23 Список таблиц в обозревателе объектов  

Задание 5 
Создадим схему, в которую поместим таблицу Rashod. Схему создадим аналогично 
заданию 4. Имя схемы: ‘prodano’. Переместим таблицу из схемы dbo в схему ‘prodano’ 

use sklad 
go  
alter schema prodano transfer dbo.rashod 

Задание 6 
Создадим пользователя с именем user_teddy базы данных sklad для учётной записи teddy с 
помощью SQL Server Management Studio . Этот пользователь может редактировать, 
добавлять, изменять, удалять записи в таблицах (post, tovar) из схемы tovars. В схеме 
prodano пользователь может только читать данные из таблицы rashod .  

6.1 В базе данных sklad раскройте папку Security, перейдите к Users. Из контекстного 
меню Users выберите пункт «New User». Откроется окно создания нового 
пользователя базы данных sklad.  

 
Рис 24 Окно создания нового пользователя базы данных sklad страница General 
Пользователь user_teddy появится в списке Users. 

 Определим возможности работы пользователя user_teddy в базе данных sklad.  
А) В схеме prodano. Выберите sklad ->Securite-> Schemas. Из списка схем 
выберите prodano . Из контекстного меню выберите Properties. В окне свойств 
выберите вкладку Permissions.  
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Рис 25 Свойства схемы prodano. 

Нажмите на кнопку Add. Появится окно Select Users or Roles. В этом окне 
нажмите кнопку Browse. Далее выведется окно для выбора пользователя. 
Выберите user_teddy . 

 
Рис 26 Выбор пользователя для схемы. 

Нажмите Ок. В окне  свойства схемы в разделе Users or Roles появится 
пользователь user_teddy . Далее необходимо установить его полномочия в 
указанной схеме. Для этого перейдём в раздел Explict permissions for user_teddy. 
Управление разрешениями пользователя в схеме данных выполняется через 
ключевые понятия 

GRANT ( разрешить), DENY (запретить). 
Пользователь в этой схеме может только выбирать данные ( поэтому ставим 
галочку около Select в столбце GRANT ( разрешить)). Обновление ( update), 
удаление (delete ), добавление (insert ) запрещено, поэтому в столбце DENY 
(запретить) ставим галочку около этих операций. Нажмите Ок и полномочия 
пользователя в схеме prodano будут заданы. 
 
Б) В схеме tovars. Выберите sklad ->Securite-> Schemas. Из списка схем выберите 
tovars . Из контекстного меню выберите Properties. В окне свойств выберите 
вкладку Permissions. В этой схеме пользователь может выбирать, обновлять, 
удалять, добавлять записи в таблицы (post, tovar ). Добавьте пользователя 
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user_teddy  по аналогии с предыдущей схемой и установите его полномочия в 
схеме: 

 
Рис 27 полномочия пользователя user_teddy в схеме tovars 

Нажмите Ок и полномочия пользователя в схеме tovars будут заданы. 
 

4. Выполнение запросов к таблицам, находящимся в разных схемах. 
Если таблицы принадлежат к разным схемам, то при указании имени таблицы нужно 
указать имя схемы. 
Задание 7 
Создадим запрос на выборку данных из таблицы Tovar ( схема tovars) и rashod (схема 
prodano) 

use sklad 
select postavka.data, postavka.kol, tovars.tovar.zena 
from postavka, tovars.tovar 
where postavka.kod_tov= tovars.tovar.kod_tov 

Если необходимо просмотреть к каким схемам относятся таблицы базы данных, то 
необходимо выполнить запрос  

use sklad 
go  
use sklad 
select * from information_schema.tables 

Результат запроса: 
sklad prodano Rashod BASE TABLE 
sklad dbo sysdiagrams BASE TABLE 
sklad tovars post BASE TABLE 
sklad dbo itog BASE TABLE 
sklad tovars tovar BASE TABLE 
sklad dbo Postavka BASE TABLE 

 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
«5 (отлично)» -практическая работа выполнена полностью, студен самостоятельно может 

пояснить технологические аспекты выполнения каждого этапа работы, 
отвечает на дополнительные вопросы, демонстрирует владение 
практическими умениями; 

«4 (хорошо)» - практическая работа выполнена полностью, однако имеются 
незначительные ошибки, которые студент может исправить 
самостоятельно при указании на них преподавателя. Самостоятельно 
может пояснить технологические аспекты выполнения каждого этапа 
работы, отвечает на дополнительные вопросы, демонстрирует владение 
практическими умениями; 
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 «3 (удовлетворительно)» - практическая работа выполнена полностью, однако имеются 
значительные ошибки, которые студент может исправить 
самостоятельно при указании на них преподавателя. Самостоятельно 
может пояснить технологические аспекты выполнения каждого этапа 
работы, отвечает на дополнительные вопросы, демонстрирует владение 
практическими умениями; 

 «2 (неудовлетворительно)» - практическая работа не выполнена или имеет большое 
количество ошибок, которые студент не может самостоятельно 
исправить при указании на них преподавателя. 
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Приложение 1 

 

ЭЭТТААППЫЫ  ППРРООЕЕККТТИИРРООВВААННИИЯЯ  ББААЗЗ  ДДААННННЫЫХХ  
 Проектирование БД 
Весь процесс проектирования БД подразделяется на три основных этапа: концептуальное, 
логическое и физическое проектирование. 
Концептуальное проектирование БД начинается с создания концептуальной модели 
данных предприятия, полностью независимой от любых деталей реализации, включающей 
определение типов важнейших сущностей и существующих между ними связей и 
атрибутов. 
Задачей первого этапа является разбиение проекта на группу относительно небольших (и 
более простых) задач исходя из представлений о предметной области приложения, 
свойственных каждому из типов конечных пользователей. Результатом выполнения этого 
этапа является создание локальных концептуальных моделей данных, представляющих 
собой полное и точное отражение представлений о предметной области приложения 
отдельных типов пользователей. 
Логическое проектирование БД – конструирование информационной модели 
предприятия на основе существующих конкретных моделей данных, но без учета 
используемой СУБД и прочих физических условий реализации. 
Логическое проектирование БД заключается в преобразовании концептуальной модели 
данных в логическую модель с учетом выбранного типа СУБД. Логическая модель 
является источником информации для этапа физического проектирования. Она 
предоставляет разработчику физической модели данных средства проведения 
всестороннего анализа различных аспектов работы с данными, что имеет исключительно 
важное значение для выбора действительно эффективного проектного решения. 
На втором этапе локальные концептуальные модели данных преобразуются в локальные 
логические модели данных (для реляционной модели данных), состоящие из ER- 
диаграмм, реляционной схемы и сопроводительной документации. Затем корректность 
логических моделей проверяется с помощью правил нормализации.  
Физическое проектирование БД – описание конкретной реализации БД, размещаемой во 
внешней памяти. Физический проект описывает базовые отношения, определяет 
организацию файлов и состав индексов, применяемых для обеспечения эффективного 
доступа к данным, а также регламентирует все соответствующие ограничения 
целостности и меры защиты.  
Физическое проектирование предусматривает принятие разработчиком окончательного 
решения о способах реализации создаваемой базы. Поэтому физическое проектирование 
обязательно производится с учетом всех особенностей используемой СУБД. Между 
этапами физического и логического проектирования всегда имеется определенная 
обратная связь, поскольку решения, принятые на этапе физического проектирования с 
целью повышения производительности разрабатываемой системы, могут потребовать 
определенной корректировки логической модели данных. 
 ОБЩИЙ ОБЗОР ЭТАПОВ ПРОЕКТИРОВАНИЯ БД 
 Концептуальное проектирование БД 
1. Создание локальной концептуальной модели данных исходя из представлений о 

предметной области каждого из типов пользователей. 
2. Определение типов сущности. 
3. Определение связей. 
4. Определение атрибутов и связывание их с типами сущностей и связей. 
5. Определение доменов и атрибутов 
6. Определение атрибутов, являющихся потенциальными и первичными ключами. 
7. Проверка модели на отсутствие избыточности. 
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8. Проверка соответствия локальной концептуальной модели конкретным 
пользовательским транзакциям. 

9. Обсуждение локальных концептуальных моделей данных с конечным пользователем. 
 Логическое проектирование БД 
1. Создание и проверка локальной логической модели данных на основе представления о 

предметной области каждого из типов пользователей. 
2. Устранение особенностей локальной логической модели, несовместимых с 

реляционной моделью (необязательный этап). 
3. Определение набора отношений исходя из структуры локальной логической модели 

данных. 
4. Проверка отношений с помощью правил нормализации. 
5. Проверка соответствия отношений требованиям пользовательских транзакций. 
6. Определение требований поддержки целостности данных. 
7. Обсуждение разработанных локальных логических моделей данных с конечным 

пользователем. 
8. Создание и проверка глобальной логической модели данных. 
9. Слияние локальных логических моделей данных в единую глобальную модель данных. 
10. Проверка глобальной логической модели данных. 
11. Проверка возможностей расширения модели в будущем. 
12. Обсуждение глобальной логической модели данных с пользователями. 
 Физическое проектирование БД (с использованием реляционной СУБД) 
1. Перенос глобальной логической модели данных в среду целевой СУБД 
2. Проектирование базовых отношений в среде целевой СУБД 
3. Проектирование отношений, содержащих производные данные. 
4. Реализация ограничений предметной области. 
5. Проектирование физического представления данных. 
6. Анализ транзакций 
7. Выбор файловой структуры. 
8. Определение индексов. 
9. Определение требований к дисковой памяти. 
10. Разработка пользовательских представлений 
11. Разработка механизмов защиты 
12. Анализ необходимости введения контролируемой избыточности 
13. Организация мониторинга и настройка функционирования операционной системы. 
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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

Настоящие методические  указания по выполнению практических работ 
предназначены для студентов, обучающихся по специальности 09.02.05. «Прикладная 
информатика (по отраслям)» по профессиональному модулю 0 2  «Разработка, 
внедрение и адаптация программного обеспечения отраслевой направленности»  МДК 
02.03 «Web-программирование» 

Цель практических занятий - сформировать умения работы по разработке, 
внедрению и адаптации программного обеспечения отраслевой направленности:  
− идентифицировать, анализировать и структурировать объекты информационного 

контента; 
− разрабатывать информационный контент с помощью языков разметки; 
− разрабатывать программное обеспечение с помощью языков программирования 

информационного контента; 
− разрабатывать сценарии; 
− размещать информационный контент в глобальных и локальных сетях; 
− использовать инструментальные среды поддержки разработки, системы управления 

контентом; 
− создавать анимации в специализированных программных средах; 
− работать с мультимедийными инструментальными средствами; 
− осуществлять выбор метода отладки программного обеспечения; 
− формировать отчеты об ошибках; 
− составлять наборы тестовых заданий; 
− адаптировать и конфигурировать программное обеспечение для решения 

поставленных задач 
− осуществлять адаптивное сопровождение программного продукта или 

информационного ресурса; 
− использовать системы управления контентом для решения поставленных задач; 
− программировать на встроенных алгоритмических языках; 
− составлять техническое задание; 
− составлять техническую документацию; 
− тестировать техническую документацию; 
− выбирать характеристики качества оценки программного продукта; 
− применять стандарты и нормативную документацию по измерению и контролю 

качества; 
− оформлять отчет проверки качества; 

 
Практические работы, выполняемые  студентами, позволяют им приобрести опыт 

познавательной и практической деятельности, а также  способствуют освоению 
следующих  общих компетенций по Федеральному Государственному образовательному 
стандарту: 
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ОК 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, 
проявлять к ней устойчивый интерес. 

ОК 2. Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые методы и способы 
выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность и качество. 

ОК 3. Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях и нести за них 
ответственность. 

ОК 4. Осуществлять поиск и использование информации, необходимой для эффективного 
выполнения профессиональных задач, профессионального и личностного развития. 

ОК 5. Использовать информационно-коммуникационные технологии в профессиональной 
деятельности. 

ОК 6. Работать в коллективе и команде, эффективно общаться с коллегами, 
руководством, потребителями. 

ОК 7. Брать на себя ответственность за работу членов команды (подчиненных), результат 
выполнения заданий. 

ОК 8. Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного развития, 
заниматься самообразованием, осознанно планировать повышение квалификации. 

ОК 9. Ориентироваться в условиях частой смены технологий в профессиональной 
деятельности. 

 
Практические занятия формируют следующие профессиональные компетенции:  
ПК 2.1. Осуществлять сбор и анализ информации для определения потребностей клиента. 
ПК 2.2. Разрабатывать и публиковать программное обеспечение и информационные 

ресурсы отраслевой направленности со статическим и динамическим контентом на 
основе готовых спецификаций и стандартов. 

ПК 2.3. Проводить отладку и тестирование программного обеспечения отраслевой 
направленности. 

ПК 2.4. Проводить адаптацию отраслевого программного обеспечения. 
ПК 2.5. Разрабатывать и вести проектную и техническую документацию. 
ПК 2.6. Участвовать в измерении и контроле качества продуктов. 
 

Методические рекомендации включают в себя: 
− Темы; 
− Требования к содержанию, форме и объему выполняемых заданий; 
− Задания; 
− Формы контроля; 
− Примеры выполнения заданий и решения задач; 
− Критерии оценок. 
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ПЕРЕЧЕНЬ ЗАДАНИЙ К ПРАКТИЧЕСКОЙ АУДИТОРНОЙ РАБОТЕ СТУДЕНТОВ  
Работа № 1. 

ТЕМА:  Запуск и настройка программы браузера.  Установка web – 

сервера 
ЦЕЛЬ: Научиться запускать и настраивать программу-браузер на примере 

MicrosoftInternetExplorer. Развивать навыки анализа и описания ситуации. 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на компьютере. Ответы на вопросы даются письменно в тетради. 
ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Экспертиза качества выполнения практической работы, Проверка 

правильности письменных ответов на вопросы. 
ЗАДАНИЯ: 
Выполнить установку и настройку ПО необходимого для разработки web- ресурса: 
Браузер; 
Web-сервер; 
СМС WordPress. 

Ход работы: 
1. Запуститьпрограмму Microsoft Internet Explorer; 
2. Выполнить настройку свойств обозревателя: 

a. Настройка домашней страницы; 
b. Установить параметры работы с временными файлами ИНТЕРНЕТА: 

параметр значение параметра 
а. проверка наличия обновления 

сохраняемых страниц 
при каждом посещении Веб - узла 

б. объем используемого места на диске 111 Мб 
в. срок хранения в журнале списка 

посещенных узлов 
10 дней 

3. Опишите назначение кнопок диалогового окна (письменно в тетради): 

 
4. Выполнить смену кодировки для отображаемых веб – страниц, какие кодировки 

подходят для работы с русскоязычным сегментом Интернет – ресурсов? 
5. Осуществить настройку параметров, управляющих степенью риска приёма из 

Интернета информации, потенциально опасной для компьютера: 
a. Установить для узлов Интернета уровень безопасности – выше среднего; 
b. Чем отличаются уровни безопасности? 

уровень безопасности особенности (заполнить в тетради) 
средний  
выше среднего  
высокий  
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c. Установить для узлов Интернета, которые могут причинить вред вашему 
компьютеру уровень безопасности – высокий; 

6. Выполнить Настройку ограничений просмотра Веб-узлов, установите ограничение 
на просмотр узлов содержащих информацию о курении, употреблении алкоголя, 
сценах насилия и т.п. 

a. Чем отличаются степени ограничения? 
степень описание  (заполнить в тетради) 
отсутствует  
ограничено  
не ограничено  

7. Установите параметры автозаполнения аналогично тому, как представлено на 
рис.1: 

 
Рисунок 1 Установка параметров автозаполнения 

8.  Измените или заново настрой параметры соединения с Интернетом, таким 
образом, как показано на рис.2: 

 
Рисунок 2  Настройка подключения 
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9. Выполнить установку веб – сервера на персональный компьютер; 
10. Выполнить установку СМС WordPress на локальный компьютер. 
11. Письменно ответить на контрольные вопросы: 

a. Проведите обзор программ – браузеров; 
b. Выполните сравнительную характеристику функциональных возможностей 

различных программ – браузеров; 
c. Объясните причины большого числа предложений на рынке программ 

такого класса; 
d. Чем обусловлен ваш личный выбор программы браузера на домашнем 

персональном компьютере? 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
 «5» - ставится, если студент выполнил все практические задания, указанные в ходе 

работы (1-10), письменно ответил на контрольные вопросы, выписал в тетрадь 
отличия уровней безопасности и степеней ограничений при работе с программой 
MicrosoftInternetExplorer; 

 «4» - ставится, если студент выполнил все практические задания, указанные в ходе 
работы (1-10), однако теоретическую часть работы в тетради выполнить не 
успел, но ориентируется в вопросах и может ответить на все вопросы устно; 

 «3» - ставится, если студент выполнил работу по настройке программы 
MicrosoftInternetExplorer, но при установке веб – сервера допустил ошибки. 
Ориентируется в теоретической части работы и может устно отвечать на 
вопросы; 

 «2» - ставится, если студент справился с менее чем на 50 % работы (задания 1-4), не 
может отвечать на теоретические вопросы, задания 5б., 6 а – не выполнены, веб 
– сервер – не установлен. 

 
Работа № 2. 

ТЕМА:  Разработка структуры титульной страницы тематического 

сайта 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на компьютере с использованием языка гипертекстовой разметки 
HTMLи сохраняется в личной директории. 

Задания выполняются последовательно, без пропусков. 
ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Экспертиза правильности решения задач. Устные ответы на 

вопросы преподавателя. 
ЗАДАНИЯ: 

номер задачи текст задачи 

задача 1 А) Используя теги описания структуры HTML-документа создать файл с 
именем Index.html; 
Б) В заголовке окна документа должна отражаться следующая 
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информация: "Лабораторная работа №1. студент гр. П-201 (ФИО)"  
В) Созданный файл сохранить в папку: WEB/LR1 

задача 2 Используя для макетирования страницы табличную структуру 
сформируйте структуру в соответствии со своим вариантом. 

задача 3 Заполните созданную web страницу контентом: 
А) Определите тематическое содержание и в верхней части страницы 
поместите:  
наименование web-ресурса, логотип; 
Б) в зависимости от тематики сформируйте меню, используя теги для 
формирования списков; 
В) некоторые пункты меню сформировать с помощью графических файлов 
с изображением кнопок; 
Г) в зависимости от тематики наполнить текстовым и графическим 
контентом; 

задача 4 В зависимости от содержания меню (задание 3 Б) создать для каждого 
пункта меню отдельнуюweb-страницу.  
Структуру, оформление и информационное наполнение разработать по 
своему усмотрению в соответствии с тематикой web - ресурса. 

задача 5 Разработать систему навигации по пунктам меню, используя теги создания 
гиперссылок 

 
МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ К ВЫПОЛНЕНИЮ ЗАДАНИЯ: 

Внимательно прочитайте задание.  
Если не помните (не знаете), как его выполнить, обратитесь к материалам лекции и 

презентационному материалу. 
При недостатке знаний, полученных на уроках-лекциях и предыдущих занятиях-

практикумах, обратитесь к информационным источникам, представленным ниже. 
Не переходите к выполнению следующего задания, пока не убедитесь, что задача 

решена правильно (результат соответствует условию задачи). 
Коротко зафиксируйте в тетради положения, теги (скрипты, команды, алгоритмы…), 

необходимые для выполнения задания и отсутствующие в существующем лекционном 
материале (эта информация может еще не раз пригодиться вам в дальнейшем, а 
«записывание» поможет вам лучше и быстрее запомнить материал). 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
 «5» - ставится, если студент правильно выполнил практические задания (1-4). 
 «4» - ставится, если студент правильно выполнил практические задания (1-3).; 
 «3» - ставится, если студент правильно выполнил практические задания (1-2).; 
 «2» - ставится, если студент правильно выполнил практические задания (1-2), но имеются 

грубые ошибки при выполнении или студент предоставив работу на проверку 
самостоятельно не может прокомментировать значение HTML кода . 
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Работа № 3. 

ТЕМА:  Разработка системы навигации тематического сайта 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на компьютере с использованием языка гипертекстовой разметки 
HTMLи сохраняется в личной директории. 

Задания выполняются последовательно, без пропусков. 
Условия контроля: отсрочено, вначале урока при проведении следующей 

практической работы. 
Работа выполняется в ходе занятия с возможностью доработки самостоятельно 

(внеаудиторно). 
ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Экспертиза правильности решения задач. Устные ответы на 

вопросы преподавателя. 
ЗАДАНИЯ: 

Номер задачи текст задачи 

задача 1 А) Помимо файла Index.html (результат пр. работы №1) создать 5 
файлов отражающих содержание будущего меню;  
(т.е. заголовок каждого созданного файла в последствии должен стать 
пунктом меню в файле Index.html ).  
Пример структуры (рис.1):  

 
Рис. 1. Пример структуры сайта 

Б) В заголовке каждого созданного окна документа должна отражаться 
информация о содержимом файла.  
В) Созданные файлы сохранить в папку: WEB/LR2 

задача 2 Создайте в файле Index.html содержание будущего меню  
в соответствии с названиями файлов из задачи 1-А. 
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Расположите содержание в зависимости от варианта: 
1  - левая колонка таблицы,  
2  - правая колонка таблицы, 
3  - третья строка таблицы, 
4  -  четвертая строка таблицы,  
5  - вторая строка таблицы,  
6  - вторая строка таблицы, 
7  - левый столбец таблицы, 
8  - правый столбец таблицы, 
9  - левый столбец таблицы,  
10 второй столбец таблицы,  
11 - левый столбец таблицы,  
12  - правый столбец таблицы,  
13  - левый столбец таблицы,  
14  - левый столбец таблицы, 
15 - средний столбец таблицы,  
16 - средний столбец таблицы,  
17 - левый столбец таблицы,  
18  - правый столбец таблицы, 
19  - левый столбец таблицы,  
20  - левый столбец таблицы 

задача 3 Заполните созданные web страницы контентом: 
А) Определите тематическое содержание каждой веб-страницы; 
Б) В верхней части страницы поместите наименование раздела  web-
ресурса; 
В) после заголовка в верхней части окна каждого документа 
сформируйте меню для перемещения по меткам внутри самой страницы 
(аналогично перемещению по параграфам внутри раздела); 
Г) внизу окна с помощью графических файлов с изображением кнопок 
разместить ссылки: вверх и на главную; 
Д) в зависимости от тематики наполнить текстовым и графическим 
контентом; 

задача 4 в нижней части окна каждого файла разместить информацию об авторе 
разрабатываемого ресурса с указанием адреса электронной почты. 
адрес электронной почты должен быть оформлен в виде ссылки. 

МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ К ВЫПОЛНЕНИЮ ЗАДАНИЯ: 
Внимательно прочитайте задание.  
Если не помните (не знаете), как его выполнить, обратитесь к материалам лекции и 

презентационному материалу. 
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При недостатке знаний, полученных на уроках-лекциях и предыдущих занятиях-
практикумах, обратитесь к информационным источникам, представленным ниже. 

Не переходите к выполнению следующего задания, пока не убедитесь, что задача 
решена правильно (результат соответствует условию задачи). 

Коротко зафиксируйте в тетради положения, теги (скрипты, команды, алгоритмы…), 
необходимые для выполнения задания и отсутствующие в существующем лекционном 
материале (эта информация может еще не раз пригодиться вам в дальнейшем, а 
«записывание» поможет вам лучше и быстрее запомнить материал). Не забудьте указать 
источник информации, чтобы облегчить поиск информации, необходимой для 
выполнения последующих заданий. 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
 «5» - ставится, если студент правильно выполнил все практические задания (1-4). 
 «4» - ставится, если студент правильно выполнил практические задания (1-3).; 
 «3» - ставится, если студент правильно выполнил практические задания (1-2).; 
 «2» - ставится, если студент правильно выполнил практические задания (1-2), но имеются 

грубые ошибки при выполнении или студент предоставив работу на проверку 
самостоятельно не может прокомментировать значение HTML кода. 

 
Работа № 4. 

ТЕМА:  Подготовка изображения для навигационной карты 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на компьютере с использованием языка гипертекстовой 
разметкиHTMLи сохраняется в личной директории. 

Задания выполняются последовательно, без пропусков. 
Работа выполняется в ходе занятия с возможностью доработки самостоятельно 

(внеаудиторно). 
ФОРМА КОНТРОЛЯ:  отсрочено, вначале урока при проведении следующей 

практической работы. 
ЗАДАНИЯ: 

номер задачи текст задачи 

задача 1 А) загрузите графический редактор (CorelDraw, Photoshop или любой 
другой, который позволяет создавать графические изображения в 
формате gif, jpg, png. 

Б) Подготовьте изображение, которое по своему содержанию будет 
визуально отражать логическую структуру вашего web-ресурса. 

 

задача 2 А) В файле Index.html (результат пр. работы №1) разместить 
графическое изображение, отражающее структуру разрабатываемого 
web - ресурса  
Например (рис.2): 
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Рис.2 изображение навигационной карты.активными областями 

(гиперссылками) являются области с изображением поэта. 
 

 
МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ К ВЫПОЛНЕНИЮ ЗАДАНИЯ: 

Внимательно прочитайте задание.  
Если не помните (не знаете), как его выполнить, обратитесь к материалам лекции и 

презентационному материалу. 
При недостатке знаний, полученных на уроках-лекциях и предыдущих занятиях-

практикумах, обратитесь к информационным источникам, представленным ниже. 
Не переходите к выполнению следующего задания, пока не убедитесь, что задача 

решена правильно (результат соответствует условию задачи). 
Коротко зафиксируйте в тетради положения, теги (скрипты, команды, алгоритмы…), 

необходимые для выполнения задания и отсутствующие в существующем лекционном 
материале (эта информация может еще не раз пригодиться вам в дальнейшем, а 
«записывание» поможет вам лучше и быстрее запомнить материал). Не забудьте указать 
источник информации, чтобы облегчить поиск информации, необходимой для 
выполнения последующих заданий. 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
 «5» - ставится, если студент правильно выполнил все практические задания (1-2). 
 «4» - ставится, если студент выполнил практические задания (1-2), однако, 

подготовленное изображение нуждается в доработке .; 
 «3» -  выполнение практической работы соответствует оценке «хорошо», однако в 

выполнении задания №2 имеются ошибки, которые студент может исправить 
самостоятельно при указании на них преподавателя.; 

 «2» - практическая работа выполнена с большим количеством замечаний, которые 
студент не может исправить самостоятельно при указании на них преподавателя . 

 

14 



Работа № 5. 

ТЕМА:  Разработка навигационной карты для системы навигации 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на компьютере с использованием языка гипертекстовой 
разметкиHTMLи сохраняется в личной директории. 

Задания выполняются последовательно, без пропусков. 
Условия контроля: отсрочено, вначале урока при проведении следующей 

практической работы. 
Работа выполняется в ходе занятия с возможностью доработки самостоятельно 

(внеаудиторно). 
ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Экспертиза правильности решения задач. Устные ответы на 

вопросы преподавателя. 
ЗАДАНИЯ: 
в задании используется результат выполнения практической работы №4: 

номер задачи текст задачи 

задача 1 
выполняется в 
рамках 
практической 
работы №4 

А) загрузите графический редактор (CorelDraw, Photoshop или любой 
другой, который позволяет создавать графические изображения в 
формате gif, jpg, png. 

Б) Подготовьте изображение, которое по своему содержанию будет 
визуально отражать логическую структуру вашегоweb-ресурса. 
. 

 

задача 2 
А) выполняется 
в рамках 
практической 
работы №4  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

А) В файле Index.html (результат пр. работы №1) разместить 
графическое изображение, отражающее структуру разрабатываемого 
web - ресурса  
Например (рис.2): 

 
Рис.2 изображение навигационной карты.Активными областями 

(гиперссылками) являются области с изображением поэта. 
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Б, В 
 выполняется в 
рамках 
практической 
работы №5 

Б) части навигационной карты оформите в виде ссылок на имеющиеся 
пять фалов (в соответствии с меню вашего ресурса, которые были 
сделаны в рамках 1-2 практических работ).  
В) Всю работу сохраните в папке: WEB/LR3 

 

МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ К ВЫПОЛНЕНИЮ ЗАДАНИЯ: 
Внимательно прочитайте задание.  
Если не помните (не знаете), как его выполнить, обратитесь к материалам лекции и 

презентационному материалу. 
При недостатке знаний, полученных на уроках-лекциях и предыдущих занятиях-

практикумах, обратитесь к информационным источникам, представленным ниже. 
Не переходите к выполнению следующего задания, пока не убедитесь, что задача 

решена правильно (результат соответствует условию задачи). 
Коротко зафиксируйте в тетради положения, теги (скрипты, команды, алгоритмы…), 

необходимые для выполнения задания и отсутствующие в существующем лекционном 
материале (эта информация может еще не раз пригодиться вам в дальнейшем, а 
«записывание» поможет вам лучше и быстрее запомнить материал). Не забудьте указать 
источник информации, чтобы облегчить поиск информации, необходимой для 
выполнения последующих заданий. 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
 «5» - ставится, если студент правильно выполнил все практические задания (2 Б, 2В). 
 «4» - ставится, если студент выполнил практические задания (2 Б, 2В), однако, имеются 

незначительные ошибки при описании координат активных областей; 
 «3» - выполнение практической работы соответствует оценке «хорошо», однако в 

выполнении задания №2Б имеются ошибки, которые студент может исправить 
самостоятельно при указании на них преподавателя.; 

 «2» - практическая работа выполнена с большим количеством замечаний, которые 
студент не может исправить самостоятельно при указании на них преподавателя . 

 
Работа № 6. 

ТЕМА:  Разработка фреймовой структуры web - ресурса 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на компьютере с использованием языка гипертекстовой 
разметкиHTMLи сохраняется в личной директории. 

Задания выполняются последовательно, без пропусков. 
Условия контроля: отсрочено, вначале урока при проведении следующей 

практической работы. 
Работа выполняется в ходе занятия с возможностью доработки самостоятельно 

(внеаудиторно). 

16 



ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Экспертиза правильности решения задач. Устные ответы на 
вопросы преподавателя. 

ЗАДАНИЯ: 

Номер задачи текст задачи 

задача 1 Создать четыре веб-страницы:  
Head.html, Menu.html, Karta.html, feuilleton.html. 
Содержание страниц следующее: 

Имя файла  Содержимое файла Где взять 

 Head.html 
заголовок, логотип и 
кнопочное меню ресрса 

файл Index.html 
(практическая 
работа 1) 

Menu.html текстовое меню ресурса 
файл Index.html 
(практическая 
работа №2) 

Karta.html 
навигационная карта 
рсурса 

файл Index.html 
(практическая 
работа №3) 

Feuilleton.html   
справочная информация о 
ресурсе: втор, ссылка на 
почтовый ящик 

файл Index.html 
(практическая 
работа №2) 

 

 

задача 2 Изменить структуру файла  Index.html (В соответствии с 
вариантом) таким образом, чтобы все четыре файла из задачи №1 
отображались в окне браузера (структура фреймов). 

 
 

вариант 1 

 
вариант 2 
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вариант 3 

 
 

вариант 4 

 
вариант 5 

 
 

 

Задача 3 Организовать систему навигации ресурса таким образом, чтобы при 
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выборе любой гиперссылки (текстовой, кнопочной) информация 
загружалась в окно файла Index.html в то место, где располагается 
навигационная карта. 

МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ К ВЫПОЛНЕНИЮ ЗАДАНИЯ: 
Внимательно прочитайте задание.  
Если не помните (не знаете), как его выполнить, обратитесь к материалам лекции и 

презентационному материалу. 
При недостатке знаний, полученных на уроках-лекциях и предыдущих занятиях-

практикумах, обратитесь к информационным источникам, представленным ниже. 
Не переходите к выполнению следующего задания, пока не убедитесь, что задача 

решена правильно (результат соответствует условию задачи). 
Коротко зафиксируйте в тетради положения, теги (скрипты, команды, алгоритмы…), 

необходимые для выполнения задания и отсутствующие в существующем лекционном 
материале (эта информация может еще не раз пригодиться вам в дальнейшем, а 
«записывание» поможет вам лучше и быстрее запомнить материал). Не забудьте указать 
источник информации, чтобы облегчить поиск информации, необходимой для 
выполнения последующих заданий. 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
 «5» - ставится, если студент правильно выполнил все практические задания (1-3). 
 «4» - ставится, если студент выполнил практические задания (1-3), однако, имеются 

незначительные ошибки которые студент исправил самостоятельно; 
 «3» - ставится, если студент выполнил практические задания (1-3), однако, имеются 

ошибки которые студент может исправить при указании на них преподавателя с 
использованием методического материала; 

 «2» - практическая работа выполнена с большим количеством замечаний, которые 
студент не может исправить самостоятельно при указании на них преподавателя  

 
Работа № 7. 

ТЕМА:  Разработка HTML формы 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на компьютере с использованием языка гипертекстовой 
разметкиHTMLи сохраняется в личной директории. 

Задания выполняются последовательно, без пропусков. 
Условия контроля: аудиторно, 10-15 минут в конце занятия. 
Работа выполняется в ходе занятия (2 часа). 

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Экспертиза правильности решения задач. Устные ответы на 
вопросы преподавателя. 

ЗАДАНИЯ: 
Задание 1. Разработать HTML  форму для ввода следующей информации: 

- ФИО студента (3 текстовых поля); 

19 



- специальность (поле списка); 

- группа (поле списка); 

- пол (переключатель); 

- курс (переключатели); 

- дисциплины по выбору: 5-6 дисциплин (флажки); 

- комментарии «о себе» (текстовый блок); 

- поле для прикрепления файла(фотографии) 

- кнопка подтверждения. 

- кнопка сброса. 
Задание 2. Разместить все элементы формы таким образом, чтобы форма выглядела 

законченной, все элементы должны быть выровнены, элементы одного типа, 
должны иметь одинаковые параметры.  

МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ К ВЫПОЛНЕНИЮ ЗАДАНИЯ: 
Внимательно прочитайте задание.  
Если не помните (не знаете), как его выполнить, обратитесь к материалам лекции и 

презентационному материалу. 
При недостатке знаний, полученных на уроках-лекциях и предыдущих занятиях-

практикумах, обратитесь к информационным источникам, представленным ниже. 
Не переходите к выполнению следующего задания, пока не убедитесь, что задача 

решена правильно (результат соответствует условию задачи). 
Коротко зафиксируйте в тетради положения, теги (скрипты, команды, алгоритмы…), 

необходимые для выполнения задания и отсутствующие в существующем лекционном 
материале (эта информация может еще не раз пригодиться вам в дальнейшем, а 
«записывание» поможет вам лучше и быстрее запомнить материал). Не забудьте указать 
источник информации, чтобы облегчить поиск информации, необходимой для 
выполнения последующих заданий. 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
 «5» - Практическая работа (задание 1,2) выполнены правильно. Студент ориентируется в 

HTML коде, может самостоятельно  изменить расположение и параметры любого 
элемента HTML формы. 

 «4» - Практическая работа (задание 1,2) выполнены правильно. Студент ориентируется в 
HTML коде, может изменить расположение и параметры любого элемента HTML 
формы с использованием методических указаний, справочников, учебников.; 

 «3» - Студент правильно выполнил задание 1. при выполнении задания 2 имеются 
недоработки, студен затрудняется с изменением типа и параметров некоторых 
элементов формы, однако при указании на ошибки может объяснить в чем ошибка, и 
что необходимо исправить. 

 «2» - В практической работе имеются грубые ошибки (недостаточное количество 
элементов формы, студент не может исправить тип элемента, его расположение и 
внешний вид без подсказки преподавателя. 
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Работа № 8. 

ТЕМА:  Подключение каскадной таблицы стилей к разработанному 

web - ресурсу 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на компьютере с использованием языка гипертекстовой 
разметкиHTMLиCSS, сохраняется в личной директории. 

Задания выполняются последовательно, без пропусков. 
Условия контроля: аудиторно на занятии (5-10 минут в конце урока) или отсрочено на 

следующем занятии 5-10 минут (вначале урока). 
Работа выполняется в ходе занятия (2 часа). 

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Экспертиза правильности решения задач. Устные ответы на 
вопросы преподавателя. 

ЗАДАНИЯ: 
задача 1 

1. Создать файл index.html содержащий следующие два абзаца текста: 
CascadingStylesSheet 

CSS (CascadingStylesSheet) или Каскадные таблицы стилей – это технология, 
позволяющая определять стили для документов HTML. В связи с тем, что HTML – это 
содержимое или контент, каскадные стили – это его визуальное представление. 

Стили соотносятся только с HTML. Формат стиля имеет вид "свойство: значение", и 
большинство свойств могут применяться к большинству тегов HTML. 

Способы подключения стилей при работе с HTML: 
• внедрение стиля на уровне элемента; 
• описание стиля на уровне документа; 
• подключение внешних стилей. 

 
 

2. Внедрить на уровне элемента стили описания для фрагментов текста: 
фрагмент стиль 

CSS Шрифт - Impact, Размер - 12pt, Цвет     - красный 

Каскадныетаблицыстилей  Шрифт - ARIAL,  Размер  - 14 pt, Цвет      -  зеленый 

Начертание - курсив. 
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задача 2 
на уровне документа определить стили для следующих элементов: 

элемент стиль 

Абзац 

Шрифт   - Times New Roman 

Размер   - 10 pt 

Цвет       - темно  синий 

Ссылка Цвет      - фиолетовый  

Заголовок 1-го уровня 

Шрифт   - Impact 

Размер   - 14 pt 

Цвет       - бордовый 

Выравнивание  - по центру 
задача 3 
Создать внешнюю таблицу стилей style.css.  Подключить созданную таблицу к файлу 
index.html.  В таблице стилей задать параметры стиля для следующих элементов: 

элемент стиль 

Фон страницы Темно серый 

Текст абзаца Светло серый 

Заголовок любого уровня 

Текст - белый 

Фон - черный 

Рамка 3px, цвет рамки белый 

Ссылка 
Цвет ссылки  - желтый 

Цвет просмотренной ссылки - голубой 

Список  

Шрифт   - Impact 

Размер   - 14 pt 
Цвет       - бордовый 

Выравнивание  - по центру 

Таблица  Фон - черный 
задача 4 
После сдачи выполненных задач №1-3 преподавателю, измените содержание файла 
style.css таким образом, чтобы оформление страницы Index.html  было предназначено для 
следующих целевых аудиторий: 

1. детская страничка; 
2. страница для чтения офисным работником; 
3. страничка для дизайнерского агентства. 
4. страница сайта строительной фирмы; 
5. страница школьного сайта. 

МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ К ВЫПОЛНЕНИЮ ЗАДАНИЯ: 
Внимательно прочитайте задание.  
Если не помните (не знаете), как его выполнить, обратитесь к материалам лекции и 

презентационному материалу. 
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При недостатке знаний, полученных на уроках-лекциях и предыдущих занятиях-
практикумах, обратитесь к информационным источникам, представленным ниже. 

Не переходите к выполнению следующего задания, пока не убедитесь, что задача 
решена правильно (результат соответствует условию задачи). 

Коротко зафиксируйте в тетради положения, теги (скрипты, команды, алгоритмы…), 
необходимые для выполнения задания и отсутствующие в существующем лекционном 
материале (эта информация может еще не раз пригодиться вам в дальнейшем, а 
«записывание» поможет вам лучше и быстрее запомнить материал). Не забудьте указать 
источник информации, чтобы облегчить поиск информации, необходимой для 
выполнения последующих заданий. 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
 «5» - Практическая работа (задание 1,2, 3, 4) выполнены правильно. Студент 

ориентируется в CSS коде, может самостоятельно  изменить любые стилевые 
решения, добавлять новые. Задание №4 может проверяться отсрочено, вначале урока 
следующего занятия. 

 «4» - Практическая работа (задание 1, 2, 3) выполнены правильно. Студент ориентируется 
в CSS коде, может самостоятельно  изменить любые стилевые решения, добавлять 
новые. Задание №4 не выполнено. 

 «3» - Практическая работа (задание 1, 2, 3) выполнены правильно. Студент ориентируется 
в CSS коде, однако для изменения имеющихся стилевых решений нуждается в 
подсказке (справочная литература, лекционный материал) 

 «2» - В практической работе выполнено менее 3 задач. Студент затрудняется в 
демонстрации возможности  изменить стилевые решения  при указании 
преподавателя. 

 
Работа № 9. 

ТЕМА:  Использование CSS для форматирования свойств текста, 

шрифта, цвета и фона страницы 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на компьютере с использованием языка гипертекстовой 
разметкиHTMLиCSS, сохраняется в личной директории. 

Задания выполняются последовательно, без пропусков. 
Условия контроля: аудиторно на занятии (5-10 минут в конце урока) или отсрочено на 

следующем занятии 5-10 минут (вначале урока). 
Работа выполняется в ходе занятия (2 часа). 

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Экспертиза правильности решения задач. Устные ответы на 
вопросы преподавателя. 

ЗАДАНИЯ: 
задача 1 

1. Создать файл Index_9.html/ 
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2. Разместить на странице следующий контент: 
Изменение свойств текста 

Ниже описываются свойства, при помощи которых можно изменять размер и форму 
текста веб-страницы. 

font-family 
Этосамшрифт, такойкак Times New Roman, Arial или Verdana. 
Определяемые шрифты должны быть установлены на компьютере пользователя, поэтому 
совершенно не разумно использовать редкие и мало известные шрифты. Существуют 
несколько отборных "безопасных" шрифтов (наиболее часто используются шрифты arial, 
verdana, timesnewroman), но вы можете определять более одного шрифта, разделяя их 
запятыми. Это делается для того, чтобы в том случае, когда у пользователя не установлен 
первый шрифт из определенных в свойстве, то браузер будет искать следующий по списку 
шрифт, затем следующий, и так до тех пор, пока не будет найден установленный у 
пользователя шрифт, либо будет достигнут конец списка. Такая возможность очень 
полезна, так как иногда на разных компьютерах может устанавливаться разный набор 
шрифтов. Таким образом, например, декларация "font-family: arial, helvetica" может 
использоваться для определения соответствующего шрифта на PC (на котором 
традиционно устанавливается шрифт arial, но нет шрифта helvetica) и на AppleMac (на 
котором традиционно нет шрифта arial, и в этом случае будет использован шрифт 
helvetica). 
Внимание: Если имя шрифта состоит из нескольких слов, то его следует заключать в 
кавычки, например, font-family: "TimesNewRoman". 

font-size 
Размер шрифта. Будьте с этим свойством осторожны: не стоит использовать в качестве 
заголовков параграфы, отображаемые шрифтом большого размера; для этого есть 
специальные теги (h1, h2 и т.д.), которые имеют массу достоинств, даже если в 
действительности шрифт параграфа будет больше шрифта заголовка (что не должны 
делать разумные люди). 

font-weight 
Это свойство позволяет установить жирность шрифта. На практике обычно используют 
два его состояния: font-weight: bold и font-weight: normal. Хотя в теории оно также 
может принимать значения bolder, lighter, 100, 200, 300, 400, 500, 600, 700, 800 и 1000. 
Однако, посмотрев на то, как большинство браузеров отказываются понимать эти 
значения, вы поймете, что гораздо безопаснее иметь дело всего лишь со 
значениями bold иnormal. 

font-style 
Данное свойство определяет, будет ли текст отображаться курсивом или нет. Оно может 
быль либо font-style: italic, либо font-style: normal. 

text-decoration 
Это свойство определяет подчеркнутость текста. Оно может быть: 
• text-decoration: overline – помещает горизонтальную линию над текстом. 
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• text-decoration: line-through – помещает горизонтальную линию через текст, 
создавая эффект перечеркивания. 
• text-decoration: underline - помещает горизонтальную линию под текст, создавая 
эффект подчеркивания. Не стоит использовать, так как обычно пользователи 
предполагают, что подчеркнутый текст – ссылка. 
Как правило, данное свойство используется для оформления ссылок, в частности чтобы 
убрать подчеркивание при помощи значения text-decoration: none. 

text-transform 
Это свойство позволяет изменить регистр букв текста. 
• text-transform: capitalize – переводит первые буквы всех слов в верхний регистр. 
• text-transform: uppercase – переводит все буквы в верхний регистр. 
• text-transform: lowercase - переводит все буквы в нижний регистр. 
• text-transform: none – попробуйте сами это значение. 

Разбивка текста 
Свойства letter-spacing и word-spacing определяют расстояние между буквами и словами 
соответственно. Их значением может быть число в любых единицах измерения, либо 
ключевое слово normal. 
Свойство line-height определяет высоту строки элемента, не влияя на размер шрифта. 
Значением может быть число (которое будет множителем размера шрифта.Например, "2" 
означает, что высота строки в два раза больше размера шрифта.), либо проценты, либо 
слово normal. 
Свойство text-align выравнивает текст внутри элемента. Принимает 
значения left (выравнивание по левому краю), right (выравнивание по правому 
краю), center (выравнивание по центру) или justify (равномерное выравнивание по 
ширине). 
Свойство text-indent создает отступ на заданную величину первой строки параграфа. 
Подобное форматирование традиционно для полиграфии и редко в цифровых средствах 
информации. 
задача 2 

3. Подключите к созданному файлу каскадную таблицу стилей style_2.css. На 
примере текста из задачи №1 продемонстрируйте описание стилевых решений для: 

• font-family 
• font-size 
• font-weight 
• font-style 
• text-decoration 
• text-transform 
• letter-spacing 

задача 3 
4. в файле style_2.css опишите стилевое решение для определения бирюзового фона 

страницы. 
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задача 4 
5. после выполнения задач 1,2,3 и сдачи работы преподавателю, измените стилевое 

решение для фона страницы таким образом, чтобы в качестве фона использовался 
файл -   изображение.продемонстрируйте преподавателю различные варианты 
использования фоновых картинок, чтобы оформление страницы Index_9.html  было 
предназначено для следующих целевых аудиторий: 

• детская страничка; 
• страница для чтения офисным работником; 
• страничка для дизайнерского агентства. 
• страница сайта строительной фирмы; 
• страница школьного сайта. 

6. Попробуйте использовать разные варианты размещения фоновых изображений 
(мозаичное размещение фонового изображения, размещение изображения 
вверху/внизу/слева/справа в приделах страницы); 

МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ К ВЫПОЛНЕНИЮ ЗАДАНИЯ: 
Внимательно прочитайте задание.  
Если не помните (не знаете), как его выполнить, обратитесь к материалам лекции и 

презентационному материалу. 
При недостатке знаний, полученных на уроках-лекциях и предыдущих занятиях-

практикумах, обратитесь к информационным источникам, представленным ниже. 
Не переходите к выполнению следующего задания, пока не убедитесь, что задача 

решена правильно (результат соответствует условию задачи). 
Коротко зафиксируйте в тетради положения, теги (скрипты, команды, алгоритмы…), 

необходимые для выполнения задания и отсутствующие в существующем лекционном 
материале (эта информация может еще не раз пригодиться вам в дальнейшем, а 
«записывание» поможет вам лучше и быстрее запомнить материал). Не забудьте указать 
источник информации, чтобы облегчить поиск информации, необходимой для 
выполнения последующих заданий. 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
 «5» - Практическая работа (задание 1,2, 3, 4) выполнены правильно. Студент 

ориентируется в CSS коде, может самостоятельно  изменить любые стилевые 
решения, добавлять новые. Задача №4 может проверяться отсрочено, вначале урока 
следующего занятия. 

 «4» - Практическая работа (задание 1, 2, 3) выполнены правильно. Студент ориентируется 
в CSS коде, может самостоятельно  изменить любые стилевые решения, добавлять 
новые. Задача №4 не выполнена. 

 «3» - Практическая работа (задание 1, 2, 3) выполнены правильно. Студент ориентируется 
в CSS коде, однако для изменения имеющихся стилевых решений нуждается в 
подсказке (справочная литература, лекционный материал). 
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 «2» - В практической работе выполнено менее 3 задач. Студент затрудняется в 
демонстрации возможности  изменить стилевые решения  при указании 
преподавателя. 

 
Работа № 10. 

ТЕМА:  Блочная верстка 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на компьютере с использованием языка гипертекстовой 
разметкиHTMLиCSS, сохраняется в личной директории. 

Задания выполняются последовательно, без пропусков. 
Условия контроля: аудиторно на занятии (5-10 минут в конце урока) или отсрочено на 

следующем занятии 5-10 минут (вначале урока). 
Работа выполняется в ходе занятия (2 часа). 

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Экспертиза правильности решения задач. Устные ответы на 
вопросы преподавателя. 

ЗАДАНИЯ: 
задача 1 
Создайте файл Index_10.html, содержащий следующую информацию: 

 

 
задача 2 
Создайте текстовый файл  style_10.css в котором опишите позиционированное 
размещение контента таким образом, чтобы гиперссылки находились в левой части окна 
браузера, основной текстовый контент справа от гиперссылок: 

гиперссылки на три страницы, 
описывающие способы 

использования стилевых 
описаний для каждого уровня. 
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задача 3 
Подключите созданную каскадную таблицу стилей к файлу Index_10.html, убедитесь, что 
размещение контента выполнено правильно. Выполните подключение всех гиперссылок. 
Контент содержащийся в файлах связанных по гиперссылкам, должен при перемещении 
открываться в том же самом месте что и основной текст (справа от гипертекстового 
меню). 
задача 4 
измените позиционирование размещения контента таким образом, чтобы в главной 
странице Index_10.html справа размещалось меню шириной 10em. меню должно 
содержать ссылки на автора, е-meil (при нажатии на ссылку автор - должна открываться 
информация об авторе практической работы, при нажатии на ссылку е-meil - должен 
запускаться почтовый клиент для отправки письма автору работы). 
МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ К ВЫПОЛНЕНИЮ ЗАДАНИЯ: 

Внимательно прочитайте задание.  
Если не помните (не знаете), как его выполнить, обратитесь к материалам лекции и 

презентационному материалу. 
При недостатке знаний, полученных на уроках-лекциях и предыдущих занятиях-

практикумах, обратитесь к информационным источникам, представленным ниже. 
Не переходите к выполнению следующего задания, пока не убедитесь, что задача 

решена правильно (результат соответствует условию задачи). 
Коротко зафиксируйте в тетради положения, теги (скрипты, команды, алгоритмы…), 

необходимые для выполнения задания и отсутствующие в существующем лекционном 
материале (эта информация может еще не раз пригодиться вам в дальнейшем, а 
«записывание» поможет вам лучше и быстрее запомнить материал). Не забудьте указать 
источник информации, чтобы облегчить поиск информации, необходимой для 
выполнения последующих заданий. 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
 «5» - Практическая работа (задание 1,2, 3, 4) выполнены правильно. Студент 

ориентируется в CSS коде, может самостоятельно  изменить любые стилевые 
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решения, добавлять новые. Задача №4 может проверяться отсрочено, вначале урока 
следующего занятия. 

 «4» - Практическая работа (задание 1, 2, 3) выполнены правильно. Студент ориентируется 
в CSS коде, может самостоятельно  изменить любые стилевые решения, добавлять 
новые. Задача №4 не выполнена. 

 «3» - Практическая работа (задание 1, 2, 3) выполнены правильно. Студент ориентируется 
в CSS коде, однако для изменения имеющихся стилевых решений нуждается в 
подсказке (справочная литература, лекционный материал). 

 «2» - В практической работе выполнено менее 3 задач. Студент затрудняется в 
демонстрации возможности  изменить стилевые решения  при указании 
преподавателя. 

 
Работа № 11. 

ТЕМА:  Использование различных способов встраивания сценария 

JavaScript в HTML документ 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на компьютере с использованием языка гипертекстовой 
разметкиHTMLиCSS, сохраняется в личной директории. 

Задания выполняются последовательно, без пропусков. 
Условия контроля: аудиторно на занятии (5-10 минут в конце урока) или отсрочено на 

следующем занятии 5-10 минут (вначале урока). 
Работа выполняется в ходе занятия (2 часа). 

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Экспертиза правильности решения задач. Устные ответы на 
вопросы преподавателя. 

ЗАДАНИЯ: 
Задача 1  

Разместить  в теле HTML – документа (между тегами body), скрипт который: 
Описывает переменные A, B и  выводит на экран значение С, которое вычисляется в 
соответствии с вариантом.  
Вывести в окно браузера значение исходных данных и результат, а также комментарий. 

вариант тип А тип B операция комментарий! 

1 целое вещественное умножение Ура получилось! 

2 вещественное вещественное вычитание Где наша не пропадала! 

3 строковое целое сложение Что-то тут не то! 

4 логическое логическое дизъюнкция Это просто ЛОГИКА! 

5 целое целое деление по модулю Не боги горшки обжигали! 

 
Например: 
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    Задача 2 (Включение файлов со сценариями JavaScript:) 

Задано значение переменной А в виде последовательности символов. Известно, 
что заданная строка представляет собой запись числа в системе счисления с основанием 8, 
10 или 16. Перевести заданное число в десятичную систему счисления, вывести в окно 
программы браузера исходное значение и результат перевода с комментарием для 
каждого из оснований. Например: 

 

Задача 3 (Определение обработчика события.) 
1. Разместить в web странице текст "Clickme!", который в ответ на щелчок мыши 

должен становиться красным; 
2. Разместить в web странице текст, состоящий из маркированного списка цветов 

радуги (красный, оранжевый, желтый, зеленый, голубой, синий, фиолетовый). При 
нажатии левой кнопкой мыши по названию цвета, фон просматриваемой страницы 
должен окрашиваться в выбранный щелчком мыши цвет. 

Задача 4 
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Разместить в web странице собственную фотографию, изображающую ваш образ в 
деловом стиле. Написать JavaScript- скрипт таким образом, чтобы при наведении 
курсора мыши на фотографию, менялось изображение фотографии на шуточное 
изображение в карикатурном стиле.   

МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ К ВЫПОЛНЕНИЮ ЗАДАНИЯ: 
Внимательно прочитайте задание.  
Если не помните (не знаете), как его выполнить, обратитесь к материалам лекции и 

презентационному материалу. 
При недостатке знаний, полученных на уроках-лекциях и предыдущих занятиях-

практикумах, обратитесь к информационным источникам, представленным ниже. 
Не переходите к выполнению следующего задания, пока не убедитесь, что задача 

решена правильно (результат соответствует условию задачи). 
Коротко зафиксируйте в тетради положения, теги (скрипты, команды, алгоритмы…), 

необходимые для выполнения задания и отсутствующие в существующем лекционном 
материале (эта информация может еще не раз пригодиться вам в дальнейшем, а 
«записывание» поможет вам лучше и быстрее запомнить материал). Не забудьте указать 
источник информации, чтобы облегчить поиск информации, необходимой для 
выполнения последующих заданий. 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
 «5» - Практическая работа (задание 1, 2, 3.1, 3.2, 4) выполнены правильно. Студент 

ориентируется в CSS коде, может самостоятельно  изменить любые стилевые 
решения, добавлять новые. Задача №4 может проверяться отсрочено, вначале урока 
следующего занятия. 

 «4» - Практическая работа (задание 1, 2, 3.1, 3.2) выполнены правильно. Студент 
ориентируется в CSS коде, может самостоятельно  изменить любые стилевые 
решения, добавлять новые. Задача №4 не выполнена. 

 «3» - Практическая работа (задание 1, 2, 3.1, 3.2) выполнены правильно. Студент 
ориентируется в CSS коде, однако для изменения имеющихся стилевых решений 
нуждается в подсказке (справочная литература, лекционный материал). 

 «2» - В практической работе выполнено менее 3 задач. Студент затрудняется в 
демонстрации возможности  изменить стилевые решения  при указании 
преподавателя. 

 
Работа № 12. 

ТЕМА:  Ввод – вывод данных в окно браузера с помощью 

сценарияJavaScript 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на компьютере с использованием языка гипертекстовой 
разметкиHTMLиCSS, сохраняется в личной директории. 

Задания выполняются последовательно, без пропусков. 
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Условия контроля: аудиторно на занятии (5-10 минут в конце урока) или отсрочено на 
следующем занятии 5-10 минут (вначале урока). 

Работа выполняется в ходе занятия (2 часа). 
ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Экспертиза правильности решения задач. Устные ответы на 

вопросы преподавателя. 
ЗАДАНИЯ: 
СОЗДАТЬ СКРИПТ, на языке JavaScript ДЛЯ ВЫВОДА ДИАЛОГОВЫХ ОКОН: 

 Alert (Предупреждение) - служит для вывода информации; 
 Confirm (Подтверждение) - предназначено для вывода информации и позволяет 

пользователю сделать выбор в форме ответа Да/Нет на вопрос; 
 Prompt (Запрос) - служит для вывода информации и позволяет пользователю ввести 

ответ с клавиатуры. 

 
Окно предупредительных сообщений в браузере Internet Explorer 

 
Окно предупредительных сообщений в браузере Netscape Navigator 

 
Окно подтверждения в браузере Internet Explorer 

 
Окно подтверждения в браузере Netscape Navigator 
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Окно запросов в браузере Internet Explorer 

 
Окно запросов в браузере Netscape Navigator 

Задача 1. Использование метода alert() 
Проворьте работоспособность следующего скрипта в различных браузерах: 

<html>  
<head>  
<title>Простая страница</title>  
<script language="JavaScript">  
<!-- Маскируемся!  
// Снимаем маскировку. -->  
</script>  
</head>  
<body>  
</body>  
</html> 

Примечание Не забудьте сохранить файл с расширением НТМ или HTML, в обратном 
случае могут возникнуть проблемы. В языке JavaScript обязательно учитывается 
регистр символов. В последующих главах этот вопрос будет рассмотрен в мельчайших 
подробностях, а пока используйте прописные буквы точно так же, как они применяются 
в указанных здесь сценариях, за исключением вводимых вами текстовых комментариев. 
Замечание: Чтобы вызвать на экран окно предупредительных сообщений, измените 
шаблон в соответствии со следующим листингом: 

<html>  
<head>  
<title>Простая страница</title>  
<script language="JavaScript">  
<!-- Маскируемся!  
alert() ;  
// Снимаем маскировку. -->  
</script>  
</head>  
<body>  
</body>  
</html> 
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Замечание: Точка с запятой после метода alert () называется разделителем строки и 
нужна для того, чтобы сделать сценарий совместимым со стандартом ЕСМА (хотя и 
без точки с запятой ошибки не будет). Этот символ будет очень часто встречаться в 
следующих главах. В главе 4 вы узнаете, где и когда он используется. 
Теперь о предупреждении. Его текст, заключенный в кавычки, вводится внутри круглых 
скобок: 

<html>  
<head>  
<title>Простая страница</title>  
<script language="JavaScript">  
<!-- Маскируемся!  
alert("Окно сообщения, вызванное с 
помощью JavaScript.");  
// Снимаем маскировку. -->  
</script>  
</head>  
<body>  
</body>  
</html> 

Сохраните файл, откройте его в браузере и взгляните на появившееся сообщение: 

 
Окно предупредительных сообщений с созданным вами сообщением в браузере Internet 

Explorer 
Задача 2. Использование метода alert() 
Проворьте работоспособность следующего скрипта в различных браузерах: 

<html>  
<head>  
<title>Простая страница</title>  
<script language="JavaScript">  
<!-- Маскируемся!  
alert("Предупреждение, вызванное с 
помощью JavaScript.");  
alert("А вот и второе сообщение!");  
// Снимаем маскировку. -->  
</script>  
</head>  
<body>  
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</body>  
</html> 

Сохраните файл и обновите экран в браузере. На этот раз появятся два сообщения. 
Обратите внимание, что они выводятся на дисплей раздельно, а не одно над другим. То 
есть JavaScript выполняет команды сценария поочередно, а не все подряд, без остановки. 
Только если пользователь щелкнет по кнопке ОК в первом окне, на экране появится 
второе. 
Рекомендация Не забывайте сохранять файл, прежде чем смотреть на результат его 
изменений. Трудно поверить, но большинство пользователей забывают об этом, а потом 
понимают, что сделали что-то не так. 
Задача 3 Вернитесь к шаблону и создайте новый сценарий, вызывающий 
предупреждающее окно с сообщением по вашему выбору. После этого добавьте второе 
предупреждающее окно такого же вида. Затем введите в новой строке метод alert () и 
впишите внутри круглых скобок сообщение, заключив его в кавычки. 
3.1. Добавьте однострочный комментарий 
Пример. Ниже приводится пример использования однострочных комментариев: 

<html> 
<head> 
<title>Простая страница</title>  
<script language="JavaScript">  
<!-- Маскируемся!  
// Ниже приводится вызов первого 
предупреждения.  
alert("Предупреждение, вызванное с 
помощью JavaScript.");  
// Это вызов второго предупреждения.  
alert("А вот и второе сообщение!");  
// Снимаем маскировку. -->  
</script>  
</head>  
<body>  
</body> 
</html> 

Запустив на выполнение этот сценарий, вы не заметите в итоге никаких изменений. 
Причина в том, что комментарии сделали свое дело и «спрятали» от браузера ваши 
примечания. 
3.1. Добавьте многострочный комментарий 

<html>  
<head>  
<title>Простая страница</title>  
<script language="JavaScript">  
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<!-- Маскируемся!  
/*  
Ниже дважды используется метод alert() 
для вызова  
двух окон сообщений - обратите 
внимание, что  
второе окно появляется только после 
нажатия кнопки ОК  
в первом окне.  
*/  
alert("Предупреждение, вызванное с 
помощью JavaScript");  
alert("А вот и второе сообщение!");  
// Снимаем маскировку. -->  
</script>  
</head>  
<body>  
</body>  
</html> 

МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ К ВЫПОЛНЕНИЮ ЗАДАНИЯ: 
Внимательно прочитайте задание.  
Если не помните (не знаете), как его выполнить, обратитесь к материалам лекции и 

презентационному материалу. 
При недостатке знаний, полученных на уроках-лекциях и предыдущих занятиях-

практикумах, обратитесь к информационным источникам, представленным ниже. 
Не переходите к выполнению следующего задания, пока не убедитесь, что задача 

решена правильно (результат соответствует условию задачи). 
Коротко зафиксируйте в тетради положения, теги (скрипты, команды, алгоритмы…), 

необходимые для выполнения задания и отсутствующие в существующем лекционном 
материале (эта информация может еще не раз пригодиться вам в дальнейшем, а 
«записывание» поможет вам лучше и быстрее запомнить материал). Не забудьте указать 
источник информации, чтобы облегчить поиск информации, необходимой для 
выполнения последующих заданий. 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
 «5» - Практическая работа (задание 1, 2, 3) выполнена правильно. Студент ориентируется 

в коде скриптов, может самостоятельно  изменить любые решения, добавлять новые. 
 «4» - Практическая работа (задание 1, 2, 3) выполнена правильно. Студент ориентируется 

в коде скриптов, может самостоятельно  изменить любые решения и добавлять 
новые с использованием справочного материала. 
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 «3» - Практическая работа (задание 1, 2) выполнена правильно. Студент ориентируется в 
коде скриптов, может самостоятельно  изменить любые решения и добавлять новые 
с использованием справочного материала. 

 «2» - В практической работе выполнено менее  2 задач. Студент затрудняется в 
демонстрации возможности  изменить код скрипта  при указании преподавателя. 

 

Работа № 13. 

ТЕМА:  Решение линейных задач с помощью  JavaScript 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на компьютере с использованием языка гипертекстовой 
разметкиHTMLиCSS, сохраняется в личной директории. 

Задания выполняются последовательно, без пропусков. 
Условия контроля: аудиторно на занятии (5-10 минут в конце урока) или отсрочено на 

следующем занятии 5-10 минут (вначале урока). 
Работа выполняется в ходе занятия (2 часа). 

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Экспертиза правильности решения задач. Устные ответы на 
вопросы преподавателя. 

ЗАДАНИЯ: 
Задача 1  
ввести значение 2-х переменны.  Поменять местами значения переменных не используя 
ветвление. Результат работы программы вывести на экран в виде диалогового окна. 
Задача 2  
Ввести значение 3 - х переменны.  продемонстрировать результат конкатенации. 
Результат работы программы вывести на экран в виде диалогового окна. 
Задача 3  
Ввести значение 4 - х переменны.  продемонстрировать результат математических 
операций (сложение, вычитание, умножение, деление). Результат работы программы 
вывести на экран в виде диалогового окна. 
Задача 4 
Найти значение выражения в соответствии со своим вариантом: 
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МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ К ВЫПОЛНЕНИЮ ЗАДАНИЯ: 

Внимательно прочитайте задание.  
Если не помните (не знаете), как его выполнить, обратитесь к материалам лекции и 

презентационному материалу. 
При недостатке знаний, полученных на уроках-лекциях и предыдущих занятиях-

практикумах, обратитесь к информационным источникам, представленным ниже. 
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Не переходите к выполнению следующего задания, пока не убедитесь, что задача 
решена правильно (результат соответствует условию задачи). 

Коротко зафиксируйте в тетради положения, теги (скрипты, команды, алгоритмы…), 
необходимые для выполнения задания и отсутствующие в существующем лекционном 
материале (эта информация может еще не раз пригодиться вам в дальнейшем, а 
«записывание» поможет вам лучше и быстрее запомнить материал). Не забудьте указать 
источник информации, чтобы облегчить поиск информации, необходимой для 
выполнения последующих заданий. 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
 «5» - Практическая работа (задание 1, 2, 3, 4) выполнены правильно. Студент 

ориентируется в коде скриптов, может самостоятельно  изменить любые решения, 
добавлять новые. Задача №4 может проверяться отсрочено, вначале урока 
следующего занятия.  

 «4» - Практическая работа (задание 1, 2, 3) выполнены правильно. Студент ориентируется 
в коде скриптов, может самостоятельно  изменить любые стилевые решения, 
добавлять новые. Задача №4 не выполнена. 

 «3» - Практическая работа (задание 1, 2, 3) выполнены правильно. Студент ориентируется 
в коде скриптов, однако для изменения скрипта по просьбе преподавателя нуждается 
в подсказке (справочная литература, лекционный материал). 

 «2» - В практической работе выполнено менее 3 задач. Студент затрудняется в 
демонстрации возможности  изменить код скрипта  при указании преподавателя. 

 
Работа № 14. 

ТЕМА Решение задач на ввод/вывод данных на JavaScript 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на компьютере с использованием языка JavaScript, сохраняется в 
личной директории. 

Задания выполняются последовательно, без пропусков. 
Условия контроля: аудиторно на занятии (5-10 минут в конце урока) или отсрочено на 

следующем занятии 5-10 минут (вначале урока). 
Работа выполняется в ходе занятия (2 часа). 

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Экспертиза правильности решения задач. Устные ответы на 
вопросы преподавателя. 

ЗАДАНИЯ: 
Задание: написать скрипт на языке JavaScript 
Задача 1  
Для ввода-вывода данных в. Проверить три стандартных метода для ввода и вывода 

данных: alert, prompt и confirm. 
Задача 2  
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Задать значение переменной А, В. Вывести на экран текстовую строку, 
описывающую вычисление гипотенузы прямоугольного треугольника с катетами А, В. 
(решение +результат). 

Задача 3  
Задать значение переменной А, В, С. Вывести на экран текстовую строку, 

описывающую вычисление площади треугольника по формуле Герона. (решение 
+результат) 

Задача 4 
Задать значение переменной А. Вывести на экран текстовую строку, в зависимости от 

условия: значение переменной может попадать в три разных диапазона. Условие 
сформулировать самостоятельно. Решение задачи продемонстрировать для 
значения переменной А из каждого диапазона.  

МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ К ВЫПОЛНЕНИЮ ЗАДАНИЯ: 
Внимательно прочитайте задание.  
Если не помните (не знаете), как его выполнить, обратитесь к материалам лекции и 

презентационному материалу. 
При недостатке знаний, полученных на уроках-лекциях и предыдущих занятиях-

практикумах, обратитесь к информационным источникам, представленным ниже. 
Не переходите к выполнению следующего задания, пока не убедитесь, что задача 

решена правильно (результат соответствует условию задачи). 
Коротко зафиксируйте в тетради положения, теги (скрипты, команды, алгоритмы…), 

необходимые для выполнения задания и отсутствующие в существующем лекционном 
материале (эта информация может еще не раз пригодиться вам в дальнейшем, а 
«записывание» поможет вам лучше и быстрее запомнить материал). Не забудьте указать 
источник информации, чтобы облегчить поиск информации, необходимой для 
выполнения последующих заданий. 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
 «5» - Практическая работа (задание 1, 2, 3, 4) выполнены правильно. Студент 

ориентируется в коде скриптов, может самостоятельно  изменить любые решения, 
добавлять новые. Задача №4 может проверяться отсрочено, вначале урока 
следующего занятия. 

 «4» - Практическая работа (задание 1, 2, 3) выполнены правильно. Студент ориентируется 
в коде скриптов, может самостоятельно  изменить любые стилевые решения, 
добавлять новые. Задача №4 не выполнена. 

 «3» - Практическая работа (задание 1, 2, 3) выполнены правильно. Студент ориентируется 
в коде скриптов, однако для изменения скрипта по просьбе преподавателя нуждается 
в подсказке (справочная литература, лекционный материал). 

 «2» - В практической работе выполнено менее 3 задач. Студент затрудняется в 
демонстрации возможности  изменить код скрипта  при указании преподавателя. 
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Работа № 15. 

ТЕМА:  Решение задач с использованием операторов ветвления и 

операторов сравнения 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на компьютере с использованием языка JavaScript, сохраняется в 
личной директории. 

Задания выполняются последовательно, без пропусков. 
Условия контроля: аудиторно на занятии (5-10 минут в конце урока) или отсрочено на 

следующем занятии 5-10 минут (вначале урока). 
Работа выполняется в ходе занятия (2 часа). 

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Экспертиза правильности решения задач. Устные ответы на 
вопросы преподавателя. 

ЗАДАНИЯ: 
Задание: написать скрипт на языке JavaScript 
Задача 1  
Написать скрипт, содержащий условный оператор для вычисления нового значения Y по 
формуле (рис.1) 
Примечание: Значения A, B, C  задаются в начале выполнения скрипта, с помощью 
присваивания в соответствии с вариантом: 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Задача 2  
Вывести на экран факториал числа n! 
(вывести как само значение факториала, так и запись его решения).  

 
Задача 3  

рис. 2 варианты для решения задачи 1 рис. 1 
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Необходимо вывести на экран все значение X  в степени 1,2,…Y: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ К ВЫПОЛНЕНИЮ ЗАДАНИЯ: 
Внимательно прочитайте задание.  
Если не помните (не знаете), как его выполнить, обратитесь к материалам лекции и 

презентационному материалу. 
При недостатке знаний, полученных на уроках-лекциях и предыдущих занятиях-

практикумах, обратитесь к информационным источникам, представленным ниже. 
Не переходите к выполнению следующего задания, пока не убедитесь, что задача 

решена правильно (результат соответствует условию задачи). 
Коротко зафиксируйте в тетради положения, теги (скрипты, команды, алгоритмы…), 

необходимые для выполнения задания и отсутствующие в существующем лекционном 
материале (эта информация может еще не раз пригодиться вам в дальнейшем, а 
«записывание» поможет вам лучше и быстрее запомнить материал). Не забудьте указать 
источник информации, чтобы облегчить поиск информации, необходимой для 
выполнения последующих заданий. 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
 «5» - Практическая работа (задание 1, 2, 3, 4) выполнены правильно. Студент 

ориентируется в коде скриптов, может самостоятельно  изменить любые решения, 
добавлять новые. Задача №4 может проверяться отсрочено, вначале урока 
следующего занятия. 

 «4» - Практическая работа (задание 1, 2, 3) выполнены правильно. Студент ориентируется 
в коде скриптов, может самостоятельно  изменить любые стилевые решения, 
добавлять новые. Задача №4 не выполнена. 

 «3» - Практическая работа (задание 1, 2, 3) выполнены правильно. Студент ориентируется 
в коде скриптов, однако для изменения скрипта по просьбе преподавателя 
нуждается в подсказке (справочная литература, лекционный материал). 

 «2» - В практической работе выполнено менее 3 задач. Студент затрудняется в 
демонстрации возможности  изменить код скрипта  при указании преподавателя. 

 

Работа № 16. 

ТЕМА:  Решение задач с использованием операторов условного 

перехода 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 
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Работа выполняется на компьютере с использованием языка JavaScript, сохраняется в 
личной директории. 

Задания выполняются последовательно, без пропусков. 
Условия контроля: аудиторно на занятии (5-10 минут в конце урока) или отсрочено на 

следующем занятии 5-10 минут (вначале урока). 
Работа выполняется в ходе занятия (2 часа). 

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Экспертиза правильности решения задач. Устные ответы на 
вопросы преподавателя. 

ЗАДАНИЯ: 
Написать скрипт на языке JavaScript 
Задача 1  

Создать файл  index.HTML.  
1. описать скрипт который в окно программы броузера выводит таблицу описывающую 

решение квадратного уравнения. В исходных данных коэффициенты A,B,C, в 
результате значение корней. Таблица в окне браузера должна содержать три строки 
исходных данных: для варианта, когда уравнение не имеет действительных решений, 
имеет единственное решение, имеет 2 решения. 

2. описать условную инструкцию с помощью которой вывести на экран Браузера строку 
«допуск к сессии получен» если значение переменной $hvost = 0 или строки 
«двоечникам среди программистов не место», если значение переменной $hvost> 0. 
Предусмотреть множество вариантов вывода комментариев в зависимости от значения 
переменной  $hvost используя инструкцию SWITCH 

3. описать условную инструкцию с помощью, которой вывести на экран Браузера строку 
«допуск к сессии получен» если значение переменной $hvost = 0 или строки 
«двоечникам среди программистов не место», если значение переменной $hvost> 0. 
Предусмотреть передачу значения переменной $hvost через адресную строку с 
помощью метода GET. 

4. описать условную инструкцию с помощью, которой вывести на экран Браузера строку 
«допуск к сессии получен» если значение переменной $hvost = 0 или строки 
«двоечникам среди программистов не место», если значение переменной $hvost> 0. 
Предусмотреть передачу значения переменной $hvost с помощью поля ввода и вывод 
результата по кнопке с надписью «результат сессии». 

5. описать программу калькулятор для вычисления значений при проведении 
арифметических операций. Программа должна позволить пользователю ввести два 
числа с клавиатуры и указать операцию, выполняемую над ними. 

МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ К ВЫПОЛНЕНИЮ ЗАДАНИЯ: 
Внимательно прочитайте задание.  
Если не помните (не знаете), как его выполнить, обратитесь к материалам лекции и 

презентационному материалу. 
При недостатке знаний, полученных на уроках-лекциях и предыдущих занятиях-

практикумах, обратитесь к информационным источникам, представленным ниже. 
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Не переходите к выполнению следующего задания, пока не убедитесь, что задача 
решена правильно (результат соответствует условию задачи). 

Коротко зафиксируйте в тетради положения, теги (скрипты, команды, алгоритмы…), 
необходимые для выполнения задания и отсутствующие в существующем лекционном 
материале (эта информация может еще не раз пригодиться вам в дальнейшем, а 
«записывание» поможет вам лучше и быстрее запомнить материал). Не забудьте указать 
источник информации, чтобы облегчить поиск информации, необходимой для 
выполнения последующих заданий. 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
 «5» - Практическая работа (задание 1, 2, 3, 4, 5) выполнены правильно. Студент 

ориентируется в коде скриптов, может самостоятельно  изменить любые решения, 
добавлять новые. Задача №5 может проверяться отсрочено, вначале урока 
следующего занятия. 

 «4» - Практическая работа (задание 1, 2, 3, 4) выполнены правильно. Студент 
ориентируется в коде скриптов, может самостоятельно  изменить любые стилевые 
решения, добавлять новые. Задача №4 не выполнена. 

 «3» - Практическая работа (задание 1, 2, 3) выполнены правильно. Студент ориентируется 
в коде скриптов, однако для изменения скрипта по просьбе преподавателя нуждается 
в подсказке (справочная литература, лекционный материал). 

 «2» - В практической работе выполнено менее 3 задач. Студент затрудняется в 
демонстрации возможности  изменить код скрипта  при указании преподавателя. 

 

Работа № 17. 

ТЕМА:  Решение задач с использованием операторов цикла 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на компьютере с использованием языка JavaScript, сохраняется в 
личной директории. 

Задания выполняются последовательно, без пропусков. 
Условия контроля: аудиторно на занятии (5-10 минут в конце урока) или отсрочено на 

следующем занятии 5-10 минут (вначале урока). 
Работа выполняется в ходе занятия (2 часа). 

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Экспертиза правильности решения задач. Устные ответы на 
вопросы преподавателя. 

ЗАДАНИЯ: 
Написать скрипт на языке JavaScript 
Задача 1  
Дано уравнение вида a*x2+b*x+c=0. 
Пользователь с клавиатуры вводит значение коэффициентов. Скрипт определяет, есть ли 
решение квадратного уравнения при введенных значениях коэффициентов. По окончании 
выдает решение и запрашивает у пользователя подтверждение завершения работы. Если 
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подтверждение есть (ОК) работа завершена, если подтверждения нет (ОТМЕНА) работа 
возобновляется с запроса о воде коэффициентов. 
Задача 2  
Продемонстрировать решение задачи №1 с помощью разных операторов цикла. 
Задача 3  
Решить задачу №1 используя метод половинного деления. Для нахождения корней 
уравнения на отрезке от A до B. Значения границ отрезка водятся с клавиатуры.  
МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ К ВЫПОЛНЕНИЮ ЗАДАНИЯ: 

Внимательно прочитайте задание.  
Если не помните (не знаете), как его выполнить, обратитесь к материалам лекции и 

презентационному материалу. 
При недостатке знаний, полученных на уроках-лекциях и предыдущих занятиях-

практикумах, обратитесь к информационным источникам, представленным ниже. 
Не переходите к выполнению следующего задания, пока не убедитесь, что задача 

решена правильно (результат соответствует условию задачи). 
Коротко зафиксируйте в тетради положения, теги (скрипты, команды, алгоритмы…), 

необходимые для выполнения задания и отсутствующие в существующем лекционном 
материале (эта информация может еще не раз пригодиться вам в дальнейшем, а 
«записывание» поможет вам лучше и быстрее запомнить материал). Не забудьте указать 
источник информации, чтобы облегчить поиск информации, необходимой для 
выполнения последующих заданий. 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
 «5» - Практическая работа (задание 1, 2, 3) выполнены правильно. Студент ориентируется 

в коде скриптов, может самостоятельно  изменить любые решения, добавлять новые. 
Задача №3 может проверяться отсрочено, вначале урока следующего занятия. 

 «4» - Практическая работа (задание 1, 2) выполнены правильно. Студент ориентируется в 
коде скриптов, может самостоятельно  изменить любой фрагмент кода на языке 
JavaScript при указании преподавателя. Задача №3 не выполнена. 

 «3» - Практическая работа (задание 1, 2) выполнены правильно. Студент ориентируется в 
коде скриптов, однако для изменения скрипта по просьбе преподавателя нуждается в 
подсказке (справочная литература, лекционный материал). 

 «2» - В практической работе выполнено менее 2 задач. Студент затрудняется в 
демонстрации возможности  изменить код скрипта  при указании преподавателя. 

 

Работа № 18. 

ТЕМА:  Дифференцированный зачет  в форме защиты проекта 
ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Защита проекта. Устные ответы на вопросы преподавателя. 
Зачет проводится в форме защиты проекта.  

45 



Оценка складывается суммарно из набранных при защите баллов.каждый бал 
определяется степенью реализации компонентов сайта в соответствии с  критериями  к 
разработке, оценка каждого критерия варьируется в диапазоне от 0 до 1 балла: 

Критерий  
Максимальный  

балл 
1. Внешний вид  (характеристика  художественной 
оценки) 
Стилистическая выдержанность дизайна сайта - единый 
стиль цветов, шрифтов и  графики. Сбалансированность 
цветового исполнения дизайна страниц. Уровень 
восприятия  представленной информации. Читабельность  
текста. Доступность информации об авторских правах и  
обратной связи.   

1 балл 

2. Структура и навигация (характеристика  
эргономической  оценки) Логичность организации 
содержания сайта. Место расположения  навигационных 
элементов на разных страницах. Работоспособность 
ссылок. Простота использования навигации. Отсутствие 
тупиковых страниц. Наличие текстовых пояснений или 
всплывающих  подсказок при использовании в навигации 
иконок. Возврат на предыдущие подуровни.  

1 балл 

3. Контент (характеристика  информационного 
наполнения ресурса) Значимость. Актуальность. Полнота 
(информационная насыщенность сайта). Достоверность 
информации. Художественная ценность и стилистика.  
Отсутствие грамматических или синтаксических ошибок. 
Наличие системы поиска информации. 

1 балл 

4. Юзабилити  (характеристика технологичности сайта) 
Многоплатформенность  и возможность  просмотра 
различными браузерами.  Удобство поиска и доступа к 
информации. Использование форм.  

1 балл 

5. Интерактивность (реализация взаимодействия с 
пользователем) Реализации системы регистрации, 
авторизации пользователя на сайте. Реализация 
комментирования, публикации статей, фотографий и т.п. 
предоставление пользователю дополнительных 
возможностей после регистрации и авторизации на сайте. 

1 балл 

Вопросы к зачету: 
1. Глобальные компьютерные сети: основные понятия, принципы функционирования. 

Каталоги ресурсов. Поисковые системы.  
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2. Язык гипертекстовой разметки страниц HTML: общая структура документа, абзацы, 
цвета, ссылки.  

3. Язык гипертекстовой разметки страниц HTML: списки, графика (графические 
форматы, графический объект как ссылка), таблицы, фреймы.  

4. Общие подходы к дизайну сайта. Разработка макета страницы.  
5. Язык гипертекстовой разметки страниц HTML: формы.  
6. Использование стиля при оформлении сайта. Возможности CSS.  
7. CSS. Свойства текста. Свойства цвета и фона. Свойства шрифта. Свойства блоков.  
8. CSS. Свойства списков. Классы. Псевдоклассы.  
9. Хостинг. Бесплатный хостинг. FTP. Размещение Интернет-ресурса на сервере 

провайдера. Регистрация Интернет-ресурса в каталогах и поисковых системах.  
10. Преимущества и ограничения программ, работающих на стороне клиента. Язык 

JavaScript: основы синтаксиса.  
11. Объектная модель HTML страницы.  
12. Событийная модель DHTML: связывание событий с кодом, всплытие событий, 

объект Event.  
13. Применение DHTML.  
14. XML. MathML.  

КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 

 «5» - Студент правильно ответил на теоретический вопрос. По всем практическим 
работам имеет положительные оценки. Демонстрирует отличное владение 
технологией решения задачи в соответствии с билетом (ориентируется в коде, может 
изменить код по требованию преподавателя). 

 «4» - Студент правильно ответил на теоретический вопрос. По всем практическим 
работам имеет положительные оценки. Демонстрирует хорошее владение 
технологией решения задачи в соответствии с билетом (ориентируется в коде, может 
изменить код по требованию преподавателя с использованием рабочей тетради). 

 «3» - Студент правильно ответил на теоретический вопрос (ответ краткий, не 
развернутый, при возникновении дополнительных вопросов в рамках теоретической 
части билета испытывает затруднения при ответе). По всем практическим работам 
имеет положительные оценки. Демонстрирует удовлетворительное владение 
технологией решения задачи в соответствии с билетом (плохо ориентируется в коде, 
может изменить код по требованию преподавателя только с использованием 
справочников, учебников). 

 «2» - Студент не может ответить на теоретический вопрос. Имеет задолженности по 
практическим работам. 

 
Работа № 19. 

ТЕМА:  Решение задач линейной структуры. Вывод результата в окно 

браузера 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на компьютере с использованием языка программирования РНР, 
сохраняется в личной директории. 

47 



Задания выполняются последовательно, без пропусков. 
Условия контроля: аудиторно на занятии (5-10 минут в конце урока) или отсрочено на 

следующем занятии 5-10 минут (вначале урока). 
Работа выполняется в ходе занятия (2 часа). 

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Экспертиза правильности решения задач. Устные ответы на 
вопросы преподавателя. 

ЗАДАНИЯ: 
Задача №1 

1. Создать папку: home/praktikum.ru 
2. В папке praktikum.ru - создать файл Index.php 
3. В файл Index.php поместить php – скрипт, который выдаст в окно браузера 

следующую информацию: 
«Здравствуйте студент группы П-201, вы начинаете изучать язык PHP» 

Задача №2 
Задать в коде php – скрипта переменные следующих типов: целое, 
вещественное, строковое, логическое; вывести в окно браузера значения 
переменных с указанием их типов. Продемонстрировать возможности 
работы с функциями определения и изменения типа переменной. 

Задача №3 
Создать скрипт для решения линейной задачи: 
вариант 1   Угол a задан в градусах, минутах и секундах. Найти его величину в 
радианах (с максимально возможной точностью) 

вариант 2  Длина отрезка задана в дюймах (1 дюйм = 2,54). Перевести значение 
длины в метрическую систему, т.е. выразить в метрах, сантиметрах и 
миллиметрах. 
вариант 3  Заданы моменты начала и конца некоторого промежутка времени в 
часах, минутах и секундах. ( в приделах одних суток). Найти 
продолжительность этого промежутка в тех же единицах измерения. 
вариант 4  Коммерсант имея стартовый капитал К рублей, занялся торговлей, 
которая ежемесячно увеличивает капитал на р%. Через сколько лет он накопит 
сумму S, достаточную для покупки собственного магазина. 
вариант 5  Селекционер вывел новый сорт зерновой культуры и снял с опытной 
делянки К кг семян. Посеяв 1 кг. семян можно за сезон собрать р кг. семян. 
Через сколько лет селекционер сможет засеять новой культурой поле 
площадью S га? Если норма высева n кг/га. 
примечание: для решения задачи №3 разработать интерфейс ввода данных, 
средствами HTML – форм, определить формат вывода в соответствии с условиями задачи. 
МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ К ВЫПОЛНЕНИЮ ЗАДАНИЯ: 

Внимательно прочитайте задание.  
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Если не помните (не знаете), как его выполнить, обратитесь к материалам лекции и 
презентационному материалу. 

При недостатке знаний, полученных на уроках-лекциях и предыдущих занятиях-
практикумах, обратитесь к информационным источникам, представленным ниже. 

Не переходите к выполнению следующего задания, пока не убедитесь, что задача 
решена правильно (результат соответствует условию задачи). 

Коротко зафиксируйте в тетради положения, теги (скрипты, команды, алгоритмы…), 
необходимые для выполнения задания и отсутствующие в существующем лекционном 
материале (эта информация может еще не раз пригодиться вам в дальнейшем, а 
«записывание» поможет вам лучше и быстрее запомнить материал). Не забудьте указать 
источник информации, чтобы облегчить поиск информации, необходимой для 
выполнения последующих заданий. 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
 «5» - Практическая работа (задача 1, 2, 3) выполнена правильно. Студент ориентируется в 

коде скриптов, может самостоятельно  изменить любые решения, добавлять новые. 
Для задачи №3 разработана HTML форма для ввода исходных данных. Задача №3 
может проверяться отсрочено, вначале урока следующего занятия. 

 «4» - Практическая работа (задача 1, 2,3) выполнена правильно. Студент ориентируется в 
коде скриптов, может самостоятельно  изменить любой фрагмент кода на языке PHP 
при указании преподавателя. Задача №3 выполнена без HTML формы для ввода 
данных. 

 «3» - Практическая работа (задача 1, 2) выполнена правильно. Студент ориентируется в 
коде скриптов, может самостоятельно  изменить любой фрагмент кода на языке PHP 
при указании преподавателя 

 «2» - В практической работе выполнено менее 2 задач. Студент затрудняется в 
демонстрации возможности  изменить код скрипта  при указании преподавателя. 

 
 

Работа № 20. 

ТЕМА:  Решение задач с использованием оператора ветвления 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на компьютере с использованием языка программирования РНР, 
сохраняется в личной директории. 

Задания выполняются последовательно, без пропусков. 
Условия контроля: аудиторно на занятии (5-10 минут в конце урока) или отсрочено на 

следующем занятии 5-10 минут (вначале урока). 
Работа выполняется в ходе занятия (2 часа). 

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Экспертиза правильности решения задач. Устные ответы на 
вопросы преподавателя. 

ЗАДАНИЯ: 
Задача №1 

1. Создать папку: home/praktikum.ru 
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2. В папке praktikum.ru - создать файл Index.php 
3. В файл Index.php поместить php – скрипт, который реализует пример 

рассмотренный на лекционном занятии: 

 
Задача №2 

Разработать форму для ввода исходного значения переменной $d в 
задаче№1; Изменить количество вариантов ответа, используя оператор 
elseif.  

Задача №3 
Создать скрипит для решения задачи: 
Вариант 1. Даны два действительных числа X и Y. Если X>Y, необходимо 

вычислить произведение этих чисел, иначе их сумму. Разработать PHP скрипт 
для решения этой задачи. Протестировать алгоритм на трёх различных тестах 
(X>Y, X=Y и X<Y). 

Вариант 2. Разработать PHP скрипт  для подсчета количества отрицательных 
чисел среди целых чисел a, b, c. Протестировать алгоритм для всех 
возможных случаев (когда количество отрицательных чисел равно 0, 1, 2 и 3. 

Вариант 3. Треугольник задан длинами сторон А, В, С. Разработать PHP скрипт, 
определяющий, существует ли данный треугольник. Если треугольник 
существует, то установить вывести в окно браузера фразу «Ура, он 
существует!», иначе «Такого чуда в природе нет ». Для решения этой 
задачи использовать сложные логические условия. Протестировать скрипт 
для следующих исходных данных: а) A=3, B=4, C=5 б) A=1, B=1, C=1 в) A=0, 
B=4, C=5 г) A=-3, B=6, C=5 д) A=2, B=1, C=8 
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Вариант 4. Точка А задана координатами X,Y. Разработать PHP скрипт, который 
определит принадлежность точки заштрихованной области и если точка 
принадлежит заштрихованной области выдает в 
окно браузера фразу «Попадание точно в цель», при 
попадании точки на границе областей в окне 
браузера должна появиться фраза «конечно ДА, но 
можно и лучше» и в противном случае – «Вы 
попали в МОЛОКО».  Протестировать скрипит для 
каждого из условий. 

Вариант 5. Определить, является ли значение целочисленной переменной Х 
кратным 3. 

Вариант 6. Составьте алгоритм и программу, выбирающую из трех чисел то, 
которое лежит между двумя другими. 

Вариант 7. Написать программу, которая выводит пример на умножение двух 
однозначных чисел, запрашивает ответ пользователя, проверяет его и 
выводит сообщение «Правильно!» или «Вы ошиблись» и правильный 
результат. 

Например: Сколько будет 6*7? Введите ответ и нажмите <Enter> ? 56 Вы 
ошиблись. 6*7 = 42. 

Вариант 8. Написать программу, которая упорядочивает по возрастанию 
значения трех переменных. Введите в одной строке через запятую значения 
переменных a, b и c 

примечание: для решения задачи №3 разработать интерфейс ввода данных, 
средствами HTML – форм, определить формат вывода в соответствии с условиями задачи. 
МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ К ВЫПОЛНЕНИЮ ЗАДАНИЯ: 

Внимательно прочитайте задание.  
Если не помните (не знаете), как его выполнить, обратитесь к материалам лекции и 

презентационному материалу. 
При недостатке знаний, полученных на уроках-лекциях и предыдущих занятиях-

практикумах, обратитесь к информационным источникам, представленным ниже. 
Не переходите к выполнению следующего задания, пока не убедитесь, что задача 

решена правильно (результат соответствует условию задачи). 
Коротко зафиксируйте в тетради положения, теги (скрипты, команды, алгоритмы…), 

необходимые для выполнения задания и отсутствующие в существующем лекционном 
материале (эта информация может еще не раз пригодиться вам в дальнейшем, а 
«записывание» поможет вам лучше и быстрее запомнить материал). Не забудьте указать 
источник информации, чтобы облегчить поиск информации, необходимой для 
выполнения последующих заданий. 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 

51 



 «5» - Практическая работа (задача 1, 2, 3) выполнена правильно. Студент ориентируется в 
коде скриптов, может самостоятельно  изменить любые решения, добавлять новые. 
Для задачи №3 разработана HTML форма для ввода исходных данных. Задача №3 
может проверяться отсрочено, вначале урока следующего занятия. 

 «4» - Практическая работа (задача 1, 2,3) выполнена правильно. Студент ориентируется в 
коде скриптов, может самостоятельно  изменить любой фрагмент кода на языке PHP 
при указании преподавателя. Задача №3 выполнена без HTML формы для ввода 
данных. 

 «3» - Практическая работа (задача 1, 2) выполнена правильно. Студент ориентируется в 
коде скриптов, может самостоятельно  изменить любой фрагмент кода на языке PHP 
при указании преподавателя 

 «2» - В практической работе выполнено менее 2 задач. Студент затрудняется в 
демонстрации возможности  изменить код скрипта  при указании преподавателя. 

 
Работа № 21. 

ТЕМА:  Решение задач с использованием оператора выбора 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на компьютере с использованием языка программирования РНР, 
сохраняется в личной директории. 

Задания выполняются последовательно, без пропусков. 
Условия контроля: аудиторно на занятии (5-10 минут в конце урока) или отсрочено на 

следующем занятии 5-10 минут (вначале урока). 
Работа выполняется в ходе занятия (2 часа). 

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Экспертиза правильности решения задач. Устные ответы на 
вопросы преподавателя. 

ЗАДАНИЯ: 
Задача №1 

1. Создать папку: home/praktikum.ru 
2. В папке praktikum.ru - создать файл Index.php 
3. В файл Index.php поместить php – скрипт, который реализует пример 

рассмотренный на лекционном занятии: 
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Задача №2 
Разработать форму для ввода исходного значения переменной $d в 
задаче№1; модифицировать код таким образом, чтобы переменная $d 
отвечала за полученную оценку по практической работе. И реагировала на 
значение переменной следующим образом: 

Значение Текстовая строка, выводимая в окно 
браузера 

1 Вы неуч, стыдитесь! 

2 А стоило ли начинать, если лень учиться? 

3 Еще не хорошо, но уже получается! 

4 Почти молодец, но все-таки где-то поленился? 

5 Молодец! Так держать! 
Любое число, отличное от 
оценки по пятибалльной 

шкале 

Сударь, такой оценки не существует, в каких 
облаках вы витаете? 

Текстовая строка Сударь, введите оценку в числовом формате! 
Задача №3 
Создать скрипит для решения задачи: 

Вариант 1.  
Вычислить стоимость покупки с учетом скидки. Скидка предоставляется по номеру 
дисконтной карты: 

 

Вариант 2.  
Вычислить  стоимость разговора по телефону с учетом скидки, предоставляемой в 
зависимости от дня недели: 

Номер карты Скидка 
101  3% 
102  5% 
103  5% 
104  10% 
105  10% 
106  15% 
107  15% 
108  20% 
109  20% 
110  25% 
111  25% 
112  25% 
113  25% 
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Исходные данные, вводимые пользователем: количество минут разговора (целое число), 
день недели, тарифный план (предусмотреть разные варианты стоимости одной минуты 
разговора). 
примечание: 
для решения задачи №3 разработать интерфейс ввода данных, средствами HTML – форм, 
определить формат вывода в соответствии с условиями задачи. 
МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ К ВЫПОЛНЕНИЮ ЗАДАНИЯ: 

Внимательно прочитайте задание.  
Если не помните (не знаете), как его выполнить, обратитесь к материалам лекции и 

презентационному материалу. 
При недостатке знаний, полученных на уроках-лекциях и предыдущих занятиях-

практикумах, обратитесь к информационным источникам, представленным ниже. 
Не переходите к выполнению следующего задания, пока не убедитесь, что задача 

решена правильно (результат соответствует условию задачи). 
Коротко зафиксируйте в тетради положения, теги (скрипты, команды, алгоритмы…), 

необходимые для выполнения задания и отсутствующие в существующем лекционном 
материале (эта информация может еще не раз пригодиться вам в дальнейшем, а 
«записывание» поможет вам лучше и быстрее запомнить материал). Не забудьте указать 
источник информации, чтобы облегчить поиск информации, необходимой для 
выполнения последующих заданий. 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
 «5» - Практическая работа (задача 1, 2, 3) выполнена правильно. Студент ориентируется в 

коде скриптов, может самостоятельно  изменить любые решения, добавлять новые. 
Для задачи №3 разработана HTML форма для ввода исходных данных. Задача №3 
может проверяться отсрочено, вначале урока следующего занятия. 

 «4» - Практическая работа (задача 1, 2,3) выполнена правильно. Студент ориентируется в 
коде скриптов, может самостоятельно  изменить любой фрагмент кода на языке PHP 
при указании преподавателя. Задача №3 выполнена без HTML формы для ввода 
данных. 

 «3» - Практическая работа (задача 1, 2) выполнена правильно. Студент ориентируется в 
коде скриптов, может самостоятельно  изменить любой фрагмент кода на языке PHP 
при указании преподавателя 

День недели Скидка 
Понедельник Нет скидки 
Вторник  5% 
Среда  5% 
Четверг  10% 
Пятница  15% 
Суббота  20% 
Воскресенье   25% 
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 «2» - В практической работе выполнено менее 2 задач. Студент затрудняется в 
демонстрации возможности  изменить код скрипта  при указании преподавателя. 

 

Работа № 22. 

ТЕМА:  Решение задач на обработку массива. Вывод заданного 

массива в окно браузера 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на компьютере с использованием языка программирования РНР, 
сохраняется в личной директории. 

Задания выполняются последовательно, без пропусков. 
Условия контроля: аудиторно на занятии (5-10 минут в конце урока) или отсрочено на 

следующем занятии 5-10 минут (вначале урока). 
Работа выполняется в ходе занятия (2 часа). 

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Экспертиза правильности решения задач. Устные ответы на 
вопросы преподавателя. 

ЗАДАНИЯ: 
Задача №1 

1. В файл Index.php поместить php – скрипт, который создает одномерный числовой 
массив и выводит элементы массива в окно браузера.  

Требования к  формирования массива: 
ВАРИАНТ ТРЕБОВАНИЯ 

1.  Количество элементов – 20 
Значение элемента: 
Если значение индекса – четное число, элемент равен 1, в противном случае 
– элемент равен квадрату индекса. 

2.  Количество элементов – 15 
Значение элемента: 
Если значение индекса – не четное число, элемент равен 0, в противном 
случае – элемент равен квадрату индекса. 

3.  Количество элементов – 25 
Значение элемента: 
Если значение индекса – четное число, элемент равен 0, в противном случае 

– элемент вычисляется по формуле: 𝑎[𝑖] = √𝑁 × (𝑖2 − 1), где N – количество 
элементов, а i – индекс текущего элемента.  

4.  Количество элементов – 36 
Значение элемента: 
Если значение индекса – четное число, элемент равен 0, в противном случае 

– элемент вычисляется по формуле: 𝑎[𝑖] = √𝑁 × (𝑖3 + 1), где N – количество 
элементов, а i – индекс текущего элемента.  
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5.  Количество элементов – 16 
Значение элемента: 
Если значение индекса – четное число, элемент равен 0, в противном случае 

– элемент вычисляется по формуле: 𝑎[𝑖] = √𝑁 × (𝑖3 − 1), где N – количество 
элементов, а i – индекс текущего элемента.  

6.  Количество элементов – 16 
Значение элемента: 
Если значение индекса – четное число, элемент равен 0, в противном случае 

– элемент вычисляется по формуле: 𝑎[𝑖] = √2×𝑁3

(𝑖3−1)
, где N – количество 

элементов, а i – индекс текущего элемента. Замечание: значение элемента 
𝑎[𝑖] должно быть целым, т.е. результат вычисления необходимо округлить 
до ближайшего целого числа. 

7.  Количество элементов – 16 
Значение элемента: 
Если значение индекса – четное число, элемент равен 0, в противном случае 

– элемент вычисляется по формуле: 𝑎[𝑖] = √2×𝑁3

(𝑖2+1)
, где N – количество 

элементов, а i – индекс текущего элемента. Замечание: значение элемента 
𝑎[𝑖] должно быть целым, т.е. результат вычисления необходимо округлить 
до ближайшего целого числа. 

8.  Количество элементов – 36 
Значение элемента: 
Если значение индекса – четное число, элемент равен 0, в противном случае 

– элемент вычисляется по формуле: 𝑎[𝑖] = √2×𝑁5

(𝑖3+2×𝑖)
, где N – количество 

элементов, а i – индекс текущего элемента. Замечание: значение элемента 
𝑎[𝑖] должно быть целым, т.е. результат вычисления необходимо округлить 
до ближайшего целого числа. 

9.  Количество элементов – 16 
Значение элемента: 
Если значение индекса – четное число, элемент равен 0, в противном случае 

– элемент вычисляется по формуле: 𝑎[𝑖] = √2×𝑁2

(𝑖3+1)2
, где N – количество 

элементов, а i – индекс текущего элемента. Замечание: значение элемента 
𝑎[𝑖] должно быть целым, т.е. результат вычисления необходимо округлить 
до ближайшего целого числа. 

10.  Количество элементов – 27 
Значение элемента: 
Если значение индекса – четное число, элемент равен 0, в противном случае 

– элемент вычисляется по формуле: 𝑎[𝑖] = √3×𝑁3

(𝑖3+𝑖)3
, где N – количество 
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элементов, а i – индекс текущего элемента. Замечание: значение элемента 
𝑎[𝑖] должно быть целым, т.е. результат вычисления необходимо округлить 
до ближайшего целого числа. 

11.  Количество элементов – 16 
Значение элемента: 
Если значение индекса – четное число, элемент равен 0, в противном случае 

– элемент вычисляется по формуле: 𝑎[𝑖] = 𝑁
𝑖
3

2
, где N – количество элементов, 

а i – индекс текущего элемента. Замечание: значение элемента 𝑎[𝑖] должно 
быть целым, т.е. результат вычисления необходимо округлить до 
ближайшего целого числа. 

12.  Количество элементов – 16 
Значение элемента: 
Если значение индекса – четное число, элемент равен 0, в противном случае 

– элемент вычисляется по формуле: 𝑎[𝑖] = (𝑖2 + √𝑁)2, где N – количество 
элементов, а i – индекс текущего элемента. Замечание: значение элемента 
𝑎[𝑖] должно быть целым, т.е. результат вычисления необходимо округлить 
до ближайшего целого числа. 

13.  Количество элементов – 16 
Значение элемента: 
Если значение индекса – четное число, элемент равен 0, в противном случае 

– элемент вычисляется по формуле: 𝑎[𝑖] = (𝑖2 + √𝑁)
1
2, где N – количество 

элементов, а i – индекс текущего элемента. Замечание: значение элемента 
𝑎[𝑖] должно быть целым, т.е. результат вычисления необходимо округлить 
до ближайшего целого числа. 

14.  Количество элементов – 36 
Значение элемента: 
Если значение индекса – четное число, элемент равен 0, в противном случае 

– элемент вычисляется по формуле: 𝑎[𝑖] = (𝑖2 + √𝑁)−2, где N – количество 
элементов, а i – индекс текущего элемента. Замечание: значение элемента 
𝑎[𝑖] должно быть целым, т.е. результат вычисления необходимо округлить 
до ближайшего целого числа. 

15.  Количество элементов – 16 
Значение элемента: 
Если значение индекса – четное число, элемент равен 0, в противном случае 

– элемент вычисляется по формуле: 𝑎[𝑖] = (𝑖2+√𝑁)2

(𝑖2−√𝑁)2
, где N – количество 

элементов, а i – индекс текущего элемента. Замечание: значение элемента 
𝑎[𝑖] должно быть целым, т.е. результат вычисления необходимо округлить 
до ближайшего целого числа. 

16.  Количество элементов – 16 
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Значение элемента: 
Если значение индекса – четное число, элемент равен 0, в противном случае 

– элемент вычисляется по формуле: 𝑎[𝑖] = (𝑖2−√𝑁)4

(𝑖2+√𝑁)3
, где N – количество 

элементов, а i – индекс текущего элемента. Замечание: значение элемента 
𝑎[𝑖] должно быть целым, т.е. результат вычисления необходимо округлить 
до ближайшего целого числа. 

17.  Количество элементов – 16 
Значение элемента: 
Если значение индекса – четное число, элемент равен 0, в противном случае 

– элемент вычисляется по формуле: 𝑎[𝑖] = (𝑖2+√𝑁)2

2
+ (𝑖2 − √𝑁)2, где N – 

количество элементов, а i – индекс текущего элемента. Замечание: значение 
элемента 𝑎[𝑖] должно быть целым, т.е. результат вычисления необходимо 
округлить до ближайшего целого числа. 

18.  Количество элементов – 16 
Значение элемента: 
Если значение индекса – четное число, элемент равен 0, в противном случае 

– элемент вычисляется по формуле: 𝑎[𝑖] = (𝑖3−√𝑁)2

2
−(𝑖3 − √𝑁)2, где N – 

количество элементов, а i – индекс текущего элемента. Замечание: значение 
элемента 𝑎[𝑖] должно быть целым, т.е. результат вычисления необходимо 
округлить до ближайшего целого числа. 

19.  Количество элементов – 16 
Значение элемента: 
Если значение индекса – четное число, элемент равен 0, в противном случае 

– элемент вычисляется по формуле: 𝑎[𝑖] = �(𝑖4−√𝑁)2

4
, где N – количество 

элементов, а i – индекс текущего элемента. Замечание: значение элемента 
𝑎[𝑖] должно быть целым, т.е. результат вычисления необходимо округлить 
до ближайшего целого числа. 

Задача №2 
Для задачи №1, определить формат вывода 
элементов массива следующим образом: 

1-й элемент = 3; 
2-й элемент = 5; 
…. 
N-й элемент = 22. 

МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ К ВЫПОЛНЕНИЮ ЗАДАНИЯ: 
Внимательно прочитайте задание.  
Если не помните (не знаете), как его выполнить, обратитесь к материалам лекции и 

презентационному материалу. 
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При недостатке знаний, полученных на уроках-лекциях и предыдущих занятиях-
практикумах, обратитесь к информационным источникам, представленным ниже. 

Не переходите к выполнению следующего задания, пока не убедитесь, что задача 
решена правильно (результат соответствует условию задачи). 

Коротко зафиксируйте в тетради положения, теги (скрипты, команды, алгоритмы…), 
необходимые для выполнения задания и отсутствующие в существующем лекционном 
материале (эта информация может еще не раз пригодиться вам в дальнейшем, а 
«записывание» поможет вам лучше и быстрее запомнить материал). Не забудьте указать 
источник информации, чтобы облегчить поиск информации, необходимой для 
выполнения последующих заданий. 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
 «5» - Практическая работа (задача 1, 2) выполнена правильно. Студент ориентируется в 

коде скриптов, может самостоятельно  изменить любые решения, добавлять новые. 
 «4» - Практическая работа (задача 1, 2) выполнена правильно. Студент ориентируется в 

коде скриптов, может самостоятельно  изменить фрагмент кода на языке PHP при 
указании преподавателя, однако на изменение тратит время и нуждается в 
использовании учебников, справочников и других источников. 

 «3» - Практическая работа (задача 1) выполнена правильно. Студент ориентируется в коде 
скриптов. При требовании изменить скриптиспытывает трудности. Задача 2 решена 
неверно или не решена. 

 «2» - Задача №1 не выполнена или выполнена с грубыми ошибками, которые студент не 
может исправить самостоятельно. 

 

Работа № 23. 

ТЕМА:  Решение задач на обработку ассоциативного массива. Вывод 

элементов массива в окно браузера 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на компьютере с использованием языка программирования РНР, 
сохраняется в личной директории. 

Задания выполняются последовательно, без пропусков. 
Условия контроля: аудиторно на занятии (5-10 минут в конце урока) или отсрочено на 

следующем занятии 5-10 минут (вначале урока). 
Работа выполняется в ходе занятия (2 часа). 

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Экспертиза правильности решения задач. Устные ответы на 
вопросы преподавателя. 

ЗАДАНИЯ: 
Задача №1 

1. В файл Index.php поместить php – скрипт, который создает двухмерный числовой 
массив и выводит элементы массива в окно браузера.  

Требования к  формирования массива: 
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Вариант1 Вариант 2 

  

Вариант3 Вариант 4 

  

Вариант5 Вариант 6 

 
 

Вариант 7 Вариант 8 
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Вариант 9 Вариант 10 

 
 

Вариант 11 Вариант 12 

 
 

Вариант13 Вариант 14 

  

Замечание: Вывести в окно браузера все элементы в формате 
(пример вывода соответствует варианту 14):  

a[1,1] = 25 
a[1,2] = 16 

….. 
a[5,5] = 169 
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Задача №2 
Для задачи №1, определить формат вывода построчно через пробел. Каждая строка 

таблицы в новой строке в окне браузера (пример вывода соответствует варианту 14): 
25   16  9  4  1  36  361 324  289  256  49  400  625  576  225  64  441  484  529  
196  81  100  121  144  169 

Задача №3 
Для задачи №1, изменить формат вывода на формирование двухмерной 
таблицы. 

МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ К ВЫПОЛНЕНИЮ ЗАДАНИЯ: 
Внимательно прочитайте задание.  
Если не помните (не знаете), как его выполнить, обратитесь к материалам лекции и 

презентационному материалу. 
При недостатке знаний, полученных на уроках-лекциях и предыдущих занятиях-

практикумах, обратитесь к информационным источникам, представленным ниже. 
Не переходите к выполнению следующего задания, пока не убедитесь, что задача 

решена правильно (результат соответствует условию задачи). 
Коротко зафиксируйте в тетради положения, теги (скрипты, команды, алгоритмы…), 

необходимые для выполнения задания и отсутствующие в существующем лекционном 
материале (эта информация может еще не раз пригодиться вам в дальнейшем, а 
«записывание» поможет вам лучше и быстрее запомнить материал). Не забудьте указать 
источник информации, чтобы облегчить поиск информации, необходимой для 
выполнения последующих заданий. 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
 «5» - Практическая работа (задача 1, 2) выполнена правильно. Студент ориентируется в 

коде скриптов, может самостоятельно  изменить любые решения, добавлять новые. 
 «4» - Практическая работа (задача 1, 2) выполнена правильно. Студент ориентируется в 

коде скриптов, может самостоятельно  изменить фрагмент кода на языке PHP при 
указании преподавателя, однако на изменение тратит время и нуждается в 
использовании учебников, справочников и других источников. 

 «3» - Практическая работа (задача 1) выполнена правильно. Студент ориентируется в коде 
скриптов. При требовании изменить скрипит испытывает трудности. Задача 2 
решена неверно или не решена. 

 «2» - Задача №1 не выполнена или выполнена с грубыми ошибками, которые студент не 
может исправить самостоятельно. 

 
Работа № 24. 

ТЕМА:  Разработка файла обработчика HTML - формы 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на компьютере с использованием языка программирования РНР, 
сохраняется в личной директории. 
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Задания выполняются последовательно, без пропусков. 
Условия контроля: аудиторно на занятии (5-10 минут в конце урока) или отсрочено на 

следующем занятии 5-10 минут (вначале урока). 
Работа выполняется в ходе занятия (2 часа). 

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Экспертиза правильности решения задач. Устные ответы на 
вопросы преподавателя. 

ЗАДАНИЯ: 
Задача №1  
Для задач практической работы №22 разработать HTML форму, для ввода исходных 
данных при формировании массива (ввод количества элементов). 

После нажатия кнопки «Сформировать массив» в окно браузера должен выводится соответствующий массив. 

Задача №2 
Для практической работы №23 разработать HTML форму, для ввода исходных данных 

при формировании массива (ввод количества элементов NxN). 
МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ К ВЫПОЛНЕНИЮ ЗАДАНИЯ: 

Внимательно прочитайте задание.  
Если не помните (не знаете), как его выполнить, обратитесь к материалам лекции и 

презентационному материалу. 
При недостатке знаний, полученных на уроках-лекциях и предыдущих занятиях-

практикумах, обратитесь к информационным источникам, представленным ниже. 
Не переходите к выполнению следующего задания, пока не убедитесь, что задача 

решена правильно (результат соответствует условию задачи). 
Коротко зафиксируйте в тетради положения, теги (скрипты, команды, алгоритмы…), 

необходимые для выполнения задания и отсутствующие в существующем лекционном 
материале (эта информация может еще не раз пригодиться вам в дальнейшем, а 
«записывание» поможет вам лучше и быстрее запомнить материал). Не забудьте указать 
источник информации, чтобы облегчить поиск информации, необходимой для 
выполнения последующих заданий. 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
 «5» - Практическая работа (задача 1, 2) выполнена правильно. Студент ориентируется в 

коде скриптов, может самостоятельно  изменить любые решения, добавлять новые. 
 «4» - Практическая работа (задача 1, 2) выполнена правильно. Студент ориентируется в 

коде скриптов, может самостоятельно  изменить фрагмент кода на языке PHP при 
указании преподавателя, однако на изменение тратит время и нуждается в 
использовании учебников, справочников и других источников. 

 «3» - Практическая работа (задача 1) выполнена правильно. Студент ориентируется в коде 
скриптов. При требовании изменить скрипит испытывает трудности. Задача 2 
решена неверно или не решена. 

 «2» - Задача №1 не выполнена или выполнена с грубыми ошибками, которые студент не 
может исправить самостоятельно. 
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Работа № 25. 

ТЕМА:  Проектирование web – баз данных 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется в тетради с использованием языка программирования РНР. 
Задания выполняются последовательно, без пропусков. 
Условия контроля: аудиторно на занятии (5-10 минут в конце урока) или отсрочено на 

следующем занятии 5-10 минут (вначале урока). 
Работа выполняется в ходе занятия (2 часа). 

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Экспертиза правильности решения задач. Устные ответы на 
вопросы преподавателя. 

ЗАДАНИЯ: 
Задача 1  
Определить набор сущностей достаточный для хранения информации в базе данных при 
решении следующей задачи: 
ВАРИАНТ ЗАДАЧА 

1.  Проектирование БД для учета игрушек Интернет - магазина  

2.  Проектирование БД для учета сотовых телефонов Интернет - магазина  

3.  Проектирование БД для учета товаров (одежда) Интернет - магазина  

4.  Проектирование БД для учета товаров (коллекционное оружие) Интернет - 
магазина  

5.  Проектирование БД для учета товаров (лыжи и лыжные аксессуары) 
Интернет - магазина  

6.  Проектирование БД для учета товаров (коллекционные монеты) Интернет - 
магазина  

7.  Проектирование БД для учета товаров (коллекционные марки) Интернет - 
магазина  

8.  Проектирование БД для учета товаров (коллекционные открытки) Интернет 
- магазина  

9.  Проектирование БД для учета товаров (коллекционные куклы) Интернет - 
магазина  

10.  Проектирование БД для учета товаров (Компьютеры и комплектующие) 
Интернет - магазина  

11.  Проектирование БД для учета товаров (книги) Интернет - магазина  

12.  Проектирование БД для учета товаров (носители электронной информации) 
Интернет - магазина  

13.  Проектирование БД для учета товаров (мелкая бытовая техника) Интернет - 
магазина  

14.  Проектирование БД для учета товаров (сувениры и декоративные товары) 
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Интернет - магазина  
15.  Проектирование БД для учета товаров (коллекционные часы) Интернет - 

магазина  
16.  Проектирование БД для учета товаров (бижутерия) Интернет - магазина  

17.  Проектирование БД для учета товаров (драгоценности) Интернет - магазина  

18.  Проектирование БД для учета товаров (полудрагоценные камни) Интернет - 
магазина  

19.  Проектирование БД для учета товаров (велосипеды) Интернет - магазина  

20.  Проектирование БД для учета товаров  (косметика) Интернет - магазина  

Задача 2  
Для каждой выделенной сущности перечислить набор атрибутов, который необходимо 
хранить в БД. 
Задача 3  
Для каждой сущности, выделить первичные ключи 
ЗАМЕЧАНИЕ: задачи выполняются в тетради. 
МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ К ВЫПОЛНЕНИЮ ЗАДАНИЯ: 

Внимательно прочитайте задание.  
Если не помните (не знаете), как его выполнить, обратитесь к материалам лекции и 

презентационному материалу. 
При недостатке знаний, полученных на уроках-лекциях и предыдущих занятиях-

практикумах, обратитесь к информационным источникам, представленным ниже. 
Не переходите к выполнению следующего задания, пока не убедитесь, что задача 

решена правильно (результат соответствует условию задачи). 
Коротко зафиксируйте в тетради положения, теги (скрипты, команды, алгоритмы…), 

необходимые для выполнения задания и отсутствующие в существующем лекционном 
материале (эта информация может еще не раз пригодиться вам в дальнейшем, а 
«записывание» поможет вам лучше и быстрее запомнить материал). Не забудьте указать 
источник информации, чтобы облегчить поиск информации, необходимой для 
выполнения последующих заданий. 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
 «5» - Практическая работа (задание 1, 2, 3) выполнены правильно. 
 «4» - Практическая работа (задание 1, 2, 3) выполнены правильно. Имеются ошибки при 

определении атрибутов или ключей, которые студент может исправить 
самостоятельно при указании на них преподавателя 

 «3» - Практическая работа (задание 1, 2) выполнены правильно. Имеются ошибки при 
определении атрибутов, студент может исправить ошибки, только после 
значительного времени выделенного на доработку. Ориентируется в решении при 
изменении условий преподавателем. 
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 «2» - В практической работе выполнено менее 2 задач. Студент испытывает затруднения и 
не может исправить ошибки даже при указании на них преподавателя. 

 

Работа № 26. 

ТЕМА:  Создание однотабличной БД 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на компьютере с использованием языка программирования РНР, 
сохраняется в личной директории. 

Задания выполняются последовательно, без пропусков. 
Условия контроля: аудиторно на занятии (5-10 минут в конце урока) или отсрочено на 

следующем занятии 5-10 минут (вначале урока). 
Работа выполняется в ходе занятия (2 часа). 

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Экспертиза правильности решения задач. Устные ответы на 
вопросы преподавателя. 

ЗАДАНИЯ: 
Задача 1. Создать файл index.php, в котором записать скрипт, создающий БД на локальном 
сервере в соответствии с вариантом из практической работы 25.  
Задача 2. Создать одну таблицу. 
Задача 3. Определить типы полей и ключевое поле 
МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ К ВЫПОЛНЕНИЮ ЗАДАНИЯ: 

Внимательно прочитайте задание.  
Не переходите к выполнению следующего задания, пока не убедитесь, что задача 

решена правильно (результат соответствует условию задачи). 
Коротко зафиксируйте в тетради положения, теги (скрипты, команды, алгоритмы…), 

необходимые для выполнения задания и отсутствующие в существующем лекционном 
материале (эта информация может еще не раз пригодиться вам в дальнейшем, а 
«записывание» поможет вам лучше и быстрее запомнить материал).  
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
 «5» - Практическая работа (задание 1, 2, 3) выполнена правильно. 
 «4» - Практическая работа (задание 1, 2, 3) выполнена правильно. Имеются ошибки при 

определении атрибутов или ключей, которые студент может исправить 
самостоятельно при указании на них преподавателя 

 «3» - Практическая работа (задание 1, 2) выполнена правильно. Имеются ошибки при 
определении атрибутов, студент может исправить ошибки, только после 
значительного времени выделенного на доработку. Ориентируется в решении при 
изменении условий преподавателем. 

 «2» - В практической работе выполнено менее 2 задач. Студент испытывает затруднения и 
не может исправить ошибки даже при указании на них преподавателя. 

 
Работа № 27. 
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ТЕМА:  Функции получения доступа, функции открытия/закрытия 

соединения с БД 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на компьютере с использованием языка программирования РНР, 
сохраняется в личной директории. 

Задания выполняются последовательно, без пропусков. 
Условия контроля: аудиторно на занятии (5-10 минут в конце урока) или отсрочено на 

следующем занятии 5-10 минут (вначале урока). 
Работа выполняется в ходе занятия (2 часа). 

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Экспертиза правильности решения задач. Устные ответы на 
вопросы преподавателя. 

ЗАДАНИЯ: 
Задача 1 Создать файл bd.php, в котором записать скрипт, создающий подключение к БД 
на локальном сервере в соответствии с вариантом из практической работы 25.  
Задача 2 Реализовать все таблицы в соответствии со своим вариантом. 
Задача 3 Определить нового пользователя и назначить ему полные права. 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
 «5» - Практическая работа (задание 1, 2, 3) выполнена правильно. 
 «4» - Практическая работа (задание 1, 2, 3) выполнена правильно. Имеются ошибки при 

определении атрибутов или ключей, которые студент может исправить 
самостоятельно при указании на них преподавателя 

 «3» - Практическая работа (задание 1, 2) выполнена правильно. Имеются ошибки при 
определении атрибутов, студент может исправить ошибки, только после 
значительного времени выделенного на доработку. Ориентируется в решении при 
изменении условий преподавателем. 

 «2» - В практической работе выполнено менее 2 задач. Студент испытывает затруднения и 
не может исправить ошибки даже при указании на них преподавателя. 

 
Работа № 28. 

ТЕМА:  Инструмент PHP MyAdmin 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на компьютере с использованием языка программирования РНР, 
сохраняется в личной директории. 

Задания выполняются последовательно, без пропусков. 
Условия контроля: аудиторно на занятии (5-10 минут в конце урока) или отсрочено на 

следующем занятии 5-10 минут (вначале урока). 
Работа выполняется в ходе занятия (2 часа). 

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Экспертиза правильности решения задач. Устные ответы на 
вопросы преподавателя. 

ЗАДАНИЯ: 
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1. Запустить СУБД MySQL: 
Рабочий стол | ярлык StartDenwer ►окно запуска Denwer; дождаться закрытия окна  

2. Открыть среду PHPMyAdmin: 
Запустить браузер ►адресная строка ← http://localhost ►окн. «Ура, заработало!» | 
выбр. http://localhost/Tools/phpMyAdmin ► окн. phpMyAdmin; Server: localhost 

3. Создать новую базу данных Education: 
ст. MySQL localhost | Create database: | ввестиEducation | Collation ← utf8_unicode_ci |  
кн. Create ►окн. Server: localhost; Database: Education |  
Database Education has been created. 

4. В базе данных с помощью конструктора таблиц создать структуру таблицы Students 
(справочник студентов): 

– создать новую таблицу Students с 11 полями: 
окн. Server: localhost; Database: Education | Create new table on database Education: |          
Name ← Students; Number of fields ← 11 | кн. Go ► окн. Server: localhost; Database: 
Education; Table: Students; 

– задатьполеидентификаторастудента (счетчик, первичныйключ): 
ст. Field ← stud_ID; Type ← int; уст. A_I;  Index ← Primary; перейти на след. строку; 

– задать поле номера зачетной книжки (уникальное, 6 цифр): 
ст. Field ← no_zk; Type ← varchar; Length / Values1 ← 6;  
Index ← Unique; перейти на след. строку; 

– задать поля фамилии, имени, отчества (строковые): 
ст. Field ← fam; Type ← varchar; Length / Values1 ← 20; перейти на след.строку;  

аналогично – для имени (im) и отчества (ot); 
– создать уникальный индекс ФИО из полей fam, im, ot: 

ст. Fieldfam← Index ← Index; перейти на след.строку; 
ст. Fieldim← Index ← Index; перейти на след.строку; 
ст. Fieldot← Index ← Index;  

– задать поле кода специальности (до 7 букв): 
ст. Field ← spec; Type ← varchar;  Length / Values1 ← 7; перейти на след.строку; 

– задать поле курса (одна цифра от 1 до 6): 
ст. Field ← kurs; Type ← varchar; Length / Values1 ← 1; перейти на след.строку;  

– задать поле номера группы (две цифры): 
ст. Field ← gr; Type ← varchar; Length / Values1 ← 2; перейти на след.строку;  

– задать поле даты рождения: 
ст. Field ← data_r; Type ← date; перейти на след.строку;  

– задать поле биографии (мемо): 
ст. Field ← biogr; Type ← longtext; уст. Null; перейти на след. строку; 

– задать поле фотографии (объект): 
ст. Field ← foto; Type ← blob; уст. Null; перейти на след. строку; 

кн. Save ► окн. Table `Education`.`Students`  has been created. 
5. Аналогичным образом создать структуру таблицы Subjects (справочник предметов):  
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– создать новую таблицу базы данных Education: 
пан. phpMyAdmin | Database ← Education (1);  
пан. Create new table on database Education: | Name ← Subjects; Number of fields ← 5 |  
кн. Go ► окн. Server: localhost; Database: Education; Table: Subjects. 

– задать поле идентификатора предмета (счетчик, первичный ключ): 
ст. Field ← predm_ID; Type ← int; уст. A_I;  Index ← Primary; перейти на след. 
строку; 

– аналогичным образом создать остальные поля таблицы: 
– name (название предмета (строковое)); 
– cycle (цикл дисциплин, к которым относится предмет (строковое)); 
– hours(количество часов (числовое)); 
– dep (название кафедры, на которой ведется преподавание предмета (строковое)); 

– сохранить структуру таблицы:  
кн. Save ► окн. Table `Education`.`Subjects`  has been created. 

6. Аналогичным образом создать структуру таблицы Uspev (успеваемость студентов по 
предметам) с полями:  

– stud(идентификатор студента (тип такой же, как в таблице Студенты,но не 
счетчик)); 
– predm (идентификатор предмета (тип такой же, как в таблице Предметы,но не 
счетчик)); 
– ocenka (оценка (символ)); 
– data(дата (дата)). 

– ввести составной первичный ключ (поля идентификаторов студента и предмета): 
Поле stud| Index ← Primary;  перейти на след.строку; 
Поле predm| Index ← Primary; 

– сохранить структуру таблицы:  
кн. Save ► окн. Table `Education`.`Uspev`  has been created. 

КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
 «5» - Практическая работа (задание 1, 2, 3, 4, 5, 6) выполнена правильно. 
 «4» - Практическая работа (задание (задание 1, 2, 3, 4, 5) выполнена правильно. Имеются 

ошибки при определении атрибутов или ключей, которые студент может исправить 
самостоятельно при указании на них преподавателя 

 «3» - Практическая работа (задание (задание 1, 2, 3, 4) выполнена правильно. Имеются 
ошибки при определении атрибутов, студент может исправить ошибки, только после 
значительного времени выделенного на доработку. Ориентируется в решении при 
изменении условий преподавателем. 

 «2» - Задания с 4 по 6 не выполнены 
 

Работа № 29. 

ТЕМА:  Создание однотабличной БД средствами PHP MyAdmin 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 
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Работа выполняется на компьютере с использованием языка программирования РНР, 
сохраняется в личной директории. 

Задания выполняются последовательно, без пропусков. 
Условия контроля: аудиторно на занятии (5-10 минут в конце урока) или отсрочено на 

следующем занятии 5-10 минут (вначале урока). 
Работа выполняется в ходе занятия (2 часа). 

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Экспертиза правильности решения задач. Устные ответы на 
вопросы преподавателя. 

ЗАДАНИЯ: 
1. Запустить СУБД MySQL: 

Рабочий стол | ярлык StartDenwer ►окно запуска Denwer; дождаться закрытия окна  
2. Открыть среду PHPMyAdmin: 

Запустить браузер ►адресная строка ← http://localhost ►окн. «Ура, заработало!» | 
выбр. http://localhost/Tools/phpMyAdmin ► окн. phpMyAdmin; Server: localhost 

3. Открыть базу данных Education (см.Практическую работу №28): 
4. Задать ограничения для столбцов таблицы Studentsв форме триггера 

students_constraints, срабатывающего при попытке вставки новой записи в таблицу:  
– создать новыйSQL-запрос для таблицы Students: 

пан. phpMyAdmin | Database: ← Education (1); выбр.Students; вкл. SQL ►                                  
окн. Run SQL query/queries on database Education | удалитьтекст «SELECT * FROM 
`Students` WHERE 1»; 

– ввести SQL-запрос на удаление триггера students_constraints_insert в случае его 
существования (для возможности редактирования текста триггера): 

DROP TRIGGER IF EXISTS `students_constraints_insert` ; 
– ввести «заголовочный» код создания триггера: 

delimiter || 
CREATE TRIGGER `students_constraints_insert` BEFORE INSERT ON `Students` 
FOREACH 
ROWBEGIN 

– ввести код, проверяющий, что значение поля kursлежит в пределах от 1 до 6 и 
заменяющий его на 0 в противном случае: 

IF not(NEW.kurs>=1 and NEW.kurs<= 6) THEN 
SET NEW.kurs = 0; 
END IF;  

– ввести код, проверяющий, что значение поля specвводится русскими буквами и 
заменяющий его на 0 в противном случае: 

IF not(NEW.spec>= 'А' AND NEW.spec<= 'я') THEN 
SET NEW.spec = 0; 
END IF; 

– ввести код, проверяющий, что значение поля grлежит в пределах от 1 до 99 и 
заменяющий его на 0 в противном случае: 
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IF not(NEW.gr >='01' AND NEW.gr <= '99') THEN 
SET NEW.gr = 0; 
END IF; 

– ввести завершающий код триггера: 
END || 

delimiter ; 
5. Установить связи между таблицами и указать правила ссылочной целостности: 
– изменить тип таблицы Student:  

пан. phpMyAdmin | Database: ← Education (1); выбр.Students; вкл.Operations ►                                  
StorageEngine ← InnoDB; 

аналогично для всех остальных таблиц. 
– указать поле stud в качестве внешнего ключа таблицы Students, ссылающегося на 

первичный ключ таблицы Students: 
пан. phpMyAdmin | Database: ← Education (3); выбр.Uspev; вкл. Operations ►  
выбр. Relation View ► ф. Links to | стр. stud; Foreign key (InnoDB) ← 
`Education`.`Students`; onDelete ← cascade; onUpdate ← cascade; 

аналогичным образом задать внешний ключ, ссылающийся на первичный ключ таблицы 
Subjects. 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
 «5» - Практическая работа (задание 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8) выполнена правильно. 
 «4» - Практическая работа (задание (задание 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7) выполнена правильно. 

Имеются ошибки при определении триггера, которые студент может исправить 
самостоятельно при указании на них преподавателя 

 «3» - Практическая работа (задание (задание 1, 2, 3, 4, 5, 6) выполнена правильно. 
Имеются ошибки при определении триггера, студент может исправить ошибки, 
только после значительного времени выделенного на доработку. Ориентируется в 
решении при изменении условий преподавателем. 

 «2» - Задания с 4 по 6 не выполнены 
 

Работа № 30. 

ТЕМА:  Работа с различными типами данных, привилегии 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на компьютере с использованием языка программирования РНР, 
сохраняется в личной директории. 

Задания выполняются последовательно, без пропусков. 
Условия контроля: аудиторно на занятии (5-10 минут в конце урока) или отсрочено на 

следующем занятии 5-10 минут (вначале урока). 
Работа выполняется в ходе занятия (2 часа). 

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Экспертиза правильности решения задач. Устные ответы на 
вопросы преподавателя. 
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ЗАДАНИЯ: 
1. Создать просмотр для вывода кратких сведений о студентах (идентификатор, номер 

зачетки, фамилия и инициалы, идентификатор группы): 
– создать новыйSQL-запрос для таблицы Students: 

пан. phpMyAdmin | Database: ← Education (3); выбр.Students; вкл. SQL ►                                  
окн. Run SQL query/queries on database Education | удалитьтекст «SELECT * FROM 
`Students` WHERE 1»; 

– ввести программный код запроса на извлечение данных: 
SELECT `stud_ID`,`no_zk`,CONCAT(fam,' 
',SUBSTRING(im,1),'.',SUBSTRING(ot,1),'.') AS FIO, CONCAT(spec,'-',kurs,gr) AS 
Gruppa FROM `Students` WHERE 1 

– выполнитьзапрос 
окн. Run SQL query/queries on database Education | кн. Go ► результаты на экране; 

– сформировать представление по результатам запроса: 
ф. Query results operations | CREATE VIEW | VIEW name ← Students_info | кн. Go. 

2. Аналогичным образом создать представление для вывода сведений об успеваемости 
студентов из таблицы успеваемости с указанием сведений о студенте из запроса 
Students_info и сведений о предмете из таблицы предметов. Результат должен содержать 
следующие поля: ФИО студента, Группа, Предмет, Дата, Оценка. 
НазватьпредставлениекакStudents_uspev. Программныйкодзапроса: 

SELECT `no_zk`,`FIO`,`Gruppa`,`ocenka`,`data` FROM 
`students_info`,`uspev`,`subjects` WHERE `students_info`.`stud_ID`=`uspev`.`stud ` 
AND  
`subjects`.`predm_ID`=`uspev`.`predm ` 

3. Создать хранимую процедуру для вывода кратких сведений о студенте 
(идентификатор, фамилия и инициалы, идентификатор группы) по номеру его зачетной 
книжки: 

– создать новыйSQL-запрос для базы данных Education: 
пан. phpMyAdmin | Database: ← Education (3); вкл. SQL ►                                  
окн. Run SQL query/queries on database Education; 

– ввести программный код хранимой процедуры: 
DELIMITER $$ 
CREATE PROCEDURE studs(IN IN_ZK VARCHAR(6),OUT V_ID INT, OUT V_ZK 
VARCHAR(6),OUT V_FIO VARCHAR(25),OUT V_GR VARCHAR(25)) 
BEGIN  
      SELECT stud_id, no_zk, concat(fam,' ',substring(im,1),'.',substring(ot,1),'.'),   
concat(spec,'-',kurs,gr)  
into V_ID, V_ZK, V_FIO, V_GR 
      FROM Students  
      WHERE `no_zk` = IN_ZK; 
   END; 
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$$ 
DELIMITER ; 

– проверить работоспособность хранимой процедуры: 
пан. phpMyAdmin | Database: ← Education (3); вкл. SQL ►                                  
окн. Run SQL query/queries on database Education; ввестикод: 
CALLstuds('номер зачетной книжки',@V_ID,@V_ZK,@V_FIO,@V_GR); 
SELECT @V_ID,@V_ZK,@V_FIO,@V_GR; 
кн. Go ► Результат на экране. 

КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
 «5» - Практическая работа (задание 1, 2, 3) выполнена правильно. 
 «4» - Практическая работа (задание 1, 2) выполнена. Имеются ошибки при выполнении 

задания 3, которые студент может исправить самостоятельно при указании на них 
преподавателя 

 «3» - Практическая работа (задание 1) выполнена правильно. Имеются ошибки при 
выполнении задания 2,3 которые студент может исправить, после значительного 
времени выделенного на доработку. Ориентируется в решении при изменении 
условий преподавателем. 

 «2» - Задания с 2,3 не выполнены, самостоятельно выполнить не может. 
 

Работа № 31. 

ТЕМА:  Подключение к БД с помощью PHP 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на компьютере с использованием языка программирования РНР, 
сохраняется в личной директории. 

Задания выполняются последовательно, без пропусков. 
Условия контроля: аудиторно на занятии (5-10 минут в конце урока) или отсрочено на 

следующем занятии 5-10 минут (вначале урока). 
Работа выполняется в ходе занятия (2 часа). 

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Экспертиза правильности решения задач. Устные ответы на 
вопросы преподавателя. 

ЗАДАНИЯ: 
1. Запустить программную оболочку Denwer: 
Рабочий стол | ярлык StartDenwer ►окно запуска Denwer; дождаться закрытия окна  
2. Проверить корректность работы Denwer: 
Запустить браузер ►адресная строка ← http://localhost ►окн. «Ура, заработало!»  
3. Создать виртуальную директорию для хранения файлов веб-приложения: 
Мой компьютер | Локальный диск D | WebServers | denwer | www | denwer |  
создать папку под именем группа (например, lab31_P201).  
4. Создать файл index.php начальной страницы веб-приложения: 
Директория lab3_группа | Создать текстовый документ |  
Переименовать файл как index.php 
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5. Открыть файл index.php с помощью редактора Notepad++: 
Директория lab3_группа | Файл index.php | пр. кн. мыши;  
выбр. Edit with Notepad++ ►окноредактора Notepad++ 
6. Ввести HTML-разметку страницы index.php: 
<HTML> 
 <HEAD><TITLE>Лабораторнаяработа 3</TITLE></HEAD> 
 <BODY> 
  <H2>Информация о студентах</H2> 
  <FORM id="form" method="POST" action="index.php"> 
   <TABLE border="1" width="60%"> 
    <TR> 
     <TH width="10%">Код</TH> 
     <TH width="20%">Зачетнаякнижка</TH> 
     <TH width="40%">ФИО</TH> 
     <TH width="30%">Группа</TH> 
    </TR> 
    <TR align="center"> 
     <TD width="10%">Значениекода</TD> 
     <TDwidth="20%">Значение зачетки</TD> 
     <TD width="40%">Значение ФИО</TD> 
     <TD width="30%">Значение группы</TD> 
    </TR>    
   </TABLE> 
   <BR/> Номерзачетнойкнижки: <input name="zk" type="text"/> 
<input type="submit" value="Запрос"/> 
  </FORM> 
 </BODY> 
</HTML> 
7. Проверить работоспособность созданной страницы: 
Браузер со стартовой страницей Denwer | строка адреса «http://localhost/denwer/» |  
дополнить названием виртуальной директории (см. п. 3),  
например, как  http://localhost/denwer/ lab3_asoi338 ►страница на экране 
8. Создать PHP-сценарий соединения с базой данных Education: 
– создать в виртуальной директории и открыть файл connection.php: 
Директория lab3_группа | Создать текстовый документ |  
Переименовать файл как connection.php | пр. кн. мыши;  
выбр. Edit with Notepad++ ►окноредактора Notepad++ 
– ввести программный код сценария: 
 – ввести открывающий тег сценария: 
<?php 
– ввести программный код соединения с локальным сервером: 
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$link = @mysql_connect("localhost", "root")  
ordie("Невозможно соединиться с сервером"); 
– ввести программный код соединения с базой данных Education: 
$db=@mysql_select_db("Education") ordie("Нет такой базы данных"); 
– ввести закрывающий тег сценария: 
?> 
– сохранить сценарий. 
9. Дополнить файл index.phpPHP-инструкциями: 
– подключить сценарий соединения с базой данных: 
окно редактора Notepad++ | вкл. Index.php | поставить курсор  
до первой строки <HTML> | ввести код: 
<?php 
 include("connection.php"); 
?> 
 – проверить работоспособность сценария, обновив в браузере страницу index.php. 
–  выполнить запрос к представлению Students_info базы данных: 
окно редактора Notepad++ | вкл. Index.php | поставить курсор  
послестроки include("connection.php"); | ввестикод: 
$sql = "SELECT * FROM `students_info`"; 
$query = mysql_query($sql); 
– организовать цикл по строкам таблицы: 
окно редактора Notepad++ | вкл. Index.php | поставить курсор  
перед второй строкой <TR> | ввести код: 
  <?php 
   for($i=0;$i<$count;$i++)  
   { 
  ?> 
поставить курсор после второй строки </TR> | ввести код: 
 <?php 
  } 
 ?>  
– выполнить подстановку результатов запроса в строки таблицы: 
окно редактора Notepad++ | вкл. Index.php | поставить курсор  
перед второй строкой с текстом «Значение кода» | заменить текст «Значение кода» на: 
<?php echo mysql_result($query,$i,stud_id);?> 
аналогичным образом заменить фрагменты текста «Значение зачетки»,  
«Значение ФИО» и «Значение группы» на фрагменты кода: 
<?php echo mysql_result($query,$i,no_zk);?> 
<?php echo mysql_result($query,$i,FIO);?> 
<?php echo mysql_result($query,$i,Gruppa);?> 
– сохранить файл index.php. 
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– проверить работоспособность сценария, обновив в браузере страницу index.php. 
– добавить инструкции фильтрации данных по номеру зачетной книжки: 
– добавить условие, проверяющее, был ли запрос на фильтрацию: 
окно редактора Notepad++ | вкл. Index.php | поставить курсор  
передстрокойстекстом «sql = "SELECT * FROM `students_info`";» |  
ввестикод: 
if(!($_POST['zk']) or $_POST['zk']=='') 
{ 
– закрыть условный блок (если запроса не было, то будут показаны все записи): 
окно редактора Notepad++ | вкл. Index.php | поставить курсор  
после строки с текстом «$count = mysql_num_rows($query);» |  ввести «}» 
– добавить код, выполняющий запрос на фильтрацию: 
окно редактора Notepad++ | вкл. Index.php | поставить курсор  
после строки с текстом «};» |  ввести код 
else 
{ 
    $sql = "SELECT * FROM `students_info` where  
                                       `no_zk`='".$_POST['zk']."'"; 
     $query = mysql_query($sql); 
     $count = mysql_num_rows($query);  
} 
– сохранить файл index.php. 
– проверить работоспособность сценария, обновив в браузере страницу index.php. 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
 «5» - Практическая работа (задание 1-9) выполнена правильно. 
 «4» - Практическая работа (задание 1-8) выполнена.ошибки студент может исправить 

самостоятельно при указании на них преподавателя 
 «3» - Практическая работа (задание 1-7) выполнена правильно. Ошибки студент может 

исправить, после значительного времени выделенного на доработку. Ориентируется 
в решении при изменении условий преподавателем. 

 «2» - Выполнено менее 7 заданий 
 

Работа № 32. 

ТЕМА:  Выборка данных - оператор SELECT 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на компьютере с использованием языка программирования РНР, 
сохраняется в личной директории. 

Задания выполняются последовательно, без пропусков. 
Условия контроля: аудиторно на занятии (5-10 минут в конце урока) или отсрочено на 

следующем занятии 5-10 минут (вначале урока). 
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Работа выполняется в ходе занятия (2 часа). 
ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Экспертиза правильности решения задач. Устные ответы на 

вопросы преподавателя. 
ЗАДАНИЯ: 
1. Создать базу банных Forum. В БД Forum создать три таблицы: users (пользователи), 

topics (темы) и posts (сообщения) 
Замечание: структуру таблиц, связи определить самостоятельно. 

2. Заполните созданные таблицы (не менее 5 записей в каждой); 
3. создайте файл Index.php в котором: 

1.1.подключитесь к созданной БД; 
1.2.осуществите выборку данных из каждой таблицы; 

Замечание: структуру запроса, условия продумайте самостоятельно 
МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ К ВЫПОЛНЕНИЮ ЗАДАНИЯ: 

Внимательно прочитайте задание.  
Коротко зафиксируйте в тетради положения, теги (скрипты, команды, алгоритмы…), 

необходимые для выполнения задания и отсутствующие в существующем лекционном 
материале (эта информация может еще не раз пригодиться вам в дальнейшем, а 
«записывание» поможет вам лучше и быстрее запомнить материал). Не забудьте указать 
источник информации, чтобы облегчить поиск информации, необходимой для 
выполнения последующих заданий. 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
 «5» - Практическая работа (задание 1-3.2) выполнена правильно. 
 «4» - Практическая работа (задание 1-3.2) выполнена. Допущенные ошибки студент 

может исправить самостоятельно при указании на них преподавателя 
 «3» - Практическая работа (задание 1-3.2) выполнена правильно. Допущенные ошибки 

студент может исправить, после значительного времени выделенного на доработку. 
Ориентируется в решении при изменении условий преподавателем. 

 «2» - Выполнено менее 3 заданий 
 

Работа № 33. 

ТЕМА:  Выборка данных (сложный запрос, ограничение на 

количество выбранных записей, выборка в алфавитном порядке) 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на компьютере с использованием языка программирования РНР, 
сохраняется в личной директории. 

Задания выполняются последовательно, без пропусков. 
Условия контроля: аудиторно на занятии (5-10 минут в конце урока) или отсрочено на 

следующем занятии 5-10 минут (вначале урока). 
Работа выполняется в ходе занятия (2 часа). 
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ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Экспертиза правильности решения задач. Устные ответы на 
вопросы преподавателя. 

ЗАДАНИЯ: 
1. Открыть базу банных Forum.  
2. создайте файл Index.php в котором: 

1.1.подключитесь к созданной БД; 
1.2.осуществите выборку данных из нескольких таблиц (продемонстрируйте не менее 

3 примеров ); 
1.3.установите параметры выборки (количество записей, сортировка) 

МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ К ВЫПОЛНЕНИЮ ЗАДАНИЯ: 
Внимательно прочитайте задание.  
Коротко зафиксируйте в тетради положения, теги (скрипты, команды, алгоритмы…), 

необходимые для выполнения задания и отсутствующие в существующем лекционном 
материале (эта информация может еще не раз пригодиться вам в дальнейшем, а 
«записывание» поможет вам лучше и быстрее запомнить материал). Не забудьте указать 
источник информации, чтобы облегчить поиск информации, необходимой для 
выполнения последующих заданий. 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
 «5» - Практическая работа (задание 1-2.3) выполнена правильно. 
 «4» - Практическая работа (задание 1-2.3) выполнена. Допущенные ошибки студент 

может исправить самостоятельно при указании на них преподавателя 
 «3» - Практическая работа (задание 1-2.2) выполнена правильно. Допущенные ошибки 

студент может исправить, после значительного времени выделенного на доработку. 
Ориентируется в решении при изменении условий преподавателем. 

 «2» - Выполнено менее 3 заданий 
 

Работа № 34. 

ТЕМА:  Выборка данных, вывод данных в цикле 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на компьютере с использованием языка программирования РНР, 
сохраняется в личной директории. 

Задания выполняются последовательно, без пропусков. 
Условия контроля: аудиторно на занятии (5-10 минут в конце урока) или отсрочено на 

следующем занятии 5-10 минут (вначале урока). 
Работа выполняется в ходе занятия (2 часа). 

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Экспертиза правильности решения задач. Устные ответы на 
вопросы преподавателя. 

ЗАДАНИЯ: 
Задание 1 
Спроектировать структуру базы данных согласно варианту: 
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Вариант 1. Спроектировать структуру базы данных о студентах, для их распределения по 
местам практики: фамилия, год рождения, пол, группа, факультет, средний балл, 
место работы, город. 

Вариант 2. Спроектировать структуру базы данных об автомобилях: номер, год выпуска, 
марка, цвет, состояние, фамилия владельца, адрес. 

Вариант 3. Спроектировать структуру базы данных о квартирах, предназначенных для 
продажи: район, этаж, площадь, количество комнат, сведения о владельце, цена. 

Вариант 4. Спроектировать структуру базы данных о книгах, купленных библиотекой: 
название, автор, год издания, адрес автора, адрес издательства, цена, книготорговая 
фирма. 

Вариант 5. Спроектировать структуру базы данных о сотрудниках, имеющих компьютер: 
фамилия, номер комнаты, название отдела, данные о компьютерах. 

Вариант 6. Спроектировать структуру базы данных о заказах, полученных сотрудниками 
фирмы: фамилия, сумма заказа, наименование товара, название фирмы - клиента, 
фамилия заказчика. 

Вариант 7. Спроектировать структуру базы данных об оценках, полученных студентами 
на экзаменах: фамилия, группа, предмет, номер билета, оценка, преподаватель. 

Вариант 8. Спроектировать структуру базы данных о преподавателях кафедры: фамилия, 
должность, степень, номер комнаты, читаемые курсы. 

Вариант 9. Спроектировать структуру базы данных об авторах web-сайта и их статьях: 
имя, адрес, учетная запись, пароль, тема, заголовок, текст статьи, иллюстрации. 

Вариант 10. Спроектировать структуру базы данных о списке рассылки и подписчиках: 
тема и содержание письма, дата отправки, имена и адреса подписчиков, их учетные 
записи и пароли. 

задание 2 
создайте файл Index.php в котором: 

1.1.подключитесь к созданной БД; 
1.2.осуществите выборку данных из каждой таблицы; 
1.3.осуществите выборку данных из нескольких таблиц (продемонстрируйте не менее 

3 примеров ); 
1.4.установите параметры выборки (количество записей, сортировка) 

МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ К ВЫПОЛНЕНИЮ ЗАДАНИЯ: 
Внимательно прочитайте задание.  
Коротко зафиксируйте в тетради положения, теги (скрипты, команды, алгоритмы…), 

необходимые для выполнения задания и отсутствующие в существующем лекционном 
материале (эта информация может еще не раз пригодиться вам в дальнейшем, а 
«записывание» поможет вам лучше и быстрее запомнить материал). Не забудьте указать 
источник информации, чтобы облегчить поиск информации, необходимой для 
выполнения последующих заданий. 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
 «5» - Практическая работа (задание 1-2.4) выполнена правильно. 
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 «4» - Практическая работа (задание 1-2.3) выполнена. Допущенные ошибки студент 
может исправить самостоятельно при указании на них преподавателя 

 «3» - Практическая работа (задание 1-2.2) выполнена правильно. Допущенные ошибки 
студент может исправить, после значительного времени выделенного на доработку. 
Ориентируется в решении при изменении условий преподавателем. 

 «2» - Выполнено менее 2 заданий 
 

Работа № 35. 

ТЕМА:  Редактирование, обновление и удаление данных 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на компьютере с использованием языка программирования РНР, 
сохраняется в личной директории. 

Задания выполняются последовательно, без пропусков. 
Условия контроля: аудиторно на занятии (5-10 минут в конце урока) или отсрочено на 

следующем занятии 5-10 минут (вначале урока). 
Работа выполняется в ходе занятия (2 часа). 

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Экспертиза правильности решения задач. Устные ответы на 
вопросы преподавателя. 

ЗАДАНИЯ: 
Задание 1 
Выполните следующие действия: 

1. Назначение различных привилегий пользователей MySQL 
Для изучения привилегий, назначаемых пользователям сервера MySql запустить 

графическую оболочку phpMyAdmin. Для этого запустить пакет Денвер, затем 
в адресной строке браузера выполнить localhost и выбрать пункт меню «phpMyAdmin — 
администрирование СУБД MySQL».  

В сервере MySql привилегии назначаются при создании пользователей. При 
использовании графической оболочки phpMyAdmin доступ к интерфейсу управления 
привилегиями пользователей осуществляется из главного меню (рис.1).  

 
Рис.  1. Главное меню phpMyAdmin 
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На рис. .2 представлен пример списка пользователей MySql, вызываемый 
по гиперссылке Привилегии 

 
Рис. .2. Пример таблицы пользователей сервера MySql 

Назначение полей таблицы пользователей:  
Пользователь  — имя пользователя сервера MySql. 
Хост  — имя хоста, с которого пользователь может зайти на сервер MySql. Если 

сервер MySql и Web-сервер находятся на одном хосте (на одном компьютере), 
то используется имя localhost. 

Пароль  — есть ли пароль у пользователя. 
Глобальные привилегии  — привилегии, назначенные данному пользователю 

на весь сервер MySql; значение USAGE означает, что у данного пользователя нет 
глобальных привилегий, но есть привилегии на конкретные базы данных.  

Предоставлять  — есть ли право предоставлять свои привилегии другим 
пользователям (при помощи оператора GRANT). 

 
Рис. 3. Форма назначения привилегий пользователя MySql 
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Каждому пользователю MySql можно назначить как глобальные привилегии, 
распространяющиеся на всю СУБД, в том числе на все базы данных в этой СУБД, так 
и привилегии специфичные для конкретной базы данных. На рис. 3 показан список 
возможных глобальных привилегий пользователей MySql, который вызывается как при 
редактировании привилегий существующего пользователя, так и при создании нового 
пользователя MySql. 

MySql предоставляет различные группы привилегий, перечисленные ниже.  
Привилегии на работу с данными:  
SELECT  — права на извлечение данных из таблиц. 
INSERT  — права на вставку записей в таблицу. 
UPDATE  — права на обновление записей в таблице. 
DELETE  — права на удаление записей из таблицы. 
FILE — права на выполнение команд LOAD DATA INFILE и SELECT ... INTO 

OUTFILE. Такой пользователь может читать и записывать любой файл на сервер MySql. 
Привилегии на работу со структурой баз данных:  
CREATE  — права на создание баз данных и таблиц. 
ALTER  — права на модификацию таблиц — добавление, удаление и изменение 

полей. 
INDEX  — права на создание и удаление индексов. 
DROP  — права на удаление баз данных и таблиц. 
CREATE TEMPORY TABLES  — права на создание временных таблиц при помощи 

оператора CREATE TEMPORARY TABLE. 
Привилегии на администрирование сервера MySql:  
GRANT  — позволяет предоставлять другим пользователям привилегии, которыми 

обладает сам при помощи оператора GRANT. 
SUPER  — права на остановку любого процесса, запущенного на сервере (при 

помощи команды kill). 
PROCESS  — права на вывод списка процессов на сервере (при помощи команды 

processlist). 
RELOAD  — права на перезагрузку сервера MySql. 
SHUTDOWN  — права на остановку сервера MySql. 
SHOW DATABASES  — права на просмотр списка баз данных, имеющихся 

на сервере MySql. 
LOCK TABLES  — права использования оператора LOCK TABLES на таблицах, для 

которых есть привилегия SELECT. 
REFERENCES  — права на создание связей между таблицами при помощи внешних 

и родительских ключей. 
EXECUTE  — разрешает пользователю запускать хранимые процедуры (для MySQL 

5.0). 
REPLICATION CLIENT  — предоставляет пользователю право запрашивать 

местонахождение головного и подчиненных серверов. 
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REPLICATION SLAVE  — необходимо для подчиненных серверов при репликации 
(для чтения информации из бинарных журналов головного сервера). 

Привилегии CREATETEMPORARYTABLES, EXECUTE, LOCKTABLES, 
REPLICATION ..., SHOWDATABASES и SUPERявляютсяновымидляверсии 4.0.2.Чтобы 
воспользоваться этими новыми привилегиями после обновления до версии 4.0.2, 
необходимо запустить скрипт mysql_fix_privilege_tables. 

В более старых версиях MySQL привилегия PROCESS предоставляет такие же права, 
как и новая привилегия SUPER. 

2.  Разграничение привилегий доступа к учебной базе данных различных групп 
пользователей MySQL 

1. В MySQL создать двух пользователей: adminи user. Ограничить их привилегии 
только учебной базой данных. С этой целью с главной страницы phpMyAdmin 
(см. рис. 7.1) следует зайти в раздел Привилегии (рис. 4) и по очереди добавить 
новых пользователей, рекомендуемый пароль: 1234. Пользователю adminдать все 
привилегии на свою базу данных, а пользователю user — только на выборку 
данных из этой базы (select). Глобальные привилегии обоим пользователям 
не назначать! 

 
Рис. 4. Интерфейс Привилегии phpMyAdmin 

На рис.  5 —9 в качестве примера представлен порядок действий при создании 
пользователя user_bd.  
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Рис.  5. Пример заполнения формы Информация логина, глобальные привилегии 
не задавать — нажать кнопкуПошел 

 
Рис.  6. Пример выбора базы данных для назначения привилегий  

 
Рис.  7. Пример заполнения формы привилегий для базы данных db  

 
Рис.  8. Пример создания пользователя user_db с пользовательскими привилегиями  

 
Рис.  9. Предупреждение о необходимости перезагрузки привилегий, чтобы они вступили 

в силу 
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2. В PHP-скрипте административного интерфейса, созданного в предыдущей работе 
изменить параметры подключения к MySQL так, чтобы подключение 
выполнялось не от имени пользователя root, а от имени пользователя 
user(изменения должны быть в подключаемом файле config.php). Проверить 
работу скрипта и убедиться, что действия, связанные с операцией записи новых 
данных, не выполняются. Изменить пользователя userна adminи убедиться, что 
теперь все административные действия с базой данных выполняются.  

3. При помощи phpMyAdmin создать новую базу данных, например, с именем 
bd_2 (рис. 10). 

 
Рис.  10. Форма для создания новой базы данных в главном меню MySql 

4. В php-скрипте административного интерфейса изменить параметры подключения 
к MySQL так, чтобы подключение выполнялось к созданной базе данных 
от имени пользователя user(изменения должны быть в подключаемом файле 
config.php). Проверить работу скрипта и убедиться, что подключение 
не выполняется. Изменить пользователя userна rootи убедиться, что теперь 
подключение выполняется. Вернуть конфигурационные данные для подключения 
к базе библиотеки с пользователем admin.  

3. Ограничение доступа в административный каталог средствами базовой 
аутентификации Web-сервера 

При помощи утилиты htpasswd.exe создать файл .htpasswdс хеш-функцией пароля 
пользователя admin(имя пользователя и пароль в общем случае никак не связаны 
с пользователями MySQL, но рекомендуется использовать такие же данные учетной 
записи). Для этого требуется запустить утилиту htpasswd.exe в командном режиме (cmd) 
с ключами, приведенными на рис. 11.  

 
Рис.  11. Путь к утилите htpasswd.exe и ключи ее запуска 

1. Для того чтобы не писать длинную строку пути к файлу htpasswd.exe 
рекомендуется открыть требуемый каталог в Проводнике (рис. 12) и перетащить 
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файл htpasswd.exe в окно программы cmd(см. рис. 11). Далее дописать требуемые 
ключи и выполнить команду. На рис. 13. приведен пример содержания 
созданного текстового файла с паролем.  

 
Рис. 12. Окно Проводника с файлом htpasswd.exe  

 
Рис. 13. Пример содержания текстового файла .htpasswd 

2. Если при создании файла .htpasswd не указан путь, то он создается в том каталоге, 
из которого была выполнена команда запуска утилиты htpasswd (создается 
в каталоге, перед которым стоит символ курсора >. В примере рис. 11 — это 
каталог bin).  

3. Перенести созданный текстовый файл .htpasswd с хеш-функцией пароля 
в корневой каталог сайта — proba/.  

4. В каталоге www/admin/ создать файл .htaccess при помощи блокнота, в котором 
прописать соответствующие директивы: 

o AuthType — тип используемой аутентификации: Basic.  
o AuthName — имя области действия аутентификации, текст, помогающий 

посетителю понять, куда он пытается получить доступ, например: 
«Только для администратора».  

o AuthUserFile — путь к файлу с паролями (.htpasswd), который должен 
быть прописан от корня Web-сервера, например: AuthUserFile 
\home\proba\.htpasswd.  

o AuthGroupFile — путь к файлу групп, если он существует.  
o Require — одно или несколько требований, которые должны быть 

выполнены для получения доступа к закрытой области (requirevalid-user 
— разрешен доступ всем прошедшим проверку). 

На рис. 14 представлен пример текста файла .htaccess.  
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Рис. 14. Пример текста файла .htaccess 

Обратите внимание, чтобы в свойствах папки (доступных в программах Проводник 
или Мой компьютер) было отключено скрытие расширения для зарегистрированных 
типов файлов (рис. 15), так как файл .htaccess не должен иметь расширения.  

 
Рис. 15. Вкладка Вид в свойствах проводника 

Для правильного создания файла .htaccess (без расширения .txt) при его сохранении 
в блокноте требуется выбрать Тип файла «Все файлы» (рис. 16).  

 
Рис. 16. Окно сохранения файла в блокноте 
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5. Проверить действие аутентификации при доступе в каталог www / admin (рис. 17).  

 
Рис. 17. Окно запроса имени пользователя и пароля при доступе в защищаемую область  

4. Задание на самостоятельную работу  
Добавить в число пользователей, которым разрешен доступ в каталог www/admin/, 

нового пользователя admin 2 с паролем 1234 и проверить работу системы его 
аутентификации. 

КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
 «5» - Практическая работа (задание 1-4) выполнена правильно. Задание 4 может 

проверяться отсрочено.выполнение данного задания является критерием получения 
оценки «отлично» за практическую работу. 

 «4» - Практическая работа (задание 1-3) выполнена. Допущенные ошибки студент может 
исправить самостоятельно при указании на них преподавателя 

 «3» - Практическая работа (задание 1-2) выполнена правильно. Допущенные ошибки 
студент может исправить, после значительного времени выделенного на доработку. 
Ориентируется в решении при изменении условий преподавателем. 

 «2» - Выполнено менее 2 заданий 
 

Работа № 36. 

ТЕМА:  Совместное использование web- форм и базы данных 
 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на компьютере с использованием языка программирования РНР, 
web- форм и базы данных сохраняется в личной директории. 

Задания выполняются последовательно, без пропусков. 
Условия контроля: аудиторно на занятии (5-10 минут в конце урока) или отсрочено на 

следующем занятии 5-10 минут (вначале урока). 
Работа выполняется в ходе занятия (2 часа). 

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Экспертиза правильности решения задач. Устные ответы на 
вопросы преподавателя. 

ЗАДАНИЯ: 
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задание 1. Создать  форму для ввода данных в БД  в соответствии со своим вариантом: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
задание 2. Для разработанной формы в соответствии с заданием 1, создать БД для 
хранения введенных данных (структуру БД, название таблиц, атрибуты, типы данных 
продумать самостоятельно) 
задание 3. Создать файл обработчикobrabotka.phpкоторый содержит скрипт, для 
обработки созданной формы: 
1.1.Соединяется с БД; 
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1.2.выполняет ввод данных в соответствующие поля нужной таблицы. 
МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ К ВЫПОЛНЕНИЮ ЗАДАНИЯ: 

Внимательно прочитайте задание.  
Если не помните (не знаете), как его выполнить, обратитесь к материалам лекции и 

презентационному материалу. 
При недостатке знаний, полученных на уроках-лекциях и предыдущих занятиях-

практикумах, обратитесь к информационным источникам, представленным ниже. 
Не переходите к выполнению следующего задания, пока не убедитесь, что задача 

решена правильно (результат соответствует условию задачи). 
Коротко зафиксируйте в тетради положения, теги (скрипты, команды, алгоритмы…), 

необходимые для выполнения задания и отсутствующие в существующем лекционном 
материале (эта информация может еще не раз пригодиться вам в дальнейшем, а 
«записывание» поможет вам лучше и быстрее запомнить материал). Не забудьте указать 
источник информации, чтобы облегчить поиск информации, необходимой для 
выполнения последующих заданий. 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
 «5» - Практическая работа (задание 1-3.2) выполнена правильно. 
 «4» - Практическая работа (задание 1-3.2) выполнена. Допущенные ошибки студент 

может исправить самостоятельно при указании на них преподавателя 
 «3» - Практическая работа (задание 1-3.2) выполнена правильно. Допущенные ошибки 

студент может исправить, после значительного времени выделенного на доработку. 
Ориентируется в решении при изменении условий преподавателем. 

 «2» - Выполнено менее 3 заданий 
 

Работа № 37. 

ТЕМА:  Разработка формы для ввода /вывода данных в БД 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на компьютере с использованием языка программирования РНР, 
web- форм и базы данных сохраняется в личной директории. 

Задания выполняются последовательно, без пропусков. 
Условия контроля: аудиторно на занятии (5-10 минут в конце урока) или отсрочено на 

следующем занятии 5-10 минут (вначале урока). 
Работа выполняется в ходе занятия (2 часа). 

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Экспертиза правильности решения задач. Устные ответы на 
вопросы преподавателя. 

ЗАДАНИЯ: 
задание 1. Создать  форму для выполнения запроса на выборку данных из БД  в 
соответствии со своим вариантом (практическая работа №36), предусмотреть 
различные варианты запросов (по разным полям). 

90 



задание 2. Создать файл обработчикobrabotka.php, который содержит скрипт, для 
обработки формы запроса на выборку. 

2.1. Соединяется с БД; 
2.2. выполняет ввод данных в соответствующие поля нужной таблицы. 

МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ К ВЫПОЛНЕНИЮ ЗАДАНИЯ: 
Внимательно прочитайте задание.  
Если не помните (не знаете), как его выполнить, обратитесь к материалам лекции и 

презентационному материалу. 
При недостатке знаний, полученных на уроках-лекциях и предыдущих занятиях-

практикумах, обратитесь к информационным источникам, представленным ниже. 
Не переходите к выполнению следующего задания, пока не убедитесь, что задача 

решена правильно (результат соответствует условию задачи). 
Коротко зафиксируйте в тетради положения, теги (скрипты, команды, алгоритмы…), 

необходимые для выполнения задания и отсутствующие в существующем лекционном 
материале (эта информация может еще не раз пригодиться вам в дальнейшем, а 
«записывание» поможет вам лучше и быстрее запомнить материал). Не забудьте указать 
источник информации, чтобы облегчить поиск информации, необходимой для 
выполнения последующих заданий. 

 
Работа № 38. 

ТЕМА:  Проектирование клиентской части 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на компьютере с использованием языка гипертекстовой разметки 
HTMLи сохраняется в личной директории. 

Задания выполняются последовательно, без пропусков. 
Ответы на вопросы даются письменно в тетради. 

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Экспертиза качества выполнения практической работы, Проверка 
правильности письменных ответов на вопросы. 

ЗАДАНИЯ: 
1. Составить техническое задание на проектирование web - приложения (техническое 

задание оформить в виде документа ТЗ.docx и сохранить в свою директорию в 
папку WEB - программирование); 

2. Спроектировать  HTML-формы для регистрации и авторизации пользователей 
сайта. 

ЗАДАНИЕ К ЗАЩИТЕ ПРАКТИЧЕСКОЙ РАБОТЫ 
Письменно ответить на контрольные вопросы: 
1. перечислите современные системы коллективной человеческой деятельности; 
2. сформулируйте понятие "Клиент-серверная технология"; 
3. какие существуют подходы для реализации клиент-серверной технологии? 
4. что такое web - технология? 
5. опишите архитектуру WEB- технологий. 
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МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ К ВЫПОЛНЕНИЮ ЗАДАНИЯ: 
ДЛЯ ВЫПОЛНЕНИЯ 1-ГО ЗАДАНИЯ  
Ознакомиться с материалом учебника: 
Серых Ю.А. Современный веб-дизайн. Рисуем  сайт который продает. (электронная 
книга) http://www.litmir.net/bd/?b=205941 (дата обращения 10.09.14) стр.43 - 47.  

ДЛЯ ВЫПОЛНЕНИЯ 2-ГО ЗАДАНИЯ 
Ознакомиться с лекционным материалом,  материалом представленным в презентации 
ФОРМЫ.pptx, также материалом учебника: 
Ташков Петр Веб-мастеринг на 100 %: HTML, CSS, JavaScript, PHP, CMS, AJAX, 
раскрутка. СПб.: Питер, 2010. стр. 96 - 109. 
Стивен Хольцер HTML 5 за 10 минут. М.: ИД Вильямс, 2011. стр. 73 - 97. 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
 «5» - студент выполнил все практические задания, указанные в ходе работы, письменно 

ответил на вопросы,; 
 «4» - студент выполнил все практические задания, указанные в ходе работы, однако 

теоретическую часть работы в тетради выполнить не успел, но ориентируется в 
вопросах и может ответить на все вопросы устно; 

 «3» - студент выполнил одно задание или два, но с ошибками. Ориентируется в 
теоретической части работы и может устно отвечать на вопросы; 

 «2» - студент справился с менее чем на 50 % работы, не может отвечать на большую 
часть теоретических вопросов 

 
Работа № 39. 

ТЕМА:  Проектирование структуры web-приложения 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на компьютере с использованием языка гипертекстовой разметки 
HTMLи сохраняется в личной директории. 

Условия контроля: отсрочено, вначале урока при проведении следующей 
практической работы. 

Работа выполняется в ходе занятия с возможностью доработки самостоятельно 
(внеаудиторно). 
ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Экспертиза правильности решения задач.Устные ответы на 

вопросы преподавателя. 
ЗАДАНИЯ: 

1. разработать физическую структуру сайта; 
2.  разработать логическую структуру сайта 
3. Письменно ответить на контрольные вопросы: 

1. Перечислите и опишите назначение основных видов web - систем; 
2. каково назначение и основные функции web - браузеров? 
3. каковы основные элементы пользовательского интерфейса web - браузера 

Opera? 
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4. дайте характеристику web-редактора Front Page? 
5. какова архитектура web - приложения? 

МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ К ВЫПОЛНЕНИЮ ЗАДАНИЯ: 
Разработка структуры сайта включает все, что касается его содержимого и 

информационной стратегии, определяющей, как должна быть организована информация, 
чтобы пользователи сайта могли найти ее легко и быстро. Создается ли сайт для новой 
компании или перепроектируется имеющийся, - это неважно: логическая структура 
необходима любому веб-сайту. Заказчика, прежде всего, заботит внешнее оформление и 
впечатление, производимое сайтом, но разработка надежной, хорошо продуманной схемы 
заложит основу для всего остального, включая и визуальный дизайн. 

Без хорошего, информативного содержания никакой сайт не станет неотразимым. 
Контент и структура сайта взаимозависимы: нельзя создать одно, не продумав другое. 
Разбивка и классификация страниц напрямую определяются содержимым сайта, а способ, 
которым организован контент, определяет процесс структурирования. 

При разработке сайта нельзя забывать основное - сеть создана для предоставления 
информации, а также быстрого и легкого ее поиска. Независимо от конкретной задачи 
пользователям необходимо, чтобы они были ясно и просто направлены к разыскиваемым 
данным. Хороший информационный дизайн снабжает пользователей «дорожными 
знаками», которые помогают им ориентироваться и не потеряться.  

Структурирование любого сайта - прямо с нуля или при редизайне - включает 
рассмотрение трех точек зрения: контента, сайта и страницы. Контент, или содержимое - 
это то, что дает жизнь сайту. Усовершенствование структуры как с точки зрения сайта 
(схематизация сайта), так и с точки зрения страницы (структурирование) позволяют 
информационному дизайнеру представить организованное содержимое таким способом, 
который будет логически понятен пользователю. Структурирование сайта на бумаге перед 
началом визуального проектирования - очень важный этап правильной адресации к 
целевой аудитории. Эффективный информационный дизайн незаметен для пользователя. 
Однако если он плохо продуман, пользователи сразу почувствуют неудобство и даже 
раздражение. 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
 «5» - студент выполнил все практические задания, указанные в ходе работы, письменно 

ответил на вопросы; 
 «4» - студент выполнил все практические задания, указанные в ходе работы, однако 

теоретическую часть работы в тетради выполнить не успел, но ориентируется в 
вопросах и может ответить на все вопросы устно; 

 «3» - студент выполнил одно задание или два, но с ошибками. Ориентируется в 
теоретической части работы и может устно отвечать на вопросы; 

 «2» - студент справился с менее чем на 50 % работы, не может отвечать на большую 
часть теоретических вопросов 
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Работа № 40. 

ТЕМА:  Разработка клиентской части web - приложения 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на компьютере с использованием языка гипертекстовой разметки 
HTMLи сохраняется в личной директории. 

Задания выполняются последовательно, без пропусков. 
Условия контроля: отсрочено, вначале урока при проведении следующей 

практической работы. 
Работа выполняется в ходе занятия с возможностью доработки самостоятельно 

(внеаудиторно). 
ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Экспертиза правильности решения задач. Устные ответы на 

вопросы преподавателя. 
ЗАДАНИЯ: 
1) Реализовать систему навигации по сайту: 

а) Главное меню сайта; 
б) Динамическое меню подраздела; 

2) Письменно ответить на контрольные вопросы: 
1. какой тег позволяет создать гиперссылку на языке HTML, какие атрибуты имеет 
данный тэг и за что отвечают данные атрибуты ; 
2. какие атрибуты отвечают за то, чтобы форма реагировала на нажатие клавиши 
ввода?; 

МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ К ВЫПОЛНЕНИЮ ЗАДАНИЯ: 
ДЛЯ ВЫПОЛНЕНИЯ 1-ГО ЗАДАНИЯ  
Повторить теоретический и практический материал по темам прошлого года: 

• Разработка структуры титульной страницы тематического сайта 
• Разработка системы навигации тематического сайта 
• Подготовка изображения для навигационной карты 
• Разработка навигационной карты для системы навигации 
• Разработка фреймовой структуры web - ресурса 

Ознакомиться материалами учебников: 
Серых Ю.А. Современный веб-дизайн. Рисуем  сайт который продает. (электронная 
книга) http://www.litmir.net/bd/?b=205941 (дата обращения 10.09.14) стр.43 - 47.  

ДЛЯ ВЫПОЛНЕНИЯ 2-ГО ЗАДАНИЯ 
Ознакомиться с лекционным материалом,  материалом представленным в презентации 
ФОРМЫ.pptx, также материалом учебника: 
Ташков Петр Веб-мастеринг на 100 %: HTML, CSS, JavaScript, PHP, CMS, AJAX, 
раскрутка. СПб.: Питер, 2010. стр. 96 - 109. 
Стивен Хольцер HTML 5 за 10 минут. М.: ИД Вильямс, 2011. стр. 73 - 97. 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
 «5» - студент выполнил все практические задания, указанные в ходе работы, письменно 

ответил на вопросы; 
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 «4» - студент выполнил все практические задания, указанные в ходе работы, однако 
теоретическую часть работы в тетради выполнить не успел, но ориентируется в 
вопросах и может ответить на все вопросы устно; 

 «3» - студент выполнил одно задание или два, но с ошибками. Ориентируется в 
теоретической части работы и может устно отвечать на вопросы; 

 «2» - студент справился с менее чем на 50 % работы, не может отвечать на большую 
часть теоретических вопросов 

 
Работа № 41. 

ТЕМА:  Разработка системы навигации 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на компьютере с использованием языка гипертекстовой разметки 
HTML и сохраняется в личной директории. 

Задания выполняются последовательно, без пропусков. 
Условия контроля: отсрочено, вначале урока при проведении следующей 

практической работы. 
Работа выполняется в ходе занятия с возможностью доработки самостоятельно 

(внеаудиторно). 
ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Экспертиза правильности решения задач. Устные ответы на 

вопросы преподавателя. 
ЗАДАНИЯ: 
1) Реализовать систему навигации по сайту: 

а) навигационную карту (текстовая или графическая); 
б) перекрестные ссылки внутри страниц, длинна которых превышает один экран; 

2) Письменно ответить на контрольные вопросы: 
1. Как создать ссылку на ФРАГМЕНТ внешнего документа?; 
2. Какие атрибуты определяют в каком подокне фрейма будет открыт документ по 

гиперссылке? 
МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ К ВЫПОЛНЕНИЮ ЗАДАНИЯ: 

Внимательно прочитайте задание.  
Ознакомиться с материалом учебника: 

Борисенко А.А. Web - дизайн. Просто как дважды два. М.: Эксмо, 2008. стр. 99-121. 
Коротко зафиксируйте в тетради положения, теги (скрипты, команды, алгоритмы…), 

необходимые для выполнения задания и отсутствующие в существующем лекционном 
материале (эта информация может еще не раз пригодиться вам в дальнейшем, а 
«записывание» поможет вам лучше и быстрее запомнить материал). Не забудьте указать 
источник информации, чтобы облегчить поиск информации, необходимой для 
выполнения последующих заданий. 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
 «5» - студент выполнил все практические задания, указанные в ходе работы, письменно 

ответил на вопросы; 
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 «4» - студент выполнил все практические задания, указанные в ходе работы, однако 
теоретическую часть работы в тетради выполнить не успел, но ориентируется в 
вопросах и может ответить на все вопросы устно; 

 «3» - студент выполнил одно задание или два, но с ошибками. Ориентируется в 
теоретической части работы и может устно отвечать на вопросы; 

 «2» - студент справился с менее чем на 50 % работы, не может отвечать на большую 
часть теоретических вопросов 

 
Работа № 42. 

ТЕМА:  Обработка контента, ввод и верстка 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на компьютере с использованием языка гипертекстовой разметки 
HTML и сохраняется в личной директории. 

Задания выполняются последовательно, без пропусков. 
Условия контроля: отсрочено, вначале урока при проведении следующей 

практической работы. 
Работа выполняется в ходе занятия с возможностью доработки самостоятельно 

(внеаудиторно). 
ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Экспертиза правильности решения задач. Устные ответы на 

вопросы преподавателя. 
ЗАДАНИЯ: 
1) заполнить информацией страницы сайта: 

а) 1-й уровень, т.е. все страницы на которые имеются ссылки в главном меню; 
б) 2-й уровень, т.е. все страницы на которые имеются ссылки в динамическом 

подменю;; 
2) Письменно ответить на контрольные вопросы: 
1. Что такое система управления контентом?; 
2. Продолжите фразу: 

HTML – это  
XML – это  
DHTML – это  
JavaScript – это  
PHP – это  

 

МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ К ВЫПОЛНЕНИЮ ЗАДАНИЯ: 
− Ознакомиться с материалом учебника 
− выполнить ввод текста с клавиатуры, на основании подготовленного дома материала в 

соответствии с темой проекта. 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
 «5» - студент выполнил все практические задания, указанные в ходе работы, письменно 

ответил на вопросы,; 
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 «4» - студент выполнил все практические задания, указанные в ходе работы, однако 
теоретическую часть работы в тетради выполнить не успел, но ориентируется в 
вопросах и может ответить на все вопросы устно; 

 «3» - студент выполнил одно задание или два, но с ошибками. Ориентируется в 
теоретической части работы и может устно отвечать на вопросы; 

 «2» - студент справился с менее чем на 50 % работы, не может отвечать на большую 
часть теоретических вопросов 

 
Работа № 43. 

ТЕМА:  Проектирование стилистических решений. Подключение и 

создание CSS стилей 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на компьютере с использованием языка гипертекстовой разметки 
HTML и сохраняется в личной директории. 

Условия контроля: отсрочено, вначале урока при проведении следующей 
практической работы. 

Работа выполняется в ходе занятия с возможностью доработки самостоятельно 
(внеаудиторно). 
ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Экспертиза правильности решения задач. Устные ответы на 

вопросы преподавателя. 
ЗАДАНИЯ: 

1. Заполнить таблицу: 
ОБЪЕКТЫ ПАРАМЕТРЫ 

Текст заголовков  

Текст абзацев  

Таблица  

Гиперссылка  

Страница  

Рисунок   

2. Создать файл styc.css с теми параметрами, которые были определены в практической 
работе №44; 
3. Подключить этот файл к каждой странице вашего сайта 
4. Дайте пояснение следующим фрагментам таблицы стилей: 

Фрагмент Пояснение 
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Фрагмент Пояснение 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5. Письменно ответить на контрольные вопросы: 
1. Что такое система управления контентом?; 
2. Какие СМС вы знаете? 
3. Проведите анализ возможностей различных СМС, в чем их плюсы и недостатки, 

сравните и сделайте выводы. 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
 «5» - Практическая работа выполнены правильно. Студент ориентируется в CSS коде, 

может самостоятельно  изменить любые стилевые решения, добавлять новые. 
Задание №4 может проверяться отсрочено, вначале урока следующего занятия. 

 «4» - Практическая работа выполнены правильно. Студент ориентируется в CSS коде, 
может самостоятельно  изменить любые стилевые решения, добавлять новые.  
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 «3» - Практическая работа выполнены правильно. Студент ориентируется в CSS коде, 
однако для изменения имеющихся стилевых решений нуждается в подсказке 
(справочная литература, лекционный материал) 

 «2» - В практической работе выполнено менее 2 задач. Студент затрудняется в 
демонстрации возможности  изменить стилевые решения  при указании 
преподавателя. 

 
Работа № 44. 

ТЕМА:  Проектирование серверной части 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на компьютере с использованием языка гипертекстовой разметки 
HTML и сохраняется в личной директории. 

Задания выполняются последовательно, без пропусков. 
Условия контроля: отсрочено, вначале урока при проведении следующей 

практической работы. 
Работа выполняется в ходе занятия с возможностью доработки самостоятельно 

(внеаудиторно). 
ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Экспертиза правильности решения задач. Устные ответы на 

вопросы преподавателя. 
ЗАДАНИЯ: 
1. Определить, какие данные (имена переменных, типы переменных) будут получены от 

пользователя.  
2. Для этих данных разработать формы для передачи данных серверу, а также 

обработчики форм на языке программирования. 
МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ К ВЫПОЛНЕНИЮ ЗАДАНИЯ: 

Внимательно прочитайте задание.  
Коротко зафиксируйте в тетради положения, теги (скрипты, команды, алгоритмы…), 

необходимые для выполнения задания и отсутствующие в существующем лекционном 
материале (эта информация может еще не раз пригодиться вам в дальнейшем, а 
«записывание» поможет вам лучше и быстрее запомнить материал). Не забудьте указать 
источник информации, чтобы облегчить поиск информации, необходимой для 
выполнения последующих заданий. 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
 «5» - Практическая работа (задание 1, 2,) выполнены правильно. Студент ориентируется в 

HTML и CSS коде, может самостоятельно  разрабатывать и добавлять формы.  
 «4» - Практическая работа (задание 1, 2) выполнены правильно. Студент ориентируется в 

HTML и CSS коде, может разрабатывать формы, но затрудняется в создании 
обработчика форм.  

 «3» - Практическая работа (задание 1, 2) выполнены правильно. Студент ориентируется в 
HTML и CSS коде, однако для изменения имеющихся форм нуждается в подсказке 
(справочная литература, лекционный материал) 
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 «2» - В практической работе выполнена 1 задача. Студент затрудняется в демонстрации 
возможности  изменить стилевые решения  при указании преподавателя. 

 
Работа № 45. 

ТЕМА:  Проектирование реляционной БД 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на компьютере в текстовом (графическом) редакторе  и 
сохраняется в личной директории. 

Задания выполняются последовательно, без пропусков. 
Условия контроля: аудиторно на занятии (5-10 минут в конце урока) или отсрочено на 

следующем занятии 5-10 минут (вначале урока). 
Работа выполняется в ходе занятия с возможностью доработки самостоятельно 

(внеаудиторно). 
ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Экспертиза правильности решения задач. Устные ответы на 

вопросы преподавателя. 
ЗАДАНИЯ: 

1. Определить набор сущностей достаточный для хранения информации в базе 
данных при решении поставленной  задачи 

2. Для каждой выделенной сущности перечислить набор атрибутов, который 
необходимо хранить в БД 

3. Для каждой сущности, выделить первичные ключи 
4. Спроектировать базу данных, опираясь на правило «Каждому информационному 

объекту отдельную таблицу» 
5. Установить связи между таблицами 

МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ К ВЫПОЛНЕНИЮ ЗАДАНИЯ: 
Внимательно прочитайте задание.  
При недостатке знаний, полученных на уроках-лекциях и предыдущих занятиях-

практикумах, обратитесь к информационным источникам, представленным ниже. 
Не переходите к выполнению следующего задания, пока не убедитесь, что задача 

решена правильно (результат соответствует условию задачи). 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
 «5» - Практическая работа (задания 1-5) выполнены правильно. 
 «4» - Практическая работа (задание 1-5) выполнены правильно. Имеются ошибки при 

определении атрибутов или ключей, которые студент может исправить 
самостоятельно при указании на них преподавателя 

 «3» - Практическая работа (задание 1-4) выполнены правильно. Имеются ошибки при 
определении атрибутов, студент может исправить ошибки, только после 
значительного времени выделенного на доработку. Ориентируется в решении при 
изменении условий преподавателем. 

 «2» - В практической работе выполнено менее 2 задач.  
 

100 



Работа № 46. 

ТЕМА:  Разработка реляционной базы данных 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на компьютере с использованием языка программирования РНР, 
сохраняется в личной директории. 

Задания выполняются последовательно, без пропусков. 
Условия контроля: аудиторно на занятии (5-10 минут в конце урока) или отсрочено на 

следующем занятии 5-10 минут (вначале урока). 
Работа выполняется в ходе занятия (2 часа). 

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Экспертиза правильности решения задач. Устные ответы на 
вопросы преподавателя. 

ЗАДАНИЯ: 
Реализовать Таблицы базы данных в соответствии с результатами проектирования в 
практических работах №8,9.   
МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ К ВЫПОЛНЕНИЮ ЗАДАНИЯ: 

Внимательно прочитайте задание.  
Если не помните (не знаете), как его выполнить, обратитесь к материалам лекции и 

презентационному материалу. 
При недостатке знаний, полученных на уроках-лекциях и предыдущих занятиях-

практикумах, обратитесь к информационным источникам, представленным ниже. 
Коротко зафиксируйте в тетради положения, теги (скрипты, команды, алгоритмы…), 

необходимые для выполнения задания и отсутствующие в существующем лекционном 
материале (эта информация может еще не раз пригодиться вам в дальнейшем, а 
«записывание» поможет вам лучше и быстрее запомнить материал). Не забудьте указать 
источник информации, чтобы облегчить поиск информации, необходимой для 
выполнения последующих заданий. 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
 «5» - Практическая работа выполнена правильно. 
 «4» - Практическая работа  выполнена правильно. Имеются небольшие ошибки при 

определении триггера, которые студент может исправить самостоятельно при 
указании на них преподавателя 

 «3» - Практическая работа  выполнена. Имеются ошибки при определении триггера, 
студент может исправить ошибки, только после значительного времени выделенного 
на доработку. Ориентируется в решении при изменении условий преподавателем. 

 «2» - Задание не выполнено  
 

 
Работа № 47. 

ТЕМА:  Ввод данных в БД 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 
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Работа выполняется на компьютере с использованием языка программирования РНР, 
сохраняется в личной директории. 

Задания выполняются последовательно, без пропусков. 
Условия контроля: аудиторно на занятии (5-10 минут в конце урока) или отсрочено на 

следующем занятии 5-10 минут (вначале урока). 
Работа выполняется в ходе занятия (2 часа). 

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Экспертиза правильности решения задач. Устные ответы на 
вопросы преподавателя. 

ЗАДАНИЯ: 
Ввести исходные данные в разработанные таблицы.  
В каждую таблицу не менее 10 записей. 
МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ К ВЫПОЛНЕНИЮ ЗАДАНИЯ: 

Внимательно прочитайте задание.  
Если не помните (не знаете), как его выполнить, обратитесь к материалам лекции и 

презентационному материалу. 
При недостатке знаний, полученных на уроках-лекциях и предыдущих занятиях-

практикумах, обратитесь к информационным источникам, представленным ниже. 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
 «5» - Практическая работа выполнена правильно. 
 «4» - Практическая работа  выполнена правильно. Имеются небольшие ошибки, которые 

студент может исправить самостоятельно при указании на них преподавателя 
 «3» - Практическая работа  выполнена. Имеются ошибки, студент может исправить 

ошибки, только после значительного времени выделенного на доработку. 
Ориентируется в решении при изменении условий преподавателем. 

 «2» - Задание не выполнено  
 

Работа № 48. 

ТЕМА:  Обеспечение взаимодействия БД и web - приложения 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на компьютере с использованием языка программирования РНР, 
сохраняется в личной директории. 

Задания выполняются последовательно, без пропусков. 
Условия контроля: аудиторно на занятии (5-10 минут в конце урока) или отсрочено на 

следующем занятии 5-10 минут (вначале урока). 
Работа выполняется в ходе занятия (2 часа). 

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Экспертиза подготовленных отчетов. Устные ответы на вопросы 
преподавателя. 

ЗАДАНИЯ: 
1. Проверить корректность ввода данных в БД посредством разработанных форм. 
2. Подготовить отчет по проведенной проверке (в текстовом редакторе)  
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МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ К ВЫПОЛНЕНИЮ ЗАДАНИЯ: 
Внимательно прочитайте задание.  
Если не помните (не знаете), как его выполнить, обратитесь к материалам лекции и 

презентационному материалу. 
При недостатке знаний, полученных на уроках-лекциях и предыдущих занятиях-

практикумах, обратитесь к информационным источникам, представленным ниже. 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
 «5» - Практическая работа выполнена правильно. 
 «4» - Практическая работа  выполнена правильно. Имеются небольшие ошибки, которые 

студент может исправить самостоятельно при указании на них преподавателя 
 «3» - Практическая работа  выполнена. Имеются ошибки, студент может исправить 

ошибки, только после значительного времени выделенного на доработку. 
Ориентируется в решении при изменении условий преподавателем. 

 «2» - Задание не выполнено  
 

Работа № 49. 

ТЕМА:  Организация вывода данных из БД в окно программы 

браузера 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на компьютере с использованием языка программирования РНР, 
сохраняется в личной директории. 

Задания выполняются последовательно, без пропусков. 
Условия контроля: аудиторно на занятии (5-10 минут в конце урока) или отсрочено на 

следующем занятии 5-10 минут (вначале урока). 
Работа выполняется в ходе занятия (2 часа). 

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Экспертиза правильности решения задач. Устные ответы на 
вопросы преподавателя. 

ЗАДАНИЯ: 
1. Проверьте  корректность ввода данных в БД посредством разработанных форм. 
2. Подключитесь к созданной БД; 
3. Осуществите выборку данных из нескольких таблиц (продемонстрируйте не менее 3 

примеров ); 
4. Установите параметры выборки (количество записей, сортировка) 

МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ К ВЫПОЛНЕНИЮ ЗАДАНИЯ: 
Внимательно прочитайте задание.  
При недостатке знаний, полученных на уроках-лекциях и предыдущих занятиях-

практикумах, обратитесь к информационным источникам, представленным ниже. 
Не переходите к выполнению следующего задания, пока не убедитесь, что задача 

решена правильно (результат соответствует условию задачи). 
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Коротко зафиксируйте в тетради положения, теги (скрипты, команды, алгоритмы…), 
необходимые для выполнения задания и отсутствующие в существующем лекционном 
материале (эта информация может еще не раз пригодиться вам в дальнейшем, а 
«записывание» поможет вам лучше и быстрее запомнить материал). Не забудьте указать 
источник информации, чтобы облегчить поиск информации, необходимой для 
выполнения последующих заданий. 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
 «5» - Практическая работа (задание 1-4) выполнена правильно. 
 «4» - Практическая работа (задание 1-4) выполнена. Допущенные ошибки студент может 

исправить самостоятельно при указании на них преподавателя 
 «3» - Практическая работа (задание 1-3) выполнена правильно. Допущенные ошибки 

студент может исправить, после значительного времени выделенного на доработку. 
Ориентируется в решении при изменении условий преподавателем. 

 «2» - Выполнено менее 3 заданий 
 

Работа № 50. 

ТЕМА:  Разработка web-форм (формы HTML) 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на компьютере с использованием языка программирования РНР, 
web- форм и базы данных сохраняется в личной директории. 

Задания выполняются последовательно, без пропусков. 
Условия контроля: аудиторно на занятии (5-10 минут в конце урока) или отсрочено на 

следующем занятии 5-10 минут (вначале урока). 
Работа выполняется в ходе занятия (2 часа). 

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Экспертиза правильности решения задач. Устные ответы на 
вопросы преподавателя. 

ЗАДАНИЯ: 
1. Создать  форму для выполнения запроса на выборку данных из БД  в соответствии 
со своим вариантом (практическая работа №36), предусмотреть различные варианты 
запросов (по разным полям). 
2. Создать файл обработчик obrabotka.php, который содержит скрипт, для обработки 
формы запроса на выборку. 

2.1. Соединяется с БД; 
2.2. Выполняет ввод данных в соответствующие поля нужной таблицы. 

МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ К ВЫПОЛНЕНИЮ ЗАДАНИЯ: 
Внимательно прочитайте задание.  
Если не помните (не знаете), как его выполнить, обратитесь к материалам лекции и 

презентационному материалу. 
При недостатке знаний, полученных на уроках-лекциях и предыдущих занятиях-

практикумах, обратитесь к информационным источникам, представленным ниже. 
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Не переходите к выполнению следующего задания, пока не убедитесь, что задача 
решена правильно (результат соответствует условию задачи). 

Коротко зафиксируйте в тетради положения, теги (скрипты, команды, алгоритмы…), 
необходимые для выполнения задания и отсутствующие в существующем лекционном 
материале (эта информация может еще не раз пригодиться вам в дальнейшем, а 
«записывание» поможет вам лучше и быстрее запомнить материал). Не забудьте указать 
источник информации, чтобы облегчить поиск информации, необходимой для 
выполнения последующих заданий. 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
 «5» - Практическая работа (задание 1-2.2) выполнена правильно, разработано 4-5 форм, 

для осуществления запроса. 
 «4» - Практическая работа (задание 1-2.1) выполнена.разработано 3-4 формы, для 

осуществления запроса. Допущенные ошибки студент может исправить 
самостоятельно при указании на них преподавателя 

 «3» - Практическая работа (задание 1-2.1) выполнена правильно.разработано 2-3 форм, 
для осуществления запроса.  Допущенные ошибки студент может исправить, 
после значительного времени выделенного на доработку. Ориентируется в 
решении при изменении условий преподавателем. 

 «2» - Выполнено менее 2 заданий 
 

Работа № 51. 

ТЕМА:  Ввод данных в БД с помощью передачи простой формы 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на компьютере с использованием языка программирования РНР, 
web- форм и базы данных сохраняется в личной директории. 

Задания выполняются последовательно, без пропусков. 
Условия контроля: аудиторно на занятии (5-10 минут в конце урока) или отсрочено на 

следующем занятии 5-10 минут (вначале урока). 
Работа выполняется в ходе занятия (2 часа). 

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Экспертиза правильности решения задач. Устные ответы на 
вопросы преподавателя. 

ЗАДАНИЯ: 
Осуществить ввод данных в БД, используя формы, разработанные в работе 52. 
МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ К ВЫПОЛНЕНИЮ ЗАДАНИЯ: 

Внимательно прочитайте задание.  
Если не помните (не знаете), как его выполнить, обратитесь к материалам лекции и 

презентационному материалу. 
При недостатке знаний, полученных на уроках-лекциях и предыдущих занятиях-

практикумах, обратитесь к информационным источникам, представленным ниже. 
Коротко зафиксируйте в тетради положения, теги (скрипты, команды, алгоритмы…), 

необходимые для выполнения задания и отсутствующие в существующем лекционном 
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материале (эта информация может еще не раз пригодиться вам в дальнейшем, а 
«записывание» поможет вам лучше и быстрее запомнить материал). Не забудьте указать 
источник информации, чтобы облегчить поиск информации, необходимой для 
выполнения последующих заданий. 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
 «5» - Практическая работа выполнена правильно. 
 «4» - Практическая работа  выполнена правильно. Имеются небольшие ошибки, которые 

студент может исправить самостоятельно при указании на них преподавателя 
 «3» - Практическая работа  выполнена. Имеются ошибки, студент может исправить 

ошибки, только после значительного времени выделенного на доработку. 
Ориентируется в решении при изменении условий преподавателем. 

 «2» - Задание не выполнено  
 

Работа № 52. 

ТЕМА:  Извлечение содержимого таблиц 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на компьютере с использованием языка программирования РНР, 
web- форм и базы данных сохраняется в личной директории. 

Задания выполняются последовательно, без пропусков. 
Условия контроля: аудиторно на занятии (5-10 минут в конце урока) или отсрочено на 

следующем занятии 5-10 минут (вначале урока). 
Работа выполняется в ходе занятия (2 часа). 

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Экспертиза правильности решения задач. Устные ответы на 
вопросы преподавателя. 

ЗАДАНИЯ: 
1. В БД создать три таблицы: users (пользователи), topics (темы) и posts (сообщения). 

Структуру таблиц, связи определить самостоятельно. 
2. Заполните созданные таблицы (не менее 5 записей в каждой); 
3. Создайте файл Index.php в котором: 

3.1. Подключитесь к созданной БД; 
3.2. Осуществите выборку данных из каждой таблицы; 

Замечание: структуру запроса, условия продумайте самостоятельно 
МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ К ВЫПОЛНЕНИЮ ЗАДАНИЯ: 

Внимательно прочитайте задание.  
Если не помните (не знаете), как его выполнить, обратитесь к материалам лекции и 

презентационному материалу. 
При недостатке знаний, полученных на уроках-лекциях и предыдущих занятиях-

практикумах, обратитесь к информационным источникам, представленным ниже. 
Коротко зафиксируйте в тетради положения, теги (скрипты, команды, алгоритмы…), 

необходимые для выполнения задания и отсутствующие в существующем лекционном 
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материале (эта информация может еще не раз пригодиться вам в дальнейшем, а 
«записывание» поможет вам лучше и быстрее запомнить материал). Не забудьте указать 
источник информации, чтобы облегчить поиск информации, необходимой для 
выполнения последующих заданий. 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
 «5» - Практическая работа (задание 1-3.2) выполнена правильно. 
 «4» - Практическая работа (задание 1-3.2) выполнена. Допущенные ошибки студент 

может исправить самостоятельно при указании на них преподавателя 
 «3» - Практическая работа выполнена правильно. Допущенные ошибки студент может 

исправить, после значительного времени выделенного на доработку.  
 «2» - Выполнено менее 3 заданий 
 

Работа № 53. 

ТЕМА:  Определение количества записей в результирующей 

таблицы 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на компьютере с использованием языка программирования РНР, 
web- форм и базы данных, сохраняется в личной директории. 

Задания выполняются последовательно, без пропусков. 
Условия контроля: аудиторно на занятии (5-10 минут в конце урока) или отсрочено на 

следующем занятии 5-10 минут (вначале урока). 
Работа выполняется в ходе занятия (2 часа). 

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Экспертиза правильности решения задач. Устные ответы на 
вопросы преподавателя. 

ЗАДАНИЯ: 
3. Открыть базу банных Forum.  
4. Создайте файл Index.php в котором: 

2.1. Подключитесь к созданной БД; 
2.2. Осуществите выборку данных из нескольких; 
2.3. Установите параметры выборки (количество записей, сортировка) 

МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ К ВЫПОЛНЕНИЮ ЗАДАНИЯ: 
Внимательно прочитайте задание.  
Если не помните (не знаете), как его выполнить, обратитесь к материалам лекции и 

презентационному материалу. 
При недостатке знаний, полученных на уроках-лекциях и предыдущих занятиях-

практикумах, обратитесь к информационным источникам, представленным ниже. 
Коротко зафиксируйте в тетради положения, теги (скрипты, команды, алгоритмы…), 

необходимые для выполнения задания и отсутствующие в существующем лекционном 
материале (эта информация может еще не раз пригодиться вам в дальнейшем, а 
«записывание» поможет вам лучше и быстрее запомнить материал). Не забудьте указать 
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источник информации, чтобы облегчить поиск информации, необходимой для 
выполнения последующих заданий. 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
 «5» - Практическая работа (задание 1-2.3) выполнена правильно. 
 «4» - Практическая работа (задание 1-2.3) выполнена. Допущенные ошибки студент 

может исправить самостоятельно при указании на них преподавателя 
 «3» - Практическая работа выполнена правильно. Допущенные ошибки студент может 

исправить, после значительного времени выделенного на доработку. 
 «2» - Выполнено менее 2 заданий 
 

Работа № 54. 

ТЕМА:  Проектирование и реализация системы регистрации  
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на компьютере с использованием языка гипертекстовой разметки 
HTML, РНР, web- форм и базы данных, сохраняется в личной директории. 

Условия контроля: аудиторно на занятии (5-10 минут в конце урока) или отсрочено на 
следующем занятии 5-10 минут (вначале урока). 

Работа выполняется в ходе занятия (2 часа). 
ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Экспертиза правильности решения задач. Устные ответы на 

вопросы преподавателя. 
ЗАДАНИЯ: 
1. Разработать проект системы регистрации: 

1.1. Макет формы 
1.2. Таблица для БД 

2. Создать таблицу БД. 
3. Подключить БД к Web-приложению 
4. Предусмотреть возможность изменения и удаления полей и записей 
5. Проверить работоспособность ограничений значений полей, уникальности и др., 

предусмотренные при задании структуры базы данных 
6. Проверить работоспособность ссылочной целостности, удаляя, изменяя и вставляя 

данные 
МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ К ВЫПОЛНЕНИЮ ЗАДАНИЯ: 

Внимательно прочитайте задание.  
Если не помните (не знаете), как его выполнить, обратитесь к материалам лекции и 

презентационному материалу. 
При недостатке знаний, полученных на уроках-лекциях и предыдущих занятиях-

практикумах, обратитесь к информационным источникам, представленным ниже. 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
 «5» - Практическая работа (задание 1, 2, 3, 4, 5, 6) выполнена правильно. 
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 «4» - Практическая работа (задание (задание 1, 2, 3, 4, 5) выполнена правильно. Имеются 
ошибки при определении триггера, которые студент может исправить 
самостоятельно при указании на них преподавателя 

 «3» - Практическая работа (задание (задание 1, 2, 3, 4) выполнена правильно. Имеются 
ошибки при определении триггера, студент может исправить ошибки, только после 
значительного времени выделенного на доработку. Ориентируется в решении при 
изменении условий преподавателем. 

 «2» - Задания с 4 по 6 не выполнены 
 

Работа № 55. 

ТЕМА:  Проектирование и реализация системы авторизации  
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на компьютере с использованием языка гипертекстовой разметки 
HTML, РНР, web- форм и базы данных, сохраняется в личной директории. 

Задания выполняются последовательно, без пропусков. 
Условия контроля: аудиторно на занятии (5-10 минут в конце урока) или отсрочено на 

следующем занятии 5-10 минут (вначале урока). 
Работа выполняется в ходе занятия (2 часа). 

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Экспертиза правильности решения задач. Устные ответы на 
вопросы преподавателя. 

ЗАДАНИЯ: 
1. Разработать проект системы авторизации: 

1.1. Макет формы 
1.2. Выборка данных из БД 

2. Создать форму 
3. Создать систему сложных запросов к БД, предусмотрев возможность орфографических 

и стилистических ошибок, исключение повторов 
4. Предусмотреть возможность изменения и удаления полей и записей 
5. Проверить работоспособность ограничений значений полей, уникальности и др., 

предусмотренные при задании структуры базы данных 
6. Проверить работоспособность ссылочной целостности, удаляя, изменяя и вставляя 

данные 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
 «5» - Практическая работа (задание 1, 2, 3, 4, 5, 6) выполнена правильно. 
 «4» - Практическая работа (задание (задание 1, 2, 3, 4, 5) выполнена правильно. Имеются 

ошибки при определении триггера, которые студент может исправить 
самостоятельно при указании на них преподавателя 

 «3» - Практическая работа (задание (задание 1, 2, 3, 4) выполнена правильно. Имеются 
ошибки при определении триггера, студент может исправить ошибки, только после 
значительного времени выделенного на доработку. Ориентируется в решении при 
изменении условий преподавателем. 
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 «2» - Задания с 4 по 6 не выполнены 
 

Работа № 56. 

ТЕМА:  Организация базовой HTTP – авторизации  
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на компьютере с использованием языка гипертекстовой разметки 
HTML, РНР, web- форм и базы данных, сохраняется в личной директории. 

Задания выполняются последовательно, без пропусков. 
Условия контроля: аудиторно на занятии (5-10 минут в конце урока) или отсрочено на 

следующем занятии 5-10 минут (вначале урока). 
Работа выполняется в ходе занятия (2 часа). 

ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Экспертиза правильности решения задач. Устные ответы на 
вопросы преподавателя. 

ЗАДАНИЯ: 
В разработанную систему регистрации-авторизации внести следующие дополнения: 

1. Защите от «робота»; 
2. Разграничение прав разных категорий пользователей; 
3. Возможность смены пароля; 
4. Возможность восстановления пароля. 

МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ К ВЫПОЛНЕНИЮ ЗАДАНИЯ: 
Внимательно прочитайте задание.  
Если не помните (не знаете), как его выполнить, обратитесь к материалам лекции и 

презентационному материалу. 
При недостатке знаний, полученных на уроках-лекциях и предыдущих занятиях-

практикумах, обратитесь к информационным источникам, представленным ниже. 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
 «5» - Практическая работа (задание 1-4) выполнена правильно. 
 «4» - Практическая работа (задание 1-4) выполнена. Допущенные ошибки студент может 

исправить самостоятельно при указании на них преподавателя 
 «3» - Практическая работа (задание 1-3) выполнена правильно. Допущенные ошибки 

студент может исправить, после значительного времени выделенного на доработку. 
Ориентируется в решении при изменении условий преподавателем. 

 «2» - Выполнено менее 3 заданий 
 

Работа № 57. 

ТЕМА:  Организация пользователейon-line 
ТРЕБОВАНИЯ К СОДЕРЖАНИЮ И ОБЪЕМУ ВЫПОЛНЯЕМЫХ ЗАДАНИЙ: 

Работа выполняется на компьютере с использованием языка гипертекстовой разметки  
 HTML, РНР, web- форм и базы данных, сохраняется в личной директории. 
Задания выполняются последовательно, без пропусков. 
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Условия контроля: аудиторно на занятии (5-10 минут в конце урока) или отсрочено на 
следующем занятии 5-10 минут (вначале урока). 

Работа выполняется в ходе занятия (2 часа). 
ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Экспертиза правильности решения задач. Устные ответы на 

вопросы преподавателя. 
ЗАДАНИЯ: 

1. Разработать и создать систему для on-line диалога пользователя с администратором 
Web-ресурса 

2. Реализовать возможность комментирования, публикации статей, фотографий и т.п. 
3. Реализовать возможность предоставления пользователю дополнительных 

возможностей после регистрации и авторизации на сайте 
МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ К ВЫПОЛНЕНИЮ ЗАДАНИЯ: 

Внимательно прочитайте задание.  
Если не помните (не знаете), как его выполнить, обратитесь к материалам лекции и 

презентационному материалу. 
При недостатке знаний, полученных на уроках-лекциях и предыдущих занятиях-

практикумах, обратитесь к информационным источникам, представленным ниже. 
КРИТЕРИЙ ОЦЕНКИ: 
 «5» - Практическая работа (задание 1-3) выполнена правильно. 
 «4» - Практическая работа (задание 1-3) выполнена. Допущенные ошибки студент может 

исправить самостоятельно при указании на них преподавателя 
 «3» - Практическая работа (задание 1-2) выполнена правильно. Допущенные ошибки 

студент может исправить, после значительного времени выделенного на доработку. 
Ориентируется в решении при изменении условий преподавателем. 

 «2» - Выполнено менее 2 заданий 
 
Работа № 58. 

ТЕМА:  Защита проекта 
ФОРМА КОНТРОЛЯ:  Защита проекта. Устные ответы на вопросы преподавателя. 

Зачет проводится в форме защиты проекта.  

Оценка складывается суммарно из набранных при защите баллов. каждый бал 
определяется степенью реализации компонентов сайта в соответствии с  критериями  к 
разработке, оценка каждого критерия варьируется в диапазоне от 0 до 1 балла: 

Критерий  Максимальный  
балл 

1. Внешний вид  (характеристика  художественной 
оценки) 
Стилистическая выдержанность дизайна сайта - единый 
стиль цветов, шрифтов и  графики. Сбалансированность 
цветового исполнения дизайна страниц. Уровень 
восприятия  представленной информации. Читабельность  
текста. Доступность информации об авторских правах и  

1 балл 
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обратной связи.   

2. Структура и навигация (характеристика  
эргономической  оценки) Логичность организации 
содержания сайта. Место расположения  навигационных 
элементов на разных страницах. Работоспособность 
ссылок. Простота использования навигации. Отсутствие 
тупиковых страниц. Наличие текстовых пояснений или 
всплывающих  подсказок при использовании в навигации 
иконок. Возврат на предыдущие подуровни.  

1 балл 

3. Контент (характеристика  информационного 
наполнения ресурса) Значимость. Актуальность. Полнота 
(информационная насыщенность сайта). Достоверность 
информации. Художественная ценность и стилистика.  
Отсутствие грамматических или синтаксических ошибок. 
Наличие системы поиска информации. 

1 балл 

4. Юзабилити  (характеристика технологичности сайта) 
Многоплатформенность  и возможность  просмотра 
различными браузерами.  Удобство поиска и доступа к 
информации. Использование форм.  

1 балл 

5. Интерактивность (реализация взаимодействия с 
пользователем) Реализации системы регистрации, 
авторизации пользователя на сайте. Реализация 
комментирования, публикации статей, фотографий и т.п. 
предоставление пользователю дополнительных 
возможностей после регистрации и авторизации на сайте. 

1 балл 

 
Вопросы к защите: 

1. Глобальные компьютерные сети: основные понятия, принципы функционирования. 
Каталоги ресурсов. Поисковые системы.  

2. Язык гипертекстовой разметки страниц HTML: общая структура документа, абзацы, 
цвета, ссылки.  

3. Язык гипертекстовой разметки страниц HTML: списки, графика (графические 
форматы, графический объект как ссылка), таблицы, фреймы.  

4. Общие подходы к дизайну сайта. Разработка макета страницы.  
5. Язык гипертекстовой разметки страниц HTML: формы.  
6. Использование стиля при оформлении сайта. Возможности CSS.  
7. CSS. Свойства текста. Свойства цвета и фона. Свойства шрифта. Свойства блоков.  
8. CSS. Свойства списков. Классы. Псевдоклассы.  
9. Хостинг. Бесплатный хостинг. FTP. Размещение Интернет-ресурса на сервере 

провайдера. Регистрация Интернет-ресурса в каталогах и поисковых системах.  
10. Преимущества и ограничения программ, работающих на стороне клиента. Язык 

JavaScript: основы синтаксиса.  
11. Объектная модель HTML страницы.  
12. Событийная модель DHTML: связывание событий с кодом, всплытие событий, 

объект Event.  
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13. Применение DHTML.  
14. XML. MathML.  
15. Введение в программирование на стороне сервера на примере PHP. Принцип работы.  
16. Синтаксис языка программирования PHP.  
17. Переменные. Константы. Операторы в PHP. Циклы. Массивы. Работа со строками.  
18. Функции в PHP. Встроенные функции.  
19. Работа с датой и временем в PHP.  
20. Методы передачи параметров между страницами (GET, POST). Обработка действий 

пользователя при помощи форм.  
21. Принципы хранения информации в базах данных MySQL. Архитектура базы данных 

MySQL (таблицы, связи, триггеры).  
22. Механизм работы с базами данных — PhpMyAdmin.  
23. Подключение к базе данных из PHP файла. Вывод данных на PHP-страницу, 

попавших в выборку по SQL запросу. Передача параметров в запрос.  
24. Принципы проектирования страниц. Разделение информации по таблицам в базе 

данных. Вывод группы данных, сортировка данных.  
25. Создание HTML-страниц средствами PHP. 
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