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Аннотация рабочей программы дисциплины 

ОП.10Компьютерная графика 
 

1. Область применения программы. 
 Рабочая программа учебной дисциплины является частью ППССЗ в соответствии 
с ФГОС по специальности СПО 09.02.03 «Программирование в компьютерных системах», 
входящей в состав укрупненной группы специальностей 09.00.00 «Информатика и 
вычислительная техника» 

2. Место дисциплины в структуре ППССЗ. 
Рабочая программа входит вцикл общепрофессиональных дисциплинППССЗ по 
специальности 09.02.03 «Программирование в компьютерных системах». 

3. Цели и задачи дисциплины – требования к результатам освоения учебной 
дисциплины. 

 
 Цель курса: Формирование у студентов специальности 09.02.03 
«Программирование в компьютерных системах»компетенций по квалификации «Техник - 
программист» в области компьютерной графики. 

 
В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен уметь: 
 

 Разрабатывать компоненты проектоной и технической документации с 
использованием графических языков спецификаций. 

 Производить инсталляцию, настройку и обслуживание программного обеспечения 
компьютерных систем. 

 Работать  с редакторами растровой и векторной графики; 
 Работать  с различными форматами графических файлов;  
 Вставлять  в документы видео клипы, графики и другие объекты;  
 Создать  мультипликацию. 

 
В результате освоения учебного курса обучающийся должен знать: 
 

 концепции новой информационной технологии; 
 технологии обработки графической информации; 



 назначении об области применения графических редакторов; 
 основных технологиях обработки мультимедийной информации;  
Должен иметь сформированные компетенции: 
– OK 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, 

проявлять к ней устойчивый интерес. 
– ОК 2. Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые методы и 

способы выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность и 
качество. 

– ОК 3. Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях и нести за 
них ответственность. 

– ОК 4. Осуществлять поиск и использование информации, необходимой для 
эффективного выполнения профессиональных задач, профессионального и 
личностного развития. 

– ОК 5. Использовать информационно-коммуникационные технологии в 
профессиональной деятельности. 

– ОК 6. Работать в коллективе и в команде, эффективно общаться с коллегами, 
руководством, потребителями. 

– ОК 7. Брать на себя ответственность за работу членов команды (подчиненных), за 
результат выполнения заданий. 

– ОК 8. Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного 
развития, заниматься самообразованием, осознанно планировать повышение 
квалификации. 

–  ОК 9. Ориентироваться в условиях частой смены технологий в профессиональной 
деятельности.  
ПК 1.6 Разрабатывать компоненты проектной и технической документации с 

использованием графических языков спецификаций 
4. Общая трудоемкость учебной дисциплины и формы аттестации. 

Вид учебной работы Очная форма обучения Заочная форма 
обучения 

Максимальная учебная нагрузка, в том 
числе:   

75 часов  

 обязательная аудиторная 
 учебная нагрузка 

50 часов  

 самостоятельная работа 22 часа  
консультации 3 часа  
Форма контроля накопительная система 

оценок 
 

Форма аттестации Дифференцированный 
зачет 
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